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RESUMO. O objetivo geral desde estudo é a criagdo de um software para catalogar as
informacdes registradas nas fichas lexicografico-toponimicas, resultado do trabalho de
coleta e analise de dados provenientes dos cento e trinta e nove mapas dos municipios
do estado do Tocantins. A ficha apresenta aspectos linguisticos, historicos, geograficos
e etimoldgicos. O levantamento dos dados para montagem da ficha estimula o saber-
conhecer da histéria da comunidade, assim como auxilia na compreensdo da
cosmovisao individual e coletiva que forma a identidade cultural e linguistica de uma
regido, no caso, o territério tocantinense. Partindo dessa discussdo, € gque nos propomos
a pensar um software como uma pratica pedagdgica interdisciplinar inovadora, tendo
como base os elementos toponimicos da regido do Tocantins.

Palavras chave: Atlas Toponimico do Tocantins. Ficha lexicografico-toponimica.
Inovacdo pedagogica.

ABSTRACT. The overall objective of this study is to create a software for cataloging
the recorded lexicographical-toponymical information, result of the work of collecting
and analyzing data from the maps of the one hundred thirty nine municipalities in the
state of Tocantins. The record presents linguistic, historical, geographical and
etymological aspects. Data collection for mounting record stimulates the knowledge of
the history of the community. As well as helps in understanding the individual and
collective worldview that forms the cultural and linguistic identity of a region, in this
case the Tocantins territory. From this discussion, we propose to think this software as
an innovative interdisciplinary teaching practice, based on the toponymic elements of
the Tocantins.
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Introducéo:

O termo inovacgdo foi importado para a educacdo da esfera da produgéo e da
administracdo. Os estudiosos da area da inovacgdo, nas décadas de 1950 e 60, definiam-
na como um processo em etapas que podem ser previstas, desde a
criacdo/desenvolvimento até a implementacao e generalizacdo. Desse modo, 0 conceito
de inovacdo, voltado a educacdo, resultou dos avancgos da ciéncia e da tecnologia que
influenciariam no desenvolvimento econdmico, social e cultural. E a partir desses
avancos, que o componente tecnoldgico, como mecanismo provocador de inovagdes
deste cenario progressista, influencia programas e reformas educacionais. Mas
advertimos, desde ja, que o conceito de inovacdo nao é sinénimo de solucéo para 0s
problemas, sobretudo, os da educacao.

Partimos do principio de que o conceito de inovacao, no contexto da educacao,
ndo necessariamente esta vinculado a criacdo de algo novo, ‘novidade’, coisa que nao
foi pensada ainda. Inovar significa embrenhar-se em determinado meio algo que ja foi
idealizado, descoberto, criado anteriormente. Para este estudo, com foco na educacao,
compreendemos inovagdo no sentido de (re)inventar, (re)descobrir, (re)criar algo ja
imaginado ou pensado antes, mas que, agora, passa por um processo de traducao.
Conforme Mitrulis (2002, p. 231), esse processo de traducdo consiste na “decodificacdo
da novidade pura em novidade aceitavel, passivel de ser aplicada, com o objetivo de
melhorar aquilo que existe, de introduzir em dado contexto um aperfeicoamento, um
melhor saber, um melhor fazer e um melhor ser”.

Saviani (1995, p. 30) assinala que inovacdo educacional deve ser entendida
como "colocar a experiéncia educacional a servi¢o de novas finalidades", isto é, para se
inovar é preciso partir do questionamento das finalidades da experiéncia educacional.
Entdo, partimos do ponto de que qualquer referéncia a inovagdo no campo do ensino
explicita ou implicitamente, deve questionar o objetivo da ac¢do educativa proposta no
sentido de buscar novos meios que possam se adequar as novas finalidades da educacao.

E importante esclarecer que esse conceito esta quase sempre associado a outras
areas, especialmente, as tecnoldgicas, como se inovacdo fosse algo dificil de ser
pensado e aplicado no ambiente da educacdo. No entanto, esclarecemos que o ato, a
acao de inovar, no contexto escolar, assim como nas demais areas, é da ordem de

aplicacdo, tem no escopo a estratégia da acdo e deve ser guiada por objetivos préaticos.
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Ainda assim, inovar nao deve ser compreendido como meramente resultado de uma
acao determinada, mas de um processo. Dentro da pesquisa cientifica na area das
Humanidades, esse conceito ainda ndo desempenha um papel significativo, sobretudo,
nas licenciaturas.

Embreados nessa discussao é que nos propomos a pensar o estudo dos nomes de
lugares como uma pratica pedagogica inovadora, considerando a producdo de um
software com foco no ensino de Geografia e de Historia da Educacdo Baésica. Ora,
iniciemos pela premissa basica: estudar toponimia implica realizar um trabalho que
abarca varias areas do conhecimento. Um nome de lugar ndo é simplesmente um nome
qualquer. Todo nome resguarda um motivo, uma historia, tragos culturais, historicos e
linguisticos, ou seja, uma motivacao toponimica.

Tendo em vista o caréater interdisciplinar e dindmico dos estudos toponimicos,
este trabalho parte do seguinte questionamento: de que forma a criacdo de um software
com informacdes adicionais sobre os lugares do estado do Tocantins pode valorizar
pedagogicamente os estudos dos topdnimos nos materiais didaticos de Geografia e
Historia da Educacao Basica?

Compreendemos, desse modo, que a ideia de uma proposta pedagdgica
interdisciplinar inovadora para essa finalidade parte do principio de repensar e reavaliar,
com outros olhares, novas posturas, novos comprometimentos, o estudo dos nomes de
lugares nos livros didaticos. Portanto, este estudo tem como propdsito a criagdo de um
software para catalogacdo das informac6es dos 139 municipios (mapas ja digitalizados
na base do IBGE) do estado do Tocantins com informacdes correspondentes as fichas
lexicogréafico-toponimicas (localizacdo geogréafica, taxionomia fisica e antropocultural,
dados historicos e socioculturais, etimologia/origem, fontes historicas, entre outros):
elementos fisicos (serras, morros, vales, ilhas, rios, corregos, riachos etc,) e elementos
urbanos (povoados, vilas, distritos, cidades, ruas, igrejas, pragas, entre outros). O
objetivo geral desse software é apresentar possibilidades e reflexdes de uma prética
pedagogica inovadora para o ensino de Geografia e Historia da Educagdo Bésica no que
se refere ao estudo dos nomes de lugares nos materiais didaticos. Foram definidos
também o0s seguintes objetivos especificos: a) conhecer as especificidades dos
topbnimos que compordo o software: localizacdo geografica, taxionomia, dados

demogréficos, histéricos e socioculturais, etimologia/origem, aspectos linguisticos,
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fontes histdricas, o carater semantico da palavra e suas transformac@es linguisticas,
enfim, os elementos motivadores do nome; b) realizar oficinas pedagdgicas com
professores que ministram as disciplinas de Geografia e Histdria para que possam
conhecer e aprender a utilizar, em sua préatica pedagdgica, o banco de dados; c)
disponibilizar nos sites das escolas da rede publica os dados compilados a fim de
professores e alunos possam ter acesso as informagbes do software. Para isso,
acreditamos que se faz necessario, inicialmente, aprofundar questées que envolvam os
conceitos de inovacao pedagogica e interdisciplinaridade no contexto escolar.

Segundo Masetto (2000, p.145), inovacdo pedagogica é a forma de se apresentar
e tratar um contedo ou tema que ajuda o aprendiz a coletar informacdes, relaciona-las,
organiza-las, manipula-las, discuti-las e debaté-las com seus colegas, com o professor e
com outras pessoas, até chegar a produzir um conhecimento significativo para ele, que
possa ser incorporado a seu mundo intelectual e vivencial e que o ajude a compreender
sua realidade humana e social e, até mesmo, interferir nela.

Para realizar essa discussdo, utilizaremos como abordagem tedrico-
metodoldgica, no campo dos estudos dos nomes de lugares, os trabalhos de Dick (2004,
1990), Saviani (1995) nos estudos sobre inovagéo educacional e os estudos de Fazenda
(2008) no campo da interdisciplinaridade.

Quando nos reportamos a interdisciplinaridade, estamos nos referindo ao que
Fazenda (2008, p. 21) apresenta como interdisciplinaridade na educacdo. “Na
interdisciplinaridade escolar, as nogdes, finalidades, habilidades e técnicas visam
favorecer, sobretudo o processo de aprendizagem, respeitando os saberes dos alunos e
sua integracdo” (FAZENDA, 2008, p. 21).

Pensando na reunido e no entrelacamento de diversas areas, Geografia,
Historia, Antropologia, Psicologia, Linguistica, entre outras, quando o assunto é o
estudo dos nomes de lugares, a pesquisa interdisciplinar se torna um caminho coerente e
viavel. Nesse sentido, a pesquisadora apresenta seu pensamento recorrendo a Paulo
Freire (1974, apud FAZENDA, 2008, p. 22) quando assinala que “a ideia de projeto
deve nascer da consciéncia comum, da fé dos investigadores no reconhecimento da
complexidade do mesmo e na disponibilidade destes em redefinir o projeto a cada
duvida ou a cada resposta encontrada”. Partindo desse pensamento, coadunado a ideia

desta proposta de trabalho, identificamos uma concretude na conjugacdo de saberes
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disciplinares, ou seja, na articulacao de diversos saberes: 0s da experiéncia, 0s técnicos,
os teoricos. Todos interagindo sem paradigmas pré-estabelecidos, sem qualquer
linearidade ou hierarquizacdo que subjugue os atores envolvidos. E com base nessa
definicdo de interdisciplinaridade na educacdo que centramos o debate em torno do
conceito de inovacao dentro do contexto do ensino.

Assim, ndo temos ddvidas de que o estudo toponimico requer a
articulacdo/conjugacdo de saberes disciplinares: estudar os nomes de lugares de uma
regido é conhecer para além do nome, ou seja, € se aproximar da cosmovisdo de um
grupo, conhecer a histéria/identidade de uma comunidade, que ocupa ou ocupou um
determinado ambiente. Quando um individuo, ou até mesmo um grupo, atribui um
nome a um lugar ou a um elemento urbano ou fisico, manifestam-se ai tendéncias
sociais, politicas, religiosas, culturais. Para Seemann (2005, p.32) “pelo ato de nomear,
0 espaco € simbolicamente transformado em lugar que, por sua vez, é um espago com
historia”.

Retomando o conceito de inovacdo adotado neste estudo, esclarecemos que
nossa pretensdo € que o resultado visto sob a 6tica de processo e ndo apenas de produto,
possa estabelecer e/ou provocar mudancas na mediacdo pedagégica’, principalmente,
via a insercdo de novos materiais, produtos, recursos, atividades e, até mesmo, novas
técnicas no ambito da acdo/pratica pedagogica, mirando alcangar novos objetivos e/ou
resultados no ensino de Geografia e de Historia.

E neste contexto que estamos lidando com a ideia de inovacdo pedagdgica
vinculada a criacdo de um software para a catalogacdo de dados das fichas
lexicografico-toponimicas (DICK, 2004, ANDRADE, 2010) presentes nos 139
municipios do estado do Tocantins. O estudo devera atender, inicialmente, a alunos e
professores das disciplinas de Geografia e de Historia com objetivo de divulgar,
identificar e conhecer os nomes dos lugares com uma perspectiva de um trabalho

inovador e interdisciplinar de toponimia no estado do Tocantins.

" Mediacéo pedagégica aqui é compreendida como a atuacéo do professor como ponte entre o aluno/aprendiz e sua

aprendizagem no processo de mobilizacéo de saberes e producdo de conhecimento.
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1 Metodologia de trabalho: a ficha lexicogréafico-toponimica

O percurso metodoldgico utilizado neste estudo, apresentado por Dick (1990;
2006), € 0 mesmo do ATB - Atlas Toponimico do Brasil: plano onomasiolégico de
investigacdo. Esse modelo apresenta aspectos a serem definidos, conforme aponta Dick
(2006, p. 100 - 101): a) formulacdo da hipotese de trabalho; b) delimitacdo da area
bésica de estudos (nivel da toponimia) ou do objeto de investigacdo (nivel da
onomastica), detalhamento tematico, em extensdo areal (nivel quantitativo) ou em
profundidade (nivel qualitativo), de acordo com a disponibilidade do pesquisador,
finalidade da demanda, vinculacdo a um projeto de pesquisa; ) tratamento dos dados ou
do corpus; d) concluséo e bibliografia utilizada e de suporte.

As cartas geogréaficas (mapas) fazem parte do acervo documental de andlise e
descricdo dos dados: sdo consideradas fontes primarias para a analise do fendmeno
onomastico. Durante o processo de andlise dos top6nimos, optou-se pelo método
indutivo para que, ao longo das descricbes onomaésticas, se construam hipdteses de
trabalho. Caso sejam confirmadas, servirdo de subsidios para comprovar as hipdteses
levantadas acerca do objeto de estudo.

A taxionomia desenvolvida por Dick (1990a, p. 31-34) servira como subsidio
tedrico-metodoldgico com o intuito de compor esse projeto de trabalho. Para a autora,
um dos grandes problemas na definicdo de uma taxionomia mais precisa é o conceito de
toponimia, definido como um depositario de fatos culturais e geo-histéricos, o qual
envolve a nomeacao e a significacdo do nome de um lugar.

A ficha lexicografico-toponimica serve como instrumento de pesquisa e orienta
0 pesquisador ou o interessado, dando a ele a possibilidade de estudar o toponimo, a
partir da identificacdo do signo toponimico, ao considerar a sua motivacdo formadora.
Essa formacdo pode estar relacionada as caracteristicas encontradas no préprio espaco
fisico ou, ainda, relacionada a crengas, a impressdes culturais ou a sentimentos
construidos ao longo do tempo pelo desenvolvimento do denominador.

A ficha apresenta tanto dados linguisticos como dados historicos, geograficos,
etimoldgicos e taxiondmicos (natureza fisica ou antropocultural), vistos da perspectiva
interior de um contexto social, em um dado momento. O estudo e a apreensdo desses
dados podem auxiliar na criacdo da identidade local do municipio. Desse modo, a ficha

tem uma relevancia para os resultados da pesquisa, uma vez que, ao identificarem-se 0s
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signos motivadores, suas origens e sua evolucdo toponimica, resgatam-se os valores
inseridos na base historico-social da regido estudada.

O levantamento dos dados para montagem da ficha em questdo estimula o saber-
conhecer da histéria da comunidade, assim como, fomenta a compreensdo da
cosmovisao individual e coletiva que forma a identidade cultural e linguistica de uma
regido, no caso, o territorio tocantinense.

Os elementos que compdem a ficha lexicografico-toponimica, especificada neste
trabalho, sdo caracteristicos do estudo onoméstico. O modelo, elaborado pela
coordenadora do ATB — Atlas Toponimico do Brasil, Dra Maria Vicentina de Paula do
Amaral Dick (2004, adaptado por ANDRADE, 2010, p. 184), servira de referéncia
metodoldgica para a realizacao desta pesquisa:

a) Localizacdo / Municipio — Este item remete a localizagdo geogréfica do

municipio.

b) Topdnimo — Nome do lugar.

c) Etimologia / Origem — Trata-se da historia ou origem das palavras, bem
como, da explicacdo do significado por meio da anélise dos elementos que as
constituem. E o estudo da composicio dos vocabulos e das regras de sua
evolucdo historica.

d) Taxionomia — As taxes toponimicas permitem interpretar 0s homes com
maior seguranca do ponto de vista semantico, partindo de sua natureza fisica
ou antropocultural.

e) Entrada Lexical — Elemento linguistico de base / entrada do topénimo.

f) Estrutura Morfoldgica — O topénimo por ser dividido em trés categorias:
elemento especifico simples, elemento especifico composto e elemento
especifico hibrido. Neste caso, apresenta-se uma descricdo no plano
morfolégico do topbnimo, caracterizando-o em unidades minimas de
significacdo: morfemas lexicais e gramaticais.

g) Histdrico — Levantamento do registro histérico.

h) Informac6es Enciclopédicas — Caracteriza-se por acréscimo de informagdes
coletadas em outros materiais de apoio: livros, dicionarios, pesquisa na
internet, etc.

1) Fontes — Registros das fontes.
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J) Pesquisador(a) — Alunos e professores.
K) Revisor(a) — Professores pesquisadores

I) Data da Coleta — Periodo de coleta dos dados

2 Implementacao do software de catalogacdo

Para implementacdo do software de catalogacdo, partimos da especificacdo dos
requisitos para a constru¢do do banco de dados. Depois, traduzimos as necessidades
relacionadas anteriormente para uma descri¢do da funcionalidade a ser executada.

Concluida essa etapa, passamos para a escolha do modelo de dados (modelo
conceitual). O objetivo foi transcrever as necessidades e informac6es coletadas para um
esquema de banco de dados. A partir disso, 0 projeto conceitual gerou o esquema
conceitual e, em seguida, selecionamos o Sistema Gerenciador do Banco de Dados
(SGBD) utilizado. O projeto de sistema procurou traduzir esses requisitos em uma
descricdo de todos os componentes indispensaveis a codificagdo do sistema.

Os padrdes de interface, neste momento, encontram-se em fase de selecéo a fim
de que possam atender aos requisitos, bem como, proporcionar uma experiéncia
agradavel aos futuros usuérios do sistema. Métodos de Engenharia de Software e
Interfaces Homem Maquina estdo sendo utilizados nesse processo. Apds definidos os
materiais e métodos, iniciamos a producédo do codigo, o qual controla o sistema e realiza
a computacdo e logica envolvida, bem como, a cria¢do do banco de dados.

Durante a etapa do processo de implementacéo e testes, estd sendo gerada uma
documentacdo completa do projeto para futuras manutencbes e aprimoramentos. As
documentacBes mais importantes sdo das interfaces externas, as quais ja estdo sendo
construidas e testadas com os usuarios. A ideia é ratificar os requisitos e validar o
modelo apresentado anteriormente. A seguir, protdtipos que estdo sendo construidos e

testados para a verificacdo da satisfacdo dos requisitos iniciais pelo produto produzido:
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UNIVERSIDADE FEDERAL

Figura 1 - Tela: Localizagdo de Mapas/Satélites

Figura 2 — Tela: Consulta do top6nimo
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Figura 3 - Tela: Busca simples, detalhada, avancada

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TOCANTINS

n Inicio ' Topdnimos p Busca * Rotas f Configuraces ' ‘Seguranca . Sair

Figura 4 - Tela: Rotas de localizacéo

Consideragdes finais: caminhos ainda a trilhar

A ideia de um estudo toponimico mais pedagdgico € recente, 0 que ressalta
ainda mais o carater e o viés inovador e criativo da proposta. No entanto, um dos

problemas enfrentados é que ainda ndo temos subsidios tedrico-metodoldgicos da
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toponimia voltados a realidade escola. Dessa forma, 0s objetivos especificos propostos
apresentam as seguintes discussdes: a) estudo dos nomes de lugares e sua relagédo com o
ensino de Histdria e Geografia na Educacdo Basica a partir dos livros didaticos, dos
PCN de Geografia (1998) e Historia (1998) e de outros documentos legais; b)
elaboracdo de propostas pedagdgicas que possam introduzir o estudo dos nomes de
lugares numa perspectiva interdisciplinar no processo ensino-aprendizagem do aluno; c)
realizacdo de oficinas pedagogicas com professores das disciplinas de Geografia e
Histdria para que possam conhecer a plataforma e aprender a manusea-la com o intuito
de aplicar os conhecimentos em sala de aula.

Espera-se, portanto, que essa base de dados atinja inicialmente os professores
do ensino fundamental (6° ao 9° ano) e, posteriormente, os do ensino médio,
fomentando sua préatica pedagdgica no ensino/aprendizagem de Geografia e
Historia. Considerando uma perspectiva interdisciplinar, com um viés inovador,
professores e alunos poderiam, em um mesmo software, identificar, conhecer,
descrever e analisar os nomes de lugares dos municipios do estado e as
caracteristicas dos lugares. Neste sentido, a ideia € que possam tratar 0 home nao
pela sua simplicidade aparente, “um nome é apenas um nome”, mas por todos os
elementos que envolvem sua complexidade. Ressaltamos que conhecer os nomes de
um lugar é conhecer todas as suas especificidades sociais, geogréaficas, culturais,

historicas, psicologicas, entre outras.

Apbs, criar e alimentar o banco de dados, nossa intencdo €, como projeto
piloto, realizar oficinas pedagdgicas em escolas publicas de ensino fundamental de
Palmas com professores e alunos das disciplinas de Geografia e Histéria para que
possam conhecer e aprender a utilizar, em sua pratica pedagdgica, o banco de dados.
O objetivo € que essas oficinas possam promover o conhecimento da toponimia
tocantinense, possibilitando-lhes a ampliacdo do leque de informacdes sobre as
especificidades dos nomes de lugares.

Para facilitar ainda mais o trabalho do professor e do aluno, espera-se,
também, produzir, futuramente, um glossario online com os nomes dos lugares a
partir dos elementos humanos (municipios, povoados, distritos, vilas etc) e elementos
fisicos (rios, corregos, riachos, ribeirdes, serra, morros etc) do estado. Esse glossario

devera ser disponibilizado também para pesquisa na escola. Por fim, depois de
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testado e avaliado pela equipe, prevé-se a disponibilizacdo do software para as

escolas participantes.
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