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RESUMO

Este artigo sugere referéncias epistemologicas do Candomblé para a critica da
governamentalidade algoritmica em seu viés neocolonialista. Esse objetivo ¢ conduzido a
partir da experiéncia do Laboratério de Inovagdo do Ponto de Cultura Coco de Umbigada
(mantido pelo terreiro de Candomblé Nago6 I1é Ax¢é Oxun Karé, em Olinda, Pernambuco).
Interessa-nos nesse ensaio as formas de relacionamento com sistemas técnicos que tornaram
possivel o desenvolvimento do game Contos de Ifa, que nos serve de estudo de caso. A
analise dessa experiéncia aponta elementos emancipatérios de uma metodologia que se
assenta sobre um plano de imanéncia afrobrasileiro e torna possivel processos de individuagao
coletiva a partir de um imaginario sociotécnico no qual se materializa uma cosmopolitica de
intervencdo social e uma cosmopoética de refigio. Além do estudo de caso,
metodologicamente, o artigo se ampara em observagao participante e analise documental.

Palavras-chave: Governamentalidade algoritmica; Candomblé; Afrocentrismo; Individuacao;
Civilizagao.

ABSTRACT

This article proposes epistemological references from Candomblé as a foundation for an
Afro-centered critique of algorithmic governmentality. This objective is developed through
the experience of the Innovation Laboratory at the Ponto de Cultura Céco de Umbigada
(maintained by the Nagd Candomblé temple [1é Axé Oxun Karé, located in the Guadalupe
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neighborhood, Olinda, Pernambuco). The essay focuses on the forms of relationship with
technical systems that made possible the development of the game Contos de Ifd, which
serves as our case study. The analysis of this experience reveals emancipatory elements of a
methodology grounded on a plane of immanence, enabling processes of collective
individuation based on a socio-technical imaginary in which a cosmopolitics of social
intervention and a cosmopoetics of refuge are materialized. In addition to the case study, the
article is methodologically supported by participant observation and document analysis.

Keywords: Algorithmic Governmentality; Candomblé; Afrocentrism; Individuation; Public
Civilization.

RESUMEN

Este articulo propone referencias epistemologicas del Candomblé como base para una critica
afrocentrada de la gubernamentalidad algoritmica. Este objetivo se desarrolla a partir de la
experiencia del Laboratorio de Innovacion del Punto de Cultura Coco de Umbigada
(mantenido por el terreiro de Candomblé Nagd I1€ Ax¢é Oxun Karé€, ubicado en el barrio de
Guadalupe, Olinda, Pernambuco). El ensayo se centra en las formas de relacion con los
sistemas técnicos que hicieron posible el desarrollo del juego Contos de Ifd, que sirve como
estudio de caso. El analisis de esta experiencia revela elementos emancipadores de una
metodologia fundada en un plano de inmanencia, que posibilita procesos de individuacion
colectiva a partir de un imaginario sociotécnico en el cual se materializan una cosmopolitica
de intervencion social y una cosmopoética de refugio. Ademds del estudio de caso,
metodologicamente el articulo se apoya en la observacion participante y el andlisis
documental.

Palavras-chave: Gubernamentalidad algoritmica; Candomblé; Afrocentrismo; Individuacion;
Civilizacion.

1. INTRODUCAO

Entre 2018 e 2022 conduzimos uma pesquisa na Grande Recife, em que buscamos por
elementos pedagdgicos que colocassem a experiéncia dos sujeitos negros e periféricos no
centro do protagonismo com tecnologias de informagdo e comunicagdo. Queriamos
compreender modos-de-fazer, estratégias e taticas de uso de redes, hardwares e softwares
usados por coletivos de cultura em bairros com baixo indice de desenvolvimento humano. O
interesse incluia experiéncias com programacao, gameficagdo, analise de dados e producao de
narrativas. Procuravamos identificar a partir de quais principios e intencionalidades ocorriam
apropriacdes de técnicas e tecnologias. Um aspecto que decorria desse enquadramento era:
qual o nivel da radicalidade que se poderia alcancar ao levantar tais questdes?

A pesquisa gerou um mapeamento da inovagdo com comunicagdo, em metodologias,

praticas de aprendizagem, artefatos digitais e narrativas de 31 grupos. Duas linhas operaram
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de forma paralela no trabalho realizado nesse periodo e que mobilizou 10 estudantes de
graduacao (no ambito do PIBIC) e dois professores, lideres do projeto.

Uma dessas linhas correspondia a analisar o impacto da inovagdo nas narrativas de
emancipacdo e fortalecimento de identidade dos grupos. Noutro sentido, sob minha
responsabilidade, procurava identificar as referéncias étnicas, metodoldgicas e culturais das
experiéncias de aprendizagem e narrativas com as TICs. Esses objetivos eram atravessados
por uma opgao tedrico-metodologica (mas também ética): partir da localizacao psicologica ou
cultural do sujeito negro, adotando com isso a nogao de afrocentralidade (Asante, 2009).

O campo nos mostrou ainda que as solugdes técnicas encontradas pelos grupos eram
resultado de processos de tentativa e erro; copia e adequagdo de experi€ncias noutras
comunidades; de compartilhamento de saberes entre integrantes com diferentes expertises.
Assim, acrescentamos a primeira aposta metodoldgica — a afrocentralidade —, a valorizagao da
experiéncia como uma forma de saber, “que se da na relagdo entre o conhecimento e a vida
humana”, (Larossa, 2014, p. 30). Nos termos desse debate, o saber da experiéncia ¢ um saber
particular, subjetivo, relativo, contingente, cujas linguagens operam “ndo a partir de uma
ontologia do ser e sim de uma logica do acontecimento, a partir de um logos de
acontecimento” (Larossa, 2014, p. 43).

Ao acionar varios métodos de investigacdo (observacdo participante, analise do
conteudo das midias sociais, entrevistas e analise documental), sentimos a necessidade aplicar
os conceitos de comunidades de pratica (Antunes & Mesquita, 2022), pelo carater quilombista
das agdes de apropriacdo, ensino e aprendizagem mapeadas. Alids, o veio quilombista
tornou-se mais evidente durante a Pandemia da Covid 19 (DA COSTA Jr., 2020).

Além desses fatores, todas as iniciativas acompanhadas eram engendradas por grupos
sociais historicamente silenciados e que buscavam uma forma de sociedade mais justa.
Alguns dos grupos possuem conexdes com povos originarios e africanos em suas referéncias
discursivas e acionam uma enorme variedade de temas, viabilizando a circulagdo de

conhecimentos no contexto de disputa social e luta por sobrevivéncia na Grande Recife'.

' M4 moradia e deslocamentos precarios sdo indices de segregagdo. Seguindo os dados do Censo 2010, das 12
regides metropolitanas brasileiras, com a exce¢do da Grande Goiania, todas registraram crescimento no numero
de residentes em aglomerados subnormais entre 2000 e¢ 2010. No Recife, enquanto escrevo, 24% de sua
populacdo vive em tais locais (assentamentos irregulares conhecidos como favelas, invasdes, baixadas,
comunidades, vilas, palafitas, entre outros) — eram 7% da populagdo em 2000 (de Oliveira, 2025). A RMR
apresentou também, entre 2003 e 2013, o maior crescimento do tempo de percurso de casa ao local de trabalho
entre todas as demais RMs do pais, movimento esse influenciado pelo forte adensamento urbano (Barbosa,
2015). Sabe-se de forma geral que a piora nas condigdes de mobilidade urbana afeta o grau de segregagao entre
pobres e ricos. Isso ¢ particularmente verdadeiro para Recife, uma cidade densamente povoada (com 7.403,5
hab/ km? em 2015, a quarta maior densidade urbana do pais).
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Entre esses temas, agroecologia, politica, educagdo, sexualidade, tecnologia, estética,
cultura e, principalmente, satide — sobretudo a partir do advento da pandemia da Covid-19.
Também foi possivel identificar o protagonismo feminino negro na articulacao, produgao de
contetudos e gestdo de redes, atuando de forma a garantir o espago de discussdo voltado para a
experiéncia feminina negra na sociedade brasileira.

Assim, 0 mapeamento nos revelou praticas resolutivas de organizacao circular (BISPO
DOS SANTOS, 2015), e produg¢ao midiatica para dentincias e cobrangas do Poder Publico
sobre diversos temas caros as respectivas comunidades; campanhas educativas focadas em
saude; organizacdo de rifas; educacdo mididtica e pequenos negocios. Os processos de
aprendizado e apropriacdo para que essas experiéncias se tornem realidade expressa as
potencialidades da emancipagdo discutida por Jacques Ranciere (2013), em que se aprende
sem mestre explicador. O texto que segue apresenta alguns novos aportes
teorico-metodologicos acionados para dar conta do que a aproximagdo e o envolvimento com

o campo reivindicaram.

2. ALINHAMENTOS EPISTE}MOL()GICOS, GOVERNAMENTALIDADE
ALGORITMICA E A QUESTAO DA INDIVIDUACAO

Em sua forma inicial, a pesquisa de mapeamento ndo considerava diretamente, os
temas, conceitos e problemas de pesquisa que orbitam a emergéncia da governamentalidade
algoritmica e das correspondentes formas de producdo de conhecimento baseadas no
tratamento automatizado de grandes massas de dados (Rouvroy & Berns 2018). Como se
sabe, esse modelo vem progressivamente guiando as formas contemporaneas de poder e
opressao — que, alias, ndo sdo experimentadas da mesma maneira por populagdes racializadas
e brancas, sobretudo em territorios periféricos (Jasley Rosa Nascimento, 2024).

H4 uma variada producao bibliografica que trata desde as implica¢des da governanga
algoritmica nas novas formas de exploracdo e precarizagao do trabalho (Figueiredo, 2019); da
instrumentalizagdo das dindmicas sociais para experimentos e producdo de conhecimento
(Bruno et al, 2019; Dos Santos, 2004); passando pela modulacdo de comportamentos e
praticas cotidianas na forma de uma cultura algoritmica (Garcia Ramirez & Valle Jimenez,
2020); pelo enviesamento das escolhas politicas (Cesarino, 2020); e pelo avango dos
processos de dataficagdo sobre as dindmicas urbanas (Schiavi & Silveira, 2022) — entre

muitas outras abordagens e objetos de investigacao.
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Neste ensaio, interessa-me especialmente refletir sobre as implicagdes da
governamentalidade algoritmica para os processos de individuacdo e as possibilidades de
emancipagdo. O influente artigo de Berns e Rouvroy (2018) oferece uma contribuicao
decisiva nesse debate. Segundo os autores, a governamentalidade algoritmica estabelece
associagdes especificas entre o individuo e o meio, o que os leva a investigar a
correspondéncia entre a governanca algoritmica, a ontologia da relacdo de Gilbert Simondon
e a metafora do rizoma de Deleuze & Guattari. Propdem examinar se a relagdo entre
individuos e meios técnicos € constitutiva, isto €, se nela se realiza a no¢ao simondoniana de
que a relagdo € a “ressonancia interna de um sistema de individuacdo”. Nesse sentido, Berns e
Rouvroy questionam se o metabolismo do “corpo estatistico”, encarnagdo contemporanea do
conceito rizomatico, seria de fato propicio a emergéncia de formas de individuagao
emancipadas.

O funcionamento da perfilizagdo algoritmica estaria em aparente harmonia com a
superacdo da metafisica da substincia, necessarias, na filosofia de Simondon, para os
processos de individuagdo. E esse funcionamento que instiga a autora e o autor a verificar em
que medida, em que condigdes, por meio de que reservas ha compatibilidade entre a
governamentalidade algoritmica e o carater emancipatorio tanto da teoria simondoniana da
individuagdo transindividual, quanto da perspectiva rizomatica deleuziana-guattariana (e, por
tal, a superacao do plano de organizagao pelo plano de imanéncia).

O que nos interessa nisso ndo ¢ tanto a conclusdo do artigo, que aponta para uma
impossibilidade dos pontos de fuga emancipatorios. Como a autora e o autor indicam, o
governo algoritmico dd as medidas estatisticas o estatuto de realidade objetiva, o que faz com
que tanto o real quanto o individuo sejam reduzidos a reflexos dessas medidas, que sao
tratadas como se fossem entidades fixas, quase como individuos autonomos. Nesse sentido, as
relacdes deixam de ser fluxos dindmicos, e viram estados congelados, estaveis. Assim, essa
opera¢do inverte e anula a perspectiva simondoniana’, para quem ¢é necessario o devir
metaestavel, ou seja, a abertura para novos processos de individuagdo, que surgem justamente
de tensdes e instabilidades. Da mesma maneira, os autores mostram que a

governamentalidade algoritmica ndo ¢ necessariamente favordvel a emergéncia de novas

2 De inicio, Rouvroy ¢ Berns observam que a “relagdo” na governamentalidade algoritmica ¢ reduzida a
correlagdes estatisticas que se apresentam como objetivas, “por sua propria capacidade de aparecer com a
expressao ndo mediada e ndo subjetiva da realidade”. Isso faz com que tanto o real quanto o individuo se tornem
“apenas relativos a uma série de medida que substitui a realidade”, isto ¢, a relagdo deixa de ser o espago
metaestavel e criador pensado por Simondon e passa a ser “monadologizada”, transformada em estados fixos que
anulam o movimento do devir.
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formas de vida, com a ultrapassagem do plano de organizag¢do pelo plano de imanéncia
porque, embora se apresente como uma pratica “rizomatica” e aparentemente a-normativa, ela
opera, em ultima instincia, como fechamento e ndo como abertura ao devir’.

Excluida a possibilidade de as individuagdes sejam disparadas no e por uma
governamentalidade algoritmica, os autores afirmam que resistir exige resgatar o comum
como espaco relacional de heterogeneidade e exercicio da alteridade, onde diferencas e
disparidades obrigam os individuos a se encontrarem e abrirem novos processos de
individuagdo. Ou seja, os autores concluem que a aposta fundamental para resistir a esse
modelo de governo ¢ “salvar o comum”.

O que realgo ¢ que indicar o comum como essa garantia de individuagdo ndo ¢ uma
resposta suficiente, embora contemple o enquadramento que a reflexdo de Berns & Rouvroy
propde: o ensaio ndo delimita sobre quem se projeta a governamentalidade algoritmica, sob a
fé de que essa forga social atua independente de contextos sociais, pessoas, espagos, gracas a
sua capacidade (ou pretensdo) de total apreensdo do real. Como tal, a no¢ao de individuagdo ¢
tomada de forma abstrata também, deslocada de sua materialidade. Consequentemente, a
proposta de um comum ¢ tao abstrata quanto os pressupostos dessa capacidade totalizadora —,
inclusive como se todo comum pudesse ser igual®.

Para os interesses dessa reflexdo, ndo é nem um comum abstrato nem processos de
individuacao genérica que se evidenciaram nas dinamicas verificadas no campo dessa
pesquisa. Ja a no¢do de cdlculo de variagoes, de Ramon Amaro e Murad Khan (2020) permite
uma compreensao do objeto de investigagdo que foi se consolidando, 2 medida em que mais
entrava no campo.

Essa dupla de pesquisadores se refere ao célculo de variagdes como uma metafora
conceitual para compreender a individuacdo negra em um sistema racial metastavel. Na
matematica, esse calculo busca identificar valores extremos (maximos ¢ minimos) de fungdes
que descrevem processos continuos, o que permite mapear como pequenas variagdes locais
produzem efeitos globais sobre um sistema. Os autores transpdem essa forma de mapeamento

do comportamento para o campo da ontologia racial e assim, o célculo de variagdes indica

> Ainda que o “corpo estatistico” lembre os principios rizomaticos descritos por Deleuze e Guattari, ele ndo
produz um devir emancipador. Ao contrario, multiplica perfis fragmentados de cada sujeito “sem alteridade”,
fechados sobre suas proprias propensoes, desejos presumidos e riscos. A consequéncia € que se tem, a0 maximo,
uma “forma de liberagdo”, mas ndo uma liberdade no sentido forte, pois o regime algoritmico tende a solapar as
proprias bases da emancipagao, esvaziando as nogdes de critica e de projeto, e mesmo de comum.

* Ademais, aos autores também ndio ocorreu que a virulenta apreensdo da realidade social descrita por eles
pudesse estar associada a um ethos colonialista. Esses fatores sdo fundamentais se a investigagdo deriva para
uma tentativa de mapeamentos das possibilidades de individuagao.
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como o ser negro ¢ continuamente posicionado entre limites extremos da percepg¢do racial,
que se expressa numa instabilidade entre a maxima sobrecarga da substincia da raca’ e a
minima negacio de sua humanidade. E essa condigdo de instabilidade que marca a existéncia
negra: mesmo em um ambiente que parece fixo e estruturado pela equivaléncia racial, ha
sempre tensdes latentes e micro variagdes que podem desencadear transformagoes.

O que ¢ importante reter disso ¢ que os extremos da percepc¢do racial delimitam, mas
também abrem, margens de variagdo. Nesse sentido, a individuagdo negra se articula como
um campo metastavel, portador de tensdes e potenciais ndo resolvidos, capaz de gerar novas
formas de ser e de conhecimento. Segundo os autores, nesse processo, a capacidade inventiva
¢ fundamental, porque permite reconfigurar a relacdo entre individuo, coletivo e meio,
deslocando a imagem do negro da passividade representacional para a poténcia de
transformacao.

A articulagdo entre uma nog¢do (afrodiaspdrica) de comum com essa nogdo de
individuagdo negra, permitiu uma compreensdo mais sist€émica das experiéncias
acompanhadas® no campo. Tanto processos de individuagdo quanto a constitui¢do de planos
de imanéncia se ddo em torno de comuns agenciados (ou alimentados) no entorno da
familia-de-santo ou das comunidades liturgicas de origem africana. Podemos dizer, seguindo
Muniz Sodré (2010), que esse modelo singular de organizagdo social contém tracos de uma
singularidade civilizatéria que sdo costurados por equilibrios metaestaveis e produzem bens
comuns.

A metodologia de desenvolvimento do game Contos de Ifa expressa justamente uma
forma de aprendizado pela experiéncia que ndo constitui um modelo (o que implicaria em cair
na armadilha representacional), mas que se baseia em historias e referéncias civilizacionais
comuns, que também produzem bens comuns — ndo s6 na forma do game propriamente, mas

sobretudo de uma metodologia que se individua continuamente.

3. COLONIALISMO, IMPOSICAO CIVILIZACIONAL E INVESTIGACAO
POETICA

> Para os autores, 0 ponto em que 0 imaginario racial branco impde a maior intensidade possivel de definigdo e
captura da existéncia negra. Nesse extremo, a negritude ¢ totalmente aprisionada pela logica colonial: o corpo
negro é reduzido aquilo que Fanon chama de ndo-ser, uma identidade esvaziada de humanidade, constituida
apenas pela projecdo do olhar branco. Ao passo em que a reflexdio de Amaro & Khan denuncia essa
sobrecodifica¢do, também propde uma filosofia da individuagdo em que se reconhece incompatibilidades,
sensibilidades e excessos como oportunidades de produgdo de novos modos de existéncia e subjetividade.

¢ Refiro-me as atividades educativas no LabCoco, o calendério de atividades do terreiro, as sambadas de Cdco no
inicio de cada més e a dinamica de convivio na comunidade, na maior parte das vezes, no Beco da Macaiba onde
fica o LabCoco.
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As abordagens que associam um sentido neo-colonial as infra-estruturas e ao negdcio
de dados e vigilancia oferecem outras formas de constituir relacdo e com tais sistemas
técnicos. Sdo enquadramentos que reivindicam outras formas de investigagdo e de
posicionamento diante dos problemas de pesquisa — para além da dimensdo economica que
incide sobre aspectos politicos e subjetivos de grandes massas populacionais. Esse outro
conjunto de abordagens também contribuiu para os contornos atuais da investigagao a que se
refere esse artigo, quando passei a considerar a dimensao civilizacional das implicagdes acima
mencionadas.

A influente contribuicao de Nick Couldry e Ulisse Mejias, sobretudo por meio do livro
The costs of Connection (2019) sintetiza uma visada que combina economia politica, teoria
social e estudos criticos da informagdo para articular a necessidade (e as possibilidades) de
resisténcia contra o colonialismo de dados. Para além do registro, dos diagndsticos e das
analises desenvolvidas sobre a governamentalidade algoritmica e seus tentdculos, a
abordagem que toma por base a tese de um colonialismo de dados (ou digital) oferece
recursos e o argumento para inventar respostas a tais forgas neocoloniais. E evidente, que
além dessa dimensdo, ¢ também uma linha interpretativa calcada em uma historicidade, o que
permite analises da dinamica de poder em jogo que oferecem a possibilidade de resgatar
diretrizes, padrdes, aprendizados de resisténcias coletivas que ja desempenharam papel
importante na historia de coletividades pos-coloniais.

Desse modo e a partir de tal influéncia, o problema da pesquisa derivado do
mapeamento realizado entre 2018 e 2022, se concretizou na seguinte questdo: em que medida
os processos em andamento de producdo de valor a partir de légicas algoritmicas
correspondem a uma modulagdo e imposi¢do civilizacional? Outras questdes associadas:
considerando uma imposi¢do desse tipo, quais outras referéncias civilizacionais podem ser
acionadas de maneira contracolonial? Se existe mesmo uma genealogia rebelde na raiz do
pensamento e das praticas de parcela substancial dos oprimidos deste continente (Zibech,
2022), o que podemos dela aprender? E, finalmente, que tipo de respostas contracoloniais sao
possiveis?

Na base dessas questdes esta a hipdtese de que capitalismo de vigilancia, as
governamentalidades algoritmicas ou as multiplas formas de expressao do colonialismo de

dados sao desdobramentos neocoloniais de uma agenda de imposi¢do civilizacional que se

CULTURAS Culturas Midiaticas - ISSN 2763-9398 v. 25 — abr 2026- Dossié

MIDIATICAS Programa de Pés-Graduagdo em Comunicagdo Tematico- Epistemologias da

-

Universidade Federal da Paraiba (PPGC/UFPB) Comunicagdo no Sul Global.

Pag. 8



T

REVISTA DO PROGRAMA DE

CULTURAS POS-GRADUACAQ EM COMUNICACAO
MIDIATICAS UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

.

q

IS5N 2763-9398

projeta para além da financeirizagdo, da gestdo de populagdes e da modulagdo das
subjetividades — sem, no entanto, descartar nenhuma desses fronts.

O recurso a obra de Norbert Elias parece ser tutil aqui. O socidlogo observou como
sociedades em processos de transicdo moldam e impdem formas (instrumentos e sistemas) de
condicionamento comportamental aos individuos. Esses padrdes, como Elias mostrou,
referem-se a questdes de etiqueta, mas se referem de forma mais ampla a questdes de ordem
moral e ética, a transformacgdes das estruturas sociais e de personalidade, a auto-reflexividade,
codigos especificos de comportamento, costumes, desenvolvimento de conhecimentos
cientificos (e sua seletiva aplicag@o) e o nivel de tecnologias (e suas consequéncias).

Voltando as questdes iniciais mencionadas anteriormente, delas derivam dois fronts de
reflexdo: de um lado, a producdo de uma critica dos sistemas técnicos (e por decorréncia da
governamentalidade algoritmica), a partir dos mitos do Candomblé Nagd’. Nesse sentido, os
mitos sdo representacdes coletivas que possuem a forga constrangedora das tradi¢des; mas
constituem também mecanismos de operagdo logica para apreender o real (Bastide, 2001,
p.265). Operacionalmente essa critica se expressa por meio de miticas de Orixds, que sao
acionadas como operadores analiticos e referéncias civilizacionais das dinadmicas bélicas,
extrativistas, masculinistas e racistas associadas as principais expressdes de um modelo
civilizatério que subordina a vida a l6gicas maquinicas.

O outro front refere-se a busca e sistematizagdo de respostas pedagogicas a agenda
neocolonial associada, numa tentativa de conexao a ideia de que a problematica colonial nos
demanda respostas educativas (Rufino, 2019). Os Contos de Ifad s3o um importante caso no
qual modos hegemonicos de compreensdo e atuagdo com tecnologias sdo cruzados com
referenciais tecnologicos subalternos e relagdes de ensino-aprendizado pautadas em uma
cosmotécnica Nagd. Essa resposta educacional corresponde a uma pedagogia dos sistemas
técnicos que parece resgatar uma dialética produtiva entre episteme, techné e poiesis (Flusser,
1982). Flusser indica como essa dialética produtiva foi dilacerada na modernidade com a
objetificacdo da techné a servigo da ciéncia e rotulada como o unico conhecimento valido
(episteme). Por outro lado, a techné teria sido subjetivada, quando ¢ interpretada como
instancia de produ¢do de formas estéticas sem valor epistemologico.

Finalmente, outro aspecto metodologico diz respeito a uma (re-)orientacio
epistemologica e disposicao de investigagdo que se ancora também na no¢do de Humanidades

encantadas (Rodrigues, 2022). Ou seja, uma perspectiva de investigagdo que tem mostrado a

7 Refiro-me a certos Odus do corpo literdrio de If4, sonhos, testemunhos pessoais, relatos de casos e
interpretacdes feitas em entrevistas narrativas.
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necessidade de uma forma de pesquisar, escrever, pensar, inquirir a realidade por meio do
acolhimento das filosofias, das expressdes culturais, de saberes ndo ocidentais, ontologias nao
ocidentais, experiéncias estéticas, demandas existenciais, mas também por meio dos sentidos,
do corpo, dos afetos, do mistério, da duvida, da epifania, da imaginagdo, da fic¢do, da
materialidade dos espectros e dos antepassados.

Essa ¢ uma perspectiva metodologica que nao apaga nem descarta os avangos obtidos
pelos trabalhos de analise desenvovidos por investigadores do Norte Global. Nesse sentido,
um dos métodos colocados em pratica opera mais uma friccdo do que uma oposicao entre o
legado de pensadoras e pensadores do Norte global e as matrizes culturais fragmentadas na
diaspora negra. Trata-se de um caminho de investigagdo que se baseia em uma poética
(Glissant, 2021), que delineia uma narrativa filosofante, ou uma filosofia narrativa e articula
um deslocamento poético da linguagem, a dimensdo politica da dentncia e a proposi¢ao de

outras realidades simbdlicas.

4. ESTUDO DE CASO

O I1&é Axé Oxun Karé é um terreiro de matriz Nagd® que esteve localizado no Beco da
Macaiba, Guadalupe, municipio de Olinda, estado de Pernambuco, até meados de 2024°. Sua
contraparte associativa, o Centro Cultural Coco de Umbigada, ainda no mesmo endereco,
integra desde 2003 a rede de Pontos de Cultura Programa Cultura Viva (Ministério da
Cultura). Uma das ag¢des' do Centro é o Laboratorio de Inovagido do Pontdo de Cultura Coco
de Umbigada (LABCOCO), responsavel pelo desenvolvimento da série de jogos online
Contos de Ifa — além de diversos cursos de curta duracao.

Ao final do segundo governo Lula e inicio do primeiro mandato da presidenta Dilma,
o ponto de Cultura se viu diante de uma insdlita e imprevista situacdo. A comunidade

atendida pelo telecentro passou a ter computadores (e celulares) em casa, na ja conhecida

8 Mas, como muitas outras comunidades de santo, também reverencia entidades da Jurema Sagrada — um culto
que teve, inicialmente, como objeto de adoracdo, deuses e encantados de culturas de povos tradicionais. O culto
gira em torno de uma arvore sagrada (Jurema, ou Mimosa Hostilis Benth, da familia Fabaceae), cujas folhas sdo
usadas para banhos e a casca, usada na confec¢do de um um licor alucinégeno. Com o tempo, outros
personagens se associara a Jurema, como Malunguinho, rebelde que fundou em Itapissuma, também no Grande
Recife, um quilombo, de intensa atividade cultural ainda hoje (PORDEUS JR, 2021).

? Por questdes de ordem estrutural, o terreiro mudou-se para o Riacho do Prata, comunidade localizada no bairro
de Maranguape II, municipio de Paulista, vizinho a Olinda. Com isso, tranferiram-se para la também as
atividades festivas e do calendario religioso do terreiro.

' O Centro promove ainda a Sambada, no primeiro sibado de cada més; oferece uma extensa cartela de
formagdes para jovens da comunidade de Guadalupe; mantém uma radio livre, a herdica Radio Amnésia; um
estidio de gravagdo, e ¢ a sede do Coco da Umbigada, do Afoxé Baba Funfun e do Coletivo Apejo. Estes trés
ultimos, grupos musicais formados por integrantes da familia de santo do Ilé.
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ascensdo social pelo consumo, estimulado pelas medidas socioecondmicas daquele governo
(Zerbielli, 2016). Com isso, o telecentro havia perdido uma de suas principais razdes de ser.
Alguns dos articuladores e oficineiros, atuando em 2024, foram formados nas primeiras
turmas, até 2008. Eles relatam que o acesso rapido aos modelos de conexao movel (celulares
e tablets) contribuiu para o esvaziamento do telecentro, e uma consequente queda no interesse
pelos cursos oferecidos inicialmente — formagdes genéricas como webdesign e webmaster.

Uma das saidas encontradas pelo Ponto de Cultura para ressignificar a infraestrutura e
dar continuidade a experiéncia com praticas de educacdo popular com midias foi reorientar os
objetivos e as metodologias de ensino-aprendizagem. Assim, o telecentro passou a investir no
desenvolvimento de games para dispositivos mobile, formagdo em design, programagido e
sonoplastia orientados a jogos, como uma estratégia de articulacdo (e ativagao) comunitaria.
Essa reorientagdo foi possivel porque alguns dos filhos da casa'' finalizaram, nos ultimos 10
anos, cursos de graduacdo ou pesquisas de mestrado em Ciéncia da Computacao e areas afins.
E esse percurso resumido do Telecentro Coco de Umbigada e agora LABCOCO, nos tltimos
anos, que conduz a produgio da série de jogos Contos de Ifa'.

If4 ¢ um sistema divinatério (um oraculo) que possibilita acessar Orunmila, a
divindade da sabedoria e do destino da tradicdo Ioruba. Também chamado Ifa-Orunmila, € o
Orixa ao qual o povo loruba confia a resolucdo de seus anseios, problemas e conflitos. Esse
sistema ¢ formado por um corpo literario distribuido por 256 capitulos (oduas), mas o numero
de versos (itans) em cada um deles ¢ indeterminado. Faz parte do trabalho das' e dos Babalad
(oficiantes do Ifd) memorizar o maior nimero possivel dessas historias e desenvolver a
habilidade de aplica-la as necessidades de seus consulentes, com as interpretacdes e
associacoes que possam compreender o momento de vida, problema ou desafio que a pessoa
sendo atendida tem diante de si. Tradicionalmente, o caminho para acessar o conhecimento de
If4 era através da divinagdo presidida pelo oficiante do ordculo. No Brasil, onde os Babalad
sdo reduzidos por causa do sistema escravocrata (Prandi, 2005), essa tarefa foi incorporada ao

trabalho dos pais e mies de santo (Babalorixas e Ialorixas)'.

' Sdo pessoas que foram iniciadas no terreiro e mantém obrigagdes religiosas com o lugar. Ou seja, mantém um
convivio continuo que se desdobra na participagdo nas atividades do Pontdo, cujo solo/base de orientacdo,
valores e demandas ¢ o terreiro.

12 Cf.: https://contosdeifa.com.br/

B A flexdo de género se deve aos estudos de Oyéwumi, que tem mostrado que o babalawo ndo &,
necessariamente, um cargo reservado aos homens, mas uma condi¢do de especialidade e habilidade na leitura do
Ifa, que pode ser alcangado por homens e mulheres.

'* No entanto, o culto de Ifd tem aumentado no Brasil nos ultimos anos, com o correspondente aumento de
numero de babalads ativos (SANTOS, 2023).
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Apbs as consulta ao oraculo, as recomendagdes de Ifa para solugdo dos problemas ou
obten¢do de algum objetivo sdo direcionadas, individualmente, a uma pessoa, mas também
sdo aplicaveis a demandas e duvidas coletivas, a depender do caso. Ifa adquiriu importancia
hegemonica em relagdo a outros oraculos gragas ao interesse por parte de elites econdmicas
Iorubas e estudiosos europeus e estadunidenses, sobretudo ao longo do final do Século XIX e
inicio do Século XX (Oyéwumi, 2004).

Ja os Contos de Ifa, desenvolvido no LABCOCO, ¢ um game'® que nio somente se
baseia em alguns dos Odus, como gamefica historias desse oraculo. Nesse sentido, o game foi
desenvolvido também buscando “promover experiéncias em novas midias para inflar o
universo da criagdo dos jogos eletronicos brasileiros com caracteristicas comuns e presentes
nas comunidades tradicionais e periféricas do Brasil”, (Revista sobre os Laboratdrios de
Inovagdo Cidada Contos de If4, 2016).

A metodologia de criagdo do game revela uma face mais profunda dessa experiéncia,
pois o tema de cada um dos jogos'® ¢ resultado da pratica divinatoria. Esse aspecto é central
na primeira das trés etapas, ou Preparacdo. Ela consiste em uma consulta de uma Yalorixa ou
Babalorixa ao oraculo de Ifd"’, momento no qual ha definigdo de qual Odu e quais Itans
devem fornecer a histéria a ser roteirizada.

Passa-se, entdo, a segunda etapa, de A¢do, na qual a juventude se divide em equipes
(design, programagdo, musica € comunicagdo) € organiza uma agenda para realizar as tarefas
necessarias a fim de finalizar o trabalho. Uma equipe de mediacdo (mestre, designer e
desenvolvedor) lidera as equipes e aplica metodologias 4geis para cumprir os objetivos
estipulados. Em geral, a equipe de mediacao ¢ formada por integrantes do terreiro com mais
experiéncia e formacao técnica concluida — graduados ou mestres em Ciéncia da Computagao,
como ja mencionado.

O Odu e os itans prescritos na consulta sdo apresentados, contados e discutidos
coletivamente. A partir dai ¢ representado em desenhos e colagens feitos por criangas e
adolescentes que integram o processo. Depois esse material serve para ilustrar os frames do
game. A roteirizagdo do que ocorre no jogo segue o que os Itans do Odu contam, e também ¢

feito de forma coletiva. Entre o que o Oraculo aponta e a produg¢do final da historia, multiplos

!> Na verdade, sdo oito jogos que rodam em plataforma web e um modulo desenvolvido para mobile,
todos sob 0 mesmo enderego URL (contosdeifa.com). No transcorrer do artigo nos referimos ao game
no singular, mas registrando que sdo mais de um jogo efetivamente.

'® Foram desenvolvidos oito jogos, enquanto escrevo, seis deles disponiveis publicamente para jogar.

'7 Importante observar que todas as consultas foram feitas pela sacerdotisa do 11é Axé Oxum Karé, Mie Beth.
Mas o método pode ser replicado noutros lugares e, nele, a consulta deve seguir essas diretrizes.
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aspectos relacionados as licdes éticas do Odu s3o discutidos pelo grupo. As dinamicas
procuram discutir episodios e situagdes contemporaneas a partir dessas diretrizes.

A sonoplastia e efeitos sonoros sao produzidos a partir dos instrumentos de percussao
usados nos rituais da Casa e nas apresentagdes musicais, também em oficinas que retinem
aqueles e aquelas com interesse “na brincadeira”. O processo privilegia a vivéncia oral das
historias ancestrais, acresce a formacao cultural de iniciados ¢ nao iniciados no Candomblé
que participam das dinamicas de constru¢do do game e a todos contribui para uma
identificacdo étnica e cultural, na medida em que as histdrias originais que embasam o0s
roteiros estdo impressas na histdoria dos povos de matriz africana e das didsporas negras.

Verifica-se, sem duvida, uma conducdo da experiéncia, que até o momento em que
escrevo criou oito jogos. No entanto, o processo também ¢ aberto ao acontecimento, a
derivagdes, imprevistos e imponderdveis, a0 mesmo tempo em que contribui para o que
Ranciére chamou de uma consciéncia de emancipagdo, ou seja, “um inventdrio de
competéncias intelectuais”, e a capacidade de refletir sobre elas, sobre a maneira como as
adquiriu (Ranciére, 2013, p. 61). Em sua investigagdo sobre processos educativos em que se
aprende com o ignorante, o filésofo comunica a preocupacdo em se reconhecer que nao ha
duas inteligéncias. Ou seja, que ¢ um erro opor “os saberes manuais e do povo, a inteligéncia
do instrumento e do operario a ciéncia das escolas ou a retorica das elites” (Op cit, p. 61).

E justamente essa a dinAmica, central nas jornadas de desenvolvimento dos games, que
rearticula a tal dialética produtiva a que Flusser se refere, mencionada anteriormente.
Habilidades técnicas (techné), forca de realizacdo (poiesis) e a discussdo valorativa, ética e
conceitual (episteme) se reencontram, compondo o modus operandi basico das oficinas de
producdo que integram a metodologia. A terceira etapa do processo consiste na Divulgagao,
na qual uma equipe de comunicagdo fica responsavel pela divulgacdo dos jogos nas redes
sociais.

O que o conjunto de Jogos Contos de Ifa'® coloca em pratica é uma dupla pedagogia
narrativa. Em primeira instancia, temos um processo de aprendizado sobre a propria economia
de trocas e de relagdes da comunidade de terreiro (ou seja, entre pessoas, forgas da natureza,
seres encantados, animais, ancestrais), materializando o que Juana Eiben (1976) identificou

como o principio dindmico do Candomblé. As trocas comegcam com a consulta ao oraculo,

8Até agora ja foram desenvolvidos nove jogos, baseados em Odus dos Orixas Exu, Ogun, Odé, Obaluaé, Ossain,
Ibeji, Odoya, Oxum e lansa.
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que responde qual Odu tematizard o jogo, quais itans o formatardo. A troca continua nos
preceitos e tarefas para a boa realizagdo do trabalho, que Oraculo também pontua. As trocas
se intensificam no processo de compartilhamento de conhecimentos, nas dinamicas de escrita
do roteiro e construcdo das funcionalidades, locucdes, engines, movimentos. Aprende-se a
partir de narrativas, desenvolvendo modos de existéncia e de relacdo com objetos técnicos
para produzir narrativas.

Em uma segunda instancia, todo o trabalho de desenvolvimento ¢ compreendido, ao
menos entre os filhos da casa, como uma agdo em que podem participar 0s personagens
conceituais (a lalorixd, o Babalorixd, o griot, o bamba, a (0) jongueira (0), mas também todos
os Orixas (Exu, Oxald, Obatala, Ogun, Oxo6ssi, Oxum, Xango, Ossain, Yemanja, entre
outros.), inquices (Ingira, Inkosi, Mutacalambd, Gongobira etc.), Voduns (Dambird, Sapata,
Heviosso etc), entre muitos outros (Nogueira, 2011, p. 4).

O que se deeprende dessas duas camadas ¢ ele proprio resultado de um plano de
imanéncia de afroperspectividade, em que tracados, invengoes ¢ criagoes de devires negros
dangam e apontam relagdes outras com as possibilidades técnicas e tecnoldgicas atuais. Esse
plano de imanéncia, por seu turno, ¢ o proprio sistema cosmoldgico, formado pelo
Candomblé, nos quais os individuos se distinguem entre si por poténcias — volto a iSso mais
embaixo.

E nesse sentido que os jogos transcendem a tarefa do mero resgate folclorico. O que
estd verdadeiramente em jogo ¢ a disputa pelo direito de existéncia — o que significa a
garantia de processos de individuacdo fisicas, vivas e psico-coletivas, como queria Simondon
(2020). A experiéncia coletiva de criagdo do jogo, o que o antecede ¢ o que lhe segue se
associa ao processo de individuagdo negra. A base para isso ¢ formada pelo compartilhamento
de situagdes instaveis, disparadores que impulsionam, um imaginario, técnicas e metodologias
que vao se individuando como bens comuns inescapavelmente heterogéneos, delimitados,
territorializados e efemerizados por essa comunidade de santo.

E este o aspecto mais precisamente contracolonial e emancipador da experiéncia que
acontece no LABCOCO. Pois nao nos esquecamos que todo investimento que da
continuidade e expande a agenda colonial ¢ sempre um investimento na morte. Nao ¢
diferente com o colonialismo de dados e suas formas de expressdo. E bem conhecida a matriz
dominagdo a que tais coisas estdo vinculadas. Elas atentam contra a subjetividade, investem
na escassez da multiplicidade de e nos seres, € apostam, enfim, no desencantamento da vida e

das relagdes (RUFINO, 2019).
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A experiéncia de desenvolvimento dos jogos, no entanto, exprime uma experiéncia de
reconexao da dialética produtiva de Flusser. Mas, EM termos fenomenologicos, o que ocorre
¢ a produgdao de multiplicidades expressivas, relacionais, de temporalidades. Em termos
tecnologicos, impde-se outro modelo de relacionamento com objetos e sistemas. Em termos

coletivos, o cultivo de bens comuns.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O percurso dos Contos de Ifa até agora analisado parece responder ao apelo de Sony
Labou Tansi" por “reinventar tudo: os conceitos, as abordagens, os habitos, os métodos, as
ferramentas, as nagdes, os espacos...” (Tansi, 1992), a fim de conjurar o cosmocidio.
Dénetem Touam Bona (2020) retoma esse mesmo esforco nomeando-o de cosmopoética do
refagio.

Por esse termo, Bona se refere a uma multiplicidade de experiéncias sociais e politicas,
que se espraiam por cerca de quatro séculos pelos territorios das Américas, irrigando as lutas
contemporaneas por meio de praticas culturais (maloca, capoeira, cultos afrodiaspéricos, o
samba, quilombos, o marronismo, etc.) e que, por reativarem a visdo das vencidas e dos
vencidos subvertem a ordem dominante. A experiéncia mais popularmente conhecida de
cosmomopoética de refligio no Brasil ¢ a instituigdo do Quilombismo, analisado e
sistematizado por Abdias Nascimento (2019).

Nesse sentido, a metodologia de producdo dos Contos de Ifa ¢ resultado do
acionamento dessa cosmopoética do refigio, uma deriva autonomista ¢ comunitarista de
apropriacao tecnologica, mas sobretudo de vivéncia de um comum que a comunidade de santo
e soO ela pode elaborar. Essa matriz deriva das dindmicas coletivas, claro, mas também de uma
cosmologia, alimentada continuamente.

Todo o conjunto de experiéncias vivenciadas nos ultimos anos na producao dos Contos
de If4 sinaliza, assim, uma perspectiva que confronta o conceito de tecnologia em si € mais
especificamente, os pressupostos ontoldgicos e epistemologicos concretizados (embutidos)
nas tecnologias pelo Ocidente. Em sintonia com a obra de Yuk Hui (2020), essa experiéncia

tem permitido a viabilidade do desenvolvimento e do fortalecimento da tecnodiversidade.

Poeta, dramaturgo, romancista e ensaista congolés.
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Para além disso, a metodologia desenvolvida pelo 1lé Axé Oxum Karé permite uma
aproximacao da no¢do de uma cosmotécnica de aprendizado, na medida em que se coloca
como um processo de mediagcdo entre a Natureza (representada pelas entidades do pantedo
iorubano) e a os codigos de conduta associados aos Odus, que definem os caminhos de
constru¢ao dos jogos, em cujo processo acontecem dindmicas de aprendizado, mas sobretudo
processos de individuagao pessoal e coletiva.

Refletir sobre cosmotécnicas, baseadas em diversas epistemologias e epistemes, ¢ uma
condicdo para a emergéncia de cosmopoliticas associadas — condi¢do necessaria também para
a imaginacdo de futuros tecnologicos que desviem do padrdo homogéneo de relacionamento
com as tecnologias. E nesse sentido que os temas elencados nos jogos e suas li¢des éticas, a
formagdo de comunidades, a procura pelo combate ao racismo estrutural e a propria formagao
dos jovens que passam pela experiéncia inspiram uma cosmopolitica de interveng¢ao social.

A experiéncia do game Contos de Ifa parece sintetizar esses elementos ao mesmo
tempo em que se caracteriza por um viés emancipador. O modo de produg¢do no LABCOCO
se assenta sobre um plano de imanéncia proprio, inseparavel da cosmopoética que organiza
tanto o terreiro do 1€ Axé Oxun Karé quanto o proprio Centro Cultural Coco de Umbigada.
Esse plano ndo estd dado previamente, mas emerge no entrelacamento das praticas de
oralidade, da consulta ao oraculo de Ifa e da coletividade que se reconhece nas narrativas

ancestrais.
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