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INTRODUCAO

Com os avancos e inovagodes tecnoldgicas o ensino estd ficando cada vez mais digital, os processos
produtivos em suas rotinas didrias, bem como os processos de aprendizagem, que estao evoluindo no
sentido de novas tecnologias com o objetivo de facilitar essas jornadas. E nesse sentido que a estratégia
tomada por este projeto de monitoria, teve como ponto de direcao, usufruir da tecnologia disponivel a
fim de disponibilizar para os discentes da cadeira de econometria uma plataforma (dashboard e R-posit.
cload) que facilite a pedagogia de uma disciplina, vista muitas vezes como complexa. Econometria é atuar,
é praticar a teoria econémica, é a habilidade de exercer a economia para além de inferéncias estatisticas
e, portanto, a assimilacao da disciplina é de extrema importancia para os graduandos, que nao podem
ficar de fora da jornada tecnoldgica que o mercado de trabalho exige. A monitoria é tida como um apoio
pedagdgico para o docente e também para discentes com eventuais dificuldades e por ser uma disciplina
que utiliza na pratica a programacao como ferramenta de analise. Facilitar a assimilacao dessa ferramenta
€ o ponto central desse projeto que é também inclusivo ao nivelar discentes com diferentes realidades e
saberes e inovador ao buscar nas tecnologias disponiveis as solu¢des praticas e efetivas.

METODOLOGIA

A abordagem metodoldgica traz a inovacao e as tecnologias digitais como facilitadores da apren-
dizagem em sala de aula. Por isso, foi desenvolvido um aplicativo (shinyapp.io) que proporciona para os
graduandos na disciplina de econometria interagir com essa plataforma que realiza estimacdes de mo-
delos econométricos, que sao, a primeira vista, complexos para uma metodologia restrita a lousa ou a
apresentacao de slides. E nesse sentido que a linguagem de programacao atua como uma traducao de
calculos e equacoes. A simplificacdo e a computacdo dos dados é uma forma de democratizar o acesso
e nivelar os conhecimentos, dando oportunidade para que o discente (sobretudo, aquele que tem faci-
lidade com a programacao) possa desenvolver novas ideias em cima desta plataforma desenvolvida em
uma linguagem ja conhecida pelos graduandos de Ciéncias Econdmicas. Entretanto, aqueles que nao tem
tanta habilidade assim possa também praticar os modelos econémico retirando deles as principais intui-
¢oes. A linguagem de programacao do R disponibiliza uma interface de desenvolvimento de aplicativos
(shinyapp.io) com uma ampla gama de possibilidades.
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De acordo com Lopes (2020) o uso dessa metodologia implica em ampliar a capacidade de propor
novas atividades de aprendizagem utilizando-se das modernas tecnologias, de forma a indicar aos alunos
novos desafios, de reconstrucao de conhecimentos ja existentes e incentiva-los para construcao de novas
atividades como também possibilitando os alunos ganhar tempo e focar diretamente na disciplina de
econometria (jungao de teoria econdmica, Matematica e Estatistica).

RESULTADOS E DISCUSSOES

A realizacao do aplicativo “Modelos Interativos” é disponibilizada pelo docente aos alunos matri-
culados na disciplina por meio do link de acesso, uma vez disponivel o discente esta apto a realizar esti-
macoes da divida publica, da paridade de juros e quaisquer modelos econémicos que desejar, bastando
somente ter a base de dados. O aplicativo atende aos objetivos discutidos e cada atualizacdo ou recurso
implementado teve como objetivo facilitar a compreensao da disciplina de econometria, além de reforgar
conceitos econdmicos trabalhando a interdisciplinaridade.

Logo no inicio da monitoria foi discutido o quanto a plataforma agregaria em termos de ganho
de tempo para a docéncia ao reduzir as horas de aulas destinadas a apresentacao e aprendizagem da
linguagem de programacao R, para os que nao tinham contato com a computacao de dados, o aplicativo
tornou a experiéncia mais simplificada sem perder em contetdo e possibilitando a dinamica de aprender
fazendo, a realizacdo dos exercicios com estimacdes e avaliacdo dos modelos é o puro exercicio econémi-
co e nesse sentido a plataforma gera ganhos em aprendizagem e economia de tempo. Além dos modelos
dinamicos, foram desenvolvidos conteldos disponibilizados em nuvem para transmitir os codigos e os
respectivos processos de estimacodes.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o exposto, os objetivos tracados foram alcancados e a tecnologia e inovacgao utili-
zados como estratégia de aprendizado em econometria foi o direcionamento nesses dois semestres em
que esse projeto de monitoria discorreu. Os beneficios colhidos ainda sao preliminares, assim como todo
programa ou aplicacao, esse projeto também merece e tera suas atualizagdes, o processo tecnoldgico nao
é estacionario, mas sim, segue uma tendéncia de alta e leva consigo os bonus inerentes aos seus avancos,
portanto, havera de se observar ainda muitos outros ganhos para os alunos e professores da disciplina.
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