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INTRODUÇÃO
A graduação em Design na Universidade Federal da Paraíba permite que os discentes tenham con-

tato com diversos métodos projetuais e ferramentas de criatividade logo no início do curso. Assim, se faz 
necessário que os alunos também tenham conhecimentos técnicos que os auxiliem a colocarem suas 
ideias em prática. A disciplina de “Introdução à Computação Gráfica”, portanto, inicia a jornada dos alunos 
com softwares que serão cruciais para dar vida a essas ideias e projetos.

Nesse contexto, a monitoria, atividade realizada como apoio às disciplinas, auxilia os discentes a 
melhorarem sua performance em sua graduação, permitindo que os discentes monitores compartilhem 
suas experiências e vivências de ensino. Para Candau (1986), a monitoria é um processo pedagógico que 
atende às dimensões política, técnica e humana da prática pedagógica. Portanto, uma prática essencial 
para promover aprendizagem, colaboração e interação entre estudantes em um ambiente acadêmico 
como a graduação.

Dessa forma, o programa de monitoria apoiou a disciplina de “Introdução à Computação Gráfica” 
ao longo do semestre de 2024.1. Os monitores responsáveis auxiliaram os alunos no desenvolvimento das 
atividades da disciplina em sala, ajudando-os a dominar as ferramentas e softwares cruciais para o merca-
do de trabalho, como o pacote Adobe (Illustrator e Photoshop), conforme a figura 01. Por fim, o suporte 
dos monitores junto aos exercícios semanais da disciplina permitiram que os alunos desenvolvessem seus 
projetos do curso com êxito.

METODOLOGIA
O presente trabalho buscou trazer os discentes monitores como facilitadores do processo de au-

todesenvolvimento, junto à professora responsável. Esta didática permitiu que os alunos fossem mais 
independentes, criativos e engajados na experiência de aprendizagem em sala, uma vez que “aprender 
depende também do aluno, de que ele esteja pronto, maduro, para incorporar a real significação que 
essa informação tem para ele, para incorporá-la vivencialmente, emocionalmente” (MORAN J.,2015, p. 17). 
Dessa maneira, a metodologia ativa estimulou os alunos a assumirem responsabilidade pela construção 
do próprio conhecimento, exercitando a criatividade, a criatividade, pensamento crítico e habilidades in-
terpessoais, essenciais para sua formação pessoal e profissional.
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Os encontros aconteceram semanalmente, em todos os turnos, no Laboratório Digital do curso de 
Design, garantindo que o espaço estivesse disponível várias vezes na semana para atender os alunos da 
disciplina de Introdução à Computação Gráfica. Essa flexibilidade permitiu que os alunos tivessem acesso 
ao laboratório em diferentes horários, facilitando a resolução de dúvidas e o aprofundamento nos conte-
údos junto aos computadores e espaço do laboratório, que já possuíam os softwares utilizados disponibi-
lizados de forma fácil para os alunos.

Portanto, com a intenção de complementar o ensino, foram adotados métodos orientados às aulas 
expositivas e videoaulas, reforçando os conceitos abordados em sala. Nesse contexto, a professora Louise 
Brasileiro conduzia os exercícios durante as aulas, enquanto os monitores auxiliavam ativamente para a 
realização dessas atividades em sala e em horário de monitoria.

RESULTADOS E DISCUSSÕES
Ao longo do semestre de 2024.1 foram realizadas diversas atividades em sala, visando o conhe-

cimento de ferramentas básicas dos softwares Adobe Illustrator e Adobe Photoshop. As noções dessas 
ferramentas desenvolvem noções de vetorização de imagens e ilustrações, aplicação de paleta de cores, 
criação de mockup, prática de layouts e edição de imagens e textos, conforme figura 02.

Figura 01 - Atividade de prática de vetorização e aplicação de cor em logos durante a aula 

Fonte: Os Autores (2024)

As atividades foram atualizadas junto à professora, que as escolhe de acordo com as ferramentas 
que serão ensinadas durante a aula. Dessa maneira, foi possível conciliar os interesses da disciplina, co-
nhecimentos da docente e discentes monitores aos interesses gráficos dos discentes que estavam reali-
zando as práticas. Essa intermediação facilitou que os alunos compreendessem onde poderiam utilizar as 
ferramentas no desenvolvimento de projetos, trabalhos acadêmicos, profissionais e para seus portfólios 
pessoais, vide figura 02.



Figura 02 - Atividades desenvolvidas em sala de aula. 

Fonte: Os Autores (2024)

Para que os alunos conseguissem realizar atividades além das aulas, foram oferecidos horários de 
monitoria em diferentes turnos, garantindo que o Laboratório Digital de Design permanecesse sempre 
aberto e acessível como visto na figura 03.

Figura 03 - Discentes realizando atividades da disciplina nas monitorias

Fonte: Os Autores (2024)

Isso permitiu que os alunos estivessem mais abertos a participar das monitorias de forma presen-
cial, aproveitando o espaço fornecido pela Universidade. Também foi observado que os discentes apare-
ciam para os horários de monitoria para desenvolver atividades de disciplinas complementares e busca-
vam tirar dúvidas dos softwares que estavam aprendendo, entendendo novas formas de criar suas ideias 
e projetos.

Por fim, a monitoria em “Introdução à Computação Gráfica” trouxe reflexos positivos para todos. Os 
discentes monitores puderam compartilhar conhecimentos e ganhar experiência de ensino dentro e fora 
de aula.



CONSIDERAÇÕES FINAIS
A experiência de monitoria na disciplina durante o semestre foi fundamental para os discentes 

participantes do programa. Com uma abordagem focada na participação ativa e no suporte técnico, os 
discentes desenvolveram autonomia no uso Illustrator e Photoshop.

O contato próximo com os alunos permitiu uma compreensão mais clara de suas dificuldades, apri-
morando a didática e adaptando a instrução conforme às necessidades de cada um. Os monitores enfren-
tam desafios na gestão do tempo e na diversidade de estilos de aprendizagem, o que trouxe um impor-
tante desenvolvimento em questão de organização e flexibilidade. Assim, tornando-se essencial ajustes 
na comunicação e abordagem para cada aluno, garantindo um acompanhamento eficaz.

Ademais, a monitoria estimulou a colaboração no ambiente acadêmico e a troca de conhecimento. 
Desempenhando, portanto, um papel crucial no resultado dos discentes e construindo uma base sólida 
de habilidades que serão úteis no âmbito acadêmico e profissional.
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