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INTRODUCAO

Este relatorio tem como objetivo analisar as experiéncias vividas na monitoria da disciplina de Lin-
guagem de Programacao | e Laboratério de Linguagem de Programacao | na UFPB durante o ano de 2024,
nos periodos 2023.2 e 2024.1.

As disciplinas de Linguagem de Programacao | e Laboratorio de Linguagem de Programacao | sao
duas disciplinas que devem ser pagas ao mesmo tempo no curso de Engenharia da Computacao, e sao
fundamentais para o aprendizado do paradigma da programacao orientada a objetos e aplicacdes prati-
cas dos conhecimentos abordados. Desta forma, sao duas disciplinas praticamente conjuntas uma com
a outra, que contém provas para verificar os conhecimentos teéricos e trabalhos para verificar o conheci-
mento pratico. Assim, principalmente no ambito pratico dos trabalhos se torna interessante a presenca de
um monitor, visto que na realizacao dos projetos sempre acontece de haver muitos erros no desenvolvi-
mento dos mesmos, ja que é um processo construtivo de consequentes falhas e ajustes até o éxito, assim
um monitor pode se fazer presente nestes momentos, ajudando o professor nos periodos que este nao
pode por algum motivo estar presente e verificando os erros dos programas dos discentes.

Diante desse cenario, a monitoria exerceu seu papel como um auxilio ao professor, ajudando na
resolucao de duvidas dos discentes e na presenca sempre que necessario em sala de aula. Além disso,
com a resolucao de duvidas e erros dos alunos, 0 monitor ganha uma experiéncia consideravel, tanto nas
ferramentas usadas para o projeto final, dado que para poder resolver um erro no cédigo é necessario
pesquisar bastante e também tentar outras solugoes.

METODOLOGIA

A metodologia aplicada na monitoria foi em geral a disponibilidade para a retirada de duvidas, seja
por meios virtuais, como exemplo do Discord, no qual foi criado um grupo com a turma para a comunica-
¢do, como presencial, com a possibilidade de atuagao na universidade nos horarios disponibilizados para
aturma e com a presenca em sala de aula nas ocasides que o professor necessitou se ausentar. Nessas pre-
sencas em sala de aula foram resolvidas questdes das listas de programacao que o professor disponibiliza
para os alunos, além do lecionamento de conceitos e estruturas basicas de C++.

Além disso, foram realizados exemplos em cédigo, com comentdrios, com a ferramenta OPENCV,
que é a biblioteca de visao computacional utilizada no projeto final, para o auxilio dos discentes na cons-
trucao dos projetos, demonstrando o uso de funcionalidades fundamentais para o trabalho.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Na experiéncia vivenciada como monitor em programacao tem sido desafiadora, ao ponto que é
necessario manter um tempo e dedicacdo para as atividades desenvolvidas mesmo também sendo um
aluno, como também é um grande ganho de experiéncia, quando se consegue passar o conhecimento
para os alunos, quando se ganha conhecimento no assunto e quando se ganha uma maior organizagao
das tarefas dentro e fora da universidade.

Para o lado dos discentes, acredito que foi interessante ter uma pessoa extra ali para tirar duvidas e
poder contar com o auxilio nas diversas atividades desenvolvidas no periodo.

CONSIDERACOES FINAIS

Baseado na experiéncia como monitor, é importante salientar que foi visivel a participacdo de parte
das turmas dos dois periodos, com algumas pessoas interessadas em saber um pouco mais ou tirar uma
duvida com antecedéncia do projeto, como também alguns alunos que acabam deixando as duvidas para
ultima hora ou nao se interessaram tanto em buscar o auxilio da monitoria.

Assim, proponho que em monitorias futuras se trabalhe um pouco mais a questao da interacao do
monitor com a turma, sendo tanto mais presente nas aulas com um olhar direcionado para as pessoas que
talvez ndo estejam tdao motivadas na disciplina, quanto realizando atividades extras que forcem de algu-
ma forma a interacao dos alunos com o monitor, demonstrando assim que verdadeiramente ele é uma
pessoa com quem os alunos podem recorrer.
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