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RESUMO: A Histologia, drea da ciéncia descritiva que estuda as estruturas microscopicas de tecidos e érgaos
(PAWLINA, 2021), requer a observacao de amostras bioldgicas por microscopia Optica e o apoio de disciplinas
como biologia celular, fisiologia e bioquimica (JUNQUEIRA, 2023). Devido a complexidade dos conteudos, o
uso de dinamicas e jogos ludicos surge como estratégia para estimular o interesse e a participacao dos alunos
(COSTA, 2024). Assim, o presente estudo tem como objetivo descrever a aplicagao de jogos educativos como
método complementar de ensino na disciplina de Histologia para discentes de Biomedicina da Universidade
Federal da Paraiba (UFPB). Trata-se de um estudo de relato de experiéncia sobre as atividades de monitoria
na disciplina de Histologia para os discentes de Biomedicina da UFPB, nos periodos 2024.2 e 2025.1.
Foram desenvolvidos dois jogos educativos (HistoCards e Jogo da Memdéria) com o objetivo de reforcar a
compreensao dos conteudos. O HistoCards consistiu em um baralho com imagens histolégicas e perguntas,
enquanto o Jogo da Meméria envolveu pares de micrografias e suas classificacdes. Ambos foram criados no
Canva e aplicados em sala. Além disso, foram elaborados resumos e exercicios complementares que foram
enviados aos alunos. Por fim, foi criado um questionario online para avaliar o impacto das atividades no
aprendizado. Nas aulas tedricas e praticas de Histologia, os alunos tém o primeiro contato com uma ampla
variedade de estruturas e conceitos, o que pode tornar o aprendizado desafiador. Nesse contexto, a aplicagao
de atividades educativas, como jogos e dinamicas, mostrou-se uma estratégia eficaz para tornar o estudo
mais acessivel e estimulante. A utilizagao dos HistoCards promoveu grande engajamento e interacao entre os
grupos, favorecendo o raciocinio, a identificacao das caracteristicas morfoldgicas e a revisao dos conteudos
de forma leve e dinamica. O Jogo da Meméria também apresentou resultados positivos, auxiliando na
associacao entre as imagens histolégicas e suas classificacdes, além de estimular a memorizagao visual e o
trabalho em equipe. De acordo com os questionarios aplicados, 91,7% dos alunos afirmaram que os jogos
ludicos contribuiram significativamente para o aprendizado, enquanto 79,2% destacaram a eficacia dos
resumos e exercicios. Assim, a combinacao dessas estratégias reforcou a compreensao e a consolidagao
dos conteudos, permitindo aos discentes identificar e superar suas principais dificuldades na disciplina. A
aplicacao de metodologias ludicas mostrou-se altamente eficaz para aprimorar o aprendizado em Histologia,
promovendo maior envolvimento, motivacdo e interacdo entre os estudantes. As atividades facilitaram o
reconhecimento das estruturas microscépicas e a fixagao do contetido, enquanto os resumos e exercicios
reforcaram a revisao e consolidacdo dos conhecimentos. De modo geral, as estratégias adotadas tornaram
o ensino mais dinamico, participativo e significativo, evidenciando o potencial dos jogos educativos como
ferramentas complementares para o aprendizado em Histologia e em outras areas do conhecimento.
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