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RESUMO: A matematica esta presente em diversas situacdes do cotidiano, entretanto o seu ensino ainda se
mostra desafiador sendo muitas vezes percebido pelos estudantes como algo dificil distante da realidade.
Buscando oferecer uma proposta de ensino mais atrativa e significativa, o projeto de extensao utilizou
0 jogos como recurso didatico com o intuito de ensinar e consolidar conteidos matematicos de forma
ludica. As atividades foram desenvolvidas em uma escola estadual da Paraiba em Jodo Pessoa e tiveram
como objetivo geral promover o desenvolvimento da pratica docente por meio do uso de jogos no ensino
da Matemdtica para turmas do 6° ano do ensino fundamental. Ademais, entre os objetivos especificos
destacam-se: aprofundar o estudo da teoria dos jogos como recurso didatico; ampliar os didlogos sobre os
desafios do ensino de Matematica; fortalecer o debate acerca das metodologias de ensino; contribuir para a
formacao inicial dos licenciandos em Matematica e Pedagogia; produzir e aplicar jogos voltados ao ensino
da Matematica; avaliar os avancos e dificuldades observados ao longo do projeto; e incentivar a producao
académica dos discentes envolvidos. Além disso, € importante ressaltar que a metodologia adotada
envolveu reunides semanais destinadas ao planejamento das a¢des, além de palestras que abordaram temas
como jogos, discalculia e avaliacao da aprendizagem. Os resultados obtidos foram bastante positivos, tanto
para os estudantes do 6° ano que demonstraram engajamento e compreensao dos conteudos trabalhados
quanto para os licenciandos, que puderam vivenciar experiéncias significativas de pratica docente. Entre os
jogos aplicados, destacaram-se: 0 Jogo dos Potes que auxiliou na construgao, decomposicdo e composicao
dos numeros; o Subtrabingo voltado ao aprimoramento da operacao de subtracao e a compreensao de
reagrupamento e formacao de dezenas; e o Jogo da Memdéria com Fragdes que promoveu a associacao
entre a forma numérica, a escrita, a leitura e a representacao visual das fracdes. Apds cada intervencao, os
alunos realizavam uma atividade complementar para consolidar os conhecimentos adquiridos por meio de
resolucdo de problemas baseados nos jogos aplicados. Os professores responsdaveis pelas turmas destacaram
o entusiasmo e o envolvimento dos estudantes durante os jogos, ressaltando que, além de aprenderem, os
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alunos também se divertiram durante as praticas. Desse modo, o projeto evidenciou que o uso de jogos como
recurso didatico vai além do aspecto ludico, permitindo que os alunos esclarecam duvidas, desenvolvam
estratégias e aprendam de forma prazerosa os conteddos matematicos. Ademais, a experiéncia proporcionou
aos licenciandos uma aproximacao real com o ambiente escolar, favorecendo o desenvolvimento de
saberes pedagdégicos e ampliando o dominio sobre metodologias ativas de ensino. Assim, o projeto
representou uma oportunidade enriquecedora de formacao, contribuindo de maneira significativa para
todos os sujeitos envolvidos nas acdes voltadas ao ensino da Matematica no 6° ano do ensino fundamental.



