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RESUMO: Este trabalho versa sobre a experiéncia e a culminancia de uma proposta de intervencao aplicada
a turma do 7° ano da Escola Municipal Aruanda, localizada em Joao Pessoa. O produto elaborado propoe
trabalhar o ensino de Histdria Local por meio do jogo “Parahyba: na Trilha das Aguas”. Essa proposta surgiu
a partir da experiéncia que o PIBID proporcionou aos licenciandos dentro da escola, gerando inquietagcdes
e identificando uma dificuldade recorrente: a auséncia e/ou inacessibilidade de material didatico sobre a
Histdria Local. Assim, por meio do jogo didatico, objetiva-se promover uma aprendizagem significativa
sobre a histéria do local que os estudantes ocupam, estimulando o engajamento e a participacao
colaborativa, assim como o desenvolvimento de um olhar critico para o nosso relacionamento com o
patriménio. Trata-se de um jogo de tabuleiro que utiliza a mecanica tradicional de “jogo de trilha”, em que
ha um caminho pré-determinado sobre o qual os jogadores avancam até atingir o final. Neste caso, os
jogadores devem responder corretamente a uma pergunta para progredir no jogo. As perguntas fazem
referéncia direta a sequéncia de aulas ministradas pelos integrantes do PIBID, que versam sobre a histéria
do Rio Paraiba, desde sua utilizacao pelos varios povos indigenas anteriores a invasao europeia até os
dias atuais, incluindo suas vicissitudes ecoldgicas, econdmicas e sociais. Nesse sentido, foi elaborada
uma sequéncia didatica sobre a Histéria Local (Fonseca, 2003), levando em conta os saberes prévios da
turma. Para tanto, optou-se por abordar o Rio Paraiba de forma diacrénica, isto &, considerando seus usos
e significados ao longo do tempo, desde o século XV ao século XXI. Essa escolha decorre da compreensao
de que os rios constituem recursos fundamentais para o desenvolvimento das populacdes, conforme
demonstram diversos exemplos de surgimento e consolidacdao de grandes civilizagdes as suas margens
ao redor do mundo. Um dos objetivos é compreender que a cidade de Joao Pessoa esta inserida nesse
processo, hodiernamente silenciado e injusticado, mas que representa um patriménio natural, histérico
e cultural para o Estado da Paraiba. Em consonancia, outra abordagem utilizada foi a Gamificacao. Esta
é entendida, de acordo com Zafoni (2016 apud Paz, 2018), como a utilizacdo, em atividades diversas, de
elementos e mecanismos proprios dos jogos. Ou seja, a Gamificacdo no ensino de Histéria busca explorar
como jogos e seus elementos podem ser utilizados para potencializar a aprendizagem. A aplicacao da
proposta gerou engajamento entre os estudantes, que utilizaram do elemento da competitividade e o
trabalho em duplas para reforcar os conhecimentos recém-adquiridos, esforcando-se para avancar no
jogo. Ao final, foi possivel identificar a construcao de aprendizagens relevantes entre os estudantes,
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destacando-se o conhecimento sobre as diferentes denominagdes historicas da cidade de Joao Pessoa,
a identificacdo da toponimia indigena associada ao Rio Paraiba e seu significado, além da compreensao
acerca da populacao ribeirinha e de suas lutas sociais. Por fim, destaca-se que o resultado da intervencao
pedagdgica disponibilizou uma sequéncia didatica que podera ser utilizada por professores do Ensino
Fundamental, ampliando o alcance e o impacto da proposta para outras turmas e contextos escolares.



