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RESUMO: O projeto de monitoria da disciplina Histéria da Arquitetura e do Urbanismo no Brasil I, do
Departamento de Arquitetura e Urbanismo, buscou criar um ambiente de aprendizagem dinamico,
combinando atividades praticas e tedricas para engajar os alunos de forma eficaz. Além das revisdes
gamificadas, a monitoria envolveu o acompanhamento das aulas, correcao de fichamentos, desenvolvimento
de atividades de fixagcao dos conteudos e visitas guiadas a edificios histéricos. O objetivo da monitoria
foi o auxilio direto aos discentes, buscando a diversificacao nas formas de ensino e aprendizado, além
do suporte em duvidas nas atividades propostas. Como atividade de maior participacdo e autonomia
do monitor, destacam-se as revisdes de conteldo, pensadas de forma ludica, promovendo a fixacdo do
conhecimento por meio da gamificacdo. O projeto visou, ainda, estimular o compartilhamento de ideias e
a colaboracao entre os estudantes. Durante a monitoria, o monitor ficou responsavel especificamente pela
organizacdo de visitas académicas a edificios histéricos, organizacao de atividades escritas de fixacao de
conteudo, correcdo de fichamentos dos discentes para as avaliacdes e organizacao da revisao gamificada. A
metodologia da revisao foi baseada em dinamicas inspiradas em gameshows televisivos e ambientes virtuais
de competicao, adaptados ao contexto académico. Dentre os jogos utilizados, destacam-se “Mega-senha’,
“Passa ou Repassa’, “Imagem e Acao” (versao de desenho) e “Quem Sou Eu?’, todos buscando a interagao
e revisao dos conteldos de forma criativa. Durante a primeira unidade, os temas abordados incluiram
arquitetura dos povos afro-brasileiros e indigenas, arquitetura civil, militar e religiosa, materiais e sistemas
construtivos e a formacao das vilas e cidades no Brasil colonial. J4 na segunda unidade, os tépicos abordaram
o século XIX e inicio do século XX, incluindo diversas manifestacdes arquitetdnicas, como Neoclassicismo,
Romantismo, Ecletismo, Art Déco e Arquitetura do Ferro, além das reformas urbanas do periodo. Para as
dinamicas, foram divididos quatro grupos e as regras dos jogos variaram para estimular o raciocinio rapido,
a cooperacao e a memoria dos conteldos. As atividades, com duracao de uma hora e meia, foram baseadas
na bibliografia da disciplina, sendo ajustadas para se adequarem ao contetdo abordado. A participacao dos
alunos nas dinamicas de revisao foi marcada por alto nivel de engajamento e competitividade saudavel,
com os estudantes demonstrando entusiasmo e interesse durante as atividades. Alguns alunos solicitaram
inclusive materiais adicionais para estudo individual. Feedbacks informais indicaram que as dinamicas
contribuiram significativamente para a fixacdo dos conteudos, com alguns alunos mencionando que os
temas revisados apareceram nas avaliagdes subsequentes, evidenciando o impacto positivo da atividade no
desempenho académico. Formularios estao sendo elaborados para mensurar a percepcao dos estudantes
sobre a atuacao da monitoria. A monitoria proporcionou ao monitor um amadurecimento pedagogico
valioso, permitindo-lhe vivenciar na pratica os desafios da docéncia e da elaboracao de estratégias didaticas
criativas e eficazes. Além disso, a experiéncia reforcou o potencial da gamificacdo como instrumento
pedagdgico, despertando o interesse em aplicar e aprimorar essa metodologia em futuras praticas de ensino.
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