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RESUMO: O presente trabalho teve como objetivo refletir sobre as praticas de leitura e escrita desenvolvidas
com estudantes do Ensino Fundamental — anos iniciais, analisando a ludicidade como proposta metodolégica
no contexto das agdes realizadas no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao a Docéncia
(PIBID). O estudo adotou uma abordagem de pesquisa qualitativa, de natureza descritiva, fundamentada
nas concepgodes de Vygotsky, que compreende o brincar como uma atividade mediadora essencial ao
desenvolvimento infantil, favorecendo a aprendizagem por meio da interagao social e da mediacao simbdlica.
As intervengdes pedagdgicas analisadas ocorreram em uma turma do 3° ano do Ensino Fundamental da
Escola Antonio da Costa Souto, localizada no municipio de Solanea-PB, com o propdsito de tornar o processo
de alfabetizagao mais dinamico, significativo e prazeroso. As praticas foram planejadas em didlogo com a
professora colaboradora da turma, que sugeriu a utilizacdo do Kit Memoria Alfabetizacdo, um recurso ludico
que compode o acervo pedagdgico da escola. A proposta metodoldgica buscou estimular o envolvimento
dos alunos por meio do jogo, fortalecendo a atencdo, a memorizagao, a oralidade e a construcao da
linguagem escrita, especialmente considerando que parte dos discentes apresentava dificuldades de leitura
e escrita. A atividade consistiu em reunir as criangas em circulo para observar as imagens, identificar e formar
pares correspondentes e registrar o nome de cada figura, promovendo o reconhecimento de palavras e o
desenvolvimento de habilidades linguisticas diversas, como a percepcao de silabas iniciais, o0 uso de singular
e plural, a consciéncia silabica e a ampliacao do vocabulario. A coleta de dados ocorreu por meio de didrios
de campo elaborados apés as intervengdes, registros fotograficos e reflexdes escritas pelos participantes,
com andlise baseada na perspectiva sociointeracionista de Vygotsky. Os resultados evidenciaram que o uso
de jogos e recursos ludicos contribuiu significativamente para o engajamento dos alunos, favorecendo o
desenvolvimento da leitura e da escrita de maneira prazerosa, criativa e colaborativa. Observou-se, ainda, que
a experiéncia fortaleceu os vinculos entre bolsistas, professora regente e estudantes, ampliando o sentido
da aprendizagem e aproximando a universidade da escola basica. Do ponto de vista formativo, a vivéncia
permitiu aos licenciandos compreender a docéncia como pratica mediadora e reflexiva, conforme propoe
Freire, reforcando a indissociabilidade entre teoria e pratica na formacao inicial de professores. Conclui-se que
ainsercao de praticas ludicas no contexto da alfabetizacao contribui para ressignificar o processo de ensino
e aprendizagem, possibilitando a criacao de ambientes educativos mais afetivos, interativos e significativos,
nos quais o futuro professor se reconhece como sujeito ativo na transformacao da realidade escolar.
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