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RESUMO: A Monitoria em Linguagem de Programacao (LP) e Programacgao Orientada a Objetos (POO),
vinculada ao curso de Licenciatura em Ciéncia da Computacdao da UFPB, teve como objetivo auxiliar os
alunos na superacao das dificuldades iniciais de aprendizagem em programacao. Essas disciplinas, que
introduzem fundamentos da Iégica computacional e da orientagdo a objetos, tém consideraveis indices
de reprovacgao e evasao. Assim, o projeto buscou aproximar os estudantes dos conteuddos por meio de
estratégias didaticas mais flexiveis, colaborativas e interativas, integrando encontros presenciais e virtuais
e diferentes ferramentas digitais. O foco central foi criar ambientes acessiveis de aprendizagem, capazes
de promover maior engajamento e despertar o interesse dos alunos pela area da programacao. O projeto
seguiu a metodologia do Programa de Monitoria da UFPB, fundamentada na pratica pedagdgica e no
acompanhamento sistematico dos alunos. As acdes foram planejadas com base na observacao das
dificuldades recorrentes em LP e POO e na busca por estratégias que estimulam autonomia e curiosidade.
Durante o periodo, ocorreram reunides entre monitores e a professora orientadora para discutir estratégias
pedagdgicas, elaborar materiais de apoio e organizar atividades e eventos. Esses encontros aprimoraram a
didatica dos monitores e alinharam as acdes aos objetivos formativos do projeto. Foram adotadas diversas
formas de contato com os alunos — atendimentos presenciais, reunides virtuais via Google Meet e Discord e
comunicagao assincrona em grupos do WhatsApp — para ampliar o acesso ao suporte da monitoria. Como
recurso complementar, foi criado um site da monitoria, com materiais de apoio, resumos de contetido, links
para videoaulas, atividades interativas no Kahoot! e hordrios de atendimento, centralizando informacoes,
assim, facilitando o acesso dos estudantes aos conteudos. Ao final, foi realizada uma acao pratica de
extensao — o Workshop de Introducao ao Desenvolvimento Web — para despertar o interesse por novas
areas e reforcar conceitos de logica e estruturacao de cddigo. A atividade teve dois encontros: o primeiro
presencial, com foco em HTML e CSS, e o segundo virtual, abordando: Git, GitHub e Spring Boot. Os encontros
envolveram compartilhamento de tela e exercicios praticos. Conforme o formulario avaliativo aplicado e
observacao da turma, todos os alunos que concluiram a oficina relataram maior confianca para iniciar
projetos de sites e mantiveram o interesse em continuar aprendendo sobre desenvolvimento web. Além
disso, destacaram que a abordagem hibrida, combinando explicacbes tedricas e demonstragdes praticas com
Java e Spring Boot, favoreceu a compreensao dos contetdos das disciplinas, fortalecendo o aprendizado
e a aplicacao pratica dos conceitos. Também, as partes de front-end e Git e Github, foram elogiadas ao
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ampliarem a percepcao de desenvolvimento pratico. A aplicacao das estratégias mostrou avangos em
engajamento e participacao. O site funcionou como repositério central de materiais, auxiliando na revisdao
de conteudo. E o destaque foi o Workshop, que teve boa participacao e avaliacdes positivas. Portanto,
as atividades consolidaram o papel da monitoria como espaco formativo e motivacional, promovendo
integracao entre teoria e pratica e contribuindo para o desenvolvimento técnico e cognitivo dos alunos.



