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RESUMO: A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ampliada pelo complemento de Computacao (2022)
propde a insercao obrigatoria do ensino de Computacao na Educacao Basica, distribuida nos eixos de
Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional. O documento adota uma estrutura detalhada,
com habilidades, explicacdes e exemplos praticos. Entretanto, ainda sdo escassas as orientacdes sobre como
promover essa integracao de modo efetivo nas disciplinas nao técnicas. Diante desse cenario, este trabalho
apresenta um mapeamento de conexdes entre as habilidades da BNCC Computacao e o curriculo de Lingua
Portuguesa do 1° ano para a Escola Cidada Integral e Técnica Jodao da Matta Cavalcanti de Albuquerque,
identificando oportunidades para o ensino interdisciplinar e promovendo praticas pedagdgicas alinhadas as
competéncias digitais do século XXI. O estudo foi desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacao a Docéncia (PIBID) da Universidade Federal da Paraiba, sob supervisao docente. Inicialmente,
realizou-se uma analise detalhada do documento BNCC Computacao (BRASIL, 2022) e de suas habilidades
e competéncias. Em seguida, foi realizada uma leitura critica da ementa de Lingua Portuguesa com o
intuito de identificar pontos de convergéncia tematica e cognitiva. O processo de mapeamento ocorreu
por meio da elaboracao de uma matriz de correspondéncia entre os objetivos de aprendizagem de Lingua
Portuguesa e as habilidades da BNCC Computacao, considerando critérios de afinidade conceitual, natureza
das competéncias e possibilidades de aplicacao pratica. O mapeamento entre os conteudos de Lingua
Portuguesa e as habilidades da BNCC Computacao evidenciou oportunidades de ensino interdisciplinar.
Observou-se que os eixos de Cultura Digital e Pensamento Computacional podem ser articulados de forma
natural ao ensino de leitura, escrita e analise textual, favorecendo o desenvolvimento de competéncias
como autoria, comunicacgao, colaboragao, pensamento critico e uso criativo da tecnologia. A andlise sugeriu
sete habilidades de Computacdo que podem ser trabalhadas de forma interdisciplinar juntamente com
a Lingua Portuguesa no 1° ano do Ensino Médio: producao e analise de dados (EM13CO12), avaliacao
da confiabilidade de informacdes digitais (EM13C0O14), exposicao e argumentacao em midias digitais
(EM13C019), criacao e compartilhamento de conteidos com reflexdo ética (EM13C020), comunicacao de
ideias complexas por meio de objetos digitais (EM13C0O21), produ¢dao multimidia integrada (EM13C022) e
didlogo seguro e respeitoso em ambientes virtuais (EM13C0O25). Essas habilidades demonstram uma forte
relacdo entre o letramento digital e as praticas de leitura, escrita e comunicacao da Lingua Portuguesa,
evidenciando a possibilidade de integrar objetivos de aprendizagem das duas areas por meio de situagcdes
de autoria, analise critica e producao textual mediadas por tecnologia. Esse mapeamento constitui, portanto,
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uma base essencial para o planejamento de planos de aula e oficinas formativas que incorporem as
competéncias digitais de forma transversal e significativa. O trabalho reforca a relevancia de aproximar
0s componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Computagdo no contexto educacional, nao apenas
como complementacao técnica, mas como meio de promover o letramento digital e o uso ético e criativo
da tecnologia, contribuindo para consolidar uma perspectiva interdisciplinar que valoriza as competéncias
linguisticas e digitais previstas na BNCC e oferece subsidios praticos para professores e formadores
interessados em experiéncias pedagdgicas contextualizadas. Palavras-chave: Cultura Digital. Computacao
no Ensino Médio. Complemento a Base Nacional Comum Curricular Computacao. Planos de Aula.



