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RESUMO

A aplicacdo de metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem, vem
crescendo na contemporaneidade. Dos componentes curriculares, a Geografia
apresenta-se favoravel ao desenvolvimento dessas inovacgdes a favor do ensino, se
propondo a utilizar ferramentas como os jogos ludicos sobre as praticas didatico-
pedagdgicas. Visando divulgar e instigar a insercdo de novas metodologias sobre o
ambiente escolar, sobretudo no ensino de geografia, este estudo consiste em
relatar as experiéncias obtidas a partir do desenvolvimento e aplicagdo do jogo
Ludo Geografico, desenvolvidas no ano de 2023 no periodo de dezembro. O jogo
objetivou trabalhar diferentes conteldos de geografia de forma dinamica,
fortalecendo a articula¢do do trabalho em equipe, tornando o ambiente escolar um
espaco mais ativo e motivador.

Palavras-chave: Geografia Escolar; Educacdo; Jogos Ludicos.

Geographic Ludo: A proposal for an active
methodology for teaching Geography

ABSTRACT

The application of active methodologies in the teaching-learning process has been
growing in contemporary times. Of the curricular components, Geography is
favorable to the development of these innovations in favor of teaching, proposing
tools such as playful games on didactic-pedagogical practices. Aiming to
disseminate and instigate the insertion of new methodologies in the school
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environment, especially in the teaching of geography, this study consists of
reporting the experiences obtained from the development and application of the
game Ludo Geografico, developed in the year 2023 in December. The game aimed
to work on different geography content in a dynamic way, strengthening
teamwork, making the school environment a more active and motivating space.

Keywords: School Geography; Education; Playful Games.

INTRODUGAO

Na contemporaneidade, o uso das metodologias ativas estd em alta, visto a
necessidade da utilizagdo do ludico na compreensdo do processo de ensino e
aprendizagem. No ensino de geografia ndo é diferente, a busca por uma abordagem
pedagdgica estimulante, inovadora, tornou-se necessaria, sobretudo quando o
objetivo é alcancar maior engajamento dos educandos no ambiente escolar.

Nesse contexto, a apropriacdo de novas metodologias ativas, a insercao das
tecnologias de Informacdo e comunicacdao — TICs, bem como a aplicacdao das
Geotecnologias passaram a ganharam cada vez mais relevancia e utilizacao,
efetivando-se como ferramentas essenciais que permitem que o professor(a) de
geografia alcance uma maior ludicidade na construcao dos diversos conceitos e
temas que caracterizam a geografia escolar.

A geografia como componente curricular cumpre um papel importante no contexto
escolar. Callai (2011) destaca que é necessario entender que essa disciplina, ndo
apenas deve transmitir conhecimento sobre as diversas manifesta¢des espaciais,
mas para além disso, deve desempenhar o papel de proporcionar aos estudantes a
compreensado de sua identidade e pertencimento em um mundo globalizado.

Castellar e De Paula (2020) por sua vez, também reforca o papel da geografia
enquanto componente curricular do ensino bdsico, estando atrelado a
compreensao do mundo, da vida e do cotidiano. Conforme a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), cabe a ciéncia geografica o papel de impulsionar o
desenvolvimento do raciocinio geografico nos educandos.

Contudo, apesar de sua importancia, a Geografia trabalhada nas escolas muitas
vezes é percebida como uma disciplina escolar eminentemente descritiva,
mnemaonica, refletindo uma heranga do ensino geografico tradicional que remonta
ao século XIX.

Neste sentido, este estudo se propde a apresentar experiéncias obtidas a partir da
aplicacdo de uma metodologia ativa para ensino de geografia em duas turmas de
primeiro ano do ensino médio. A metodologia trabalhada corresponde a um jogo
ludico pedagdgico de tabuleiro denominado de Ludo Geografico.

Os jogos firmam-se como alternativas que ajudam na construcdo de aulas atrativas
e dinamicas. Entretanto, é importante frisar, conforme Muniz (2010), que nem todo
jogo é ludico e nem todo jogo é pedagdgico. Para este autor, uma atividade é ludica
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se o sujeito experimenta prazer. Por outro viés, uma atividade pedagdgica é aquela
concebida por educadores para promover aprendizagens especificas. Deste modo,
o Ludo Geografico, a qual sera apresentado no decorrer deste artigo, foi pensando
como um jogo ludico e pedagdgico, haja vista que tem como objetivo proporcionar
além do divertimento em sala uma maior apropriagao de contetudos estudados no
decorrer dos semestres letivos.

METODOLOGIAS ATIVAS E GEOGRAFIA ESCOLAR: UMA APROXIMAGAO
NECESSARIA

A educagdo e as praticas de ensino estdo experienciando uma série de
transformacgGes, adaptagoes e ressignificacdes que vao desde o nivel institucional
até parametros metodolégicos. Segundo Minervino e Silvano (2019) os problemas
que circundam a esfera educacional na atualidade, sdo inimeros, entretanto, o
papel passivo do educando no processo de ensino-aprendizagem figura-se como
um dos mais marcantes.

A Geografia Escolar passou a ser lida historicamente como uma disciplina
decorativa, na qual a pedagogia tradicionalista possuia prevaléncia no ambiente
escolar. Segundo Moran (2015), “os métodos tradicionais, que privilegiam a
transmissdo de informacGes pelos professores, faziam sentido quando o acesso a
informacdo era dificil” (p.16). no entanto, como salientam Lima; Silva e Araujo
(2018) "vivemos um periodo de integracdo tempo e espa¢o que ndo pode ser
ignorada no desenvolvimento de metodologias de ensino” (p.5). E nesse contexto
e objetivando se afastar dessas caracteristicas do ensino bdsico geografico
tradicional (ainda muito utilizado), que a procura e aplicacdo do uso de
metodologias ativas comegaram a ser protagonizadas com mais recorréncia no
processo de ensino-aprendizagem.

Metodologia ativa sob d6tica de Lotes e Toni (2017) se trata de um processo inverso
ao ensino tradicional, no qual o professor é considerado detentor do
conhecimento. Assim, apresenta-se como caracteristica primdria a inser¢cdo do
discente como sujeito principal, protagonista e responsavel pela sua aprendizagem.

Berbel (2011) afirma que as metodologias ativas possuem um grande potencial
para agucar a curiosidade educandos, uma vez que permitem que estes se
envolvam ativamente no processo de aprendizagem, trazendo novos elementos e
perspectivas que podem nao ter sido considerados anteriormente pelo professor
em sala de aula.

Em um contexto de mundo globalizado, as metodologias ativas em qualquer ramo
de ensino partem do principio de que o estudante protagoniza seu processo
educacional, tornando-o mais atrativo, dindmico e interessante. Sobre isso Bacich,
Neto e Trevisani relatam que: As figuras, mapas, fotos, graficos e fluxogramas
inseridos no corpo do texto devem também ser enviados separadamente e com
qualidade de, no minimo, 300 DPIs.
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[...] criangas e jovens estdo cada vez mais conectados as
tecnologias digitais, configurando-se como uma geragdo que
estabelece novas relagdes com o conhecimento e que,
portanto, requer que transformagdes acontecam na escola
(BACICH, NETO E TREVISANI, 2015, p. 47).

Diante disso, os jogos ludicos pedagdgicos emergem de forma positiva no contexto
holistico presentes na contemporaneidade, haja vista que com atividades Iudicas
criancas e adolescentes podem vivenciar experiéncias que favorecem a
aprendizagem de conceitos educacionais se abstendo dos métodos de ensino
tradicionais. Para Santos, Lessa e Arueira (2022) a partir do brincar, o educando
esta livre para criar, interagir socialmente, recriar situacdes, explorar possibilidades
no seu ritmo, desenvolver respostas aos problemas cotidianos — o que é
fundamental para seu desenvolvimento cognitivo e progresso estudantil.

Os jogos ludicos pedagdgicos sdao, portanto, materiais que auxiliam o processo de
ensino e aprendizagem, podendo ser utilizado como um apoio indispensavel desde
que favorecam a constru¢do do conhecimento dos educandos, estimulando o
interesse nos conteldos, participacdo e empenho.

Callai (2011) afirma que a Geografia escolar, enquanto componente curricular,
possibilita que os estudantes percebam a singularidade de suas vidas
reconhecendo sua identidade e pertencimento no mundo. A disciplina de
geografia, por sua vez, deve auxiliar o sujeito na compreensdo do cotidiano,
possibilitando o reconhecimento critico da espacialidade de fen6menos sociais
dentro espacgo geografico.

A geografia enquanto Ciéncia, tem como objeto de estudo o espaco e as relacGes
nele contidas, em que seu papel formativo implica levar o educando a ler este
espaco, em consondancia, as relagdes nele estabelecidas pela propria sociedade.
Porém, conforme Kaercher (2007) o que tem perpetuado no ensino de Geografia
escolar é a fragmentacdo acentuada do saber, distanciando-se da realidade do
aprendiz, o que repercute no desestimulo e desencanto com tal disciplina.

Assim, considerando o compromisso dos professores e professoras de Geografia
com o desenvolvimento do conteldo e conscientes de que vivemos um periodo de
integracdo tempo e espaco que nao pode ser ignorada no desenvolvimento de
metodologias de ensino, este estudo retrata experiéncias praticas pedagdgicas
desenvolvidas junto a duas turmas de ensino médio do IFCE, campus de Quixada,
em especifico, o Ludo Geografico. Essa pratica coaduna com as afirmacgGes de
Moran (2015),

[...] instituicGes educacionais atentas as mudancgas escolhem
fundamentalmente dois caminhos, um mais suave - mudancas
progressivas - e outro mais amplo, com mudancgas profundas.
No caminho mais suave, elas mantém o modelo curricular
predominante — disciplinar — mas priorizam o envolvimento
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maior do aluno, com metodologias ativas como o ensino por
projetos de forma mais interdisciplinar, o ensino hibrido ou
blended e a sala de aula invertida. (p.17)

O Ludo Geografico lanca mao de estratégias que podem operar com diversos
conceitos da Geografia, trabalhando aspectos que vao desde bases humanas e
fisicas até as instrumentais, o que possibilita pensar diferentes formas de ensinar e
aprender geografia. Assim, esta pesquisa apresenta o potencial dos jogos Iudicos
didaticos pedagdgicos na discussdo conteudos geograficos.

METODOLOGIA

A pesquisa desenvolvida figura-se como um relato de experiéncia concretizado a
partir do cotidiano escolar nas duas turmas de primeiro ano do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara, campus de Quixada, em dezembro de
2023. (Figura 1).

Figura 1. Localizagdo da Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceard/Campus Quixada
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Fonte de Dados: IPECE (2020), IBGE (2020), UFPR (2020)

Fonte: Autores (2023).

Para sua materializacdo adotamos algumas etapas metodoldgicas que permitiram
alicercar o trabalho em um embasamento tedrico e empirico para discussao
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proposta e logo, alcance dos resultados. A Figura 2 a seguir, elenca as fases
metodoldgicas perpassadas para a formulagdo do estudo.

Figura 2. Etapas metodoldgicas percorridas

LUDO GEOGRAFICO: UMA PROPOSTA DE METODOLOGIA ATIVA PARA
A GEOGRAFIA NO ENSINO MEDIO

|

Procedimentos
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1
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Tabuleiro de Aula aos Alunos
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Fonte: Autores (2023).

Na primeira etapa, revisdo bibliografica, estabelecemos uma revisdo bibliografica
para alicercar o arcabougo tedrico e de informagGes e conceitos que
fundamentaram a pesquisa. Dentre os materiais consultados estdo: artigos
cientificos, materiais jornalisticos, sites e legislacdo educacional vigente. O conceito
de Metodologia ativa foi pautado em Moran (2015); Lotes e Toni (2017); Berbel
(2011); Bacich, Neto e Trevisani (2015). O debate acerca dos jogos ludicos
embasou-se em Santos, Lessa & Arueira (2022); Muniz (2010); Lima,Silva e Araujo
(2018), por fim, a discussdo sobre ensino de geografia e geografia escolar
fundamentou-se em Silva e Araujo (2018) Callai (2011); Kaercher (2007); Moran
(2015); Castellar e De Paula (2020).

Na segunda etapa procedemos aos Procedimentos operacionais, constituido pelo
planejamento e elaboracdo do tabuleiro do jogo Ludo Geografico. Para isso,
utilizamos a plataforma digital Canva, que possibilita a criagdo de designer diversos.
O jogo ludico pedagdgico consiste em uma releitura do jogo Ludo tendo, portanto,
sua estrutura visual foi baseada na versdo original, porém, adaptando a arte
elementos geograficos como globos e rosa dos ventos, como mostra a figura 3.

Figura 3. Tabuleiro do Jogo Ludo Geografico
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Fonte: Autores (2023).

O jogo teve como objetivo principal estimular o desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem mediante trabalho em equipe dos educandos. O jogo foi
aplicado em duas turmas de ensino médio de primeiro ano, visando analisar a
aceita¢do ou rejei¢cdo do jogo como ferramenta metodoldgica ativa para as aulas
de geografia.

Em sala de aula o jogo foi trabalhado da seguinte forma: A priori, dividiu-se ambas

as turmas em 4 grupos, representas de acordo com as cores presentes no tabuleiro
(amarelo, azul, verde e vermelho). Para iniciar o jogo, os jogadores lancam um
dado, a equipe que obtiver o nimero mais alto do dado comega. As partidas
prosseguem em sentido horario. Os movimentos das pecas sdo determinados pelo
numero obtido no dado, por exemplo, caso o jogador tirar um nimero quatro ao
lancar o dado, ele pode mover uma peca quatro casas adiante.

O jogo é pautado em regras, sendo essas:

e Jogador/ equipe sé pode mover a peca da base do tabuleiro para trilhar
Nno jogo ao tirar um numero seis no dado rolado.

e Os jogadores podem capturar as pegas dos oponentes ao alcanga-las,
fazendo com que estes regressem ao percurso de origem;

e Ao cair sobre a rosa dos ventos inserida no tabuleiro, a equipe deve
responder dentro de 50 segundos a uma pergunta de multipla escolha
referente ao conteldo de geografia estudado em sala, e que esteja sendo
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aplicado ao jogo. Caso a equipe obtenha sucesso de resposta esta pode
continuar jogando, caso contrdrio, deve-se jogar o dado e retroceder o
numero de casas indicado.

Apds a conclusdo do jogo em sala, os participantes foram convidados a responder,
de forma online, a um questiondrio elaborado com o intuito de avaliar a experiéncia
de aprendizagem e a eficacia do Ludo Geografico como ferramenta lidico-
pedagdgica. Aplicou-se um questionario via google forms com as seguintes
perguntas:

1. O que vocé achou da metodologia aplicada?

2. Acha que o ludo geografico contribuiu para o aprendizado dos conteudos
ministrados na disciplina de geografia?

3.Acha que o jogo pode ser utilizado em outras disciplinas?
4.Vocé gostaria que o jogo fosse aplicado outras vezes?
5.Quais sugestdes vocé propde para melhorar o jogo ludo geografico?

Obteve-se um total de 31 respostas, a quais sdao apresentadas e analisadas
posteriormente nos resultados e discussao deste estudo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os jogos ludicos pedagdgicos dentre outras metodologias ativas tém ganhado cada
vez mais espaco e relevancia dentro do ambito escolar, Cecilio (2020) destaca que
os jogos podem ser usados com resultados bastantes positivos nas diferentes fases
do ensino, pois o ato de brincar, o ar de descontrac¢do atribui ao ambiente escolar
uma nova roupagem.

Ao pensar o Ludo Geografico como uma atividade Iudica para o ensino de geografia,
analisou-se como este poderia vir a auxiliar no processo de ensino-aprendizagem
de modo mais simples. O ludo enquanto jogo tem sua esséncia pautada na
dinamicidade e competicdo entre jogadores. Em sala de aula o jogo pode ser
trabalhado mediante a formacao de equipes, projetando entre os estudantes maior
interagdo e troca sobre os conteudos visto no decorrer do semestre.

O jogo Ludo Geografico como pratica ou ferramenta pedagdgica pode ser inserido
ou adaptado para todas as modalidades do ensino basico. Contudo é valido frisar
gue para o presente estudo, a metodologia foi efetivada em turmas do primeiro
ano do ensino médio pertencentes ao Instituto de Ciéncia, Educacdo e Tecnologia
do Ceara - IFCE, situado sobre a regido do sertdo central cearense. Como apresenta
a Figura 1.

A aplicacdo do jogo Iudico nas turmas de ensino médio teve o intuito de projetar
um melhor rendimento na absor¢do dos contelidos estudados, neste caso, a pratica
voltou-se para os estudos da geografia fisica, especificamente para a abordagem
Climatoldgica, tendo em vista a percepcdo da dificuldade por parte de alguns
educandos em compreenderem os assuntos explanados no cotidiano escolar, tais
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como: fatores climaticos; Elementos climaticos; Fenomenos atmosféricos;
Mudancgas climaticas (Inversdo térmica; llha de calor; Chuva 4cida;). A partir da
pratica em sala e da resposta dos estudantes ao questionario foi possivel mensurar
a compreensdo, entendimento e aceitacdo de tais conteldos por parte dos
estudantes.

A abordagem do conteudo de climatologia foi efetuada por meio de quest&es
objetivas, elaboradas fazendo uso de imagens e elementos gréaficos, sempre
dialogando com o material de apoio (o livro didatico). O jogo possibilitou que os
estudantes vivenciassem a transmissdao de conhecimentos geograficos de forma
mais dinamica e elucidativa.

A Figura 4, elencada adiante, apresenta registros da realizagdo da pratica
metodoldgica sendo efetivada em dezembro de 2023, onde nota-se a participacao
ativa das equipes na execugdo da proposta ludica. A atividade foi desenvolvida em
duas aulas ocupando um tempo estimado de 2h/a. As equipes jogavam efetuando
a troca de membros para: rolamento do dado, movimentacao de tabuleiro,
anotacdo de pontos, contudo as respostas referentes as perguntas de cunho
geografico eram respondidas em consenso coletivo.

Figura 4. Execugdo do jogo ludo geografico com turmas do 12 ano do ensino médio
no IFCE, Campus Quixada - CE

LUDO GEOGRAFICO

D e ] T sl T

Wy (ST 12T Il T8l

AnawNON3 00MT
Fonte: Autores (2023).

Passada a realizacdo da prdtica em sala, buscou-se avaliar, de acordo com a visdo
dos estudantes, os impactos positivos e negativos, bem como a aceita¢do do Ludo
Geografico como forma de metodologia ativa para o ensino de geografia.

Com as respostas obtidas via google forms foi possivel avaliar os seguintes pontos:

e 0O que vocé achou da metodologia aplicada em sala?
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o A maioria dos educandos avaliou a metodologia como
"boa" ou "étima" (93.7%), como destaca o grafico 1. Isso
demonstra que a metodologia aplicada foi bem recebida e
considerada eficaz em relacdo ao aprendizado.

Grafico 1. Avaliacdo do jogo ludo geografico como metodologia ativa

Regular
6,5%

Fonte: Autores (2023).

e Acha que o ludo geografico contribuiu para o aprendizado dos conteldos
ministrados na disciplina de geografia?

o No que diz respeito a contribuicio para o aprendizado de geografia
obteve-se uma resposta undnime de que "Sim", o ludo geografico
contribuiu para o aprendizado dos contetddos ministrados dentro de sala,
refletindo assim, que a metodologia possui valor significativo no contexto
do aprendizado geografico.

e Acha que o jogo pode ser utilizado em outras disciplinas?

o Em relagdo ao seu uso em outras disciplinas, a maioria dos educandos
(93.5%) acredita que o jogo pode ser utilizado em outras disciplinas,
sugerindo que eles veem potencial na aplicacdo dessa abordagem em
diferentes areas do conhecimento.

Grafico 2. Avaliacdo da aplicagdo do Ludo geografico em outras disciplinas
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Fonte: Autores (2023).

e Vocé gostaria que o jogo fosse aplicado outras vezes?

o Sobre a expectativa de participacdo futura a grande maioria dos
educandos (95.7%) expressou interesse em ter o jogo aplicado
novamente. Isso demonstra que os educandos ndo apenas aprovaram a
metodologia, mas também estdo motivados a participar de futuras
atividades semelhantes.

Grafico 3. Validacdo de novas aplicagdes do Ludo Geografico em sala

Nao
4,3%

Sim
95,7%

Fonte: Autores (2023).

Ao serem indagados sobre sugestGes acerca de melhorias sobre o jogo certos
comentarios destacaram aspectos positivos do jogo Ludo Geografico, elogiando a
sua qualidade e valor educativo. Alguns participantes consideraram que o jogo ja
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estava excelente e ndo tinham sugestdes especificas de melhoria. Esses
comentarios ressaltam a criatividade por tras do jogo e seu potencial para estimular
o aprendizado dos educandos, especialmente através da competitividade que ele
promove.

Por outro lado, os comentarios ofereceram percep¢bes valiosas para aprimorar
ainda mais a metodologia do jogo. Houve uma énfase na importancia de
estabelecer uma estrutura mais organizada para as equipes e a condugao geral do
jogo.

As sugestdes incluem otimizar a participagdo dos jogadores ao evitar interagcGes
com outras equipes durante as perguntas, considerar ajustes nas regras para
incentivar respostas precisas e enfatizar a coordenagdo entre os participantes para
garantir uma experiéncia de jogo mais fluida e eficaz. Essas observacdes sdao
fundamentais para a evolugdo positiva do jogo, contribuindo para uma experiéncia
ainda mais enriquecedora para todos os envolvidos.

Além disso, varias sugestdes especificas foram feitas para melhorar o contetdo do
jogo, como ter um tabuleiro maior, mais perguntas, casas de prenda ou desafioe a
introducdo de perguntas mais frequentes para manter a dindmica do jogo. Alguns
comentarios também mencionaram a possibilidade de usar tecnologia, como um
tabuleiro em formato de slide, para tornar o jogo mais acessivel.

Em resumo, esses comentdrios refletem um interesse genuino no Ludo Geografico
como ferramenta educativa, enquanto enfatizam a importancia da organizacdo e
da diversificacdo das perguntas para tornar o jogo mais envolvente e eficaz no
ensino de geografia.

CONSIDERAGOES FINAIS

Neste estudo, exploramos a eficacia do Ludo Geografico como uma metodologia
ativa no ensino de Geografia, pautada nos jogos. Os resultados demonstram que
essa abordagem pedagdgica envolveu os educandos e teve um impacto positivo em
seu aprendizado. A receptividade entusiastica dos estudantes, que avaliaram o jogo
como "bom" ou "6timo", destaca a capacidade do Ludo Geogréfico de tornar o
ensino de Geografia mais atrativo e envolvente.

Os estudantes consideraram de modo unaanime que o Ludo Geografico contribuiu
significativamente para o processo de aprendizado em sala, logo, tem-se um
indicador da eficdcia dessa metodologia, fato que reforca a importancia de
promover abordagens pedagdgicas ativas para o ambiente escolar, projetando
sobre o cotidiano dos educandos uma compreensdo mais leve e dinamica dos
conceitos geograficos.

As perspectivas de aplicacdo interdisciplinar do Ludo Geografico, conforme
indicado pelos educandos, apontam para a versatilidade dessa metodologia. Ela
ndo sé enriquece o ensino de Geografia, mas também pode ser integrada a outras
disciplinas, promovendo uma aprendizagem mais holistica.
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Ludo Geogréfico: Uma proposta de metodologia ativa para o ensino de Geografia

Analisar o papel, as principais contribuicGes de praticas ludicas e pedagdgicas como
o Ludo geografico, bem como suas limita¢cdes, enquanto recurso metodoldgico,
para o ensino em Geografia é indispensavel, pois possibilita uma crescente na
insercdo de novas praticas para o ensino, ou mesmo 0s seus aprimoramentos para
replicacdes futuras.

Pensar as metodologias ativas para a geografia nas diferentes modalidades de
ensino torna-se indispensdvel para cativar os discentes na curiosidade sobre o que
realmente é a geografia, e que esta esta para além de uma disciplina ou ciéncia
mnemanica.
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