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Resumo: O objetivo deste trabalho é explicitar a relagdo entre a nogdo de invengdo dos
objetos técnicos de Simondon e a atividade artistica a partir a partir de algumas sugestoes
feitas por ele acerca do sentido da Arte. Buscamos compreender a necessidade da
existéncia da atividade artistica para o homem a partir da tematizacdo da necessidade da
existéncia da realidade técnica feita por Simondon.
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Abstract: The objective of this work is to explain the relationship between the notion of
invention of technical objects of Simondon and artistic activity from suggestions made by
him about the meaning of Art. We seek to understand the need of the existence of artistic
activity for the man from the thematization of the necessity of the existence of technical
reality made by Simondon.
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A invencao dos objetos técnicos

A filosofia da tecnologia de Simondon formula uma instigante nocao e
teoria do problema como génese da realidade técnica. Tentaremos aplicar esta
teoria a atividade artistica mostrando que na sua génese também esta também
a tentativa de resolucédo de um problema. Ao tematizar a invencao dos objetos
técnicos, Simondon nos disponibiliza um conceito de problema em geral. A
forma em geral de um problema pode ser definida como a tendéncia ao
aumento de diferencga entre duas realidades, o que se chama “disparidade”. Ela
produz uma incompatibilidade, hiato e descontinuidade entre realidades. Um
problema em geral se apresenta em torno das nocfes de disparidade, hiato e
descontinuidade. O dispar € aquilo que destoa e produz uma desconformidade
e uma desigualdade entre realidades. Trata-se de algo que provoca uma
determinada relacdo desproporcionada, irregular, discordante e discrepante. A
disparidade pode ser definida como uma incompativel quantidade de diferenca
entre duas realidades, o que se chama “diferenca de nivel ou de fase”. O
problema é uma situacdo extrema e incapacidade de relacéo e interacdo entre
realidades.

Para Simondon os objetos técnicos sdo inventados. A invengdo é uma
génese. O que implica que eles ndo sdo descobertos ou “encontrados” e
utilizados. A génese nao é apenas inovacao, mas posicao de existéncia mesmo
que ela ndo implique uma novidade em relacdo aquilo que existia
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anteriormente. O conceito de invencdo € tanto um instrumental conceitual de
analise da realidade técnica quanto um critério de caracterizacdo do que €
propriamente técnico, do que faz da técnica uma ordem original de realidade. A
invencao constitui o que podemos chamar de “realidade técnica”. método,
ferramenta, instrumento, aparelho, dispositivo, maquina e rede técnica. Ela
surge da necessidade de resolucdo de um determinado tipo de problema. A
invengao corresponde:

A um problema, quer dizer, a interrupgdo por um obstaculo, por uma
descontinuidade jogando o papel de barreira na realizagdo operatdria continua em
seu projeto. E probleméatica uma situacdo que dualiza a acdo, fatiando-a e
separando-a em seguimentos, seja porque falta um meio termo, seja porque a
realizacdo de uma parte da acéo destrdi outra parte igualmente necessaria; hiato e
incompatibilidade sdo os dois modos probleméaticos fundamentais, eles se referem a
unidade sob as espécies de uma falta de adaptacgéo intrinseca da agdo a ela mesma
nas suas diferentes sequéncias e em seus subconjuntos ou componentes que elas
implicam. As solu¢des aparecem como restituicbes de continuidade autorizando a
progressividade dos modos operatdrios, segundo um encaminhamento
anteriormente invisivel na estrutura da realidade dada (SIMONDON, 2008, p.139).

O problema que gera a realidade técnica € da ordem do obstaculo,
daquilo que impede determinada continuidade operatéria entre homem e meio.
Ele é aquilo que produz uma descontinuidade operacional entre os dois e
tensdo ou polarizacdo da acdo. A continuidade de uma operagdo é
interrompida por um obstaculo que constitui polaridades. Trata-se de um
problema de hiato, de disparidade, de aumento da tendéncia a divergéncia e de
incompatibilidade e descontinuidade operacional entre realidades. O homem e
0 meio entram em disparidade operacional e por causa disso serd necessaria
uma espécie de mediacdo entre eles. Para restituir a continuidade, reparar o
hiato, e superar a incompatibilidade operacional entre homem e meio sera
preciso uma invencdo. Serda ela que fard aparecer artificialmente a
compatibilidade perdida. A invencdo técnica € a atividade intelectual de
resolucdo de problemas, de superacdo da descontinuidade e da
incompatibilidade entre realidades disparatadas operacionalmente. A invencao
(técnica) € a resposta a uma tensao entre duas ordens de grandezas sem
comunicacgdo (operacional). Quando duas ordens se tornam disparatadas sera
necessaria uma mediacdo para entrarem em comunicacdo interativa. A
mediacdo serd a saida daquela situacdo problematica. Toda mediacdo é
inventada e toda mediacdo é a tentativa de encontrar uma comunicabilidade
entre realidades que por algum motivo divergiram e se tornaram incompativeis
e dispares. A invencgdo técnica é constituicdo de uma ordem mediata que vai
transformar a disparidade e tensdo em estrutura. A mediagdo € feita pela
(invencao) constituicdo dos objetos técnicos. A atividade técnica é, assim, uma
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A invencéo dos objetos técnicos 7

das atividades mediadoras entre homem e natureza. Sua especificidade € a
constituicdo de modos de mediacao (operacional) que produzem a resolucao
das situacbes problematicas, entendidas como disparidade e descontinuidade
operacional. A invencdo técnica € a atividade construtora de objetos
mediadores que permitirdo ao homem resolver situacdes de aumento de
diferenca entre ele e o meio do ponto de vista operacional. As solucdes
técnicas serdo restituicbes de continuidade dos modos operatérios do homem
em relagdo ao meio. Chamaremos de “problema técnico do homem” aquele
que se refere ao hiato operacional causado por um obstaculo configurando
uma disparidade ou aumento da diferenca de temperatura, distancia, acidez,
aspereza, entre homem e meio. Como diz Simondon: “Objetos intermediarios
s&80 necessarios para salvaguardar a integridade do corpo desde que o objeto é
fortemente heterogéneo em relagcdo ao organismo, segundo uma de suas
caracteristicas (temperatura extrema, acidez, causticidade, toxicidade)’
(SIMONDON, 2008, p.142). O objeto técnico € um intermediario (uma interface)
que opera como um mediador entre forcas que tendem a aumentar sua
diferenca entre si. A mediacdo é um sistema de adaptacdo entre realidades
disparatadas. Os objetos técnicos constituem, assim, um meio intermediario ou
interface entre homem e natureza.

A construcdo de objetos mediadores ou técnicos serd o cerne da
invencao; eles serdo os mediadores operacionais e artificiais das situacées de
incomunicabilidade, hiato e descontinuidade entre realidades. Simondon diz
gue devemos considerar o objeto criado como um mediador de relacdo entre
0S Seres Vivos e 0 meio:

Pela invengdo, a compatibilidade interna intrinseca do organismo se estende a uma
situacao que, primitivamente, como problema, nao realiza esta compatibilidade, mas
existem diferentes niveis de descoberta da mediacéo realizando a compatibilidade;
se a mediagdo consiste somente em um modo operatério modificado ou
suplementar, ele € menos complexo que quando faz intervir um objeto intermediério
donde a selecdo e o uso demandam modos operatérios mediatos; o desvio pelo
instrumento, em efeito, ndo é somente um desvio operatorio, ele supde também um
desvio cognitivo, uma subordinacdo da cadeia de selecdo ou de fabrica¢do do objeto
em busca do fim, com substituicdo temporaria do objeto instrumento ao objeto fim;
um caso intermediario entre a invencdo de desvio e a mediagdo instrumental é o
uso, como objetos intermediarios, de animais ou mais geralmente de seres vivos,
que ndo sdo necessarios de serem construidos, mas somente de serem escolhidos,
de serem capturados, de serem elaborados, e desenvolvidos. (SIMONDON, 2008. P.
142-43).

A realidade técnica apara para o homem, dai a nog¢édo de aparelho, as
diferencas de ordens de grandeza entre ele e 0 meio selvagem, hostil, ingreme,
aspero ou disparatado. A invencdo como resolugdo de problemas produzira
objetos mediadores entre a disparidade do organismo e 0 meio constituindo a
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realidade técnica como um universo de mediagBes operatorias. Assim, a
realidade técnica e a invencéo técnica advém da atividade de resolucdo de
problemas. Atividade técnica é uma atividade construtora de objetos
mediadores que permitirdo ao homem resolver situacdes de incompatibilidade
e descontinuidade operacional. A construcdo de objetos mediadores ou
técnicos é o cerne da invencao.

Mas, o objeto técnico é apenas um caso da inven¢do de mediacdo. Ha
muitos tipos de mediacdes realizados pelas técnicas. A mais simples € o desvio
em relacdo a um obstaculo, outro tipo é a associacdo de muitos individuos para
modificar as condi¢cdes de acdo. Embora existam estes outros meios para
restabelecer a compatibilidade intrinseca e extrinseca perdida com a acao
dualizada, o mais importante € a fabricacdo de um objeto, que é destacavel da
acao do sujeito e transmissivel universalmente como solugdo do problema. O
desvio ou mesmo uma acdo comum deixam apenas uma estrutura na memaria
interna da experiéncia do sujeito ou do grupo que realizou a invencéo. Estas
respostas podem ser codificadas, o que se chama “formalizagdo”. Ja a
fabricacdo de um objeto é algo concreto, e é isto que pode ser chamada de
desvio pelo objeto. O objeto técnico € ponto de encontro dos meios humano e
natural. Ele constitui um meio intermediario e associado entre o humano e
natural. O ato de invencdo constitui, assim, um meio associado mediano
termos que se tornaram incompativeis. Isto significa que o dominio dos objetos
técnicos constitui um meio de codeterminacdo entre meios que se
descontinuaram. A inveng¢do produz uma codeterminacdo entre natureza e
homem produzindo um meio ambiente artificial. O objeto técnico € ponto
funcional entre realidades heterogéneas: o organismo e seu meio. Portanto, a
incompatibilidade entre homem e natureza € resolvida pela invencdo de um
objeto mediador entre o organismo e o meio. O objeto criado é por sua origem
e funcdo um sistema de acoplamento entre o vivo e seu meio, um ponto duplo
no qual o mundo subjetivo e 0 mundo objetivo se comunicam.

A invencédo técnica é a solucdo de uma situacdo problematica da acéo
do sujeito pela mediacdo que o objeto técnico realiza entre o homem e a
natureza. A aparicdo da invencdo na atividade humana se faz de maneira
progressiva por recurso aos objetos, que de simples coadjuvantes no inicio
tornam-se relevantes e independentes ao concretizar, condensar e organizar
em sistemas de compatibilidade, uma pluralidade de func¢des simultaneas e
sucessivas. A mediagcdo tecnoldgica € primeiramente constituida pela funcéo
de acoplamento, conexdo entre organismo e meio do ponto de vista bioldgico,
sendo o0 mediador um adaptador de impedimentos que realiza um
prolongamento das efetuacdes e a transformacgéo dos impedimentos. Por isso,
0 objeto técnico é, por um lado, um mediador entre organismo e meio, e por
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A invencéo dos objetos técnicos 9

outro lado, uma realidade interiormente organizada e coerente. E esta criacéo
de objetos técnicos a maneira de restabelecer a compatibilidade intrinseca do
organismo e a compatibilidade extrinseca entre o organismo e o0 meio. A
invencdo como resolucdo de problemas produz objetos mediadores entre a
disparidade do organismo e o meio constituindo a realidade técnica como um
universo de media¢Bes operatorias.

Simondon diz que: “Devemos estender a nogao de desvio ao conjunto
das situacbes problematicas, compreendendo aquelas que asseguram a
compatibilidade da acdo e situacédo pelo intermediario de um instrumento ou
pela criacdo de uma obra de arte”. Esta afirmacéo nos permite pensar o sentido
da atividade artistica. Por causa dela, a obra de arte serd pensada como sendo
um determinado tipo de mediacdo que também tentaria resolver um problema
de hiato e de descontinuidade. A invencédo artistica € também resposta a um
problema. Mas a qual problema? Qual tipo de incompatibilidade e de hiato visa
a arte reparar?

Uma obra de arte ndo € uma mediacdo de resolu¢cdo de uma situacéo de
descontinuidade operacional ou de hiato entre homem e meio. Se o conceito de
invencao técnica pode servir para pensar a atividade artistica, como acredita
Simondon, entdo, esta Ultima deve estar baseada no conceito em geral de
problema pensado como hiato, disparidade, tendéncia ao aumento de
diferenca, descontinuidade entre realidades. Mas, como aplicar este conceito
de problema a arte? Se a reparacéo da descontinuidade e do hiato operacional
e feita pela atividade técnica por meio da invencdo de objetos qual é a
necessidade da existéncia dos objetos artisticos? Sera que a atividade artistica
deve ser também uma atividade mediadora que produz a reparacdo de
continuidade? De qual tipo seria ela? O que seria o problema “artistico” do
homem? Que tipo de problema a atividade artistica visa responder?

O objeto artistico

Para Simondon o dominio das obras de arte ndo esgota a experiéncia
estética. Ela revela a tendéncia do homem a buscar a totalidade. A estética é
uma experiéncia que ultrapassa a experiéncia da arte. A arte nasce do impulso
estético, mas néo se confunde com ele. Como para Simondon atividade técnica
€ a formalizacdo objetiva do trabalho ou a formalizacao do fazer, a atividade
artistica sera a formalizacdo subjetiva do lazer. As duas atividades possuem
finalidades diferentes: a invencdo técnica busca um funcionamento viavel e a
invencgdo artistica busca uma eficacia estética.

Simondon diz que “o pensamento estético, ndo é jamais de um dominio
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limitado nem de uma espécie limitada, mas somente de uma tendéncia: ela € o
gue mantém a funcéo de totalidade... o que mantém a lembranca da unidade...
ela busca a totalidade do pensamento e visa recompor uma unidade por
relacdo analdgica la onde a aparicdo de fases poderia criar o isolamento matuo
do pensamento em relagédo a sim mesmo” (SIMONDON, 1989, p.179). Ele diz
também que “para que as obras de arte sejam possiveis € preciso que sejam
tornadas possiveis por uma tendéncia fundamental do ser humano e pela
capacidade de experimentar em certas circunstancias reais e vitais a
impressao estética” (Ildem, 1989, p.180). A estética € algo mais do que o
dominio das obras de arte. Um dos seus sentidos € o de ser uma tendéncia a
busca de totalidade, e esta tendéncia esta no cerne da constituicdo das obras
de arte: “A obra de arte fazendo parte de uma civilizagdo utiliza a impresséo
estética e satisfaz, as vezes artificialmente e de maneira iluséria, a tendéncia
do homem a buscar, quando ele exerce certo tipo de pensamento, 0O
complemento em relagdo a totalidade” (lbidem, 1989, p.180). Entdo, parece
que o problema que é tratado pela invencdo artistica € o problema da
totalidade. Simondon diz que:

Seria insuficiente dizer que a obra de arte manifesta a nostalgia do pensamento
magico, de fato, a obra de arte da o equivalente do pensamento magico, porque ela
reencontra a partir de uma situacdo dada e segundo uma relacdo analdgica
estrutural e qualitativa, uma continuidade universalizante em relagdo as outras
situagbes e as outras realidades possiveis. A obra de arte refaz um universo
reticular, pelo menos para a percepcéo (SIMONDON, 1989, p.180).

A obra de arte ndo reconstréi realmente o universo magico primitivo ja
gue para Simondon o0 universo estético € parcial e inserido e contido no
universo real e atual. O pensamento estético busca encontrar um equivalente
da totalidade magica. Ele diz que a impressao estética implica o sentimento da
perfeicdo completa de um ato, que se torna um ponto notavel da realidade
vazia, um no da realidade experimentada. Este ato torna-se um ponto notavel
da rede da vida humana inserida no mundo. Cria-se, assim, um andlogo da
rede magica do universo. Para Simondon a caracteristica estética de um ato ou
de uma coisa é sua funcao de totalidade, sua existéncia subjetiva e objetiva
como ponto destacavel. Todo ato torna-se, assim, capaz de tornar-se ponto
destacavel de uma nova reticulagdo do universo. E a dimens&o estética que
impulsiona esta busca, ja que € a tendéncia a totalidade que produz a sele¢éo
destes pontos notaveis. Por isso a estética € uma dimensao mais ampla que a
atividade artistica.

Simondon tinha definido a wunidade magica como um universo
estruturado em pontos chaves, rede de lugares e momentos privilegiados antes
de toda constituicdo de uma objetividade e de uma subjetividade na relagéo do
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homem com o mundo, entdo o que foi rompido na passagem da magia as
técnicas e a religido foi a estrutura de universo, a reticulacdo de pontos chaves
que era a mediacdo direta entre o0 homem e o mundo. Assim, a atividade
estética reconstitui analogicamente esta estrutura de reticulacdo, primeiro pela
insercao de obras no mundo, segundo pela inspiracdo para a criacdo de obras
de arte que simbolizam aquela totalidade magica. O “universo estético” sera,
entdo, o conjunto das producdes artisticas e impressfes estéticas e mundo
intermediario entre 0 mundo e o homem. A atividade estética:

N&ao pode preservar realmente no mundo a reticulagdo magica, pois ela ndo pode
substituir as técnicas e as religi6es, 0 que seria recriar a magia... a preserva
construindo um mundo no qual ela pode continuar a existir, e que € ao mesmo
tempo técnico e religioso, ele é técnico porque é construido no lugar de ser natural,
e que ele utiliza o poder de aplicacdo dos objetos técnicos ao mundo natural para
fazer o mundo da arte, ele é religioso no sentido em que este mundo incorpora as
forgas, as qualidades, as caracteristicas de fundo que as técnicas deixam de lado,
no lugar de as subjetivar como faz a religido religiosa universalizando-as, ao lugar de
as objetivar fechando-as no utilitirio ou instrumento, como faz o pensamento
técnico, operando sobre as estruturas figurais dissociadas, 0 pensamento estético,
restando no intervalo entre a subjetivagdo religiosa e 0 a objetivagdo técnica, se
limita a concretizar as qualidades de fundo por meio de estruturas técnicas: ela faz
assim da realidade técnica, uma nova mediagdo entre 0 homem e o mundo, mundo
intermediario entre o homem e o mundo (SIMONDON, 1989, p. 182-183).

A atividade artistica, a partir de uma situacdo de disparidade, através de
uma analogia propde uma continuidade universalizante das situagbes e de
outras realidades possiveis: “A obra de arte refaz um universo reticular, pelo
menos para a percepcao”. Nao se trata de uma reconstrug¢ao da reticulagdo do
universo magico, ja que “o universo estético é parcial, inserido e contido no
universo atual”’, mas de buscar o equivalente (dai a nogdo de analogia, como
aquilo que vale como) da totalidade magica. Cria-se, assim, pela arte um
analogo da rede méagica do universo. E ela faz isto, segundo Simondon,
construindo um mundo como se (ele) fosse semelhante a reticulacdo magica
do mundo, como mundo com sentido.

A atividade artistica utiliza o poder de aplicacdo dos objetos técnicos ao
mundo natural para fazer o mundo da arte. Mas, a atividade artistica em vez de
produzir uma nova reticulacdo do mundo, cria e permite acessar um mundo
internamente reticulado e ordenado. Um objeto artistico €, assim, um suporte
para experiéncias de outras possibilidades de ordens, de mundos. A atividade
estética geradora da arte é, entdo, a atividade que restabelece para a
percepcdo a nogdo de todo, da integracdo a um todo. Se a atividade técnica
nasce da disparidade operacional, a atividade artistica nasce da percepcao de
que o0 que é problematico é o préprio mundo e ndo uma situacdo. O problema
ao qual se refere a atividade artistica é o problema da percep¢do do mundo
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como disparatado em sua totalidade.

O problema artistico do homem diz respeito ao hiato, a tendéncia ao
aumento da diferenca (por causa da persisténcia e recorréncia), ao hiato, a
incompatibilidade e descontinuidade (divergéncia, incongruéncia e quebra da
relacéo) entre a percepcdo da desordem do mundo e a exigéncia psiquica de
ordem. A percepcao de desordem pode ser entendida como auséncia de um
todo que integre os acontecimentos e também como hiato, brecha,
descontinuidade dos acontecimentos, 0 que significa que um acontecimento €
percebido como néo tendo relagdo com qualquer outro. A descontinuidade do
mundo (melhor, a percepcédo dela) é entendida como anomalia ou estranheza
(ou como absurda, fantastica ou maravilhosa - nomes que tém a ver com a
nocdo de desordem). A atividade artistica constréi a significacdo a partir do
pressuposto de que a ordem nédo esta dada, mas que € preciso constitui-la. A
arte ndo revela a ordem, nem a mostra, mas a constitui. Ela ndo pode construi-
la em sua totalidade, ela ndo pode fazer Mundo. Talvez, a arte seja a atividade
gue mostra que se o mundo é ordem, ela € apenas uma ordem possivel. A arte
mostra que ha muitos tipos de ordem, muitos conceitos de ordem; ela pluraliza
a ordem. Ela é a atividade de possibilitacdo do real.

A atividade artistica pode ser pensada a partir ndo da resolugdo de um
problema de incompatibilidade determinada, nem € uma mediacdo de
resolucdo de uma situacdo de descontinuidade ou hiato operacional
determinada entre duas realidades disparatadas, mas a resposta a um
problema perceptivo. Podemos dizer que o artista tem a impressao da
presenca de hiatos e das descontinuidades do mundo como um todo e nao de
uma situacdo dada. N&do podendo se integrar a totalidade, ele a cria, esta € sua
solucéo de arte, a solucdo intermediéaria, o desvio, a solucdo para a percepcao
da incompatibilidade constitutiva do mundo. A arte € uma maneira do ser vivo
resolver um problema inerente a sua relacdo ao mundo: o problema da
percepcao da descontinuidade do todo. A arte sera a atividade de criacao de
mundos que tenta superar o problema da exigéncia de ordem e a percepcao
das continuidades e hiatos do mundo. Os mundos artisticos seréo as diferentes
maneiras de organizar as continuidades e superar os hiatos percebidos no
mundo pelo artista.

Como, para Simondon, a obra de arte ndo pode preservar realmente no
mundo a reticulacdo magica, pois ela ndo pode substituir as técnicas e as
religibes, o que seria recriar a magia, ela (re) constr6i um mundo. A obra de
arte se refere a totalidade do mundo, percebido como disparatado. Sua atitude
€ tentar reconstruir para a percepcao esta totalidade a partir da construcéo de
um mundo paralelo entre mundo e homem, a obra de arte. Se o0 objeto técnico
€ uma interface operacional, o objeto artistico € um mundo como interface
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significacional. A arte sera a atividade que insere mundos intermediarios
enquanto interfaces significacionais entre o homem e o mundo. O problema da
significacdo expresso no hiato entre percepcdo de desordem e exigéncia
psiquica de ordem é o que gera a atividade artistica. Ela € uma maneira de
resolver este hiato, e o faz pela fabulacdo de mundos.

Assim, se a tecnologia € a atividade produtora de objetos mediadores
entre a disparidade do organismo e o meio constituindo a realidade técnica
como um universo de mediacdes operatorias, a atividade artistica é a produtora
de objetos mediadores enquanto mundos que permitem “resolver” a percepgao
da disparidade existente no mundo como um todo e a exigéncia psiquica de
ordem constituindo a realidade artistica como um universo de mediacdes
significativas: as obras de arte. O conceito de invengdo também € valido no
dominio da atividade artistica. A obra de arte é feita para superar o problema
da percepcéo das continuidades e hiatos do mundo e para isso o artista cria
um mundo. A obra de arte deve ser pensada como mundo.

Se o0 objeto técnico é aquilo que restitui a continuidade operacional do
homem em relacdo ao meio, aparando para ele as diferencas de ordens de
grandeza entre ele e 0 meio, a atividade artistica restitui subjetivamente, para o
homem, a percepcdo de ordem por meio da simulacdo de uma ordem. Mas
como isto é conseguido? A atividade artistica cria e permite acessar um
mundo, 0 mundo da obra internamente ordenado. Mas como este acesso
permite ao homem resolver seu problema de significacdo? A realidade artistica
€ uma mediacdo entre mundo subjetivo e mundo objetivo, este ultimo
percebido como incompativel e por causa disso deverd ser (re) construido
imaginariamente para que o0 organismo nao se desagregue do ponto de vista
subjetivo e psiquico. A necessidade de ordem, mesmo que reposta
imaginariamente € uma exigéncia do vivo. Se “pela invengao, a compatibilidade
interna intrinseca do organismo se estende a uma situacdo que,
primitivamente, como problema, nao realiza esta compatibilidade”, pela arte a
percepcdo da compatibilidade do todo como critério de ordem que é exigida
pelo homem ¢é (re) constituida pela simulacdo de um mundo ficcional ou
imaginério. Assim, como a ferramenta e o instrumento mediam a relagao entre
o homem e o meio, a obra de arte media a relacdo do homem, sua ordem
interna e compatibilidade intrinseca, com o mundo, percebido como
desordenado e descontinuo. A obra de arte é um objeto que é criado para
produzir outra percep¢édo do ou de mundo no sentido de compreendé-lo como
cosmos, como ordem projetada em uma obra. A atividade artistica constitui
ordens possiveis de mundo embutidas em materiais do que chamados de
mundo atual. Ao fazer isto, a atividade artistica pluraliza a significacdo, a
significacédo de como o mundo é e poderia ser. Com isso a arte ‘relativiza’ os
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acontecimentos dispares tornando-os apenas possibilidades que se realizaram
por causa de determinada ordenacdo das coisas. Acontecimentos sdo sempre
relativos a um determinado tipo de ordem e se referem a ela. Caso o mundo
tenha uma ordem determinada isto explica tal ou tal acontecimento.

A obra de arte como determinado tipo de mediacdo que tenta resolver
um problema de hiato entre a necessidade de ordem e percepcdo de
incompatibilidade, de hiato e de descontinuidade do mundo como tal. A
invencao artistica, também, seria uma resposta a um problema, o problema da
percepcio da descontinuidade e incompatibilidade do mundo como um todo. E
que, quando ocorre algo dispar € preciso integra-lo em uma ordem que o
signifiqgue. Assim, o que atividade artistica faz é disponibilizar diferentes no¢des
de ordem experimentaveis e é por causa disso que, ela, como atividade de
criacdo de mundos, resolve o problema do hiato entre percepcdo e
significacdo. Se o objeto técnico € uma interface operacional, o objeto artistico
€ um mundo como interface significacional. A arte sera a atividade que insere
mundos intermediarios enquanto interfaces significacionais entre 0 homem e o
mundo.

A realidade artistica € uma mediacdo entre mundo subjetivo e mundo
objetivo, este Ultimo percebido como incompativel e por causa disso sera (re)
construido imaginariamente para que o organismo ndo se desagregue do ponto
de vista subjetivo e psiquico. A necessidade de ordem, mesmo que reposta
imaginariamente é uma exigéncia do vivo.

A arte resolve o problema do hiato entre percepcdo e significacédo
constituindo um conjunto de mediagdes “ilusérias: os “mundos paralelos” e
intermediarios entre 0 mundo objetivo e 0 mundo subjetivo. As obras de arte
sao interfaces significacionais. H4 duas maneiras da arte resolver o problema
da significacdo. O primeiro se refere ao problema da viséo integradora do todo.
Neste caso a obra de arte é criada para produzir outra percepcao do ou de
mundo no sentido de compreendé-lo como cosmos, como ordem projetada em
uma obra. Como néo ha totalidade (ou a percepc¢éo dela), é preciso construi-la,
e construi-la simulando um mundo ordenado e apto a ser experienciado. Ou
seja, como o0 mundo deveria ser para que algo assim ocorresse, ou como 0
mundo €, caso isto deva ter um sentido, ou seja, saber como 0 mundo é para
que isso tenha sentido acontecer. Ao imaginar um mundo que suporta tal ou tal
acontecimento podemos compreender tantos “absurdos” quantos artistas
originais existirem. Com a descricdo desse mundo pela arte podemos compara-
lo ao mundo em que vivemos. “Entdo, o problematico desaparecera na medida
em que vocé acolhe tanto um fato como o outro”. O que era problematico
passa a ter um sentido porque foi encontrada uma ordem geral significativa. O
gue se cria com outra ordem instanciada na obra de arte é a relativizacdo das
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medidas, das medi¢gdes. Outras medidas, outros significados. “Se seu mundo
caiu, vocé que aprenda a se levantar, quem sabe, num mundo maior’. Se nado
podemos nos adaptar as medidas de nosso mundo, que procuremos uma, que
alargue os limites do nosso mundo, que descubramos o “pais das maravilhas”.
O que as referéncias dos infinitos mundos possiveis fornecem a arte séo
modelos de ordem que subsumem acontecimentos ditos probleméticos em
nosso mundo. Pode até haver dor, sofrimento, injustica, desordem, mas todos
estes eventos tem sentido, e tudo por causa da existéncia das obras de arte.
Elas sdo cenéarios para eventos possiveis ou para eventos de nosso mundo
que ndo podem ser significativos. Assim, os mundos artisticos sao as diferentes
maneiras de organizar as continuidades e superar os hiatos do mundo real
percebidos pelo artista. A necessidade de que haja sentido no mundo é
preenchida por meio da construcdo de narrativas alternativas ara as diversas
situacOes percebidas como ndo havendo coeréncia, continuidade, consisténcia
e compatibilidade. Tais narrativas permitem ao homem integrar aquelas
situagcbes em sistemas de ordens possiveis. Os mundos seriam, entdo,
cenarios possiveis que acolheriam os hiatos percebidos no mundo real como
um todo; o que permitiriam integra-los em ordenamentos alternativos
concebidos pelo artista. As obras de arte permitem explicar os hiatos simulando
mundos aonde existem leis que permitem integra-los em um todo. A busca pelo
sentido é orientada pelas seguintes perguntas: como sera que o mundo deva
ser para que tal coisa aconteca? Como ele deveria ser para que tal coisa
acontecesse ou pudesse acontecer? Trata-se de formular uma imagem de
mundo a partir de uma nocao geral de ordem com o0 objetivo de integrar
determinados acontecimentos a esta ordem geral. Trata-se de saber como o
mundo deve ser ou deveria ser para que tal fato ocorresse. Com isso a arte
‘relativiza’ os acontecimentos dispares tornando-os apenas possibilidades que
se realizaram por causa de determinada ordenacdo das coisas, jA que 0s
acontecimentos sdo sempre relativos a um determinado tipo de ordem e se
referem a ela. Caso o mundo tenha uma ordem determinada isto explica tal ou
tal acontecimento. Quando ocorre algo dispar é preciso integra-lo em uma
ordem que o signifique. E isto é feito pela atividade artistica.

Podemos dizer, modificando um pouco o que Simondon disse sobre a
atividade estética, que a atividade artistica realiza a tendéncia do homem a
buscar a totalizacdo de sua experiéncia. A funcdo de totalizacdo e de
lembranga da unidade séo as tarefas da arte. Ela difere de outras atividades
porque tal fungdo é preenchida de maneira ‘ilusoria’, ja que “ela busca esta
totalidade do pensamento recompondo a unidade por uma relagdo analdgica”.
Assim, como dissemos que esquemas operacionais sao abstraidos da natureza
e embutidos em objetos que passam a valer como aqueles esquemas
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operacionais, o que implica que sua valéncia é andloga aos esquemas
‘naturais’, podemos dizer que as obras de arte, valem como realidades
‘totalizadas’ ou se quisermos como realidades com sentido. Ou valem pela
realidade. Mas, como vimos, fazendo uma torcdo no pensamento de
Simondon, a atividade artistica satisfaz “as vezes e de maneira iluséria” a
tendéncia do homem a buscar, o “complemento em relagéo a totalidade”, ou se
quisermos a continuidade e coeréncias das coisas em um todo. “A obra de arte
fornece o equivalente do pensamento magico”. O pensamento magico pode ser
caracterizado como a compreensao da imediacao resiliente e reticular entre
todas as coisas, ou adaptacdo imediata reticular. A arte faz isso porque a partir
de uma situacédo de disparidade (entre percepcéao e significacao) e por analogia
(estrutural e qualitativa) ela propfe uma continuidade universalizante das
situagdes e de outras realidades possiveis. “A obra de arte refaz um universo
reticular, pelo menos para a percepg¢ao”. Nao se trata de uma reconstrugao, ja
que “o universo estético é parcial, inserido e contido no universo atual”. Trata-
se de buscar o equivalente (dai a nocéo de analogia, aquilo que vale como) da
totalidade magica, da reticulacdo e resiliéncia ‘imediada’. Cria-se, assim, pela
arte um analogo da rede magica do universo. E ela faz isto, segundo
Simondon, construindo um mundo como se (ele) fosse semelhante a rede
magica, 0 que significa um mundo com sentido. A atividade artistica utiliza o
poder de aplicacdo dos objetos técnicos ao mundo natural para fazer o mundo
da arte. A atividade artistica em vez de produzir uma nova reticulacdo do
mundo, cria e permite acessar um mundo, o mundo da obra internamente
reticulado e ordenado. Um objeto artistico é, assim, um suporte de experiéncias
de outras possibilidades de ordens, de mundos. Toda obra de arte projeta e
permite acessar um mundo. Mas o que sdo mundos artisticos? E o que
significa dizer que se trata de uma “satisfacao iluséria”? Se as obras de arte
sdo intermediarios (mundos paralelos) entre o mundo e o homem, e se elas
envolvem o conceito de ilusdo, entédo, elas sdo um conjunto de mediagcbes
“ilusdrias”. As obras de arte sao interfaces significacionais ilusérias ou
disponibilidades significacionais ilusorias.

Ao construir um mundo, o artista constitui uma ordem que permite
integrar em uma totalidade, os diferentes tipos de acontecimentos, inclusive
agueles que foram vivenciados como néo tendo lugar na ordem do mundo real.
Assim, toda obra de arte é construcdo de sentido, de uma ordem que integra a
percepcdo de diferentes tipos aparentes de descontinuidades e
incompatibilidades. E como se no mundo criado pelo artista, diferentes tipos de
incompatibilidade pudessem ser explicitadas e ganharem sentido. O artista &
aguele que formula outros mundos possiveis com diferentes tipos de ordem.
Estes mundos seriam, assim, cenarios possiveis que acolheriam os hiatos
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percebidos no mundo real como um todo. Este acolhimento permitiria integra-
los em ordenamentos alternativos. As obras de arte permitem explicar os hiatos
simulando mundos aonde existem outras leis que permitem integra-los em um
todo.

Conclusao

A compatibilidade interna intrinseca do organismo, por meio dela (a
invencdo), se estende a uma situagdo que, primitivamente, como problema,
nao realiza esta compatibilidade, seja do ponto de vista operacional: 0 meio se
torna extremo e disparatado energeticamente em relagdo ao homem, seja do
ponto de significacional: 0 meio se torna ndo mais significativo em relacdo ao
esquema significativo primordial. A arte, entdo, deve enfrentar o problema da
significacdo de outra maneira, ja que parece que o hiato agora se refere a um
esquema significativo inicial e a continuidade da percepcado de desordem no
mundo. Simplesmente, o mundo ndo cabe no simbolo religioso. E preciso
constituir outras hipéteses de como o mundo é. E talvez seja isto que gera a
atividade artistica. A especificidade da atividade artistica é projetar, embutir,
analogicamente um mundo em um material do mundo real. E inserir uma
hipétese de como o mundo pode ser no préprio mundo através da producédo de
um mundo paralelo ao mundo chamado de real. A obra de arte cria um
pequeno mundo como hipétese de como o mundo real pode ser e como ele
pode existir. Ela cria uma maneira de existir de um mundo. A mediagéo entre
homem e mundo torna-se ela mesma um mundo, a estrutura do mundo. Se o
problema técnico pode ser caracterizado pela disparidade operacional, o
problema artistico, pela disparidade significacional e se a dimensao técnica de
um objeto pode ser caracterizada pela disponibilidade de funcionamento
operacional, a dimensdo artistica de um objeto, pela disponibilidade
significacional, entdo, pode-se dizer que a forma da invencao técnica (a teoria
em geral do problema) serve de paradigma para a criagdo em outros dominios
e que a filosofia da técnica de Simondon, interpretada de certa maneira permite
configurar uma constelacdo de conceitos que podem permitir pensar a
convergéncia conceitual entre técnica e arte- grande desafio do pensamento
contemporaneo.

Propomos que esta no¢do de problema pode ser aplicada a génese de
vérias atividades humanas. A atividade tecnoldgica nasce da interpretacdo
operacional deste problema. A realidade técnica nasce da descontinuidade
operacional entre homem e meio. J4 a atividade artistica também nasce de um
tipo de hiato, disparidade e incompatibilidade significacional. A atividade
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artistica nasce da busca da resolucado de uma disparidade entre a exigéncia do
vivo de ordem e a percepcdo de desordem do mundo, ou seja, da percepcao
da disparidade, descontinuidade e hiato no mundo como um todo. A arte trata
do problema da significacéo, expresso no hiato entre percepcéo de desordem e
exigéncia psiquica de ordem.
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