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RESUMO

O presente texto tem por objetivo apresentar reflexdes a cerca do uso das tecnologias de
informacdo e comunicacdo nos processos de ensino e aprendizagem de Jovens e Adultos,
reconhecendo a importancia de um curriculo que possibilite abertura para a construcdo de
uma educacdo transformadora. A discussdo ressalta a importancia da utilizacdo de dispositivos
moveis, em especial do smartphone, enquanto facilitador da aprendizagem da leitura, e ainda
enquanto recurso propiciador de inclusdo digital. Apresenta uma experiéncia em andamento,
da Pesquisa financiada pelo Ministério da Educac¢do, denominada Uso de telefones celulares
como parte de uma estratégia pedagdgica complementar em programas de alfabetiza¢do: um
estudo de caso da implementacdo do PALMA no Programa Escola Zé Pedo, com vinculo ao
Grupo de Estudos sobre Aprendizagem e Educacdo ao Longo da Vida no contexto
inter/nacional - CNPQ. E ainda, como proposta de ampliacdo curricular traz o Projeto
Aprendizagem Movel no Canteiro de Obra — AMCO (Projeto de Extensdo do Centro de
Educacdo da Universidade Federal da Paraiba). Os resultados esperados remetem para um
sujeito participativo socialmente, que compreenda a tecnologia ndo apenas como aliada as
realizacdes de atividades cotidianas, mas como instrumento capaz de expandir olhares a
realidade sécio-cultural que o envolve, possibilitando a aquisicdo de saberes.
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INTRODUCAO

A leitura e a escrita tém sido, ainda no ano de 2013, emergéncia para quase 15% da
populacdo adulta paraibana. As politicas publicas de educag¢do nacional, em consonancia com
diretrizes internacionais de crescimento, apresentam como uma das principais metas no
campo da Educacdo a reducdo do analfabetismo, a qual tem no Nordeste brasileiro os seus
mais elevados indices, conforme PNAD - IBGE 2011. Além disto, sdo também preocupantes as

! Possui graduacdo em Pedagogia e Mestrado em Educacdo pela Universidade Federal da Paraiba.
Professora Assistente da mesma universidade, vinculada ao Departamento de Midias Integradas na
Educacdo. Membro do Grupo de Estudos sobre Aprendizagem e Educacéo ao Longo da Vida no contexto
inter/nacional.

> Mestre em Educacéo pela Universidade Federal da Paraiba e membro do Grupo de Estudos sobre
Aprendizagem e Educacdo ao Longo da Vida no contexto inter/nacional.

% Possui graduacdo em Letras e Lingua Inglesas (English Language and Literature) pela Universidade de
Edimburgo, mestrado em Educacdo de Adultos - Universidade de Manchester e doutorado em Educagéo
de Adultos - Universidade de Manchester (1988). Professor Associado da Universidade Federal da
Paraiba e Coordenador da Catedra da UNESCO em Educacdo de Jovens e Adultos. Lider do Grupo de
Estudos sobre Aprendizagem e Educacéo ao Longo da Vida no contexto inter/nacional.

ISSN 1983-1579 280
http://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/rec



ESPACO DO CURRICULO, v.6, n.2, p.280-291, Maio a Agosto de 2013

taxas nacionais de abandono escolar precoce entre 18 e 24 anos, apresentando valores
alarmantes no pais (37,9% para os homens e 26,6% para mulheres).

ANALFABETISMO
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Fonte: Pnad - IBGE

A Pesquisa Nacional de Amostragem por Domicilio (PENAD), em 2011, apontou que
509 mil pessoas acima dos 15 anos na Paraiba ainda n3ao sabem ler e escrever. O percentual
corresponde a 14,22% da populagdo nesta faixa etdria.

A emergéncia educacional do Estado estimula o desenvolvimento de projetos que tém
como foco o atendimento as necessidades locais, minimizando a assustadora taxa de
analfabetismo, o abandono escolar assim como ampliando o acesso a educacgdo. A utilizagcdo
dos dispositivos mdveis como aparatos facilitadores da construgao de saberes surgem neste
contexto alertando para o fato da exploracdo da mobilidade possibilitar que os processos
educativos possam ocorrer em espagos e tempos diversos, focando a autonomia e a
independéncia na aquisicdo de informacdes de interesses variados para a vida cotidiana.

Diante de estudos realizados durante esta década, e principalmente dos relatérios
sobre experiéncias de implementacdo do Mobile Learning, como os emitidos em projetos
piloto desenvolvidos em paises da Asia, pode-se considerar que duas sdo as perspectivas de
uso de dispositivos moveis na educacdo. A primeira volta-se a realidade inclusiva,
incorporando a facilidade de acesso ao uso de um recurso de baixo custo, como o celular; e
doutro lado, tem-se a necessidade do desenvolvimento de novas aprendizagens.

Tratando-se do acesso, a presenca e uso dos dispositivos moveis no Estado é uma
realidade incontestdvel, conforme dados emitidos pela Anatel — Agéncia Nacional de
Telecomunicagoes:
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Quantidade de Acessos/Plano de Servico/Unidade da Federagao -
Marco/2013

BRASIL | Pré-Pago Percentual (%) |Pds-Pago Percentual (%)| Total

PARAIBA |4.194.843 89,00 518.531 11,00 4.713.374

Fonte: <http://sistemas.anatel.gov.br>

Por meio do processamento de Microdados da PNAD, a Fundagdo Getulio Vargas,
apresenta um percentual entre 36% e 49% da populagdo paraibana urbana masculina, da
classe E, entre 15 e 50 anos, sem escolaridade, tem telefone movel para uso pessoal.

Por meio dos dados ora apresentados, fica claro o potencial que o celular apresenta
enquanto dispositivo facilitador do processo de alfabetizagdo da populagdo em questdo, no
entanto, é necessdrio pensar estratégias de inserir no curriculo a dimensdo de uso das
tecnologias com foco da construcdo da cidadania.

1.1 O PALMA NO PROGRAMA ESCOLA ZE PEAO

O Programa de Alfabetizacdo em Lingua Materna — PALMA é um software proprietdrio
gue tem por proposta auxiliar o processo de aprendizagem da leitura por meio de atividades
interativas disponibilizadas em smartphone. A pratica de utilizacdo de dispositivos mdveis
enquanto recursos pedagdgicos baseia-se na compreensdo de mobilidade enquanto cultura.
Conforme Lemos (2009) em suas dimensdes fisica e informacional, a mobilidade cria uma
dinamica tensa entre o espag¢o privado e o publico, entre o proximo e o distante, entre a
curiosidade e apatia. E nesse movimento que se produz a politica, a cultura, a sociabilidade e a
subjetividade. Pelo caradter pessoal e portatil, os dispositivos mdveis foram rapidamente
adotados pelo ser humano, numa diversidade de utilizagdes que ultrapassam a sua funcdo
principal enquanto meio de comunicagdo. Assim, atualmente pensar em mobilidade sugere
reflexdes a cerca das possibilidades pedagdgicas desta tendéncia enquanto recurso propulsor
de interagbes e dinamizador da construgdao de aprendizagens na vida cotidiana. Segundo
Castells et al. (2009, p. 83):

A vida cotidiana representa o campo das praticas sociais recorrentes
e rotineiras nas experiéncias dos individuos. Essas praticas sociais
quotidianas incluem o trabalho, a sociabilidade, o consumo, a saude,
0s servigos sociais, a seguranga, o entretenimento, e a construgao de
sentido através das percep¢des do meio sociocultural.
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O crescimento do uso do smartphone no Brasil tem sido inquestionavel e o potencial
destes aparelhos em meio educativo ndao pode ser subestimado. Trabalhar com smartphone
em sala de aula, no processo alfabetizador, é uma proposta de inovagdo que agrega valores
sociais a valores pessoais, ampliando saberes significativos em exploracdo de multiplas
inteligéncias (Gardner, 1995).

O PEZP constitui uma parceria entre a UFPB e o Sindicato dos Trabalhadores nas
Industrias da Construcdo e do Mobiliario (SINTRICOM) e vem desenvolvendo atividades de
alfabetizacdo com operdrios da construcao civil durante os ultimos vinte anos na cidade de
Jodo Pessoa/PB. Foi fundado em 1990 por professores da Universidade e diretores do
Sindicato. Os principais objetivos da Escola sdo:

i Contribuir para a educacdo e, especialmente, a educag¢do inicial de
trabalhadores empregados na industria da construgao civil em Jodo Pessoa;

ii. Formar professores/educadores para o trabalho especifico de alfabetizacdo e
educacdo bdsica com trabalhadores jovens e adultos;

iii. Contribuir para o desenvolvimento de metodologias especificas e materiais
didaticos adequados para a educac¢do de jovens e adultos trabalhadores;

iv. Incentivar o desenvolvimento de pesquisa nas diversas dimensdes do processo
educativo com estudantes da classe trabalhadora;

V. Contribuir para a formagdo de um conjunto forte e informado de sindicalistas
e de lideres para o movimento sindical.

A sua proposta de alfabetizacdo perpassa pela atividade reflexiva e contextualizada, no
atendimento de exigéncias de inclusdo social de trabalhadores da construcao civil. Entende-se
incluir, pelo oferecimento de possibilidades para se vivenciar experiéncias valorosas, que
permitam a concretizacdo futura de acbes praticas facilitadoras de atividades cotidianas.
Assim, ao tratar principalmente de tecnologias, incluir ndo se resume a dar acesso, ndo traz
garantias de acesso aos procedimentos de interacio nem melhor compreensdo da realidade. E
essencial o movimento reflexivo. Conforme defende Lemos (2009) a mobilidade, no entanto,
deve ser politizada.

1.2 - APESQUISA

A pesquisa intitulada Uso de telefones celulares como parte de uma estratégia
pedagégica complementar em programas de alfabetizagdo: um estudo de caso da
implementa¢do do PALMA no Programa Escola Zé Pedo, teve inicio em maio de 2013.

Uma das preocupacdes centrais de programas de alfabetizacdo é a avaliacdo da sua
eficiéncia interna e a identificacdo de praticas que possam contribuir para melhorar a sua
eficiéncia e a satisfacdo dos participantes de tais programas. A utilizacdo de modernas
tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs) é geralmente considerada como um suporte
produtivo para melhorar e facilitar processos de aprendizagem dentro e fora da sala de aula. O
celular, em especial, é considerado como instrumento produtivo e eficiente para o ambiente
da aprendizagem movel (MLearning) (KUKULSKA-HULME E TRAXLER, 2005).
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A pesquisa foi motivada pela necessidade de investigar a relevancia e eficiéncia das
ferramentas da MLearning, pois ainda que o PALMA tenha estudos pilotos iniciais em seis
municipios no Estado de S3o Paulo (Campinas, Itatiba, Pirassununga, Araras, Franca e
Ourinhos), estes estudos sdo limitados em alcance exigindo pesquisa mais aprofundada sobre
a pertinéncia dos seus resultados. Assim, o objetivo geral do estudo é de avaliar o impacto do
uso de celulares como ferramenta pedagdgica complementar ao processo de aprendizagem da
leitura, tendo em vista que o aplicativo nao foi concebido para substituir as atividades de sala
de aula visando incentivar os alunos a continuarem e ampliarem as atividades de alfabetizacao
fora dos hordrios normais de aula. Os objetivos especificos da pesquisa sdo relacionados a
geracdo de informacdo sobre os seguintes tdpicos levando em conta diferencas sdcio-
demograficas no grupo alvo:

<\

Impacto do uso de tarefas desenvolvidas com o celular sobre competéncias de
alfabetizacgdo;

Impacto do uso de celulares sobre competéncias digitais;

Impacto do uso de celulares sobre a satisfacdo na aprendizagem dos alunos;
Impacto do uso de celulares sobre os indices de evasao;

Um objetivo complementar é de fortalecer o processo de inclusdo digital dos
alunos e de desenvolver a capacidade dos professores no uso de ferramentas
de MLearning.

AN

O grupo alvo coberto pelo estudo é composto por dois subgrupos (uma média de 20
alunos em cada subgrupo) de uma coorte total de 14 salas abertas pela Escola em 2013. O
PEZP oferece dois niveis distintos: alfabetizacdo basica (Aprendizagem de primeira laje - APL) e
educacdo continuada basica (Tijolo sobre tijolo - TST). As duas salas que compdem o grupo
alvo sdo de APL — alfabetizacao basica.

O Projeto tem desenvolvido crescentemente uma abordagem interdisciplinar as suas
praticas educativas. Assim, temas sociais transversais tendem a unir os campos curriculares
tradicionais e tomam como ponto de partida o conhecimento dos alunos sobre aquele
assunto. Ao longo do ano letivo um ndmero de temas comuns é investigado tais como:
migracdo, relagdes sociais de género, AIDS e outras doencas sexualmente transmitidas,
reforma agraria, globalizacdo e o mercado de trabalho, seguranca e saide no ambiente de
trabalho, preservacdo do meio ambiente e violéncia relacionada com o uso de drogas e alcool.
Ha também um interesse crescente em todas as dimensdes das tecnologias de informacdo e
comunicagao.

Num desenho experimental cldssico os sujeitos da pesquisa sdo agrupados de uma
forma completamente randémica. O uso da randomizacdo é o método mais confiavel para
criar grupos homogéneos de tratamento, sem envolver qualquer viés potencial ou juizos de
valores. Como o presente estudo vem sendo desenvolvido num ambiente natural, um
agrupamento randémico de participantes nos é possivel. Conseqliientemente um desenho com
grupo de controle ndo equivalente é aplicado, o que exige um pré e pds-teste para o grupo de
tratamento e o grupo de comparagdo.

Considerando que o numero de celulares disponibilizados para a pesquisa é limitado a
40 unidades, duas classes com aproximadamente 20 alunos em cada sdo acessadas. O grupo
de comparacdo é composto de duas classes selecionadas randomicamente. Para controlar o
possivel impacto de sexo, somente classes com professoras fardao parte do universo. Como o
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nivel de experiéncia das professoras pode constituir um fator importante interveniente, um
grupo experimental tem uma professora experiente (EG;) e o outro uma professora
inexperiente (EG,). No caso dos grupos de compara¢do, o mesmo procedimento foi seguido.
Em resumo, o desenho pode ser diagramado dessa forma:

EG,/EG, M(t,) Celulares M(t,)
CG,/CG, M(t,) Sem Celulares M(t,)

Em relagdo ao instrumento da pesquisa, os operarios interessados em se matricular no
PEZP fizeram um teste utilizando uma ficha de avaliacdo desenvolvida pela Escola ao longo dos
anos para verificar se o aluno se caracteriza com analfabeto absoluto ou funcional. Com base
nos resultados desse teste os operarios alunos foram divididos por programa — APL e TST. A
seguir, e antes do inicio da implantacdo do PALMA na escola, os alunos das quatro salas
incluidas no projeto (2 experimentais e 2 de controle) fizeram um pré-teste utilizando, por
base, o instrumento de avaliagcdo cognitivo desenvolvido para o Programa Brasil Alfabetizado
pelo CEALE/ UFMG. Optamos pelo instrumento de avaliacdo cognitivo do CEALE por ser um
instrumento ja testado e utilizado em um programa de abrangéncia nacional. No final do
processo os alunos serdo submetidos a um pds-teste, o qual utilizard novamente o
instrumento do CEALE como base.

Além desses instrumentos, sdo acrescentados alguns itens a uma ficha de
acompanhamento que as professoras do PEZP preenchem a cada semana. A ficha vem sendo
utilizada na escola desde varios anos. Com isso é possivel monitorar o tempo de sala de aula
dedicado as atividades do PALMA e a natureza das atividades.

O acesso ao banco de dados do PALMA tem sido essencial ao monitoramento da
freqiiéncia com que cada aluno realiza os exercicios. Informacdes sobre os mesmos também
sdo valiosas para a atividade pedagodgica permitindo a professora identificar o tipo de erro
mais comumente cometido pelos alunos.

Ocorre observagao ndo-participante na sala de aula periodicamente utilizando roteiro
desenvolvido para esse fim. A observacao fornece informagdes sobre o processo de formagao
e discussdo em sala de aula, incluindo educandos e educadores.

Por fim, o préprio planejamento semanal com os professores envolvidos no PALMA
permite um retorno constante sobre o andamento do processo.

Devido ao desenho do estudo, somente sdo considerados alunos matriculados no
inicio do semestre e que concluirem o ano letivo. Alunos que evadam e alunos que se
matriculem durante o ano nao sao incluidos, fato que pode causar um tipo de mortalidade
amostral reduzindo o niumero de respostas.

A andlise incluira estatistica descritiva, tabula¢des cruzadas e correlagdes. Para analisar
a maneira em que o uso dos celulares tenha contribuido para melhorar os resultados
educacionais (aprendizagens) uma anadlise de varianca multivariada com repeticdo incluindo
idade e freqliéncia de uso do aparelho, como co-varidveis serd executada. Tratamento e
experiéncia dos professores sdo definidos como varidveis independentes, resultados de
aprendizagem (alfabetizacdo e competéncia digital) como dependentes.

A testagem de hipdtese incluira:
v Efeitos entre-sujeitos (grupos)

v Efeitos intra-sujeitos (tempo)
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v Intera¢des entre os dois tipos de efeito (grupo*tempo)
A andlise dos dados quantitativos sera desenvolvida utilizando o software SPSS-PC V.18

Adicionalmente as fichas de acompanhamento serdo analisadas a fim de identificar as
formas tipicas de uso dos smartphones.

1.3 REPENSAR O CURRICULO EM BUSCA DE UMA APRENDIZAGEM TRANSFORMADORA

Na sociedade contemporanea, em que o fluxo de informacdes é demasiadamente
grande, faz-se necessario a utilizacdo de estratégias que possibilitem que os estudantes
reflitam, (des)(re)construam conhecimentos, de forma a aplicar as no¢Ges de autonomia e de
coletividade, conjuntamente. Além do alto fluxo, pode-se mencionar que a quantidade de
informacdo per capita também é relativamente grande devido a alta disponibilidade
proporcionada pelas facilidades de manuseio oferecidas pela tecnologia da informacdo.
Barthes (1996), em sua classica Aula, lembra que para aprender é necessario desaprender, em
uma referéncia aos processos continuos de linguagem. Por isso mesmo, a dimensdo da
cognicdo ndo se limita a decodificacdo de significados, mas refere-se ao deslize de
significantes, que re-configuram, a todo tempo, a realidade.

Somente 0s recursos tecnoldgicos ndao bastam para se lancar na profusdo de
significados que auxiliam na busca de entendimento da realidade, que estad sempre diante de
nés, cada vez mais préxima. E imprescindivel a a¢do de educadores sensiveis para o
aprofundamento de reflexdes e o desenvolvimento de novos posicionamentos ou a¢des diante
da realidade. Em resumo, somente novas tecnologias ndao bastam para se educar sujeitos
criticos e capazes de analisar a profusdo de informagdes contemporaneas.

No tocante a Educacdo de Jovens e Adultos, o processo de aprendizagem tem
caracteristicas peculiares a seus sujeitos. Afinal, as experiéncias previamente vividas, os
objetivos pessoais na busca da formacdo e construcao de saberes, e ainda as necessidades do
mundo do trabalho norteiam o percurso educativo, definindo, muitas vezes, a aproximacao ou
o afastamento do ensino, expondo o lugar de exclusdo social ocupado. Aprender, para adultos,
tem maior significado quando sdo focadas habilidades e competéncias Uteis para o seu dia-a-
dia. Busca-se uma aprendizagem transformadora; uma aprendizagem que tem como alvo os
problemas do mundo real e envolve projetos de relevancia e interesse para o estudante. No
entanto, é primordial que este atendimento o retire do censo comum, abrindo-lhe portas a um
mundo novo.

O uso do dispositivo mével em EJA deve estar focado no aprendizado personalizado,
gue tem o estudante como principal interagente do processo, numa perspectiva participativa e
de colaboracdo, possibilitando visita livre as informacgdes de interesse em tempos e espacos
variados, conforme necessidade particular e a construcdo de suas identidades.

Nesse sentido, tem o curriculo papel fundamental na abertura de possibilidades que se
voltem a construcdo de novas identidades, que afastem os estudantes de concepg¢des que
reproduzam a educacdo descontextualizada. E necessario compreender-se o curriculo como
“espaco de lutas entre diferentes significados do individuo, do mundo e da sociedade, onde
formam-se identidades que dividem a esfera social, ajudando a produzir, entre outras,
determinadas identidades raciais, sexuais, nacionais” (MOREIRA, 2011, p.126).

A auséncia desta perspectiva de curriculo faz com que o uso das tecnologias na

educacdo afaste o comportamento docente das premissas pedagogicas inovadoras,
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fortalecendo, por meio dos softwares, comportamentos de ndo reflexdo e obediéncia. A escola
contemporanea ndo pode perpetuar-se em atravancar a conquista da liberdade do estudante
e reduzir esse amplo processo a aprendizagem da técnica, numa perspectiva instrucionista
(PAPERT, 1993), como fora feito outrora na “educagdo bancaria” (PAULO FREIRE). Ao mesmo
tempo, é urgente uma formagdo docente que abarque tais peculiaridades. A producdo
desenfreada de software, numa disputa mercadolégica, propde — muitas vezes - a substituicdo
do professor por agentes mecanicos capazes de responder, em tempo real, as duvidas
imediatas durante a construcdo de saberes, conduzindo o estudante ao “certo ou errado”
guando poder-se-ia vislumbrar o didlogo e a reflexao.

Segundo Perrenoud (2000), o oficio de professor esta se transformando, as praticas
inovadoras devem ser almejadas e, portanto, as competéncias emergentes, as que deveriam
nortear, desde a formacao inicial, e prosseguir com aquelas que contribuem para o término do
fracasso escolar e desenvolvem a cidadania, aquelas que voltam-se a pesquisa e a pratica
reflexiva.

Giraffa (2012, p. 23), defende que “o vdo existente entre a forma de ensinar do
docente e a forma de aprender do estudante é decorrente de terem-se docentes analégicos
trabalhando com alunos digitais”. Pensemos, em relacdo a EJA, além dos “nativos digitais”
(PRENSKY, 2001), e compreendamos que é preciso abordar as tecnologias digitais disponiveis
para o ensino, em virtude de compartilharmos um mundo digital. Adultos, na Sociedade do
Conhecimento, também sdo digitais! “O espaco cibernético oferece aos cidadaos praticamente
tudo e qualquer coisa conhecida ou imaginavel, disponivel com o apertar de um botdo”.
(GIRAFFA, 2012, p.24) Portanto, o educador precisa, também de forma urgente, reaprender a
aprender a fim de desenhar espacos educativos proprios para essa tal Sociedade. Espacos
estes capazes de tornar a aprendizagem realmente transformadora e inclusiva, considerando o
fato que uma das necessidades do cidaddo na Sociedade do Conhecimento é estar incluido
digitalmente. Afinal, “a inclusdo digital possibilita superar algumas das lacunas deixadas pela
exclusdo social, politica, econ6mica, cultural e educacional, gerando oportunidades e
minimizando as diferencas” (FERREIRA, 2012, p. 19).

1.4 CONTRIBUICAO CURRICULAR — AMCO

A comunicacdo dinamiza-se a partir de aparatos que aproximam extremidades
territoriais e facilitam a efetivacdo de ag¢Oes coletivas voltadas ao crescimento, ao
desenvolvimento social e a abertura para a diversidade. Por configurar-se como a tecnologia
de informacdo e comunicacdo de maior crescimento nos ultimos anos, o celular permite
reflexdes a respeito do seu uso nos mais diversos espacos, sendo um destes o espaco de
ensino e aprendizagem — a sala de aula. E fato que a utilizacdo de dispositivos mdveis ocupa
lugar em todas as esferas sociais, envolvendo desde os mais abastados aos menos favorecidos.
No entanto, é urgente a necessidade de estabelecer estratégias que propiciem a inclusdao
digital reflexiva, por base de a¢Ges cooperativas, colaborativas e coletivas.

O adulto, em especial aqueles que interagem enquanto aprendentes no Programa
Escola Zé Pedo, possui necessidades peculiares as suas atividades profissionais. Enquanto
atuantes da area de construgao civil podem ter nos dispositivos mdveis subsidios para
concretizac¢do facilitada de atividades cotidianas, como dominio do equipamento para solugao
de problemas matemadticos (calculadora). O desenvolvimento destas habilidades pode ser
favorecido a partir do uso reflexivo do aparelho e pelo desenvolvimento de estratégias
pedagdgicas capazes de leva-los a construcdo de saberes significativos, ou seja, construindo
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conhecimentos que, sobretudo poderdao ser utilizados em outras situagdes. Atividades que
possam leva-los além da leitura por decodificacdo de simbolos linguisticos.

O Programa de Alfabetizacdo em Lingua Materna, voltado para o desenvolvimento da
leitura e escrita na alfabetizacdo, por meio do uso de smartphones, fora configurado na
perspectiva de apoio ao processo de ensino, disponibilizando atividades interativas fechadas,
por meio de uma série de palavras e frases que se configuram com o método sildbico.

Os aparatos tecnoldgicos podem ser fortes agregadores de valor aos processos de
ensino e aprendizagens, desde que configurados devidamente e recebam programas que
possibilitem ao educador explora-lo como tal. A reproducdo de a¢cdes mecanizadas, repeticdo
de conceitos e estimulo as a¢Ges individuais, ndo deve ser fortalecida tendo o curriculo papel
decisivo na reproducdo da estrutura de classes da sociedade capitalista (SILVA, 1999). Afinal,
ndao propiciam desenvolvimento da colaboragdo, da autonomia e configuram-se como
reprodutoras de posturas opressoras, mantenedoras de uma determinada hegemonia.
Marcando um curriculo ndo condizente as necessidades da escola. E fundamental levar os
estudantes/profissionais a refletirem sobre como podem melhor explorar todo o potencial do
aparelho, tendo-o a seu servico, dentro e fora da sala de aula. A necessidade do projeto em
vigor pauta-se, portanto, numa realidade em que a presenca dos dispositivos méveis é
inegavel nos canteiros de obras, assim como a necessidade de seu uso pedagdgico reflexivo.

Em consonancia a isto, emerge o Projeto de Extensdo Aprendizagem Modvel no
Canteiro de Obra - AMCO voltado a integracao de saberes, numa proposta de contribuicdo a
construgdo curricular do Programa Escola Zé Pedo. Afinal, como usudrios da tecnologia de
comunicagdo, os operdrios, que ja exploram o recurso, poderdo ter agregadas novas
aprendizagens e potencializardo a tecnologia por meio do conhecimento. A pratica
educacional do PEZP tem como fator principal a construcdo de saberes que partam do
reconhecimento da realidade do aluno-operdrio da construgao civil, em dire¢ao ao processo de
aprendizagem. Seguindo estas premissas a proposta AMCO considera, portanto, aspectos mais
amplos da aprendizagem da leitura, como o conteludo social, a producdo textual (oral ou
escrita) e a ludicidade, de forma socializadora e participativa, partindo da compreensio do
papel social dos sujeitos e ainda do processo de alfabetizacdo para a EJA.

O PEZP em seu curriculo, segue trés principios metodoldgicos, que norteiam a sua
pratica: a contextualizacdo, a significacdo operativa e a especificidade escolar.

O primeiro principio, o da contextualizacdo, visa a efetivagdio de um trabalho de
acordo com a realidade do aluno, entendendo suas condi¢des de vida e de atuacgdo
profissional; o segundo, o da significacdo operativa, baseia-se em um processo de
aprendizagem significativa para o aluno-operario, levando-o a compreender o porqué, o para
gue e o que é feito em sala de aula. Nesse contexto, procura-se efetuar um trabalho
pedagdgico articulando o que se deseja com o que é possivel, dentro das condicGes dos
processos de ensino e aprendizagem.

O terceiro principio, o da especificidade escolar, define-se como uma pratica escolar
relacionada em especial ao ensino da lecto-escrita e da Matematica, feito através do equilibrio
entre a significagdo para o aluno e a pratica mecanica. As atividades propostas possibilitam a
aquisicdo dos conhecimentos especificos da escola, de forma contextualizada, sem perder a
dimensado politica do processo de alfabetiza¢do.

A atual sociedade, marcada pela globalizacdo, competitividade, e pelas rdpidas
mudancas tecnoldgicas, exige novas posturas diante da necessidade da construcdo de uma
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educacgdo ao longo da vida; uma educacdo envolvida pela pratica social, trazendo como
possibilidade a capacidade de desenvolvimento integral do ser humano.

Baseando-se em Delors (1996), o ensino, tal como o conhecemos, debruca-se
essencialmente sobre o dominio do aprender a conhecer e, em menor escala, do aprender a
fazer. Estas aprendizagens, direcionadas para a aquisicdo de instrumentos de compreensao,
raciocinio e execucdo, ndo podem ser consideradas completas se isoladas dos outros dominios
da aprendizagem, muito mais dificeis de explorar, devido ao seu cardter subjetivo. Nesta
perspectiva, pensar na ideia de uma educacdo ao longo da vida para todos, constitui uma visao
mais adequada as novas realidades em que o contexto que devemos estabelecer da educacao
de pessoas jovens e adultas, baseia-se no trabalho de Freire (1997), diferenciando-se da
década passada, por ser uma sociedade que vivencia profundos processos de modernizagao,
cujos setores incorporam-se numa dinamica tecnoldgica, transmutando a Sociedade da
Informacdo e configurando a Sociedade do Conhecimento.

Os recursos tecnoldgicos podem ser classificados segundo sua funcionalidade, dentre
as quais podem ser destacadas: ferramentas para andlise, avaliacdo e transformacdo;
ferramentas para interacdo e comunicacdo interpessoal e ferramentas para o suporte a
aprendizagem. As ferramentas tecnoldgicas utilizadas para analisar, avaliar e transformar a
informacdo em conhecimento; permitem formatar as informacées de acordo com o publico-
alvo. Desta forma, consegue-se melhor entendimento e compreensdo da realidade
transmitida, além de um auxilio nas tomadas de decisdo e a¢ao.

A utilizagdo do aplicativo PALMA possibilita ao educando do Programa Escola Zé Pedo
um contato com a operacionalizacdo da lecto-escrita através da realizagdo de atividades
interativas. E fato que tais atividades proporcionam o crescimento motivacional em
aproximacgao das necessidades de inclusdao digital. Contudo, a ampliagdo curricular proposta
por meio do AMCO volta-se, com mais énfase, aos preceitos de interagdo, colaboragao e
cooperacdo (Piaget, 1983; Vygotsky, 1987) que serdo abordados nas diversas atividades
elaboradas pelas professoras das salas. Os termos interacdo, colaboragdo e cooperagao as
vezes se confundem sob o ponto de vista de aplicabilidade no ambito da educacdo, porém sao
distintos e complementares na busca de que os alunos possam ser agentes e nao
simplesmente expectadores passivos nos processos de ensino e aprendizagem.

A existéncia de recursos tecnoldgicos permite coletar e fazer uso das informagées com
maior facilidade e eficiéncia, ou seja, torna-se possivel capturar, armazenar, organizar,
pesquisar, recuperar e construir saberes com maior dinamismo. As ferramentas tecnoldgicas
para auxiliar na veiculacdo da informacdo e sua possivel transformacdo em conhecimento
permitem reproduzir ou re-configurar as informacdes de uma forma mais rapida, mais rica,
facilitando melhor entendimento e compreensdo da realidade encontrada, auxiliando nas
acGes e tomadas de decisao.

O AMCO incentiva o bom uso do tempo dedicado a atividades educativas fora da sala
de aula pelos alunos-trabalhadores, atividades essas que propiciam reflexdes e didlogo,
ampliam os seus conhecimentos ao tempo que aumentam as suas habilidades digitais. Busca
ampliar a efetividade do processo educativo com o desenvolvimento de atividades
pedagdgicas que explorem ao maximo o potencial do smartphone no uso de outras
funcionalidades do celular como o envio de pequenos textos na troca de mensagens, uso da
calculadora, do gravador, da camera fotografica, de jogos (e outros) que sigam para além das
atividades de alfabetizacdo desenvolvidas pelo Programa de Alfabetizacdo em Lingua Materna
(PALMA); num sentido de alfabetizacdo critica da midia. Conforme Kellner e Share (2008,
p.689) “a alfabetizacdo critica da midia é um imperativo para a democracia participativa (...)
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aprofunda o potencial da alfabetizacdo para analisar criticamente relagGes entre a midia e as
audiéncias, informacdo e poder”.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com a pesquisa em foco busca-se contribuir essencialmente com reflexdes que
possam estimular o uso critico das midias no processo formador dos sujeitos. Além disso, a
sensibilizacdo dos professores envolvidos para a importancia da utilizacdo de tecnologias de
informacdo e comunicacdo numa perspectiva de producdo de conhecimentos e valorizacdo de
experiéncias compartilhaveis, que vencam os preceitos de reproducdo e obediéncia apoiados
numa pedagogia tradicional e caminhem em direcdo a autonomia e a inclusao.

Tendo em vista que a producdo de aplicativos educacionais para dispositivos moveis é
crescente, os estudos que debrugcam esforgos na investigacdo das concepges intrinsecas a
eles vém contentar os educadores, numa ac¢do propulsora de reflexdes sobre o aluno que
desejamos formar, em defesa de um curriculo que conceba o sujeito em suas singularidades,
valorizando-o como agente social participativo e transformador.

Assim, os resultados esperados remetem para um educador que reconheca o
potencial das diversas midias e que possa usa-lo em favor de um sujeito participativo
socialmente, que compreenda a tecnologia, em especial os dispositivos mdveis, ndo apenas
como aliada as realizacdes de atividades cotidianas, mas como instrumento capaz de expandir
olhares a realidade sdcio-cultural que o envolve, possibilitando a aquisicdo de novos saberes.
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