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RESUMO:

A partir da concepg¢do de cibercultura como fendmeno técnico, num espago/tempo cheios de
tecnologias, de linguagem hipermidiatica e movimento sociocultural com implicacdes na
relagdo com o saber, com o mundo, com o outro, e conosco mesmos, abordaremos as
tecnologias digitais como fundamento da aprendizagem ubiqua na era da mobilidade. Nossa
questdo norteadora perpassa pela pergunta: como tornar a sala de aula interativa com alunos
organizados em filas, enquadrados por paredes e muros fisicos, embasados em curriculos
organizados em disciplinas hierarquicamente isoladas? A partir desse pressuposto, trazemos
uma amostra da pés-graduacdo no Tocantins para refletirmos a conexdo continua nos espacos
ciber de hipermobilidade e (des)territorializar o curriculo prescritivo oficial, centrado na
disciplinarizacdo do saber, perspectivando um cibercurriculo generativo, pervasivo (que se
espalha, infiltra ou penetra facilmente em algo ou alguém), um cibercurriculo ubiquo para
escolas e universidades que se quer que sejam ndmades.

Palavras-chave: cibernética; tecnologia da informacdo e da comunicacdo; atualizacdo do
curriculo.

ABSTRACT:

Based on the concept of cyberculture as a technical phenomenon, in a space/time full of
hypermedia, language technologies and sociocultural movement with implications for our
relationship with knowledge, the world, others, and ourselves, we will address digital
technologies as the foundation of ubiquitous learning in the age of mobility. Our guiding
question is: how can we make the classroom interactive with students organized in rows, framed
by physical walls and fences, based on curricula organized into hierarchically isolated
disciplines? Based on this premise, we present a sample of postgraduate studies in Tocantins to
reflect on the continuous connection in cyberspaces of hypermobility and (de)territorialize the
official prescriptive curriculum centered on the disciplinarization of knowledge, envisioning a
generative, pervasive cybercurriculum (one that spreads, infiltrates, or penetrates easily into
something or someone), a ubiquitous cybercurriculum for schools and universities that want to
be nomadic.

! Texto apresentado no Painel: Cibercurriculo e a criacdo de mundos virtuais, durante a realiza¢do do X1 Col6quio
Internacional de Politicas Curriculares, realizado em Jodo Pessoa - PB, de 25 a 27 de setembro de 2024.
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RESUMEN:

Desde la concepcion de la cibercultura como un fendmeno técnico, en un espacio/tiempo lleno
de tecnologias, de lenguaje hipermedia y movimiento sociocultural con implicaciones para la
relacién con el conocimiento, con el mundo, con los demas y con nosotros mismos;
Abordaremos las tecnologias digitales como la base del aprendizaje ubicuo en la era de la
movilidad. Nuestra pregunta guia implica la pregunta: ;como hacer que el aula sea interactiva
con estudiantes organizados en filas, enmarcados por paredes fisicas, basados en planes de
estudio organizados en materias jerarquicamente aisladas? Con base en este supuesto,
presentamos una muestra de estudios de posgrado en Tocantins para reflejar la conexién
continua en los ciberespacios de hipermovilidad y (des)territorializar el curriculo prescriptivo
oficial centrado en la disciplinarizacion del conocimiento, imaginando un cibercurriculo
generativo y omnipresente (que se difunde, facilmente, se infiltra o penetra en algo o alguien),
un curriculum cibernético omnipresente para escuelas y universidades que quieren ser nédmadas.

Palabras clave: cibernética; tecnologias de la informacién y las comunicaciones; actualizacion
curricular.

Introducéo

Um cibercurriculo (Rocha, 2005), artefato de autorias coletivas colaborativas e plurais,
fundamenta-se na linguagem hipermidiatica, para além da usabilidade/acessibilidade das
tecnologias digitais, apreendendo com/da cultura hibrida, cibrida, conectada, ubiqua, voldtil,
mutante e ndmade, a estética da remixabilidade, cibertextualidade, a intersemidtica de uma
politica de vida (Goodson, 2020), rumo a uma civilizacdo sem peso, da leveza, cool
(Lipovetsky, 2016) na presentividade.

Esse cibercurriculo dos navegadores interconectados pelas infovias da internet (Rocha;
Couto, 2005), perpassa a discussdo das tecnologias na educacdo, de questdes controveérsias que
repercutem o foco do debate sobre seus usos e recursos, a exemplo das manchetes de internet
gue destacam: os principais desafios do uso das tecnologias na escola; as tendéncias mundiais
do uso das tecnologias na educacao; as sugestdes praticas para o uso de tecnologias na educacao
infantil; a inteligéncia artificial para transformar a educacgéo; a educacao 4.0 e o chat GPT para
alunos e professores na universidade.

Quando fizemos a busca nos portais e sites sobre tecnologias na educagao, encontramos
destagues midiaticos que nos dizem muito sobre a centralidade do debate sobre
usabilidade/acessibilidade das tecnologias da informacdo e comunicagdo. Uma questdo que de
certa forma ja foram superadas em outras &reas, mas no setor da educacéao ainda séo recorrentes,
até mesmo devido ao processo de financeirizagdo no entorno das negociacdes sobre contratagcdo
e compra de pacotes empresariais de servicos tecnoldgicos, chamados de solugdes inovadoras,

quer seja na escola ou na universidade brasileiras.
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Nossa argumentagéo perpassa pela questdo de como tornar a sala de aula interativa na
l6gica da hipertextualidade, partindo do grau zero de interatividade a interatividade continua,
com alunos organizados em filas, enquadrados por paredes e muros fisicos, obrigados a uma
pedagogia do siléncio e a escuta de uma autoria da oralidade, embasados em curriculos
organizados em disciplinas isoladas?

Pesquisamos qualitativamente, com base na fenomenologia que defende que “a
consciéncia ¢ sempre consciéncia de algo; ndo ha sujeito sem mundo, nem mundo sem sujeito”
Macedo, (2004, p.45). E, a partir deste pressuposto, assim como Rocha; Maia (2017, p.221),
compartilhamos da concepgdo de que “na area de educa¢dao quando tratamos da abordagem
qualitativa, entendemos aquelas praticas de pesquisas que fazem referéncia mais a seus
fundamentos epistemologicos do que propriamente a especificidades metodoldgicas™.

Neste entendimento sobre a fenomenologia, Bicudo (2011, p. 30), reflete que “o
fendmeno é o que se mostra no ato de intuicdo efetuado por um sujeito individualmente
contextualizado, que olha em dire¢do ao que se mostra”. A partir desse prisma, entendemos

também a fenomenologia

[...] como “o discurso do que se mostra como ¢” sendo assim o discurso concebido
como “o falar inteligivel sobre o que se mostra”. Todavia, a fenomenologia ndo ¢ uma
modalidade de pesquisa aparentemente “mais facil” ou substitutiva do paradigma
técnico e positivista de ciéncia. O enfoque fenomenoldgico em pesquisa qualitativa
implica apreender a educacdo como fendmeno (Rocha; Maia, 2017, p. 224).

Apreender o fendmeno das tecnologias da informacdo e comunicacao tem sido o desafio
no nosso grupo de pesquisa Gepce/minorias e neste trabalho, pois n6s fenomendlogos, ao
problematizarmos a pesquisa qualitativa em educacdo, focamos olhares fenoménicos na
perspectiva da etnometodologia, concebendo-a como pesquisa critica implicada, na busca de
compreender os limites e possibilidades do fendmeno educativo.

O texto esta organizado em duas se¢des: na primeira fazemos descricdo fenoménica das
tecnologias da informacdo e comunicacdo; na segunda, trazemos a amostra de pesquisas dos
programas de pds-graduacdo no Tocantins e a hermenéutica interpretacionista,
intercriticamente implicada (Rocha; Maia, 2017) das tecnologias digitais, da cibercultura, da
sala de aula interativa (Silva, 2014), para, assim, perspectivar o cibercurriculo generativo, um
cibercurriculo ubiquo para escolas e universidades que se quer que sejam némades.

As tecnologias digitais assumem varias acepcOes, dependendo de sua autoria:
tecnologias da informag&o e comunicacgdo; novas tecnologias, tecnologias digitais etc. Para nos,

independentemente da acepgao, estas se constituem como tecnologias ciberculturais, a partir da
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popularizacdo da internet.

As tecnologias da informacao e comunicacao

O desenvolvimento das tecnologias ciberculturais pode ser entendido a partir das varias
geracOes tecnologicas, conforme Santaella (2020), que evoluem das tecnologias do
reprodutivel, passando pelas tecnologias da difusdo, tecnologias do disponivel, tecnologias do
acesso as tecnologias da conexdo continua.

Essa evolugcdo ndo se d& por saltos, mas por avancos e desenvolvimentos socio-
tecnoldgicos e digitais, evoluindo da era da reprodutividade técnica do jornal impresso, da
fotografia e do cinema, passando pelo radio e televisdo, o walkman, os audiofones das
tecnologias do reprodutivel, o modem e os softwares plugados, das tecnologias do acesso até
chegarmos as tecnologias da conexdo continua, da rede maével, mobile, da tecnologia 5G,
mobile technology.

Um debate importante sobre as tecnologias ciberculturais é seu avango geracional até
chegarmos a outras geracdes especiais como o das “maquinas de produgdo de linguagem”
(Santaella, 2020). As tecnologias de producdo de linguagem impulsionaram mudancas
neuroldgicas e sensoriais em todos ndés, e afetaram nossas formas de percepcao. As geracdes de
“maquinas semidticas” (Santaella, 2020), cada vez mais sofisticadas, que foram incorporadas a
cultura, podem ser avaliadas pela intensidade das transformacdes socioculturais e psiquicas que
impactaram a sociedade.

Essas geracOes tecnoldgicas estdo associadas ao seu grau de interatividade, assumindo
gradacdes que se amplificam do grau zero de interatividade, perpassando pela interatividade
linear, a interatividade arborescente, a interatividade linguistica, a interatividade de criagdo a
interatividade de comando continuo.

Para Santaella (2020, p. 410), a interatividade é uma caracteristica intrinseca da
comunicagdo digital, mas outra propriedade inseparavel da interatividade é a imersdo: “Ela
apresenta graus, desde os mais leves até os mais profundos”.

Esse desenvolvimento tecnoldgico ao criar e amplificar as tecnologias ciberculturais
promovem melhorias graduais na vida social, mas também, formatam novo espaco de misturas

do virtual com o fisico: os espacos hibridizados, como diria Santaella (2020). Nesse contexto,

[...] a metafora do “ciberespago” perdeu um pouco da sua for¢a em face do seu quase-
sindnimo mais denotativo: “internet”. Essa passou a ser a palavra mais utilizada para
se fazer referéncia as conexdes entre equipamentos maéveis e 0 universo virtual e, para
distinguir os modos de acesso, dependendo do tipo de equipamento que é utilizado,
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fala-se em internet fixa e internet movel, alids uma oposicéo problemaética, pois o que
é realmente fixo é o equipamento, e ndo a internet. Esta é sempre viagem pelos
espagos mutaveis e liquidos da informacdo. Outra designacdo até mais problematica
é aquela que, ainda herdeira dos dilemas da metéafora dos universos paralelos, faz uso
dos termos “mundo real” e “mundo virtual” (Santaella, 2020, p. 218).

Quando tratamos de espacos, as oposi¢coes binarias se fazem recorrentes, seja em relacao
ao espago fisico ou ao virtual, revelando a nossa influéncia e apego ao mundo fisico, palpavel,
“concreto”, mensurado em area e volume: um debate que nos remete ao da cibercultura.

A “cibercultura ¢ a nova forma de cultura” (Lemos, 2014, p. 11). E como nova forma
de cultura ¢ amplificada pela oralidade e escrita, pois, “se considerarmos a linguagem como
uma forma de vida, o aperfeicoamento dos meios de comunicagdo e do tratamento da
informagdo representa uma evolugdo de seu mecanismo reprodutor” (Lemos, 2014, p. 11).

Por sua vez, o ciberespaco € a representacdo da evolucdo da linguagem, e nesse sentido
“os signos da cultura, textos, musica, imagens, mundos virtuais, simulag¢des, softwares, moedas,
atingem o ultimo estdgio da digitalizagcdo” (Lemos, 2014, p. 12), por meio da internet. E a

internet também é espaco.

A internet é espago de comunicagdo propriamente surrealista, do qual “nada ¢é
excluido”, nem o bem, nem o mal, nem suas multiplas defini¢des, nem a discussdo
que tende a separd-los sem jamais conseguir. A internet encarna a presenga da
humanidade a ela propria, ja que todas as culturas, todas as disciplinas, todas as
paixdes ai se entrelacam. J& que tudo € possivel, ele manifesta a conexdo do homem
com a sua propria esséncia, que é a aspiracao a liberdade.

O bem e 0 mal, assim como a mentira e a verdade, pertencem ao mundo da linguagem
e crescem com ele, complexificam-se com ele. O que é esse caos que reina no
ciberespago como na humanidade contemporanea? Onde se encontra a ordem? Ai esta
0 que nos gostariamos de saber. Procuramos e corremos em todos os sentidos, nos
reunimos em clds, nos opomos, nos distanciamos, brigamos... Denunciamos o “mal”
a direita e a esquerda. Cada um aponta o dedo sobre 0s outros. Nos precipitamos com
avidez sobre “bens” de todo tipo. E, assim fazendo, complicamos tudo,
desempenhamos nosso papel de aceleradores da evolu¢do, como os animais, as
correntes e os ventos que dispersam as sementes de uma ecologia vegetal em
evolugdo. Porque ela coloca em jogo a liberdade, que é a esséncia da linguagem, a
internet vai nos fazer descobrir a verdadeira hierarquia do bem: uma hierarquia
complexa, hipertextual, emaranhada, viva, mdvel, abundante, turbilhante como uma
biosfera (Lemos, 2014, p. 12).

Cibercultura, ciberespaco nos interrogam sobre os diversos conceitos de espaco. Um
conceito tem histdria, nasce dos mais diversos campos cientificos, assim como o conceito de
ciberespago que surge do universo digital, que provocou a emergéncia de outros termos como
ubiquo, espacos ciber, espacos desterritorializados e ndmades, pervasivo. Pervasivo (pervasive)
0 que se infiltra, que penetra, espalhado, difuso, penetrante, podendo ser entendido como

ubiquo, universal no contexto da virtualidade.
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Para pensarmos o ciberespago, recorremos ao conceito dicionarizado de “espago”
(termo latino spatium), concebendo-o como extensdo tridimensional, sem fronteiras, no qual
objetos e eventos ocorrem e tém uma posicao e direcdo relativas. O ciberespago € o0 espaco
informacional das conexdes de computadores, representado pelo conceito de rede, espaco de
virtualidade. Seu acesso acontece por meio de interface constituido de linguagens mistas,
hibridas, cibridas, espaco de fluxos.

O conceito de espaco digital “se transforma a medida que se funde com o espaco fisico
no ato mesmo em que se dao as conexdes” (Santaella, 2020, p. 186), assim como a ubiquidade:
a ocupacéo de dois lugares, a0 mesmo tempo, no espago.

Os espacos multidimensionais “sdo espagos que podem refor¢ar e incrementar a

dissemina¢do do conhecimento” (Santaella, 2013, p. 15). Nesse sentido,

[...] a hipermobilidade cria espagos fluidos, multiplos néo apenas no interior das redes,
como também nos deslocamentos espaco-temporais efetuados pelos individuos.
Hipermobilidade conectada redunda em ubiquidade desdobrada. Ubiquidade dos
aparelhos, ubiquidade das redes, ubiquidade da informagdo, ubiquidade da
comunicacgdo, ubiquidade dos objetos e dos ambientes, ubiquidade das cidades, dos
corpos e das mentes, ubiquidade da aprendizagem, ubiquidade da vida no escoar do
tempo em que é vivida (Santaella, 2013, p. 15).

Para nds, a aprendizagem ubiqua se constitui nas formas de aprendizagem mediada
pelos dispositivos moveis, “implica os beneficios que as trés formas de computagdo — movel,
pervasiva e ubiqua — trazem para aprendizagem” (Santaella, 2013, p. 290), entendida como

aprendizagem aberta.

Processos de aprendizagem abertos significam processos espontaneos, assistematicos
e mesmo caoticos, atualizados ao sabor das circunstincias e curiosidades
contingentes. O advento dos dispositivos moveis ativou esses processos, pois, gracas
a eles, o acesso a informac&o tornou-se livre e continuo, a qualquer hora do dia e da
noite, trazendo gratificacdo instantanea. Os dispositivos mdveis ndo se limitam aos
iPhones, aos smartphones. Qualquer equipamento ou periférico, que pode ser
transportado com informacéo acessivel em qualquer lugar, é um aparelho maével.
Portanto, palms, lap-tops, iPads, tablets e até mesmo os pen-drives sdo aparelhos
maveis. Por meio deles a continuidade do tempo se soma a continuidade do espago: a
informacdo é acessivel de qualquer lugar. Os artefatos moveis evoluiram nessa
direcdo, tornando absolutamente ubiquos e pervasivos o acesso a informagdo, a
comunicacdo e aquisi¢do do conhecimento (Santaella, 2013, p. 291).

Os aparelhos moveis sdo potentes a aprendizagem ubiqua em funcdo de suas
caracteristicas: portabilidade, interatividade social, sensibilidade contextual, conectividade e
individualidade. “Quando compartilhados, os interesses unem as pessoas, no sentido de que

ajudam a desenvolver nelas um estado de prontiddo para colaboragdo e para ajuda mutua”
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(Santaella, 2013, p. 292).

Na aprendizagem ubiqua a informacéo aberta potencializa a aquisi¢cdo de conhecimento
e formacdo de saberes, mas nao se confunde com o e-learning, m-learning, pois estas sdo
discutidas em meio a paradoxal simultaneidade da presenca e auséncia e da presenca ausente,
ou auséncia presente.

As tecnologias ciberculturais podem ser acessadas pela metafora dos liquidos, que
diferentemente dos sélidos, os liquidos se movem, fluem e escorregam, vazam, transbordam,
se assim quisermos pensa-los na metafora baumaniana, que caracteriza a presentividade, na
qual estamos, como liquidez de relagdes sociais.

Uma metafora do contemporaneo importante para a nossa reflexdo ¢ a do “nomadismo”
como janela de compreensdo da sociedade cheia de tecnologias. Maffesoli em sua obra Sobre
o0 nomadismo: vagabundagens pds-modernas (2001), nos chama a atencdo para o duplo
movimento de leitura da realidade “resisténcia” e ‘“submissdo’: “resisténcia a evidéncia,
submissao ao que ¢ evidente” e abre seu livro com a frase: “parar de adorar as opinides”.

O nomadismo indica a “[...] tendéncia geral de uma época que, por uma volta ciclica
dos valores esquecidos, mas ndo menos presentes nas estruturas antropolégicas do imaginario,
nédo se fundamenta mais sobre o orgulho prometeico de um ativista triunfante, antes se liga a
uma contemplagdo daquilo que é" (Maffesoli, 2001, p. 28). Ser némade era uma caracteristica
antiga de povos e culturas em fun¢do do desejo de circular, de mudar, de mobilidade e, “[...]
traduz bem a pluralidade da pessoa, e a duplicidade da existéncia” (Maffesoli, 2001, p. 16).
Aproxima, nessa analise, a modernidade a presentividade, ao considerarmos as pessoas como
viajantes, sempre em busca da outra parte, de outras margens, outros espacos.

O nomadismo das tecnologias ciberculturais, por exemplo, oportuniza-nos viagens a
espacos diversos de interacdo e uma vastissima producdo de significados, em que as funcbes
somaticas da percep¢ao sdo externalizadas, de forma que “[...] o telefone para a audigdo, a
televisdo para a visdo, os sistemas de tele manipulaces para o tato e a interacdo sensorio-
motora, virtualizam os sentidos” (Lévy, 2005, p. 28).

O nomadismo faz parte da natureza humana seja em tempos remotos seja nos tempos
atuais, “quer se trate do nomadismo individual ou do social” (Maffesoli, 2001, p. 38), pois
conforme Canevacci (2005, p. 159), conferimos “[...] solidez aos conceitos, como se a relagdo
entre a palavra e a coisa fosse fixada uma vez por todas pelo principio da identidade”. Atribui-
se aos conceitos solidos estabilidade cognitiva, como se fossem “verdades” inquestiondveis.

Todavia,
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[...] nossas instituices, valores de referéncia, estilos de vida, crengas e convicgdes
mudam antes que haja tempo para sua solidificacdo em costumes, habitos e verdades
“auto evidentes”. Embora isso tudo ja estivesse presente no passado relativamente
recente da antiga ordem industrial, uma vez que ela se caracteriza pela mudanga, esta
se fazia com breves paradas, fixando raizes; agora, tudo, empregos, relacionamentos,
conhecimentos etc., tende a permanecer em rapido fluxo, volatil, flexivel (Carmo,
2007, p. 161).

Nos conceitos liquidos recusa-se “[...] os dualismos opositivos, as dialéticas sintéticas,
os realismos estatisticos, os monologismos de perspectiva, as utopias dos signos, 0s eternos
retornos” (Canevacci, 2005, p. 159), o que ndo se vislumbra nas agdes governamentais sobre as
tecnologias na escola.

Pesquisamos tecnologias na escola no nosso grupo de pesquisa, mas estas tém
centralidade na pauta governamental, seja no ambito da politica do governo federal ou nas
acoes, programas e projetos dos demais entes federados Brasil afora. A partir deste pressuposto
buscamos tecer um panorama da agenda recente sobre as tecnologias na educacao, para nossa

compreensdo contextual e tensionar com Santaella (2023), a inteligéncia artificial é inteligente?

A agenda governamental das tecnologias ciberculturais

A agenda governamental tem implementado vérios programas de formacdo de
professores para 0 uso de tecnologias ciberculturais na educacao, na escola e na Universidade.
Pontuamos aqui questdes importantes ao debate, independentemente da linha de tempo
histérica de sua implementacdo, como forma de repercutir o contexto em que essas agdes
ocorrem/ocorreram.

Em 2021, tivemos a implantacdo da Politica de Inovacdo Educacdo Conectada; em
2023, a Politica Nacional de Educacao Digital. Além dessa politica, foi lancado o Referencial
de Saberes Digitais Docentes para 0 uso de tecnologias ciberculturais nos processos de ensino
e aprendizagem do ensino fundamental e ensino médio; organizado em trés dimensdes: 1)
ensino e aprendizagem com uso de tecnologias digitais; 2) cidadania digital; 3)
desenvolvimento profissional, e doze competéncias.

Cada dimenséo do referencial de saberes digitais docentes foca em um aspecto do uso
de tecnologias na pratica pedagogica, com descritor “compreensdo” que se refere ao
conhecimento tedrico e a capacidade de entender o0s principios, teorias e conceitos subjacentes
ao uso de tecnologias nos processos de ensino e de aprendizagem; e o descritor “pratica” que
se relaciona com a aplicagdo efetiva desses conceitos e teorias. A préatica foi considerada

importante para transformar o conhecimento tedrico em acgles concretas que impactam
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diretamente a pratica pedagogica.

A justificativa desse referencial para a “aprendizagem” afirma que professores com
habilidades para utilizar tecnologias de maneira intencional e pedagogica podem explorar novas
metodologias e recursos educacionais. Também possibilita uma abordagem mais dinamica e
interativa, que pode melhorar o engajamento dos alunos e facilitar a personalizagédo do ensino.

Em relagdo a “cidadania digital” o referencial argumenta ser essencial que professores
e alunos compreendam as implicacdes éticas e legais do uso da tecnologia. Isso inclui questdes
de privacidade, seguranca digital e comportamento on-line responsavel.

No ambito das agdes de governo, em 2008, foi iniciado o Programa Banda Larga nas
Escolas com o objetivo de inclusdo das tecnologias na realidade das escolas publicas urbanas
nacionais, sem énus para os estados e municipios, com duracdo dos servigos até 2025. Os dados
do programa informam que até o segundo trimestre de 2010, ja estavam conectadas 47.204
escolas, que correspondem a 84% do compromisso inicial (56 mil escolas). Esse nimero de
conexdes beneficiaria um nimero aproximado de 30 milhdes de alunos da rede publica. Além
das escolas, os polos de apoio presencial do sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB) e
escolas de formacdo de professores identificados pelo censo escolar realizado pelo Inep.

Em 1997 foi implantado o Programa de Incluséo de Informatica (Proinfo) nas escolas
publicas e, em 2007, o Programa Nacional de Tecnologia Educacional. Ja o Guia de
Tecnologias Educacionais do Mec, foi implantado em 2008, organizado em cinco blocos de
tecnologias: 1) gestdo da educacdo, 2) ensino-aprendizagem, 3) formacao de profissionais da
educacdo, 4) educacdo inclusiva e 5) portais educacionais, que visava pré-qualificar tecnologias
educacionais como referencial de qualidade, para utilizagdo por escolas e sistemas de ensino;
disseminar padrdes de qualidade de tecnologias educacionais que orientem a organizacdo do
trabalho dos profissionais da educacdo bésica; estimular especialistas, pesquisadores,
instituicbes de ensino e pesquisa e organizacBes sociais para a criacdo de tecnologias
educacionais que contribuam para elevar a qualidade da educacéo basica; fortalecer uma cultura
de producdo tedrica voltada a qualidade na area da educagdo béasica e seus referenciais
concretos.

Em 2021, a Unido Europeia (EU) langou a chamada Década Digital, demarcando o ano
de 2030 para que, pelo menos 80% de todos os adultos, adquiram competéncias digitais basicas,
com o objetivo de formar 20 milhdes de especialistas em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo (TIC), além de seu Plano de Agéo para Educacéo Digital (2021-2027), que visa

“apoiar a adaptagdo sustentavel e eficaz dos sistemas de educacdo e formagao dos Estados-
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Membros da UE a era digital” (Comissdo Europeia. Membros da EU, 2021, s/p).

Outra acdo governamental de 2023, foi a instituicdo do Programa Nacional de Melhoria
da Cobertura e da Qualidade da Banda Larga Mdvel — ConectaBR, que visa ampliar a
cobertura e 0 acesso a banda larga mdvel em todo o territério nacional, com qualidade e
velocidade adequadas a tecnologia empregada, a fim de incentivar a conectividade significativa
e aincluséo digital; estimular o desenvolvimento social e econdmico dos municipios brasileiros,
por intermédio da democratizacdo do acesso ao espectro de radiofrequéncias; reduzir
desigualdades regionais, propiciando experiéncias similares aos usuarios de servigcos de
telecomunicacgdes em todo o territério nacional; e buscar a competicdo ampla, livre e justa entre
os prestadores de servicos de comunica¢fes moveis, facilitando o acesso a insumos essenciais
a prestacdo desses servicos.

A Agéncia Nacional de Telecomunicacdes (Anatel) foi a responsavel por desenvolver
instrumentos, projetos e a¢des que possibilitem a melhoria continua na qualidade percebida no
usufruto de servigos de comunicagdes moveis.

Em 2022 a plataforma global T4 Education criou o prémio das melhores praticas
escolares, envolvendo escolas em todo o mundo. A premiacdo da melhor escola do mundo €
dividida em cinco categorias: colabora¢do comunitaria, acdo ambiental, inovacao, superacao de
adversidades e apoio a vidas saudaveis. Neste ano de 2024, quatro escolas brasileiras foram
selecionadas, dentre as 50 melhores no World’s Best School Prizes 2024: uma de Itaituba no
Para, uma no Distrito Federal, uma de Manaus no estado do Amazonas e a outra da zona leste
de Séao Paulo.

Essa contextualizagdo aponta o quanto as tecnologias tém tido centralidade na agenda
governamental. A partir desse pressuposto destacamos as a¢des de tecnologias no Tocantins,
assim como as pesquisas realizadas sobre tecnologias na escola dos programas de pos-

graduacao.

Amostra das pesquisas sobre tecnologias no Tocantins

O governo do Tocantins implantou em 2023, o Programa Profe Digital, um
investimento em tecnologia educacional que visou conectar a educacdo da sua rede estadual de
ensino. Uma das acgdes do Profe Digital foi a entrega 14 mil notebooks aos profissionais da
educacdo, dentre professores, coordenadores pedagdgicos, orientadores educacionais e
diretores das escolas, com uma rede de 502 escolas estaduais. Para os alunos foram entregues

15 mil Chromebooks e a aquisic¢ao de 97 mil licencas do Google for Education, para acesso aos
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recursos da plataforma educacional de alcance global.

Outra agéo séo os convénios celebrados entre o0 governo do Tocantins e a Universidade
Federal do Tocantins (UFT), com a oferta dos cursos de mestrados profissionais: um em
Governanca e Transformacdo Digital e outro, em Educacdo, que ofertam vagas de pos-
graduacao stricto sensu aos servidores da secretaria estadual de educagéo do Tocantins.

A partir deste panorama governamental das tecnologias ciberculturais, fizemos a
amostra do periodo de 2014 a 2023, sobre as pesquisas realizadas sobre tecnologias na escola
no estado do Tocantins, no repositorio da Capes.

No primeiro movimento realizamos a investigacdo na ferramenta Google no repositorio
de Teses e Dissertacdes. Apo6s, delimitamos e refinamos a busca a partir do descritor
“Tecnologias na Escola”. Posteriormente, utilizamos a algebra booleana AND, OR e NOT, para
refinar ainda mais a busca, incluindo o descritor "Tocantins".

Utilizamos como critério de inclusdo/exclusdo os trabalhos com foco em “Tecnologias
na Escola”, “Pés-Graduagdo”, “Tocantins”. Por fim, apresentamos os trabalhos em ordem
cronoldgica, seguido da instituicdo onde a pesquisa foi realizada, bem como o tipo de pesquisa,
se Tese ou Dissertacdo, 0 nome do Programa, seu titulo e autoria.

A partir da nossa questdo norteadora, encontramos sete trabalhos no periodo
investigado. Sao pesquisas realizadas na UFT, sendo todas de mestrado (7), investigados por
cinco programas de pds-graduacdo em diferentes areas de conhecimento: ProfLetras (2);
Ciéncias do Ambiente (1); Governanca e Transformacdo Digital (1); Ciéncias da Saude (1) e
Educacao (2). Destacamos ainda que, a UFT foi criada em 2003, e sdo recentes 0s programas
de doutorado e; na area de educacdo, o doutorado em rede iniciou em 2020. No quadro a seguir
apresentamos os trabalhos da amostra.

Quadro 1 — Pesquisas de p6s-graduacao sobre tecnologias na escola no estado do Tocantins 2014 -2023

ANO | IES PPG TIPO TITULO AUTOR
2014 | UFT | ProfLetras Dissertagdo | Projeto um computador por aluno: leitura | Tania Maria
semidtica de narrativas sobre o impacto | de Oliveira
inicial de experiéncias do uso de laptops em | Rosa
contextos de ensino-aprendizagem numa
escola tocantinense
2017 | UFT | ProfLetras Dissertacdo | A tecnologia movel na aprendizagem | Josefa dos
colaborativa em uma comunidade de préatica: | Santos Silva
para uma escola de seu tempo.
2017 | UFT | Ciéncias do Dissertacdo | Alfabetizacdo cientifica no contexto escolar: | Sandra
Ambiente uma analise desse processo no nono ano do | Franklin
ensino fundamental Rocha Viana
2020 | UFT | Governanca Dissertacdo | Estudo da viabilidade de migracdo da | Lily Sany
e tecnologia satelital para tecnologia web, no | Silva Leite
Transformacdo ambito da escola superior da magistratura
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Digital tocantinense, para transmissdo dos cursos
realizados na modalidade a distancia
2021 | UFT | Ciéncias da Dissertacdo | O programa nacional de alimentacdo escolar | Jahny Kassia
Saude na rede federal de educacdo profissional, | Duarte Rocha

cientifica e tecnoldgica: cenarios, desafios e
possibilidades

2022 | UFT | Educacdo Dissertacdo | O ensino mediado por tecnologias digitais no | José Francisco
trabalho das escolas municipais de educacdo | Rocha Siméo
basica de Palmas.
2023 | UFT | Educacdo Dissertagdo | Sustentabilidade e relagdes intergeracionais: | Francijanes
um estudo de caso da relacdo de duas | Alves de
tecnologias sociais educacionais na Escola | Sousa Sa
Municipal de Tempo Integral Vinicius de
Moraes em Palmas -TO

Fonte: Elaborado pelos autores

Na amostra observamos um nimero pequeno de trabalhos no Tocantins, quando o foco
das pesquisas foram as tecnologias na escola. As pesquisas tém concentracdo na UFT, campus
de Palmas, mas a universidade possui outros quatro campi nas cidades do interior do Estado.
N&o encontramos pesquisas de doutoramento. Nossa hipGtese é que a pesquisa sobre
tecnologias na escola, esta mais restrita ao mestrado que tém maior nimero de professores da
educacdo basica.

A amostra revela-nos ainda que a pds-graduacao stricto sensu da UFT, que é federal,
tem maior incidéncia, ressalvando a recente criacdo, em 2021, da outra universidade federal, a
UFNT, na regido Norte do Estado a partir do desmembramento de dois campi da UFT. A
universidade estadual, a UNITINS, ndo possui cursos de mestrado e doutorado, assim como o
instituto federal, o IFTO, que esta ainda se consolidando sua pds-graduacéo.

Em Palmas e nas maiores cidades do Tocantins, temos varias IES privadas, a exemplo
dos centros universitarios: Ceulp/Ulbra, FACDO, UNIRG, Unicatdlica, Unitop. Existem outras
faculdades privadas, com cursos de graduacdo presencial e em EaD, mas em nenhuma delas ha
oferta de cursos de pds-graduacao stricto sensu, em fungdo mesmo de sua natureza institucional
e nivel de autonomia didatico-cientifica.

A partir da amostra de pesquisas sobre as tecnologias ciberculturais, passamos a

descri¢do fenoménica da sala de aula interativa e do curriculo ubiquo.

Da sala de aula interativa ao cibercurriculo ubiquo

Uma sala de aula interativa se caracteriza pelo grau de implicagdo dos alunos na relagéo
com o saber. Neste sentido, com base nos dispositivos digitais, uma aprendizagem ativa e
colaborativa, € aquela em que a hipertextualidade tem papel importante na constru¢do do

conhecimento que se quer gue seja rizomatico.
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Os recursos tecnoldgicos, como lousas digitais, computadores e tablets, que permitem
a interacdo em tempo real e 0 acesso a uma variedade de contetdos sdo importantes, mas nao
definidores de uma sala de aula interativa.

Pensando uma sala de aula interativa e um curriculo ubiquo, os caracteres das
tecnologias passam a ser fundamentais, a exemplo da colaboracgdo que consiste em influenciar
o0 trabalho em grupo, com projetos e atividades coletivas que dispdem alunos para discutir
ideias, conceitos, teorias e tecer saberes em colaboragdo. Ambientes interativos séo flexiveis e
podem ser adaptados as necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos, permitindo
diferentes abordagens pedagdgicas.

Uma sala de aula interativa enfoca “a interatividade como perspectiva de modificagdo
da comunicacdo em sala de aula e, acreditando poder enfrentar o descompasso evidente entre o
modelo de comunicacdo emergente e 0 modelo hegemonico que subjaz a institui¢éo escolar que

¢ a transmissao” (Lemos, 2014, p. 158).

[...] asala de aula interativa parte do principio de que a emissdo e a recepgdo cocriam
amensagem, a aprendizagem e a formacdo. Professor e estudantes cocriam o processo
planejado e recriam o prdprio planejamento. A mediagdo docente interativa provoca
a aprendizagem utilizando para isso prele¢éo e recursos digitais em rede, no presencial
e no online, para alimentar a autoria e a colaboragdo. Videos, audios, textos imagens,
graficos podem ser utilizados naturalmente em casa, na rua e na sala de aula para
mobilizar contetdos de aprendizagem e de formagéo.

A docéncia articula o espaco fisico presencial com ‘“ambientes virtuais de
aprendizagem”, redes sociais, blogues, wikis e outros, em favor da construgdo do
conhecimento e da formagdo. A docéncia e o0 desenho didatico operam em favor da
mobilizacdo/liberacdo da autoria e da colaboracdo. Esse funcionamento da sala de
aula hibrida articula “trés fundamentos da interatividade” (Silva, 2014):
Participacao-intervencdo. A docéncia pressupBe a participacdo-intervencdo do
aprendiz. Participar € muito mais do que responder “sim” ou “nd0”, ¢ muito mais do
que escolher uma opg¢do dada. Participar é modificar, é interferir na mensagem.
Bidirecionalidade-hibridacdo. Comunicar pressupde recursdo da emissdo e
recep¢do. A comunicagdo é producdo conjunta da emissdo e da recepgdo. O emissor
é receptor em potencial e o receptor é emissor em potencial. Os dois polos codificam
e decodificam. Permutabilidade-potencialidade. O professor disponibiliza a
possibilidade de mdaltiplas redes articulatorias. Ele ndo propde uma mensagem
fechada, ao contrario, oferece informagdo em redes de conexdes permitindo ao
receptor ampla liberdade de associacdo e significacdes, sem fugir do objetivo.
(Lemaos, 2014, s/p grifo do autor).

Se refletirmos sobre os graus de interatividade, a relacdo com o saber, numa
interatividade unidirecional, o professor apresenta o conteido e os alunos recebem a informagéo
passivamente. Na interatividade bidirecional, ha troca de informagdes entre professor e alunos,
onde os alunos podem fazer perguntas e o professor responde. Ja na interatividade
multidimensional os alunos ndo apenas interagem com o professor, mas também entre si e com

o contetido de forma dinamica, utilizando recursos como o hipertexto para explorar diferentes
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perspectivas e informagdes.

A conexdo continua é constituida pela rede moével de pessoas e tecnologias ndbmades
(Santaella, 2020), um espaco hibrido formado pela fuséo de lugares diferentes e desconectados,
que se consolidou a medida que 0 acesso a conexdo se desprende da fixidez de cabos, modems
e desktops.

A partir desse pressuposto um cibercurriculo (Rocha, Couto, 2005) é aquele que se
fundamenta na aprendizagem ubiqua, disponivel a qualquer momento, em qualquer espaco, a
qualquer hora, mediada por dispositivos mdveis, a exemplo dos smartphones, tablets,
smartwatches, com informac@es, contetdos em rede, com atividades presenciais, mediadas por
tecnologias digitais, em momentos on-line e off-line, processos de ensinagem, apreensao e auto
aprendizado, potencializados com/pela mobilidade, portabilidade e conectividade em sua
hibridizacéo.

O aprendizado é hibrido e a principal fonte cognitiva na cibercultura é a interacdo. Na
acepcao da “educacao hibrida”, o hibridismo fundamenta um curriculo ubiquo que se constitui
“flexivel e hibrido, desenvolvido a partir da combinagdo de varios espagos, territorios virtuais,
agendas, tempos, atividades, metodologias, linguagens textuais, verbais, corporais, digitais e
publicos” (Moran, 2015, p. 27).

A anélise interpretacionista e compreensivista contribuem conosco no aprendizado da
dimensdo pedagdgica do método fenomenolégico, integrando empirismo e cientificismo em
prol da esséncia da significacdo. E nossa experiéncia do mundo vivido nos inspira em

perspectivar um cibercurriculo ubiquo.

Consideracoes (In)conclusivas

Nossa argumentacdo sobre a sala de aula interativa na légica da hipertextualidade,
partindo do grau zero de interatividade a interatividade continua, tanto na descri¢do fenoménica
das tecnologias ciberculturais, quanto da amostra das pesquisas sobre tecnologias na escola no
Tocantins e a hermenéutica interpretacionista das tecnologias, da cibercultura, da sala de aula
interativa, nos fizeram compreender, assim como nos fala Santaella (2020), que estamos ainda
longe da ideia de substituicdo da educacdo formal e ndo-formal pela aprendizagem ubiqua, mas
no minimo, as modalidades de educacédo ja se interpenetram, com perspectiva da emergente
pratica de auto formacéo e auto aprendizado.

As acOes governamentais, sejam das acdes e programas ou da politica publica, centram

na inovagdo tecnoldgica com muitas das escolas e universidades sem infraestrutura de TI,
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inclusive de banda larga. Se mudarmos o foco e importamos das tecnologias digitais 0s
fundamentos dos suportes hibridos e os caracteres de seus dispositivos mdveis como referencial
de atuacdo pedagoOgica na educacdo, seja na escola e na universidade, o potencial da
aprendizagem ubiqua, impulsionara o start para a relagdo com o saber interativo e a prontiddo
para a colaboracao e ajuda matua do processo formativo e curriculante.

Por outro prima, a simultaneidade da presenca e auséncia, da presenca ausente, ou da
auséncia, dos espacos ciber, da linguagem hipermidiatica das tecnologias ciberculturais,
proporcionam/proporcionardo uma educacdo mediada, um curriculo perspectival, um
cibercurriculo generativo, um cibercurriculo ubiquo para escolas e universidades que se quer
que sejam némades, pois ja estamos vivenciando em todas as areas sociais e culturais, as
tecnologias ciberculturais em seu avango geracional especial como “maquinas de produgéo de
linguagem” e de sentidos fenoménicos.

A universidade némade da/na cibercultura, como fenémeno técnico, num espaco/tempo
cheios de tecnologias, e de linguagem hipermidiética, discute e recria novas ldgicas da producao
do conhecimento, entendendo que a constituicio de um objeto de conhecimento
“simultaneamente interdisciplinar, polidisciplinar e transdisciplinar permite criar a troca, a
cooperagdo ¢ a policompeténcia” (Morin, 2000, p. 32), formando o “circulo das ciéncias”, que
estabelece “a interdependéncia de fato das diversas ciéncias” (Morin, 2000, p. 34).

Um cibercurriculo generativo, pervasivo, espalhado, infiltrado, penetrante em algo ou
alguém; um cibercurriculo ubiquo para escolas e universidades que se quer que sejam ndmades,
é desterritorializante e vetor de fuga do instituido. N&o significa apenas movimento: possibilita
viagens num mesmo lugar, se predispde a nomadizar. Um cibercurriculo ubiquo se constitui de
interacOes liquidas, flexiveis e resilientes como aportes fundantes para implementar mudancas,
referencialmente sustentaveis, nos modos de pensar, agir e formar: uma politica de vida.

Refletir sobre essa nova gramatica nos parece ser imprescindivel para lidarmos com as
incertezas do tempo liquido, da vida liquida Bauman (2007), da presentividade. “A sala de aula
e a educacdo encontram-se ai, nesse ambiente marcado pelo “desbastamento da figura da
instituicdo (a coisa estavel), em todas as suas versdes — o Estado, a familia, a escola e a
Universidade, o partido”. (Lemos, 2014, p. 157).

N&o quisemos fazer proposicOes, indicagdes do como fazer mudancas curriculares.
Nosso intento: provoca(acfes) que nos ajudem sobre o discurso fenoménico da escola, da
universidade, e seus curriculos numa presentividade cheia de tecnologias, para assim

perspectivar um cibercurriculo ubiquo em sua possibilidade de reforma do pensamento nesse
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momento de ultrapassagem da fase “solida” da modernidade tardia para a “liquidez” dos tempos

de agora.
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