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RESUMO:

O presente estudo tem como objetivo investigar como as Tecnologias Digitais sdo abordadas
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e quais sao as possiveis implicagcdes dessa
abordagem para a mediacdo dos artefatos audiovisuais por professores(as) das Ciéncias da
Natureza (CN). Para isso, as informacgdes foram produzidas por meio de andlise documental e
examinadas utilizando os pressupostos teoricos da Analise Critica do Discurso (ACD). Fazem
parte do corpus selecionado os capitulos iniciais da BNCC e as se¢des especificas da area das
Ciéncias da Natureza. Os resultados revelaram uma abordagem substantivista das tecnologias,
caracterizada pelo reconhecimento da presenca de valores intrinsecos, mas sem propiciar bases
necessarias para a edificagdo de um curriculo comprometido com a transformacgao social por
meio dos dispositivos digitais. Dessa forma, héa reforgo as praticas utilitarias ja relatadas na
mediagdo dos artefatos audiovisuais no campo das Ciéncias da Natureza, perfil impeditivo a
edificacdo de praticas implicadas na perspectiva da ciéncia para a transformacdo. Como
caminho para repensar tais abordagens identificadas no documento, nos aproximamos dos
pressupostos conceituais da Teoria Critica da Tecnologia, que nos auxiliam no entendimento
da tecnologia como artefato cultural passivel da insercao de novos valores, 6tica primaz para
ressignificagao dos dispositivos digitais para fins emancipatorios. Portanto, ¢ fundamental uma
abordagem critica sobre as tecnologias nos curriculos, considerando suas influéncias diretas
sobre a pratica de professores(as), agentes imersos nos desafios de ensinar sob os efeitos das
novas dinamicas tecnologicas.

Palavras-chave: curriculo; mediacdo dos meios de comunicagao; letramento cientifico critico.
ABSTRACT:

The present study aims to investigate how Digital Technologies are addressed in the National
Common Curricular Base (NCCB) and what possible implications exist for the mediation of
audiovisual artifacts by Natural Sciences (NS) teachers. To achieve this, information was
produced through documentary analysis and examined using the theoretical assumptions of
Critical Discourse Analysis (CDA). The initial chapters of the document and specific sections
of the Natural Sciences field constitute the selected corpus. The results reveal a substantivist
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approach to technologies, characterized by recognizing the presence of intrinsic values but
without providing the necessary foundations for building a curriculum committed to social
transformation through digital devices. Thus, there is reinforcement of utilitarian practices
already reported in the mediation of audiovisual artifacts in the field of Natural Sciences,
hindering the development of practices implied in the perspective of science for transformation.
As a path to reconsider such approaches identified in the document, we approach the conceptual
assumptions of the Critical Theory of Technology, which assist us in understanding technology
as a cultural artifact capable of incorporating new values, a primary perspective for redefining
digital devices for emancipatory purposes. Therefore, a critical approach to technologies in
curricula is essential, considering their direct influences on teachers' practice, individuals
immersed in the challenges of teaching under the effects of new technological dynamics.

Keywords: curriculum; media mediation; critical scientific literacy.
RESUMEN:

El presente estudio tiene como objetivo investigar como se abordan las Tecnologias Digitales
en la Base Nacional Comun Curricular (BNCC) y cudles son las posibles implicaciones para la
mediacion de artefactos audiovisuales por parte de los profesores de Ciencias de la Naturaleza
(CN). Para ello, la informacion se produjo mediante un analisis documental y se examind
utilizando los presupuestos tedricos del Analisis Critico del Discurso (ACD). Forman parte del
corpus seleccionado los capitulos iniciales del documento y las secciones especificas del area
de Ciencias de la Naturaleza. Los resultados revelan un enfoque substantivista de las
tecnologias, caracterizado por el reconocimiento de la presencia de valores intrinsecos, pero sin
proporcionar las bases necesarias para la construccion de un curriculo comprometido con la
transformacion social a través de dispositivos digitales. De esta manera, se refuerzan las
practicas utilitarias ya reportadas en la mediacion de artefactos audiovisuales en el campo de
las Ciencias de la Naturaleza. Como camino para replantear tales enfoques identificados en el
documento, nos acercamos a los presupuestos conceptuales de la Teoria Critica de la
Tecnologia, que nos ayudan a entender la tecnologia como artefacto cultural susceptible de
incorporar nuevos valores, Optica primordial para la resignificacion de los dispositivos digitales
con fines emancipatorios. Por lo tanto, es fundamental un enfoque critico sobre las tecnologias
en los curriculos, considerando sus influencias directas sobre la practica de los profesores,
agentes inmersos en los desafios de ensefiar bajo los efectos de las nuevas dinamicas
tecnoldgicas.

Palabras clave: curriculo; mediacion de los medios de comunicacidn; alfabetizacion cientifica
critica.

Introducao

Compreendendo o curriculo como uma das zonas de influéncia para o exercicio da
pratica docente (Sacristdn, 2013), € necessario refletir sobre os valores e as intengdes que
permeiam sua construgdo, especialmente no contexto de politicas educacionais normativas,
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). O curriculo ndo € um campo neutro, mas
um espaco de disputa, no qual diferentes perspectivas politicas, ideoldgicas e culturais se
entrelagam (Apple, 2018; Sacristan, 2013). Nesse sentido, torna-se imprescindivel analisar

como esse instrumento direciona as praticas docentes, sobretudo no uso das Tecnologias
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Digitais da Informagao e Comunicacdo (TDIC) e, em particular, dos artefatos audiovisuais. Tal
analise se ancora em uma perspectiva critica que questiona o papel do curriculo na reproducao
ou superacao das desigualdades sociais.

Ao trazer para o centro do debate as Ciéncias da Natureza (Biologia, Quimica e Fisica),
marcadas por uma visdo instrumental do uso das tecnologias (Oliveira, 2019), torna-se evidente
que a integracao das TDIC nas praticas pedagogicas ainda reflete uma supervalorizagdo técnica
e utilitaria (Delizoicov; Angotti; Pernambuco, 2018). Esse uso instrumental dos artefatos
audiovisuais impede uma abordagem critica e emancipatoria do ensino cientifico,
desconsiderando as dimensdes sociais € politicas das tecnologias. Pesquisas recentes destacam
que, apesar das novas possibilidades trazidas pelos meios digitais, persistem desafios na
ressignificagdo das praticas pedagogicas frente ao potencial transformador dos artefatos
audiovisuais (Blikstein, 2016; Lopes, 2023; Oliveira-Junior; Lopes; Lira-da-Silva, 2025).

A pratica pedagogica emancipatoria, orientada pelo Letramento Cientifico Critico
(Hodson, 2011; Valladares, 2021) e pela Teoria Critica da Tecnologia (Feenberg, 2013, 2017),
constitui um dos referenciais teoricos que sustentam este estudo. Enquanto o Letramento
Cientifico propde a formacdo de sujeitos capazes de questionar desigualdades sociais e
participar ativamente em processos decisorios, a Teoria Critica da Tecnologia busca desvelar
as intencionalidades politicas e ideologicas presentes no desenvolvimento dos artefatos
tecnoldgicos. Ambas as perspectivas convergem ao propor a subversdo das praticas
instrumentais e utilitarias, direcionando o uso das tecnologias para a transformagao social.

Partindo dessas bases tedricas e inspirados pelas perspectivas freirianas sobre a
mediagdo pedagogica (Freire, 2014), esta pesquisa tem como objetivo investigar como a BNCC
aborda as Tecnologias Digitais € em que medida esse documento influencia a mediagdo de
artefatos audiovisuais por professores(as) das Ciéncias da Natureza. Como parte da dissertagdo
intitulada “Mediagdo dos Artefatos Audiovisuais por professores(as) das Ciéncias da Natureza
para o Letramento Cientifico Critico” realizada no ambito do Programa de Pds-graduagdo em
Ensino, Filosofia e Histéria das Ciéncias (PPGEFHC/UFBA/UEFS), esta investigacdo busca
compreender os limites e as possibilidades dessa mediacao para a constru¢ao de uma educacao
cientifica critica, emancipatoria e socialmente engajada.

Com base na compreensao de que o curriculo da BNCC reflete disputas politicas e
ideolodgicas (Apple, 2017), é possivel entender como a dimensdo oculta desse curriculo
influencia as praticas pedagogicas. A BNCC, ao propor uma base comum para todos os alunos,

assume uma postura normativa que ¢ frequentemente criticada por reforcar um modelo de
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educacdo focado em competéncias de mercado, visando atender a demandas econdmicas e
afastando-se da formacao integral dos estudantes (Neira; Alviano Junior; Almeida, 2016;
Albino; Silva, 2019). Esse enfoque pragmatico e mercadoldgico suscita preocupagdes acerca
do risco de a educacdo se tornar um meio para a aquisicdo de habilidades utilitarias, limitando
o desenvolvimento de uma postura critica e questionadora nos estudantes (Freitas, 2016).
Segundo Apple (2018), a dimensdo oculta do curriculo atua ndo apenas na organiza¢do dos
conteudos, mas também nas praticas escolares cotidianas, transmitindo valores que nao sao
explicitamente declarados, mas que acabam por configurar o curriculo como um veiculo de
reproducao de ideologias dominantes.

A imposicdo de uma base curricular comum e prescritiva, como a BNCC, apresenta
desafios especificos para o ensino das Ciéncias da Natureza, area que tradicionalmente enfatiza
a investigacdo e a experimentagdo (Branco; Branco; Iwasse; Zanatta, 2019). A padronizagao
proposta pela BNCC pode reduzir a autonomia dos professores em adaptar os contetdos de
acordo com as necessidades e especificidades dos estudantes (Hypolito, 2021). Ao adotar uma
abordagem centralizadora, a BNCC afasta-se de concepcodes pedagogicas que priorizam o
desenvolvimento integral dos alunos e que estimulam a reflexao critica e a transformagao social
(Ostermann; Rezende, 2021). No contexto das Ciéncias da Natureza, essa padronizagdo pode
limitar as possibilidades de explorar temas de relevancia local ou de interesse social (Bimbatti;
Castro; Silva, 2023), que sdo fundamentais para a formacao de uma consciéncia cientifica e
cidada.

A abordagem da BNCC também traz implicagdes para o uso de tecnologias digitais no
ensino das Ciéncias da Natureza. Se o curriculo promove uma visdo instrumental das TDIC,
essas tecnologias acabam sendo utilizadas apenas como ferramentas para facilitar a transmissao
de conteudos, sem considerar seu potencial para mediar discussoes e reflexdes mais profundas
sobre questdes cientificas e sociais (Lopes; Alves; Lira-Da-Silva, 2021). Esse enfoque
instrumental das TDIC reflete a dimensdo oculta do curriculo, ao privilegiar o uso das
tecnologias de forma funcional, e ndo critica, o que pode limitar a capacidade dos estudantes

de compreender o impacto dessas tecnologias na sociedade e em suas proprias vidas.

O ensino das ciéncias da natureza e a mediacao das TDIC

As praticas pedagdgicas que inserem as Tecnologias Digitais da Informacgdo e
Comunicacdo no campo das Ciéncias da Natureza sdo marcadas pela persistente visdo

instrumental destes artefatos (Delizoicov; Angotti; Pernambuco, 2018). Esta visdo ¢
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caracterizada por posturas que supervalorizam as funcionalidades técnicas, cujo objetivo
primaz ¢ o ideal de eficiéncia para ensinar e aprender, desconsiderando contextos e
circunstancias sociais dos artefatos, estabelecendo, assim, sua natureza utilitaria (Auler;
Delizoicov, 2001; Lopes; Alves; Lira-Da-Silva, 2021). Como parte das TDIC, o audiovisual
também € objeto de investigacao constante no contexto das CN, ja que com as novas formas de
producdo e distribuicdo dessa linguagem, novos desafios se somam as praticas dos(as)
professores(as) (Atanazio; Leite, 2018). Pesquisas como a de Freitas, Queiros e Lacerda (2018)
e Berk e Rocha (2019) apontam para um aumento significativo da utilizacdo do audiovisual nas
aulas de Biologia, Quimica e Fisica, inclusive por meios digitais, que possibilitam novas
dindmicas nas praticas pedagdgicas. No entanto, os autores concordam que mesmo frente as
novas possibilidades, o perfil instrumental do ensino com artefatos audiovisuais ¢ imperativo.

A perspectiva utilitarista dada aos artefatos audiovisuais € impeditiva para o
redimensionamento das aprendizagens basicas das Ciéncias da Natureza em praticas sociais
cientificamente engajadas (Oliveira, 2019). Isto porque a pratica instrumentalizada tem como
trago fundante a recusa pela incorporacao de uma agenda politica e social com objetivos
emancipatorios (Basniak; Silva, 2018). O modelo de educag¢do nas Ciéncias da Natureza,
almejado nesta pesquisa, envolve o estimulo ao questionamento de crencas e doutrinas,
fomentando a participagdo dos sujeitos em debates e tomada de decisdes, partindo do
conhecimento cientifico como um dos pilares para o questionamento das desigualdades. Essa
postura caracteriza o Letramento Cientifico Critico (Hodson, 2010, 2011), perspectiva tedrica
que nos direciona para o ideal de educacdo cientifica transformadora (Valladares, 2021). Em
suma, a pratica pedagogica que incorpora os artefatos audiovisuais de maneira instrumental ¢
uma barreira para a promog¢ao da ciéncia para a transformacao.

As discussdes que envolvem as Ciéncias da Natureza e as TDIC, no entanto, ndo se
esgotam apenas sob os angulos teodricos apresentados. Face a complexidade das tecnologias na
sociedade contemporanea, a compreensdo das influéncias da mutuas entre tecnologia e
sociedade necessita de aportes tedricos proprios (Peixoto; Aratijo, 2012). A insistente recusa da
associacao entre teorias da educagdo com teorias da tecnologia limita a constru¢cdo de uma
postura analitica proficua no exame de tramas sociais que parte da intrincada inter-relacao entre
os campos (Czerwonogora, 2022). Com vistas ao enriquecimento da discussao, esta producao
académica se debruga nos aportes teoricos da Teoria Critica da Tecnologia (TCTec) (Feenberg,
2017). A teoria almeja elucidar as diferentes camadas existentes no desenvolvimento dos

artefatos que costumam ser obscurecidas pelas abordagens neutrais e substantivistas. Nesse
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sentido, propde uma visdo critica que se inicia com a andlise da génese do cdodigo e design
técnico dos artefatos, pois estes carregam consigo intencionalidades politicas e ideoldgicas
(Feenberg, 2013).

A andlise critica proposta na TCTec objetiva compreender sob uma perspectiva
holistica, os valores que permeiam as tecnologias em seu processo produtivo e que desembocam
sob forma de influéncias ocultas sob o usuario. Este ¢ passo projetivo fundamental quando se
ambiciona a utilizagdo dos artefatos tecnoldgicos sob a égide transformativa. Assim, Feenberg
(2017) defende que ¢ possivel uma racionalizacdo subversiva da tecnologia, postura que
viabiliza a incorporacdo de novos valores ao objeto tecnologico, diferentes daqueles
originalmente programados. Em resumo, a teoria de base criticista fomenta uma perspectiva
propria que projeta a incorporagdo da tecnologia com fins emancipatorios, voltados para a
transformagao social (Sousa, 2022). A possibilidade de se adicionar novos sentidos aos
artefatos tecnologicos de forma subversiva, converge com os aportes teoricos educacionais que
nos guiam em dire¢do a uma insercdo dos artefatos audiovisuais em praticas educativas que
visam promover a ciéncia para a transformacao.

As problemadticas que envolvem a instrumentalizagdo das tecnologias digitais na area
das Ciéncias da Natureza apresentadas neste artigo, sdo acompanhadas por anseios de uma
pratica pedagogica capaz de subverter a realidade apresentada. Inspirado pelas perspectivas
freirianas que atribuem aos(as) professores(as) o papel de mediador(a) no processo educacional
somos guiados em direcao ao ideal de uma pratica participativa, dialdgica e libertadora em
torno do uso dos artefatos audiovisuais. A mediacgao €, portanto, pratica capaz de contextualizar
e recontextualizar processos educativos, contrariando discursos empoeirados, direcionando
estudantes ao pensamento critico, questionamento, reflexdo, engajamento e tomada de decisdes

de maneira informada e autonoma (Freire, 2014).

Percurso metodoldgico

A presente investigagdo ¢ caracterizada pela sua natureza qualitativa, entendida por
Creswell e Creswell (2018) como perspectiva que possibilita a andlise de diversos fendmenos
e contextos, utilizando-se de diferentes abordagens metodoldgicas para a producado e analise
dos dados obtidos. As informagdes foram produzidas por meio de analise documental,
abordagem que possibilita a interpretacdo de documentos em busca das facetas historicas e
sociais, fundamentais para o entendimento de uma problematica em estudo (Fontana; Pereira,

2023). O documento textual em analise ¢ a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018),
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um registro institucional publico, de cardter normativo, publicado em versdo digital, cujo
conteudo ¢ organizado em capitulos que discorrem sobre caracteristicas gerais e especificas das
diversas areas do conhecimento que compdem o curriculo da educagdo basica brasileira.

Com o propdsito de atender ao objetivo estabelecido, a organizagdo preliminar do
corpus de andlise almejou delimitar os capitulos cujas informagdes estivessem ligadas as
orientacdes comuns a todas as areas do conhecimento e, em seguida, diretamente ligadas a area
das Ciéncias da Natureza. Nesse direcionamento, fazem parte do recorte de analise os capitulos
iniciais do documento, ¢ os textos introdutdrios da “Etapa do Ensino Fundamental” e “Etapa
do Ensino Médio”. A inclusdo do capitulo que trata do Ensino Fundamental (cujo componente
unico ¢ a disciplina de Ciéncias), focalizada na area das CN, justifica-se pela
complementaridade das etapas na estruturacdo das competéncias para area. Por fim, foram
selecionadas as se¢des especificas para as Ciéncias da Natureza no Ensino Fundamental e
Médio, nesta tultima, focalizando as competéncias e habilidades estabelecidas para as
disciplinas de Biologia, Quimica e Fisica.

Os capitulos e segdes selecionados para analise foram codificados, identificando e
agrupando informagdes a partir de sentidos conexos (Fontana; Pereira, 2023), em especifico,
aqueles que expressam relagdes direta ou indiretamente com o uso das Tecnologias Digitais.
Os dados produzidos foram analisados utilizando a base tedrica-metodologica da Andlise
Critica do Discurso (ACD) de Fairclough (2016). Esta abordagem preconiza o exame das
praticas discursivas e de suas interrelacdes com as estruturas sociais, ideoldgicas e de poder.
Para isso, o autor propde uma triade analitica para analise do corpus investigado: 1) praticas
discursivas (macroandlise): andlise da conjuntura da constru¢ao do discurso, nesse contexto, as
forcas discursivas operantes na edificagdo da BNCC:; ii) praticas textuais (microanalise): analise
do texto propriamente dito, buscando os sentidos implicitos e explicitos nas abordagens que
envolvem as Tecnologias Digitais; e iii) pratica social, analise das implicagdes do discurso nas
atividades sociais, simbolizada pela pratica docente que incorpora os artefatos audiovisuais nas

aulas de Biologia, Quimica e Fisica.

Resultados e discussdo: as tecnologias digitais nas competéncias
gerais da educacio basica

A BNCC organiza-se em trés grupos de competéncias: cognitivas, comunicativas,
pessoais e sociais. A terceira versao do documento (Brasil, 2018) apresenta a organizacao por

competéncias como formag@o humana holistica, transversal a todas as areas do conhecimento.
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Define um conjunto de competéncias comuns a educacdo basica, presentes em todas as etapas.

Das dez competéncias, quatro envolvem diretamente o uso das Tecnologias (Quadro 1):

Quadro 1 — Competéncias Gerais da BNCC que apresentam dimensdes da tecnologia (Brasil, 2018)

Competéncias Gerais da Educag@o Basica que citam as Tecnologias
Competéncia 01: Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
Competéncia 02: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginag@o ¢ a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos
das diferentes areas.
Competéncia 04: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica,
para se expressar ¢ partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos ¢ produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.
Competéncia 05: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacio e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p. 9-10, grifos nossos).
Fonte: BNCC, 2018, grifos nossos.

A competéncia 01 valoriza conhecimentos historicamente produzidos, incluindo os
presentes na cultura digital. A separacdo entre fisico, social, cultural e digital sugere um
distanciamento artificial dessas dimensdes. Contudo, o “mundo digital” é também espago de
manifestagdes sociais e culturais, configurando-se como continuidade e compartilhamento das
culturalidades. A competéncia 02 explicita o “exercicio da curiosidade intelectual” por meio de
processos investigativos, criticos e criativos. A Tecnologia surge ligada a solug¢do de problemas
como uma ideia acessoria, expressa por “inclusive tecnoldgicas”. Tal mengdo sugere énfase as
Tecnologias na resolugdo de problemas, reforcando sua relevancia para o alcance das
competéncias gerais.

A competéncia 04 destaca o uso de diferentes linguagens, incluindo a digital, como
forma de expressao, compartilhamento e produ¢do em um universo proprio. Ja a competéncia
05 foca diretamente nas Tecnologias Digitais da Informa¢do e Comunicacdo, ressaltando sua
importancia para compreensao, uso e criagao de artefatos tecnoldgicos nas praticas sociais
dentro e fora da escola. O uso das TDIC envolve comunicagdo, producdo de conhecimento,
resolugdo de problemas e protagonismo, delegando a escola um papel central nesse processo.

A presenga das Tecnologias em quatro competéncias gerais indica a importancia
atribuida a esses artefatos na formagao dos estudantes. Essa importancia ¢ refor¢cada quando o
documento aborda a necessidade de “selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e

tecnoldgicos” (Brasil, 2018, p. 17). As competéncias tecnoldgicas ordenam-se por verbos que
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indicam processos cognitivos, com “utilizar” presente em trés delas, precedido por
“compreender” apenas na competéncia 05. Isso reflete uma formacao voltada ao “saber fazer”,
que se aproxima do treinamento pratico, muitas vezes desarticulado da compreensao critica do
artefato (Branco; Branco; Iwasse; Zanata, 2019).

No ambito das competéncias pessoais e sociais, ha um conjunto de valores éticos que
acompanham seu desenvolvimento. A tomada de decisdes ¢ fundamentada nas competéncias
cognitiva e comunicativa, em nivel individual e coletivo, relacionando a performance digital a
valores como justica, democracia ¢ inclusdo. Contudo, a énfase na aquisi¢do de habilidades
instrumentais pode limitar a amplitude critica necessaria para lidar com desafios

contemporaneos da ciéncia e tecnologia (Ostermann; Rezende, 2021).

Tecnologias digitais no ensino médio e ensino fundamental

A BNCC organiza o percurso formativo da educacgdo basica brasileira em trés etapas:
Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Embora distintas, essas etapas
possuem objetivos complementares e sdo dependentes de um continuum de aprendizagem.
Assim, a analise do documento deve considerar a cadeia constitutiva entre elas. Antes das
competéncias especificas de areas, as etapas do Ensino Fundamental e Médio sdo apresentadas
como componentes alinhados ao desenvolvimento cognitivo dos estudantes. As Tecnologias
Digitais sdo mencionadas na apresentagdo das duas etapas, reconhecendo suas implicagdes
sociais e educacionais.

Nos textos introdutorios das etapas do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, a BNCC
reconhece que o desenvolvimento tecnologico tem transformado as dindmicas sociais e
educacionais, posicionando a escola como espago estratégico para a formagao dos estudantes
na cultura digital. No entanto, essa problematizacdo permanece em um nivel geral e pouco
aprofundado.

No Ensino Fundamental, a discussdo sobre tecnologias comega a ser construida,
especialmente em processos investigativos mobilizados por questdes elaboradas pelos(as)
professores(as). O uso de artefatos tecnologicos nas praticas pedagdgicas € estimulado, assim
como reflexdes sobre seu uso pelos estudantes. O documento enfatiza o papel da escola nos
desafios impostos pela cultura digital: “[...] todo esse quadro impde a escola desafios ao
cumprimento do seu papel em relagdo a formacgao das novas geragdes.” (Brasil, 2018, p. 61).

O documento ressalta os desafios das novas tecnologias na educacdo bésica, centrando

a escola como espago educativo para “[...] usos mais democraticos das tecnologias e para uma
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participagdo mais consciente na cultura digital.”. Sugere-se que a escola compreenda e
incorpore as novas linguagens, desvendando suas possibilidades comunicativas e criticando as
informacoes acessadas.

No Ensino Médio, as Tecnologias Digitais ganham mais destaque, associadas as suas
possibilidades comunicativas e ao mundo do trabalho. Reconhece-se o estudante como
protagonista digital, desenvolvendo "fluéncia digital" (Brasil, 2018, p. 476). A etapa focaliza a
integracdao das linguagens digital e cientifica, especialmente no subtdpico “As Tecnologias
Digitais e a Computagdo”, que discute os impactos da Ciéncia e Tecnologia.

O exame das TDIC no Ensino Médio ¢ pautado por duas ideias principais: a
transformagdo das relagdes sociais pelo desenvolvimento tecnologico e a dicotomia entre
beneficios e maleficios das tecnologias. O documento sustenta que um curriculo
contemporaneo deve integrar habilidades, atitudes e valores por meio de trés dimensoes:
pensamento computacional (como organiza e acessa informacgdes), mundo digital (como
compreende as informagdes) e cultura digital (como reflete sobre as informagdes).

Essas dimensdes devem permear as areas do conhecimento, as praticas sociais € o
mundo do trabalho. Nas areas do conhecimento, as tecnologias aparecem ora como ferramentas
do processo, ora como instrumentos para apresentacdo de dados ou solugdes de problemas. O
mundo do trabalho enfatiza habilidades do “saber fazer”, formando mao-de-obra com técnicas
para uso das tecnologias, alinhadas a concep¢do da Organizagdo para a Cooperagdo e
Desenvolvimento Economico (OCDE) via capital humano (Ostermann; Rezende, 2021).

Embora o discurso reconheca a ambivaléncia das tecnologias, apontando tanto
beneficios quanto riscos, a abordagem adotada tende a enquadra-las como instrumentos para a
adaptagdo dos estudantes as exigéncias produtivas e sociais vigentes. Essa perspectiva limita a
exploracdo das TDIC como mediadoras de debates criticos sobre os impactos sociais,
ambientais e politicos da ciéncia e da tecnologia, reduzindo seu potencial formativo no campo

das Ciéncias da Natureza.

As tecnologias digitais na area das ciéncias da natureza e suas tecnologias

Ao retomar a ideia de ambivaléncia da tecnologia, com exemplos que a associam tanto
a producao de semicondutores quanto de armas, o texto destaca que distinguir as vantagens e
desvantagens tecnologicas envolve o Letramento Cientifico (LC). O documento define o LC
como “[...] a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e tecnologico),

mas também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias” (Brasil,
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2018, p. 321). O LC ¢é central para decisdes baseadas em ciéncia, influenciando o uso consciente
das tecnologias.

No Ensino Fundamental, cinco das oito competéncias especificas para as Ciéncias da
Natureza relacionam dimensdes tecnoldgicas aos seus objetivos. As Competéncias 03, 04, 06 e
08 enfatizam a criacdo de solugdes, resolucdo de problemas e tomada de decisdes com apoio de
tecnologias digitais, fundamentadas na ciéncia (Brasil, 2018, p. 324). Tais competéncias
evocam valores como ética, sustentabilidade e solidariedade, assumindo que os processos
investigativos conduzem a decisdes informadas. A transi¢cdo das Ciéncias da Natureza para o
Ensino Médio mantém o LC como elo central, associando tecnologias a ciéncia, sociedade e
ambiente.

O dominio tecnolédgico deve abranger a comunicagdo, economia, dindmicas sociais e
ambientais. No Ensino Médio, a articulagdo entre Ciéncias da Natureza e tecnologias digitais €
estruturada a partir de trés competéncias especificas que enfatizam a analise de fendmenos
naturais, a aplicagdo do conhecimento cientifico em processos produtivos e a resolucdo de
situagoes-problema em diferentes escalas. De modo geral, essas competéncias vinculam o uso
da tecnologia a mitigacdo de impactos socioambientais, & tomada de decisdes éticas e a
comunicagdo de resultados cientificos por meio das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagdo (TDIC) (Brasil, 2018).

A andlise dessas competéncias revela que os dispositivos digitais sdo mobilizados
prioritariamente como ferramentas auxiliares aos processos cognitivos, seja para andlise,
simulacao, projecao de impactos ambientais ou comunicacao cientifica. Ainda que o discurso
curricular mencione criticidade, ética e responsabilidade social, a tecnologia permanece situada
em uma posi¢do instrumental, subordinada & eficiéncia dos processos investigativos e a
apresentacao de resultados. Essa orientagdo limita a problematizagdo dos artefatos tecnologicos
como objetos culturais e politicos, reduzindo as possibilidades de uma mediagao pedagogica
que explore, por meio dos recursos audiovisuais, as dimensdes histdricas, sociais e ideologicas

implicadas na relacdo entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

Etapa ensino médio e os nucleos estruturais das habilidades para as ciéncias da
natureza
As competéncias da area sdo seguidas por habilidades que viabilizam os objetivos
definidos. As habilidades apresentadas (Quadro 2) foram selecionadas com base nas referéncias
as tecnologias digitais e analisadas conforme os sentidos atribuidos aos dispositivos

tecnoldgicos. Também sido examinadas segundo seus nucleos estruturais: o verbal (processos
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cognitivos), o complemento (objeto do conhecimento) e o modificador (contexto e

especificagdo da aprendizagem esperada) (Brasil, 2018).

Quadro 2 — Habilidades que citam dimensdes das TDIC para a area das Ciéncias da Natureza no Ensino Médio

Habilidades da Competéncia 01

(EMI3CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais especificos,
as transformacdes e conservagdes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de energia ¢ de movimento
para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situagdes cotidianas e em processos produtivos que
priorizem o desenvolvimento sustentdvel, o uso consciente dos recursos naturais € a preservagao da vida em
todas as suas formas.

(EM13CNT102) Realizar previsdes, avaliar intervengdes e/ou construir prototipos de sistemas térmicos que
visem & sustentabilidade, considerando sua composicao e os efeitos das varidveis termodindmicas sobre seu
funcionamento, considerando também o uso de tecnologias digitais que auxiliem no calculo de estimativas ¢ no
apoio a construcdo dos protétipos.

(EMI3CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e possiveis
solucdes para as demandas que envolvem a geragdo, o transporte, a distribui¢ao e o consumo de energia elétrica,
considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a relagdo custo/beneficio, as caracteristicas
geograficas e ambientais, a producao de residuos e os impactos socioambientais e culturais.

Habilidades da Competéncia 02

(EMI13CNT202) Analisar as diversas formas de manifestagdo da vida em seus diferentes niveis de organizacao,
bem como as condigdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros).

(EMI13CNT203) Avaliar e prever efeitos de intervengdes nos ecossistemas, e seus impactos nos seres vivos e
no corpo humano, com base nos mecanismos de manuten¢ao da vida, nos ciclos da matéria e nas transformagdes
e transferéncias de energia, utilizando representagdes e simulagdes sobre tais fatores, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros).

(EM13CNT204) Elaborar explicagdes, previsoes e calculos a respeito dos movimentos de objetos na Terra, no
Sistema Solar e no Universo com base na analise das interagdes gravitacionais, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de simulacdo e de realidade virtual, entre outros).

(EMI13CNT209) Analisar a evolugéo estelar associando-a aos modelos de origem e distribui¢do dos elementos
quimicos no Universo, compreendendo suas relagdes com as condigdes necessarias ao surgimento de sistemas
solares e planetarios, suas estruturas e composi¢des ¢ as possibilidades de existéncia de vida, utilizando
representacdes e simulagdes, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de
simulagdo e de realidade virtual, entre outros).

Habilidades da Competéncia 03

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos, resultados de analises, pesquisas
e/ou experimentos, elaborando e/ou interpretando textos, graficos, tabelas, simbolos, codigos, sistemas de
classificagdo e equacdes, por meio de diferentes linguagens, midias, tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo (TDIC), de modo a participar e/ou promover debates em torno de temas cientificos e/ou
tecnologicos de relevancia sociocultural e ambiental. Esta direcionado estritamente a habilidade de
comunicagdo das investigacdes cientificas por meio das TDICs.

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgagdo cientifica que tratem de tematicas das Ciéncias da Natureza,
disponiveis em diferentes midias, considerando a apresentacdo dos dados, tanto na forma de textos como em
equagdes, graficos e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e a coeréncia das conclusdes, visando construir
estratégias de selecdo de fontes confiaveis de informagdes. A capacidade de interpretacdo de textos em
diferentes midias digitais por meio das diversas linguagens, levando em considerag@o a fonte das informacdes.

(EMI3CNT304) Analisar e debater situacdes controversas sobre a aplicagdo de conhecimentos da area de
Ciéncias da Natureza (tais como tecnologias do DNA, tratamentos com células-tronco, neurotecnologias,
producdo de tecnologias de defesa, estratégias de controle de pragas, entre outros), com base em argumentos
consistentes, legais, éticos e responsaveis, distinguindo diferentes pontos de vista.
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Quadro 2 — Habilidades que citam dimensdes das TDIC para a area das Ciéncias da Natureza no Ensino Médio
(continuagao)

Habilidades da Competéncia 03

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em atividades cotidianas, aplicando conhecimentos das Ciéncias
da Natureza, para justificar o uso de equipamentos e recursos, bem como comportamentos de seguranga, visando
a integridade fisica, individual e coletiva, e socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos e aplicativos
digitais que viabilizem a estruturacdo de simulacdes de tais riscos.

(EMI3CNT308) Investigar e analisar o funcionamento de equipamentos elétricos e/ou eletronicos e sistemas
de automagdo para compreender as tecnologias contemporaneas e avaliar seus impactos sociais, culturais e
ambientais.

(EM13CNT309) Analisar questdes socioambientais, politicas e econdmicas relativas a dependéncia do mundo
atual em relagdo aos recursos ndo renovaveis e discutir a necessidade de introdugdo de alternativas e novas
tecnologias energéticas e de materiais, comparando diferentes tipos de motores ¢ processos de producdo de

novos materiais.

Fonte: Brasil, 2018, adaptado.

A andlise do conjunto das habilidades evidencia que as tecnologias digitais ocupam,
predominantemente, uma posi¢ao instrumental no curriculo das Ciéncias da Natureza. Elas
aparecem como recursos auxiliares aos processos cognitivos: analise, avaliacdo, simulacdo e
calculo; ou como modificadores que qualificam a execugdo das agdes investigativas,
especialmente em situagdes relacionadas a mitigagdao de impactos ambientais e a resolugao de
problemas. Nesse enquadramento, os dispositivos digitais sdo mobilizados para apoiar a
eficiéncia do processo cientifico, e ndo para problematizar suas condi¢oes de producdo e
circulagdo.

Ainda que algumas habilidades enfatizem a comunicacdo cientifica e convoquem uma
postura critica frente as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC), essa
criticidade tende a operar em uma logica binaria, centrada na distingdo entre usos benéficos e
usos nocivos da tecnologia. Tal abordagem limita a compreensdo das tecnologias como
artefatos culturais e politicos, obscurecendo os processos historicos, econdmicos e ideologicos
implicados em sua concepg¢do como ocorre, por exemplo, em temas que envolvem
biotecnologias, tecnologias de defesa ou estratégias de controle de pragas.

De modo geral, as tecnologias ndo sdo tratadas como objetos do conhecimento, mas
como meios para a realizagdo de tarefas previamente definidas. A auséncia de uma abordagem
que considere seu contexto social, historico e cultural resulta na perda de oportunidades
formativas para uma media¢do pedagogica que, por meio dos artefatos audiovisuais, promova

0 questionamento critico das relagdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade.

Reflexoes sobre as implicacées na pratica de professores(as)

As perspectivas sobre as tecnologias, observadas nas secdes gerais € na se¢ao especifica
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para a area das Ciéncias da Natureza (CN), sdo orientadas para sua utilizagdo com foco na
aplicabilidade e na utilidade instrumental para o alcance das competéncias. O imperativo do
“saber fazer” limita o entendimento das facetas mais complexas dos dispositivos tecnologicos
e de sua relevancia na sociedade contemporanea (Albino; Silva, 2019). As competéncias e
habilidades que envolvem as tecnologias, frequentemente associadas a valores sociais, sao
pensadas sob a 6tica da producdo de capital humano (Oliveira, 2019). Embora a préatica seja
considerada indissociavel dos valores para o bem-estar humano, o dominio da tecnologia tende
a ser visto ndo como um meio de transformacao social, mas sim para a performance no mercado
de trabalho (Ostermann; Rezende, 2021).

Outro ponto importante ¢ sua presenca como ferramenta investigativa nas situagdes-
problema que os professores devem desenvolver. A tecnologia, ora como um instrumento
metodoldgico, ora como meio de apresentar resultados e propor solugdes, encontra-se
frequentemente sob a perspectiva salvacionista. Isso impacta a percepgao da complexidade dos
desafios sociais, econdmicos e ambientais, atribuindo aos artefatos tecnoldgicos o papel de
resolver esses problemas (Feenberg, 2013). Essa visdo se destaca, especialmente, pela
associacao da tecnologia como ferramenta para mitigar os impactos ambientais causados pelos
seres humanos.

Como um instrumento que orienta para a pratica, a abordagem das tecnologias na BNCC
se divide em trés perspectivas'. A primeira, a tecnocratica, valoriza a aplicacio das tecnologias
nas praticas cotidianas, reduzindo a percepcdo da complexidade tecnoldgica atual. Essa
abordagem resulta em uma visdao reducionista, pouco atenta a contextualizagdo cultural,
historica e social, e ignora as subjetividades presentes nas relacdes educacionais com a
tecnologia. Por exemplo, o topico “As tecnologias digitais e a computacdo™ discorre sobre a
importancia da "fluéncia digital" como competéncia essencial em um mundo produtivo,
destacando o dominio técnico sobre a tecnologia, sem que se rompa a barreira do instrumental.

A segunda perspectiva, a salvacionista, vé a tecnologia como um avango linear em
dire¢do ao progresso e a resolucao de problemas de diferentes ordens sociais. Essa visdo reforca
a ideia de que os artefatos tecnoldgicos, quando usados corretamente, sdo a solugdo para
questdes ambientais, sociais € econdomicas. No contexto das Ciéncias da Natureza, isso esta
relacionado a mitigagdo de impactos ambientais, como os causados pela construgdo de usinas

de energia. O foco recai sobre a eficiéncia técnica e econOmica, ao invés do estimulo ao

I As 6ticas tecnocraticas e salvacionistas sdo tributarias da categorizacdo dos mitos sobre a alfabetizagdo
cientifica-tecnoldgica publicadas no artigo de Auler e Delizoicov (2001)
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pensamento complexo sobre as fontes de energia contemporaneas.

A terceira perspectiva, a substantivista (Feenberg, 2017), reconhece a tecnologia como
portadora de valores intrinsecos € a associa ao desenvolvimento como um marco de avango
social. No entanto, essa abordagem desconsidera a possibilidade de alteragdo das finalidades
dos artefatos tecnoldgicos, restringindo seu uso as fungdes programadas. Isso impede o exame
critico das tecnologias e a subversdo de seus fins originais para propdsitos emancipatorios. A
formagdo voltada para o mundo do trabalho, a apropriagao da linguagem computacional e a
comunicagdo digital se tornam, assim, meras fungdes operacionais, sem a intengdo de
transformagao dos individuos por meio da tecnologia.

O cenario delineado na BNCC reflete diretamente na pratica pedagogica dos professores
de Ciéncias da Natureza. As perspectivas apresentadas fundamentam as abordagens docentes
sobre as tecnologias, com énfase em praticas que instrumentalizam a tecnologia nas areas de
Biologia, Quimica e Fisica, como j& demonstrado em estudos anteriores (Freitas; Queiros;
Lacerda, 2018; Berk; Rocha, 2019; Lopes; Alves; Lira-Da-Silva, 2021). A mudanca dessa
perspectiva exige repensar os elementos constitutivos da pratica pedagogica, especialmente em
relagdo as orientagdes curriculares e suas implicagdes na mediagdo com artefatos audiovisuais,
que devem ser utilizadas de acordo com diferentes conjunturas e objetivos.

A mediacdo de artefatos audiovisuais, portanto, ¢ influenciada por um contexto
curricular que pouco favorece a ciéncia como pratica social, transformadora e emancipatodria.
Como Tecnologia Digital da Informagdo e Comunicacdo (TDIC), imersa em plataformas
digitais e acessada por dispositivos tecnologicos diversos, os professores enfrentam desafios na
construcdo de praticas que promovam o pensamento critico através da linguagem audiovisual.
Essa perspectiva tensiona as potencialidades dos artefatos audiovisuais como ferramenta para
o Letramento Cientifico, um passo essencial para a leitura critica do mundo digital ¢ o uso do
conhecimento cientifico de forma critica. Nesse contexto, a abordagem instrumental adotada
na mediagdo de artefatos audiovisuais se apresenta como um obstaculo para o desenvolvimento
de um entendimento critico sobre a interacao entre as Ciéncias da Natureza e as TDIC (Hodson,

2011).

Perspectivas projetivas para a mediacdo dos artefatos audiovisuais

O refor¢o a pratica instrumental no uso das TDIC, como os artefatos audiovisuais,
observada na BNCC, carece de uma perspectiva mais propositiva. Nesse sentido, ¢ necessario

repensar a abordagem sobre as tecnologias digitais no documento orientador, para a construcao
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de um modelo de mediagdo capaz de redimensionar os conhecimentos cientificos em praticas
transformadoras. Essa reflexdo pode ser sustentada pelos pressupostos da Teoria Critica da
Tecnologia (Feenberg, 2017). O ideal de racionalizagdo subversiva, como defendido pelo autor,
propde a incorporagdo de novos valores as tecnologias digitais com fins emancipatérios. Para

o alcance desse patamar € preciso repensar a Base levando em consideragao:

a) Compreensao dos processos produtivos da tecnologia: A presenca do artefato
tecnologico em diferentes contextos deve desencadear um exame minucioso de suas
intencionalidades para além de sua funcionalidade estrita. Isso envolve a analise de sua
cadeia produtiva, ndo apenas pela identificacdo de marca e modelo, mas das dimensdes
de cddigos técnicos (regras, convengdes e padrdes de uso) e design técnico (dimensao
material, fabril e funcional).

b) Dupla via tecnoldgica: A tecnologia ndo ¢ componente hermético, apenas capaz de
impactar a sociedade contemporanea. Ha uma zona de influéncia mutua entre usuarios
e artefatos que necessita de tensionamento por meio da participagdo da sociedade na
configuracdo e uso da tecnologia.

c) Incorporagdo de wvalores: Os artefatos tecnologicos podem ganhar novas
intencionalidades por meio do questionamento critico de suas funcionalidades. A
inser¢do de novos sentidos sociais e €ticos na tecnologia ¢ essencial para uma
perspectiva democratica da tecnologia, possibilitando a incorporacdo de principios
democraticos e valores sociais mais amplos.

A introducdo da racionalizagdo subversiva na BNCC exige a revisdo da perspectiva
instrumental, reconhecendo a tecnologia como ferramenta para a transformacao social. Dessa
forma, os agentes formativos podem projetar uma mediagdo de artefatos audiovisuais voltada
para uma educagdo cientifica emancipatoria, conforme o Letramento Cientifico. Propde-se,
assim, uma nova abordagem para a mediacdo dos professores de Ciéncias da Natureza,
fundamentada em uma perspectiva curricular critica.

Ao incorporar o audiovisual na pratica pedagdgica, a escolha do artefato deve considerar
uma analise holistica do dispositivo, levando em conta aspectos da linguagem audiovisual
(formato, tematica, conteiido, narrativa, acessibilidade, ética, diversidade, interatividade) e da
midia (agéncia produtora, plataforma de exibi¢ao, meios de compartilhamento e acesso). A
mediacdo, ao recontextualizar o artefato (Freire, 2014), deve promover a compreensdao de
conceitos das Ciéncias da Natureza e estimular debates e leitura critica.

Por fim, a defesa de uma mediacdo que fomente o pensamento critico, o engajamento
social e o questionamento de valores por meio dos artefatos audiovisuais ¢ parte de um

movimento de valorizacdo da ciéncia como instrumento de transformacdo. Esse modelo
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ultrapassa o Letramento Cientifico da BNCC, inspirado por organismos liberais como a OCDE,
que limitam o letramento a um entendimento utilitario do conhecimento cientifico. Em vez
disso, deve-se aproximar do Letramento Cientifico Critico, que busca engajar os estudantes em

agoes de transformagao social (Hodson, 2010; Valladares, 2021).

Consideracoes finais

Analisamos como a BNCC aborda as Tecnologias Digitais, direcionando seu olhar para
a area das Ciéncias da Natureza e, de forma projetiva, discutimos as influéncias de tais
abordagens sobre a pratica de professores(as) que mediam os artefatos audiovisuais em suas
aulas. Observamos que o documento normativo reconhece a importancia dos dispositivos
tecnoldgicos digitais no itinerdrio educacional brasileiro, reconhecendo, inclusive, a
importancia do desenvolvimento de habilidades atentas as novas dindmicas comunicativas no
mundo digital. No entanto, mesmo que o discurso seja preenchido de valores sociais, estes
associados a competéncias que envolvem as tecnologias, o perfil substantivista das abordagens
¢ obstaculo para o estimulo ao exame critico das tecnologias, e por consequéncia, dos
questionamentos dos impactos sociais dos artefatos tecnologicos sobre/na sociedade.

Nesse sentido, considerando o audiovisual como uma das TDIC de notavel presenca no
itinerario de pratica de professores(as) das Ciéncias da Natureza, a BNCC refor¢a o ja
investigado perfil instrumental no uso dessa ferramenta. Perde-se, portanto, a oportunidade da
edificacao de um perfil de mediagao desses artefatos capazes de fomentar o dialogo critico sob
a otica moral, ambiental, econdmica, politica e socialmente engajada nos debates atuais sobre
a Ciéncia. A superagdo dessas deficiéncias envolve o repensar a as abordagens a partir de um
olhar comprometido com valores emancipatorios, tais como os presentes na Teoria Critica da
Tecnologia, que auxiliam no entendimento da tecnologia como artefato cultural, repleto de
intencionalidades politicas e ideoldgicas, que quando identificadas, podem ser subvertidas para
novas finalidades, incluindo aquelas comprometidas com a ciéncia para a transformagao social.

O conceito de curriculo oculto torna-se relevante nesse contexto, ja que, por meio de
suas escolhas e omissdes, a BNCC influencia implicitamente a maneira como a tecnologia ¢é
percebida e utilizada nas escolas, muitas vezes reforcando um entendimento pragmatico e
adaptativo. Esse viés pode desestimular uma abordagem mais critica e transformadora.

Entendemos que a analise da BNCC ¢ importante pois nos auxilia a compreender o
molde pelo qual os curriculos da educagao basica estdo sendo constituidos. O documento ¢ uma

das operagdes mais sofisticadas do Estado brasileiro sobre o sistema educacional e uma das
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faces de orientagdo da pratica de professores(as). Cabe a estudos futuros — que devem se
debrucar em operagdes que envolvem a BNCC-Formacgao, o novo Ensino Médio, curriculo
digital (incluindo debates sobre Inteligéncia Artificial e cultura algoritmica) e a investigacoes
in loco com professores(as) das Ciéncias da Natureza — as indagagdes que desvelam as outras
zonas de influicdo sobre a mediagdo de artefatos audiovisuais. Assim, compreender de maneira

integrada as dimensdes que envolvem os limites e potencialidades dessa mediacao.
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