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RESUMO

Objetivo: O objetivo deste estudo é verificar se o uso do jogo sobre a Estrutura Conceitual Aplica-
da ao Setor Publico (ECASP) é eficaz como ferramenta complementar de ensino.

Fundamento: O ensino-aprendizagem de normas técnicas de Contabilidade Aplicada ao Setor Pu-
blico (CASP) é um grande desafio para professores, estudantes e profissionais. Estudos recentes
indicam que o uso de ferramentas tradicionais de ensino é pouco atrativo e motivador para alunos
e professores, o que nao contribui para aquisi¢ao do conhecimento.

Método: O jogo sobre a ECASP foi realizado com 52 alunos da disciplina CASP da UFPE, no pri-
meiro semestre de 2018. A andlise quantitativa refere-se a analise dos questiondrios, mediante esta-
tistica descritiva e testes paramétrico t-pareado e nao-paramétrico de Wilcoxon pareado, com auxi-
lio do software SPSS versao 20. Antes e ap0s a realiza¢do do jogo os alunos responderam um ques-
tiondrio com 60 perguntas, com a finalidade de avaliar o aprendizado sobre os contetidos da nor-
ma.

Resultados: Ao reunir aspectos ladicos, de interacdo e diversao, o jogo conseguiu aumentar o nivel
de interesse dos alunos.

Conclusao: Conclui-se que o jogo levou ao aumento do conhecimento sobre a norma e que, além
de reunir aspectos ludicos, de interagao e diversao, conseguiu aumentar a motivagao e o nivel de
interesse dos alunos, o que levou ao aumento do conhecimento da norma. Os resultados do estu-
do restringem-se a amostra analisada. Recomenda-se para futuras pesquisas o uso do jogo as de-
mais normas técnicas convergidas de CASP e sua aplicagdo a uma amostra maior.
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publicagao: 11/03/2020 por Karla Katitiscia Nobrega de Almeida (Editora Adjunta). Publicado em: 25/05/2020. Organiza-
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ABSTRACT

Objective: This study aims to verify if the use of the game on the Conceptual Framework Applied
to the Public Sector is effective as a complementary teaching tool.

Literature: The teaching-learning of technical standards of Accounting Applied to the Public Sec-
tor is a great challenge for professors, students, and professionals. Recent studies indicate that the
use of traditional teaching tools is unattractive and unmotivating for students and teachers, which
does not contribute to the acquisition of knowledge.

Research methods: The game about the Conceptual Framework Applied to the Public Sector was
held with 52 students of the Accounting Applied to the Public Sector course of the Federal Univer-
sity of Pernambuco, in the first semester of 2018. Data were collected thorugh a questionnaire ap-
plied to the students before and after the game. The questionnaire consisted of 60 questions in or-
der to evaluate the learning about the contents of the standard. Data were analysed using Stu-
dent’s t-test and Wilcoxon signed-rank test with the aid of SPSS software version 20.

Findings: Due to bringing together the playful, interactive and fun aspects, the game managed to
increase the students’ level of interest

Conclusion: It is concluded that the game led to an increase in knowledge about the norm and
that, in addition to bringing together playful aspects, interaction and fun, it managed to increase
students' motivation and level of interest, which led to an increase in knowledge of the norm. The
results of the study are restricted to the sample analyzed. It is recommended for future research
the use of the game to the other converged technical standards of CASP and its application to a
larger sample.

Keywords: Conceptual Framework Applied to the Public Sector; Conceptual Framework Applied
to the Public Sector game; IPSAS.

1. INTRODUCAO

O uso da Estrutura Conceitual Aplicada ao Setor Publico (ECASP) passou a ser imprescin-
divel para o profissional contabil, tendo em vista os desafios que devem ser enfrentados para ade-
quacao e adogdo de técnicas alinhadas ao padrao internacional IPSAS (International Public Sector
Accounting Standards), emitidas pela Federa¢ao Internacional de Contadores (IBRACON, 2018). No
contexto brasileiro da Contabilidade Aplicada ao Setor Publico (CASP), é importante ressaltar os
prazos previstos pelo Cronograma do Anexo da Portaria da Secretaria do Tesouro Nacional (STN)
n® 548/2015, Plano de Implantacdo dos Procedimentos Contabeis Patrimoniais (PIPCP).

Cabe destacar que a convergéncia, desde o inicio, foi marcada pelo entendimento de que
nao deveria haver distingdes essenciais entre as normas no Setor Privado e no Setor Publico (SP),
considerando-se que o objeto da contabilidade é o mesmo: o patrimonio (Nunes & Lima, 2017).

Sendo assim, o processo de convergéncia nao trouxe implicagdes apenas para os contadores
publicos, mas também aos 6rgaos de controle, historicamente instituidos com finalidade de verifi-
cagao da aderéncia as legislacdes de finangas publicas, com enfoque orcamentario (Eudes-Filho &
Feijo, 2012). Desta forma, para que seja possivel incluir inovagdes contabeis aderentes as IPSAS, ha
necessidade de formagao profissional adequada, o que alcanga o estudo sobre o ensino de Ciéncias
Contabeis.

Nesta mesma linha, Cella, Rodrigues & Niyama (2011) afirmam que a educagao contabil re-
lacionada com relatorios contabeis deveria comegar pela Estrutura Conceitual (EC) basica, pois
essa € a base para elaborac¢ao de todos os relatdrios financeiros. Os mesmos autores também desta-
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cam que estudantes que entenderem a EC alcangariam uma base mais sdlida e ndo ficariam sur-
presos ao se depararem com tema especifico em que diferentes normatizadores, em momentos
diferentes, estabelecam diferentes regras para operacionalizar os mesmos conceitos e principios.

Nesse sentido, o ensino da EC ¢ indispensavel para criagao de bases fundamentais para o
aprendizado de Ciéncias Contdbeis. No entanto, o que se verifica na pratica € que o ensino-
aprendizagem da EC ¢ bastante incipiente. De acordo com estudos realizados por Nunes, Marques
& Costa (2014) e Cruz, Ferreira & Szuster (2011), sobre o Pronunciamento Conceitual Basico do
setor privado, verifica-se o baixo nivel de conhecimento dos alunos e a pouca dedicagao dos do-
centes a essa norma.

Da mesma forma, Cruz et al (2011) investigaram a percepg¢ao dos docentes dos programas
de Pos-Graduacgao Stricto Senso em Contabilidade no Brasil em relagdao ao Pronunciamento Con-
ceitual, onde o nivel de percepgao é considerado alto, mas a norma é pouco discutida em sala de
aula, e os docentes dedicam pouco tempo de estudo e aprofundamento, mesmo considerando bas-
tante pertinente para atuacao no ensino.

E preocupante a falta de atengdo dada para o estudo da EC, conforme afirmam Nunes et al.
(2016), que realizaram estudo em uma universidade publica mineira e constataram que os alunos
de graduagdo ndo tem conhecimento satisfatdrio da norma. Diante dessas considerag¢des, os mes-
mos autores destacam a necessidade de revisao do processo de ensino-aprendizagem desse conte-
udo em sala de aula, principalmente considerando que os conceitos expostos na EC sao base para a
aplicacao e a elaboracao dos demais pronunciamentos contabeis emitidos pelo Comité de Pronun-
ciamentos Contabeis.

Nota-se que os estudos foram realizados em relagao a EC do setor privado, onde os alunos
e docentes tem um maior contato com os conceitos da norma ao longo do curso. Com relagdo ao
SP, embora alguns conceitos sejam semelhantes, ha diversas especificidades, o que poderia levar a
resultados ainda piores.

Para explicar a falta de atencao a EC, Mazzioni (2013) indica que isto se deve ao fato de que
estudantes de Ciéncias Contdbeis ddo uma maior énfase para disciplinas de formagao especifica,
ndo compreendendo, muitas vezes, a relevancia das disciplinas de formacgao basica. Neste sentido,
inclui-se a EC, como assunto tedrico, técnico, genérico e conceitual a ser abordado. Essa énfase em
disciplinas especificas estd na maior praticidade que proporcionam, saindo do carater normativo,
que envolve leitura por parte dos estudantes que tem grande dificuldade de refletir sobre termos
técnicos, para uma pratica contabil baseada em resultados. Santos (2007) destaca que essa dificul-
dade de leitura ocorre ja entre os estudantes ingressantes na graduagao, pois nao hd no pais a tra-
digao no ensino que leve a formacgao de leitores proficientes.

Sendo assim, visando apresentar alternativa que contribua a combater o problema da defi-
ciéncia de leitura e estimular os estudantes a terem um contato mais prazeroso com a CASP, esse
estudo tem como objetivo verificar se o uso do jogo é eficaz como ferramenta complementar de
ensino na formacao em CASP.

Para atingir esse objetivo foi elaborado um jogo de tabuleiro para ser aplicado na disciplina
de CASP da UFPE. Foi elaborado um tabuleiro colorido com indicagdes (casas) para ser projetado
no quadro, sob a orientacao de um docente, e planejado para uma aula de 50 minutos. O tabuleiro
continha instrumentos lidicos para promover interacao entre os alunos e propiciar maior dinami-
ca e interesse no jogo, com comandos de: volte ao inicio, volte duas casas ou avance duas casas.
Para avaliar se houve uma melhora no aprendizado com o uso do jogo, foi empregada a seguinte
metodologia: previamente foi aplicado um questiondrio com 60 perguntas. Em seguida, para apli-
cacao do jogo, os participantes foram divididos em duas equipes, de maneira aleatdria, e cada in-
tegrante respondia uma pergunta, impressa em uma ficha, com perguntas objetivas (estilo ‘Certo”
ou “Errado”), classificadas de acordo com os niveis facil, médio e dificil (verde, amarelo ou verme-
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lho, respectivamente). Os participantes receberam a norma impressa e as regras do jogo antes do
seu inicio. As fichas incluiam questdes com base em todos os capitulos da norma. As equipes a-
vangavam a medida que as respostas estivessem corretas. Ao término do jogo, a fim de avaliar se

houve um aumento do conhecimento sobre a EC, os alunos foram submetidos ao mesmo questio-
nario de 60 perguntas sobre os assuntos da norma, aplicado antes do jogo.

Nao obstante, com o intuito de investigar a opiniao dos estudantes sobre o jogo, foram apli-
cados questiondrios de opinido escalonados na escala Likert antes e ap6s o jogo. O objetivo foi veri-
ficar se a percepg¢ao dos alunos mudou apds o jogo.

Para analise do questionario sobre a EC e das hipoteses formuladas, foi empregada a técni-
ca de diferenga de médias e medianas, com a utilizagao do programa Statistical Package for the Social
Sciences (SPSS) versao 20.

A importancia em investigar se ferramentas complementares contribuem para o aumento
no nivel de aprendizado reside no fato da EC ter condicao de norma base para todas as demais,
servindo de suporte e introduzindo conceitos fundamentais aos profissionais de Contabilidade na
preparacao das demonstragdes financeiras das entidades do SP, que levem a apresentagao de in-
formagoes confidveis que auxiliem na tomada de decisao, prestacdo de contas e responsabilizagao
dos gestores publicos.

Este estudo esta dividido em cinco segOes. A primeira apresenta a introducao. A segunda, o
referencial tedrico sobre jogos educacionais, ensino-aprendizagem de normas técnicas, convergen-
cia das IPSAS e ECASP. A terceira, apresenta os procedimentos metodoldgicos. A quarta, eviden-
cia os resultados e a quinta e ultima segao, as consideragdes finais.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 Convergéncia as normas internacionais

As crises econOmicas recentes que os governos brasileiros tem enfrentado exigem uma me-
lhor gestao das contas publicas, e a criagdo de uma administragao publica que seja pautada na efi-
ciéncia, transparéncia e controle das finangas, de modo que evidenciem seu desempenho economi-
co e financeiro de maneira confidvel e condizente com a realidade. No Brasil, os primeiros passos
para regular as finangas publicas foi a criagao da Lei 4320 de 1964, a Constitui¢ao Federal de 1988 e
a Lei complementar n°. 101 de 04/05/2000 (Lei de Responsabilidade Fiscal).

No entanto, o enfoque dessas normas juridicas sao estritamente or¢amentdrias e nao enfo-
cam aspectos do patrimonio, dificultando qualquer forma de andlise e comparagao sobre a evolu-
¢ao do desempenho patrimonial das entidades publicas.

Tendo em vista combater essa deficiéncia, em marco de 2004 o Conselho Federal de Conta-
bilidade (CFC) editou a Portaria CFC n® 37/2004, que instituiu o Grupo de Estudos para a Area
Publica, com a finalidade de estudar e propor Normas de Contabilidade Aplicadas ao Setor Publi-
co, NBCASP. O objetivo desse grupo foi permitir que as entidades publicas fossem dotadas de
normas que possam fornecer orientagao contabil para elaboragao das demonstragdes financeiras,
permitindo o avango na consolidac¢ao e convergéncia com as Normas Internacionais.

Nesse contexto, representantes do CFC, dos 6rgaos de controle e contabilidade das trés es-
feras da federacao, de entidades da administragao publica e privada, liderados pela STN se uniram
para que no setor publico, a contabilidade voltasse a atingir seus objetivos: controle do patrimoénio
e apuragao de resultado para subsidiar a tomada de decisao (Sauerbronn & Silva, 2017).

Em 2008, juntamente com o processo de convergéncia da contabilidade do setor privado, o
CFC, com o envolvimento de especialistas do setor, iniciou os debates com audiéncias publicas, no
sentido de convergir a CASP aos padrdes internacionais, em conformidade com as normas IPSAS,
editadas pelo International Federation of Accountants (IFAC), a fim de alterar a metodologia contabil
adotada pela Lei n® 4.320/64 (Piccolli & Klann, 2015).
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A percepgao da crescente demanda da sociedade por conhecimento, transparéncia e contro-
le nas diferentes instancias da administra¢ao publica, levou o Conselho Federal de Contabilidade,
a aprovagao das dez Normas Brasileiras de Contabilidade Aplicadas ao Setor Publico (NBCASP),
relacionadas na Tabela 1, por meio das Resolugoes CFC n®. 1.128 a 1.137 alinhas a Portaria de 2008.
Posteriormente, essas normas sao revogadas e dao lugar as atuais Normas Brasileiras de Contabili-
dade Aplicadas ao Setor Publico, NBCTSP.

Ensejando a apresentacao do pronunciamento basico das normas internacionais e suprir
uma lacuna conceitual da CASP, em 04/10/2016, foi publicada no Diario Oficial da Unido, a resolu-
¢ao 2016 NBCTSPEC do Conselho Federal de Contabilidade (CFC), para elaboragao e divulgagao
de Informagao Contabil de Propdsito Geral pelas Entidades do Setor Publico.

Tabela 1 — Normas Brasileiras de Contabilidade Aplicadas ao Setor Ptiblico -NBCASP
NBC T 16.1 - Conceituagao, Objeto e Campo de Aplicacao
NBC T 16.2 — Patrimonio e Sistemas Contéabeis
NBC T 16.3 - Planejamento e seus Instrumentos sob o Enfoque Contabil
NBC T 16.4 - Transagdes no Setor Publico
NBC T 16.5 — Registro Contabil
NBC T 16.6 - Demonstrac¢des Contéabeis
NBC T 16.7 — Consolida¢do das Demonstrac¢des Contabeis
NBC T 16.8 - Controle Interno
NBC T 16.9 — Depreciagao, Amortizagao e Exaustao
NBC T 16.10 — Avaliagdo e Mensuragao de Ativos e Passivos em Entidades do Setor Publico

Fonte: Elaborado pelos autores

Ainda em 2016, o CFC divulgou, conforme Tabela 2, um total de 10 normas convergidas ao
padrao internacional, IPSAS.

Tabela 2 — Normas convergidas ao padrao internacional

Correlagao
NBC Nome da Norma (IFAC)
NBCTSP 01  Receita de Transagdao sem Contraprestagao IPSAS 23
NBCTSP 02  Receita de Transa¢ao com Contraprestagao IPSAS 9
NBCTSP 03  Provisdes, Passivos Contingentes e Ativos Contingentes IPSAS 19
NBC TSP 04  Estoques IPSAS 12
NBCTSP05 Contratos de Concessao de Servigos Publicos: Concedente IPSAS 32
NBCTSP 06  Propriedade para investimento IPSAS 16
NBC TSP 07  Ativo imobilizado IPSAS 17
NBCTSP 08  Ativo intangivel IPSAS 31
NBCTSP09  Redugdo ao valor recuperavel de ativo nao gerador de caixa IPSAS 21
NBC TSP 10  Reducao ao valor recuperavel de ativo gerador de caixa IPSAS 26

Fonte: Elaborado pelos autores

O processo de convergéncia para as IPSAS requer novos procedimentos contdbeis direcio-
nando o foco da contabilidade para o patrimoénio das entidades puiblicas. Destacam-se, como mu-
dangas trazidas: as duas classificagdes de receitas: com contraprestagao e sem contraprestacao. Esta
altima mais comum no SP, e ambas amplamente discutidas na EC, que inclui temas como as pro-
visOes, passivos e ativos contingentes, a depreciacao do imobilizado, a amortizagdo do intangivel e
seu respectivo reconhecimento, teste de recuperabilidade para ativos geradores e nao geradores de
caixa e a reavaliagao.

Segundo Cavalcante e Luca(2013), as normas convergidas vieram atender o controle patri-
monial na administra¢do publica, pois a mesma incorporou aspectos gerenciais, como a perspecti-
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va da economicidade no gasto publico, além dos aspectos mais tradicionais da legalidade e da legi-
timidade, da eficiéncia da gestao e da avaliacao de metas e programas governamentais.

Assim, ressalta-se a importancia do trabalho do Comité denominado International Public
Sector Accounting Standards Board (IPSASB), responsavel pela emissdao das normas internacionais
IPSAS.

2.2 Estrutura Conceitual do Setor Pablico

Em um sentido amplo, a EC pode ser vista como uma tentativa de definir a natureza e a fi-
nalidade da contabilidade, considerando questoes tedricas e conceituais sobre a informagao finan-
ceira, formando, adicionalmente, uma base coerente e consistente, que serve de apoio para o de-
senvolvimento de normas de contabilidade (Ayres, Costa & Szuster, 2017).

AEC é o suporte para fundamentar as bases das normas e padrdes necessarios para a elabo-
racao das demonstragoes contdbeis, de forma a dirimir questdes de ordem tedrico-pratica, para
atender as necessidades dos usudrios das informagodes contabeis (Cruz et al., 2011). Ademais de
trazer conceitos-base para a elaboragao, com generalidade e estabilidade, das demais normas, a EC
¢ considerada a “norma das normas” (Nunes & Lima, 2017). trazendo elementos bases para elabo-
ragao de outras normas, de forma a trazer principios basicos para elaboragao, anadlise e interpreta-
¢ao das demonstrag¢des contabeis.

Dada a importancia de uma base conceitual, é de se destacar que antes mesmo que o IFAC
preparasse uma EC para as IPSAS, The Conceptual Framework for General Purpose Financial Reporting
by Public Sector Entities, varios paises ja haviam elaborado sua préopria EC (Nunes & Lima, 2017). O
que indica a importancia da constru¢ao de uma base conceitual para a contabilizagao e evidencia-
¢do contabil.

No Brasil, o Conceptual Framework do SP, objeto desse estudo, foi traduzido como EC para
Elaboracdo e Divulgacao de Informagao Contdabil de Propdsito Geral pelas Entidades do Setor Pu-
blico, abordando os seguintes itens: fungao, autoridade e alcance da EC, objetivos e usudrios da
informagao contadbil de proposito geral, as caracteristicas qualitativas, a entidade que reporta a
informacado contabil, os elementos das demonstra¢des contabeis, o reconhecimento a mensuragao
de ativos e passivos nas demonstragdes contdbeis e a apresentacdo de informagao nos Relatorio
Contabeis de Propositos Gerais.

2.3 Ensino-aprendizagem das normas técnicas

Nesse cendrio de convergéncia das normas internacionais, cabe analisar como os professo-
res estao ensinando e como estudantes e profissionais estdo aprendendo as normas convergidas.
Pereira, Niyama & Freire (2012) enfatizam a importancia do ensino-aprendizagem das normas nas
Institui¢des de Ensino Superior bem como dos profissionais que interagem com a CASP. Os mes-
mos autores explicam que para que o ensino e a aprendizagem sejam eficazes, é necessario que os
educadores mudem a forma como ensinam a informagao financeira global, o que implica em au-
mentar o foco em ensinar aos estudantes os conceitos que estao por tras da informagao financeira e
mais, como fazer julgamentos coerentes com esses conceitos

Assim sendo, para preparar os contadores, num sistema de normas baseado em principios,
a educacao contabil tera de mudar e passar a dar menos énfase na memorizagao de regras e mais
énfase na compreensao, principalmente, do arcabougo tedrico (Pereira et al., 2012).

Para que a énfase na compreensao seja atingida, ha a necessidade de se mudar o método de
ensino utilizado. Na literatura, apresentam-se duas escolas de ensino: a escola tradicional, onde ha
exposi¢ao dos contetidos especificos em determinado intervalo de tempo. As aulas sao centradas
no professor, que define quais serdo os contetdos repassados aos alunos, assim como a organiza-
¢ao de como sera efetuado o processo de ensino-aprendizagem (Santos, 2011). Nessa escola a me-
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todologia expositiva privilegia o papel do professor como o transmissor dos conhecimentos e o

ponto fundamental desse processo serd o produto da aprendizagem. Acredita-se que se o aluno foi
capaz de reproduzir os conteidos ensinados, ainda que de forma automatica e invaridvel, houve
aprendizagem (Leao, 1999).

O método tradicional de ensino segue a concepcao de educacdo bancaria explicitada por
Freire. A educagao bancaria é aquela na qual o professor é o narrador e os alunos sao os ouvintes.
Nessa educagao, cabe ao professor narrar o conteudo, e ao aluno fixar, memorizar, (e) repetir, sem
perceber o que o contetido transmitido realmente significa (Kriiger, Valmorbida, Ensslin, Ensslin &
Vicente, 2013).

A segunda escola € a construtivista, que para Ledao (1999) nao é um método, mas sim uma
técnica em que hd uma postura ativa em relagao a aquisi¢ao do conhecimento.

O alicerce da escola construtivista estd em considerar que o conhecimento deve ser constru-
ido, porém para que isso acontega, os métodos de ensino devem estimular essa construgao. A esco-
la construtivista entende que o professor ¢ um mediador do conhecimento criando condi¢bes para
que o aluno vivencie situagdes e atividades interativas, nas quais ele proprio vai construindo o
conhecimento.

Essa filosofia de ensino € inspirada na obra de Jean Piaget (1896-1980), que foi um impor-
tante cientista suico que dedicou suas pesquisas nas formas de aquisicao de conhecimento. Precur-
sor da linha construtivista, ele fez uma analogia entre a construgao do conhecimento e a de uma
casa. Para que seja erguida, ela precisa além de materiais proprios, o auxilio de outras pessoas.
Esse processo acontece no momento em que ha uma agao sobre o objeto (Espejo, Cruz, Costa, Espe-
jo & Comunelo, 2010). Segundo os mesmos autores, o individuo interage com o ambiente, agindo
de maneira ativa causando desequilibrio no meio, onde tais desequilibrios geram processos cogni-
tivos que resultaram na aprendizagem.

2.4 Uso de Jogos Educacionais

Como metodologia complementar de ensino, a literatura cita o uso de jogos educacionais,
pois podem beneficiar o processo de aprendizagem por motivar o estudante a se adaptar a diver-
sas situagoes, desenvolvendo raciocinio flexivel (Weintraub & Hawlitschek, 2011). Os mesmos au-
tores afirmam que o jogo deve ser interativo, conter recompensas para as escolhas corretas e que os
participantes definam o rumo do jogo, onde seu objetivo deve ser a fixacao de conceitos e que o
aprendizado seja dinamico.

A educagao ludica esteve presente em todas as épocas e em todos os povos. Constitui atu-
almente uma vasta rede de conhecimentos nao s6 no campo da educagao, da psicologia, da filoso-
fia, mas também nas demais areas do conhecimento (Schaeffer, 2006).

O jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde as necessidades ludicas, inte-
lectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, assim, importante contribuigao na
aprendizagem (Pereira et al., 2009). Para os mesmos autores, o prazer em jogar jogos ludicos alcan-
¢a criangas, jovens e adultos.

O Primeiro Encontro Internacional de Educa¢ao Corporativa mostrou a atuagao de institui-
¢Oes publicas e privadas a nivel nacional e internacional, que adotam o Jogo como instrumento
formagao para aumentar suas capacidades produtivas: Banco do Brasil, Caixa Econdmica Federal,
Petrobras, Banco Central, Correios e outras (Alvares & Souza, 2013). Essas institui¢des estao preo-
cupadas em agregar valores profissionais e desenvolver competéncias criticas organizacionais (E-
boli, 2005).

A respeito dos antecedentes do jogo, é de se destacar que a utiliza¢ao de instrumentos ludi-
cos para a aprendizagem sempre esteve presente na histéria da humanidade, percebendo-se como

Revista Evidenciagao Contabil & Finangas, ISSN 2318-1001, Joao Pessoa, v. 8, n. 2, p. 74-90, Maio/Agosto. 2020. 80



RECFin Souza, F. G,; Paixao, J.; Mayer, L. T.

instrumento educacional desde 1957 nos Estados Unidos, inclusive foram reconhecidos na educa-
¢ao de adultos (Santos, 2003).

Neste sentido, o jogo visto como metodologia deve observar a interagao, o intercambio de
experiéncias, os recursos disponiveis, o tempo de aplicagao e seus objetivos no ensino. Os jogos
para computador permitem que as pessoas trabalhem com respeito e disciplina, em agdes subme-
tidas as regras (Carbonaro, Cutumisu, Duff, Gillis, Onuczko, Schaeffer, Waugh, 2006). Estas carac-
teristicas sao importantes para a vida do individuo em sociedade e estao claramente presentes no
jogo. Autores como Pereira, Fusinato & Neves (2009), afirmam que os jogos educativos devem
proporcionar um ambiente critico, fazendo com que o aluno esteja motivado para construir o co-
nhecimento, incrementando suas percepgoes.

Durante muito tempo, os jogos foram utilizados como um meio para divertir e ensinar, di-
recionados somente para o publico infantil. Atualmente, os jogos também estao presentes no ensi-
no superior, sendo aplicavel ao curso de contabilidade (Jensen & Sandlin, 1995; Fowler, 2006)).

Ainda sobre a importancia do jogo num contexto histoérico, Rosas & Sauaia (2008) afirmam
que os jogos de empresa foram utilizados inicialmente na década de 1960, como parte complemen-
tar da educagao universitaria e de programas de treinamento industrial, nos Estados Unidos.

Por outro lado, Pereira et al. (2009) afirmam que os jogos educativos sao preparados para
divertir os alunos e potencializar a aprendizagem de conceitos, servindo como meio alternativo ou
complementar das situagdes académicas vivenciadas pelos estudantes.

Sendo assim, no meio académico a atividade mais produtiva, provavelmente, é a que en-
volve o jogo, quer na aprendizagem de nogdes, quer como meios de favorecer os processos que
intervém no ato de aprender e nao se ignora o aspecto afetivo que, por sua vez, se encontra impli-
cito no préprio ato de jogar, uma vez que o elemento mais importante é o envolvimento do indivi-
duo que brinca (Silva & Kodama, 2004).

Alguns estudos afirmam que os usos (o uso) de jogos contribuem para o interesse e motiva-
¢ao dos estudantes e aumentam o nivel ensino-aprendizagem (Falkembach, 2006; Falkembach,
2006; Savi & Ulbricht, 2008). Considerando-se esse contexto, este trabalho apresenta a seguinte
hipétese: H1 — O uso do jogo é eficaz no aumento da aprendizagem da CASP na UFPE.

3. METODOLOGIA

A metodologia é um conjunto de procedimento que se atribui um rigor cientifico a investi-
gacdo, é o estudo do método para se buscar determina do conhecimento (Silva, 2011, p.13). O
mesmo autor também permite a classificagdo desta pesquisa como descritiva, pois enfoca caracte-
risticas da populagao ou fendomeno, estabelecendo relagdes entre as vardveis definidas, com dados
obtidos mediante padronizac¢ao de questiondrios.

Dessa forma, para esse estudo os dados foram coletados através de 3 questionarios e apli-
cados em 2 etapas diferentes.

12 etapa - antes do jogo — foram aplicados dois questiondrios: o primeiro se refere a identifi-
cacao dos participantes e sua percepgao sobre o uso de jogos para o ensino da EC. O segundo,
também antes do jogo, foi com 60 questdes objetivas (certo ou errado) sobre os capitulos de 1 ao 8
da norma.

2% etapa — ap0s aplicagao do jogo — foram aplicados dois questionarios: O primeiro foi o
mesmo questiondrio de 60 perguntas da primeira etapa. O segundo questionario com 09 perguntas
escalonadas na escala Likert sobre a percepc¢ao dos estudantes apds a participagao no jogo

Esta pesquisa qualitativa e quantitativa estd baseada nos resultados da escala Likert numa
classificagao de cinco, sete ou nove pontos em que a atitude do entrevistado é medida sobre uma
série continua que vai de altamente favoravel até altamente desfavoravel, ou vice-versa, com igual
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numero de possibilidades negativas e positivas de resposta e uma categoria média ou neutra (Rea
e Parker, 2002, p.70 apud CRUZ et al, 2011).

3.1 Amostra

O estudo foi realizado com alunos matriculados na disciplina CASP da UFPE no primeiro
semestre de 2018. Estavam matriculados 97 alunos, mas desse total 32 ndo estavam presentes, 10
nao responderam e 3 nao participaram do jogo e foram descartados da amostra. Dessa forma, a
amostra final para o estudo foi de 52 alunos.

Os dados analisados foram resultantes dos questionarios aplicados nas turmas de CASP e
divididos em duas etapas. Na primeira etapa, antes do jogo, os alunos foram submetidos a um
questiondrio com 60 perguntas objetivas (Certo e Errado) sobre os capitulos 1 ao 8 da EC, e um
questionario escalonado na escala Likert a fim de saber os que mesmos pensam sobre o uso de jo-
gos educacionais. Ressalta-se que visando ndo causar frustragao, na elaboracao dos questionarios a
respeito da EC, houve a preocupacao de iniciar com perguntas gerais chegando gradualmente as
especificas.

Apds o término da primeira etapa, foi iniciado o jogo de tabuleiro. Com o fim deste, e vi-
sando comparar se houve uma melhora no conhecimento da EC e da percepgao apds o uso do jo-
go, os estudantes foram novamente submetidos ao mesmo questiondrio de 60 perguntas e um no-
vo questiondrio escalonado na escala Likert a respeito do jogo. Para Gil (2008) o uso do método
comparativo se deve a evidenciar as diferencas e similaridades de individuos, fenémenos ou fatos
na investigacao.

3.2 Variaveis da pesquisa

As variaveis dependentes analisadas foram: o nivel de conhecimento dos estudantes apds a
leitura da EC e o nivel de conhecimento apds a aplicacao do jogo como ferramenta alternativa. Es-
sas variaveis sao de natureza quantitativa, que variam conforme o numero de acertos nas avalia-
¢Oes, de 0 a 100 pontos.

3.3 O Jogo sobre a Estrutura Conceitual Aplicada ao Setor Publico

No presente estudo, como instrumento ladico de ensino, foi elaborado um jogo de tabuleiro
virtual onde foram desenhadas 19 casas, sendo 14 quadrantes divididos entre as cores verde, ama-
rela e vermelha que definiam o nivel de dificuldade de perguntas sobre a EC. Os quadrantes ver-
des correspondiam a perguntas faceis da norma, os amarelos a perguntas medianas e os vermelhos
a perguntas dificeis. No tabuleiro ainda tinhamos 3 casas que representavam penalidades e 2 qua-
drantes de bonus. Também foram confeccionados um dado com 30x30cm em cada face, 3 potes
com as cores verde, amarelo e vermelho para colocacao das cartas, dois pedes que correspondiam
aos jogadores, e cartas com perguntas e respostas graduadas em niveis de dificuldade sobre os
conceitos da norma.

Revista Evidenciagao Contabil & Finangas, ISSN 2318-1001, Joao Pessoa, v. 8, n. 2, p. 74-90, Maio/Agosto. 2020. 82



RECFin Souza, F. G,; Paixao, J.; Mayer, L. T.

Figura 1 — Tabuleiro EC SP
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Fonte: Elaborado pelos autores

Antes de iniciar o jogo, houve uma explica¢ao sobre as regras e o que representava cada
“casa” (partes que formam o caminho a ser percorrido no jogo). Visando a interagdo e o senso de
competicao, os participantes foram escolhidos aleatoriamente e divididos em dois grupos.

Para iniciar o jogo, o tabuleiro foi projetado no quadro branco da sala de aula e os trés potes
com as cartas ficaram sobre a mesa, um aluno de cada grupo era chamado para langar o dado. De-
pendendo da cor do quadrante em que foi determinado pelo dado, o participante iria ao pote de
cor correspondente e pegava, aleatoriamente e sem possibilidade de ver, uma carta com uma per-
gunta que era imediatamente repassada para o seu adversario ler. Apos a leitura da pergunta, o
aluno que pegou a carta respondia se a pergunta estava certa ou errada; caso acertasse a resposta,
0 pedo correspondente a seu grupo avangava; caso errasse a resposta, além de nao avancar, o peao
adversario avangava um quadrante — desde que ndo representasse uma punigao, nesse caso avan-
caria dois quadrantes.

Dessa forma, o integrante de um grupo iria duelando com o integrante do grupo adversario
até que todos os participantes jogassem. O objetivo era levar o pedo do seu grupo até o fim do per-
curso antes do grupo adversario.

4. ANALISE DOS RESULTADOS
4.1 Analise quantitativa

As caracteristicas dos alunos participantes da pesquisa sao mostradas na Tabela 4. Verifica-
se que 56% sao do sexo masculino, 73 % tém idades entre 18 e 25 anos e a maioria nado trabalha na
area contabil (60%). A caracterizagao estd dentro do perfil esperado para alunos do 6° periodo,
considerando-se ideal a composi¢ao mista, em que se puderam avaliar participantes dos sexo mas-
culino e feminino permitindo, com idades e experiéncias variadas, permitindo maior confiabilida-
de quanto as analises realizadas, uma vez que nao foram enviesadas por um perfil determinado.
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Tabela 4 — Caracteriza¢ao dos participantes da pesquisa

Itens N (%)

Feminino 23 44

Sexo Masculino 29 56
Total 52 100

18 1-25 38 73

Idade (Anos) 25 1-30 9 17
Mais de 30 5 10

Total 52 100

Trabalha na drea SiM 21 40
contabil N3o 31 60
Total 52 100

Fonte: Dados da pesquisa.

A Tabela 5 apresenta a estatistica descritiva dos resultados do questiondrio a respeito dos 8
capitulos da EC. Observa-se que a média dos 52 participantes antes do jogo foi de 67,53 pontos,
numa escala de 0 a 100. Apds a aplicagao do jogo, a média aumentou para 72,15 pontos, onde o

desvio padrao praticamente se manteve constante.

Tabela 5 — Estatistica descritiva antes e depois da aplica¢do do jogo

Numero de Par- Média Desvio Padrao Menor Nota Maior Nota
ticipantes
Pré_Jogo 52 67,53 7,21 50,00 83,33
Pos_Jogo 52 72,15 7,17 46,67 85,00

Fonte: Dados da pesquisa.

De acordo com a Figura 2, o desempenho antes da aplicagao do jogo demonstra que houve
uma concentragdo abaixo de 68%. Da amostra de 52 participantes, 32 tiveram um desempenho

menor ou igual a 68%, o que representa 61,5 % dos alunos.

Figura 2 - Frequéncia absoluta X desempenho dos alunos antes do jogo
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Fonte: Dados da pesquisa.
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Apds a aplicagdo do jogo, observa-se na figura 3 uma maior frequéncia no desempenho a-
cima dos 68%, promovendo um deslocamento da média para direita. Esse deslocamento foi devido
a 40 alunos que tiveram um desempenho maior ou igual a 68%, o que representa 77% dos 52 da

amostra.

Figura 3 — Frequéncia absoluta X desempenho dos alunos apds o jogo
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Fonte: Dados da pesquisa.

Para testar as hipoteses, primeiramente verificou-se a normalidade das variaveis da amos-
tra. Os testes mais utilizados sdao o Kolmogorov-Smirnov e o Shapiro-Wilk. Sendo assim, se o p-
valor é menor que 0,05, permitindo afirmar que a distribui¢do testada é significativamente nao-
normal.

As amostras foram testadas usando o software SPSS versao 20, e os resultados da Tabela 5
demonstraram que a distribuicdo das varidveis foi normal, pois o p-valor foi maior que 0,05 em
ambos os testes.

Tabela 6 - Teste de Normalidade das varidveis

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pré_Jogo ,122 52 ,053 ,963 52 ,110
Pos_Jogo ,088 52 ,200 ,967 52 ,162

Fonte: Dados da pesquisa.

Na Tabela 6 pode-se observar que o comportamento das varidveis obedece a uma distribui-
¢ao normal, o que levaria a um teste paramétrico para as hipdteses. No entanto, a fim de garantir a
validade das conclusdes, realizou um teste nao paramétrico de maneira complementar. Esses testes
focam no sinal ou na ordem (postos) dos dados, em vez de o valor numérico exato da variavel
(Doane, 2008, p.699). Ou seja, os outliers nao tém influéncia na andlise.

Dessa forma, devido as varidveis das amostras serem dependentes, pois o que se investiga é
o aumento do conhecimento dos alunos apds a aplicagdo do jogo, e segundo os testes de normali-
dade indicarem que as varidveis obedecem a uma distribui¢ao normal, as hipdteses foram testadas
utilizando o teste de diferenca das médias (t-pareado) que esta resumido na Tabela 7.
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Tabela 7 — Testes t-pareado antes e ap6s a aplicagao do jogo

Diferengas Emparelhadas
Pré_Jogo - Erro Pa- | 95% Intervalo de Confi- Sig. (Bila-
Desvio t df
Pos_Jogo Média drao da anca da Diferenca teral)
Padrao
Média Inferior Superior
-4,62 7,02 ,973 -6,569 -2,661 -4,742 51 ,000

Fonte: Dados da pesquisa.

O resultado evidenciado na Tabela 7 indica que a hipotese HO deve ser rejeitada, pois o p-
valor é menor que 0,05. Sendo assim, como houve aumento da média, pode-se concluir estatisti-
camente que houve aumento no conhecimento apds a aplicagao do jogo.

Para nao restar duvidas sobre a normalidade das distribuigdes e o impacto que uma nao
normalidade teria sobre o resultado, aplicou-se de forma complementar o teste nao paramétrico de
Wilcoxon com sinais. Esse teste de diferenga das medianas € utilizado em situagdes em que exis-
tem dois conjuntos de escores a serem comparados, mas esses escores sao provenientes dos mes-
mos participantes (Field, 2009, p.484).

A Tabela 8 demonstra que houve melhora em 36 participantes, 9 pioraram e 7 permanece-
ram com o mesmo desempenho.

Tabela 8 — Testes dos postos sinalizados de Wilcoxon

N Média dos | Soma dos Postos
Postos
Postos Negativos 9 17,17 154,50
Postos Positivos 36 24,46 880,50
Pés_Jogo - Pré_Jogo
Sem alteracdo 7
Total 52

Fonte: Dados da pesquisa.

O resultado do teste de Wilcoxon descrito na Tabela 9 refuta a hipdtese HO, assim como
aconteceu com o teste t-pareado. Dessa forma como em ambos os testes o HO foi rejeitado, pode-se
concluir que o uso do jogo foi eficaz no aumento da aprendizagem da EC para os alunos de CASP
da UFPE no primeiro semestre de 2018.

Tabela 9 - Estatistica de Testes dos postos sinalizados de Wilcoxon

Pés_Jogo - Pré_Jogo
Z -4,103>
Asymp. Sig. (2-tailed) ,000
Exact Sig. (2-tailed) ,000

Fonte: Dados da pesquisa.

4.2 Analise Qualitativa

A partir do momento que os alunos tomaram conhecimento dos instrumentos ltidicos do
jogo, como a projegao do tabuleiro no quadro branco, o dado de 30x30cm, os potes contendo as
cartas com as perguntas, sentiram-se curiosos e motivados a participar do jogo.
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Para que o jogo cumprisse seu propdsito, houve a preocupagao, durante a aplicagdo do jo-

go, em desenvolver um jogo divertido, estimulante e desafiante, que promovesse a interacao e par-
ticipagao ativa dos alunos, e que nao jogassem apenas pela diversdo, mas pela aquisi¢do do conhe-
cimento.

Dessa forma, os pesquisadores observaram ao longo do jogo que 0 mesmo cumpriu os obje-
tivos propostos, pois os alunos participaram ativamente, interagiam entre si, questionavam o mo-
tivo das questoes estarem certas ou erradas, assim como o nivel de dificuldade.

Apds o término do jogo, quando foram novamente submetidos a primeira avaliagao, a fim
de se avaliar o desempenho, o clima de ansiedade e desconforto nao mais existia. Os alunos de-
monstraram motiva¢ao em responder a avaliagao.

A Tabela 10 registra qual era a percepgao dos 52 alunos antes da aplicagao do jogo. Verifica-
se que 57,7% concordam totalmente que o uso de jogos pode despertar maior interesse, e 43,3%
concordam parcialmente. Sendo assim, percebe-se que todos concordam que o uso de jogos pode
influenciar no aprendizado sobre as normas. No entanto, quando se fala em substituir o método
tradicional pelo o uso de jogos, a maioria concorda parcialmente (71,15%), apenas 19,23 % concor-
dam totalmente. Nesse item, os alunos veem com certa resisténcia a substitui¢ao integral do méto-
do tradicional.

Tabela 10— Percepg¢ao dos alunos antes da aplicagao do jogo

Discordo | Discordo parci- | Nem concordo | Concordo par- Concordo
totalmente almente nem descordo cialmente totalmente
ogos educacionais podem des-
Le%tar 0 maior inteFr)esse no a- - - - 43,5% 57,7%
. .. (22) (30)
prendizado de normas técnicas.
Os jogos educacionais podem ser
usados como ferramentas substi- 1,93 % 7,7% 71,12% 19,25%
tutas ao modelo de ensino tradi- (1) 4) i (37) (10)
cional de ensino.

Fonte: Dados da pesquisa.

Ap0ds o término do jogo, todos os alunos foram convidados a relatar as suas experiéncias.
Para isso foi entregue um questiondrio escalonado na escala Likert conforme a Tabela 11.

Dos resultados da Tabela 11 percebe-se que o jogo foi eficaz a seu propdsito, pois para
61,54% dos participantes foi possivel aprender a respeito da EC. Para 57,76 % foi uma ferramenta
que facilitou a aprendizagem. Ressalta-se que o jogo conseguiu reunir o aprendizado com a diver-
sao (88,46%), e motivou 34,61% dos alunos a estudar mais sobre o setor publico.

Tabela 11- Percepc¢ao dos alunos apos a aplica¢do do jogo (continua)
Discordo Discordo parci- | Nem concordo | Concordo parci- Concordo
totalmente almente nem descordo almente totalmente
z\{]g(;i(l) facilitou a aprendi- - - 5.77% 36,53% 57,70%
®) (19) (30)
O jogo foi divertido i i 5,77 % 5,77% 88,46%
3) ©)] (46)
iqu:))sswel aprender com _ _ 3,85% 34,61% 61,54%
108 @ (18) (32)
O jogo me motivou a estu-
dar mais sobre o setor pu- - 577% 19,25 % 40,40% 34,61%
blico ) (10) @y (18)
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Foi facil entender o jogo i i 3,65% 25,20% 71,15%
2) (13) (37)
O contetdo do jogo foi 193% 9.61% 88 46%
relevante - - ) 5) (46)
O tempo do Jogo foi ade- 5,77% 13,46% 30,77% 50%
quado ) ®) @) 16 (26)
A quantidade de partici- i i 23,08% 26,92% 50%
pantes foi adequada (12) (14) (26)
Gostaria de usar este jogo i i 13,47% 23,07% 63,46%
novamente (7) (12) (33)

Fonte: Elaborado pelos autores

Apds andlise dos aspectos qualitativos, pode-se concluir que os resultados estao aderentes a
analise quantitativa, que demonstrou estatisticamente que o uso de jogo foi eficaz no aumento do
conhecimento sobre a ECSP.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo verificar se o uso do jogo sobre a EC do Setor Publico é e-
ficaz como ferramenta complementar de ensino. O estudo foi realizado com 52 alunos cursando a
disciplina de CASP no primeiro semestre de 2018. Para atingir esse objetivo foram analisados os
aspectos quantitativos e qualitativos da investigacao.

A andlise quantitativa verificou hipdteses testadas estatisticamente, que confirmaram a efi-
cacia do jogo em aumentar o nivel de interesse dos alunos, o que levou ao aumento do conheci-
mento sobre a norma. Para nao limitar o estudo, foi adotada andlise qualitativa, com uso da técnica
de observacgao participante para avaliar os aspectos qualitativos.

Conclui-se que o jogo além de reunir os aspectos ludicos, interagao e diversao, conseguiu
aumentar a motivagao e o nivel de interesse dos alunos, o que levou ao aumento do conhecimento
da norma. Destaca-se que nem todos os presentes quiseram participar. Ademais, as fases de prepa-
racao do jogo e participagdo ativa dos pesquisadores na sua aplicagao sao imprescindiveis para
que se cumpra seu proposito. Os resultados do estudo restringem-se a amostra analisada. Reco-
menda-se para futuras pesquisas, o uso do jogo as demais normas convergidas de CASP e sua a-
plicagao a uma amostra maior.

REFERENCIAS

Alvares, Lillian Maria Aratjo, & de Souza, F. G. (2013). Relatoria do semindrio internacional discu-
tindo a educagao corporativa: Empreendedorismo, internacionalizagao e informagao (ECEII
2015). Inclusdo Social, 7(1)

Ayres, R. M., Costa, Renata Sol Leite Ferreira da, & Szuster, N. (2017). Estrutura conceitual: Uma
analise das CartasComentdrios referentes as propostas do IASB para reconhecimento e des-
reconhecimento contabil. Pensar Contabil, 18(67)

Carbonaro, M., Cutumisu, M., Duff, H., Gillis, S., Onuczko, C., Schaeffer, J., . . . Waugh, K. (2006).
Adapting a commercial role-playing game for educational computer game producti-
on. GameOn North America, 13

Cavalcante, M. C. N., & De Luca, Marcia Martins Mendes. (2013). Controladoria como instrumento
de governanga no setor publico. Revista De Educacio e Pesquisa Em Contabilidade (REPeC), 7(1)

Revista Evidenciagao Contabil & Finangas, ISSN 2318-1001, Joao Pessoa, v. 8, n. 2, p. 74-90, Maio/Agosto. 2020. 88



RECFin Souza, F. G,; Paixao, J.; Mayer, L. T.

Cella, G., Rodrigues, J. M., & Niyama, J. K. (2011). Contabilidade Internacional-andlise dos perio-
dicos internacionais sobre pesquisas em educacao contabil face a convergéncia e globaliza-
¢ao. Revista Contempordnea De Contabilidade, 8(15), 177-198.

Cruz, C., Ferreira, A. C., & Szuster, N. (2011). Estrutura conceitual da contabilidade no brasil: Per-
cepcao dos docentes dos programas de pds-graduagao stricto sensu em ciéncias contabeis
(conceptual framework of accounting in brazil: Perception of professors of post-graduate
programs in accounting). Pensar Contdbil, 13(50), 53-63.

Eboli, M. (2005). O papel das liderangas no éxito de um sistema de educagao corporativa. RAE-
Revista De Administragido De Empresas, 45(4), 118-122.

Espejo, Marcia Maria dos Santos Bortolocci, Cruz, Ana Paula Capuano da, Costa, F., Espejo, R. A,
& Comunelo, A. L. (2010). Evidéncias empiricas do ensino no curso de ciéncias contabeis-
uma analise das respostas as alteragoes provenientes da lei 11.638/07.

Falkembach, G. A. M. (2006). O ladico e os jogos educacionais. CINTED-Centro Interdisciplinar De
Novas Tecnologias Na Educagao, UFRGS.

Fowler, L. (2006). Active learning: An empirical study of the use of simulation games in the intro-
ductory financial accounting class. Academy of Educational Leadership Journal, 10(3), 93.

INSTITUTO DOS AUDITORES INDEPENDENTES DO BRASIL - IBRACON. Disponivel em: <
http://www.ibracon.com.br/ibracon/Portugues/detNoticia.php?cod=4517>. Acesso em: 30 de
maio 2018.

Jensen, R. E., & Sandlin, P. K. (1995). Who's doing it? sources of public and private computer-aided
learning materials for accounting educators. Journal of Accounting Education, 13(2), 119-148.

Kriiger, L. M., Valmorbida, S. M. I, Ensslin, L., Ensslin, S. R., & Vicente, E. F. R. (2013). Insercao
dos alunos de ciéncias contdbeis na pesquisa cientifica: Uma analise nas universidades fede-
rais do sul do brasil. Contexto, 13(24), 51-63.

Ledo, D. M. M. (1999). Paradigmas contemporaneos de educagao: Escola tradicional e escola cons-
trutivista. Cadernos De Pesquisa, 107, 187-206.

Mazzioni, S. (2013). As estratégias utilizadas no processo de ensino-aprendizagem: Concepgdes de
alunos e professores de ciéncias contdbeis. Revista Eletronica De Administracio e Turismo-
ReAT, 2(1), 93-109.

Nunes, I. V., Marques, A. V. C., & Costa, P. (2016). Nivel de conhecimento dos discentes em cién-
cias contabeis sobre o pronunciamento conceitual basico. Revista Universo Contdbil, 12(1), 87-
104.

Nunes, S., & Lima, D. d. (2017). Uma anadlise critica da estrutura conceitual do setor publico no
Brasil.

Revista Evidenciagao Contabil & Finangas, ISSN 2318-1001, Joao Pessoa, v. 8, n. 2, p. 74-90, Maio/Agosto. 2020. 89



RECFin Souza, F. G,; Paixao, J.; Mayer, L. T.

Pereira, R. F., Fusinato, P. A., & Neves, M. C. D. (2009). Desenvolvendo um jogo de tabuleiro para
o ensino de fisica. VII Encontro De Nacional De Pesquisa Em Educacido Em Ciéncias,

Pereira, E. M., Niyama, J. K., & Freire, F. d. S. (2012). Convergéncia das normas internacionais de
contabilidade: Uma andlise a luz das teorias da educagao de paulo freire e libaneo nas insti-
tui¢des de ensino do distrito federal.

Piccoli, M. R, & Klann, R. C. (2015). A percepcao dos contadores publicos em relagao as normas
brasileiras de contabilidade aplicadas ao setor Publico-NBCASP. Revista do Servigo Publi-
co, 66(3), 425-448.

Rosas, A. R., & Sauaia, A. C. A. (2006). Jogos de empresas na educacao superior no brasil: Perspec-
tivas para 2010. Enfoque: Reflexdo Contabil, 25(3), 72-85.

Santos, R. d. (2003). " Jogos de empresas" aplicados ao processo de ensino e aprendizagem de con-
tabilidade. Revista Contabilidade & Financas, 14(31), 78-95.

Sauerbronn, F. F., & Silva, G. E. (2017). Um breve panorama historico da contabilidade governa-
mental no brasil: Em busca pelo ‘novo’na nova contabilidade publica. Revista De Gestio e
Contabilidade Da UFPI, 4(1), 53-68.

Savi, R., & Ulbricht, V. R. (2008). Jogos digitais educacionais: Beneficios e desafios. Renote, 6(1)

Santos, W. S. d. (2011). The competency-based medical curriculum. Revista Brasileira De Educagio
Médica, 35(1), 86-92.

SILVA, Antonio Carlos Ribeiro da.Metodologia da pesquisa aplicada a contabilidade: Orientagoes
de estudos, projetos, artigos, relatérios, monografias, dissertagdes, teses. sao paulo: Atlas,
2010. Legenda (4) Aluno Graduagao-Universidade Estadual De Londrina (7) Docente Uno-

par,

Silva, A. F., & Kodama, H. M. Y. (2004). Jogos no ensino da matematica. I Bienal Da Sociedade Brasi-
leira De Matematica, , 1-19.

Weintraub, M., Hawlitschek, P., & Jodo, S. M. A. (2011). Jogo educacional sobre avaliagao em fisio-
terapia: Uma nova abordagem académica. Fisioterapia e Pesquisa, 18(3), 280-286.

Revista Evidenciagao Contabil & Finangas, ISSN 2318-1001, Joao Pessoa, v. 8, n. 2, p. 74-90, Maio/Agosto. 2020. 90



