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A INFLUENCIA DOS DESENHOS ANIMADOS NO COMPORTAMENTO DE
CRIANCAS AO BRINCAR - UMA REVISAO

RESUMO: Revisfes integrativas de literatura acrescentam novos rumos para
investigacdes e intervencgdes futuras por agregarem, de modo sistematico, evidéncias
de pesquisa em dada area do conhecimento. Frente a isso, objetivou-se identificar, na
producdo cientifica nacional, a influéncia dos desenhos animados no brincar das
criangas, além de possiveis reflexos na forma de comportamentos ditos “agressivos”
em suas praticas sociais. O levantamento bibliografico foi realizado na Biblioteca
Virtual em Saude - BVS, que concentra, em uma mesma fonte, bases de dados
relevantes nos campos da Psicologia e da Educacdo, como Lilacs, Scielo, Pepsic,
bancos de teses, etc. As palavras-chaves utilizadas foram: desenho animado
(singular/plural), agressividade e escola, agressividade e desenvolvimento infantil,
agressividade infantii e desenho, agressividade e desenho, brincar e desenho,
desenvolvimento infantil e brincar. Foram encontradas 86 publicacbes e 11 foram
selecionadas para analise ap6s a leitura de titulos e resumos, segundo critérios de
inclusdo: artigos em periddicos com corpo editorial, direcionados ao tema, excluindo-
se repetidos. A leitura na integra permitiu definir como categorias de analise: periodo
de publicagéo, regido dos estudos, periddicos/areas do conhecimento, publico-alvo,
local onde as pesquisas foram realizadas, método de investigagdo e conclusdes.
Resultados revelaram publica¢des no periodo de 2005 a 2013, predominando estudos
guantitativos de campo, na regido centro-oeste, das areas de Psicologia e Educacao,
voltados ao contexto escolar e a criancas de 4 a 6 anos. A maioria evidenciou
influéncias dos desenhos animados no comportamento infantil, sem qualquer
contestacdo. Entretanto, considera-se que o0 assunto ainda foi pouco investigado,
havendo margem a polémicas e controvérsias.

Palavras-chaves: Desenho animado; Comportamento infantil; Reviséo integrativa.

1 INTRODUCAO

O presente estudo apresenta uma revisao integrativa da literatura com o
objetivo de verificar a influéncia dos desenhos animados no brincar das
criangas, assim como seus possiveis reflexos na forma de comportamentos
ditos “agressivos”. Sendo assim, norteou-se pelas seguintes questdes: como o
desenho animado interfere no contexto infantil? Seriam eles uma possivel
influéncia para reprodugdes agressivas no brincar? O interesse pelo tema
surgiu de experiéncias profissionais em trabalhos pedagogicos na educacao

infantil, quando foram observados varios comportamentos entre as criancas
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nas atividades recreativas que reproduziam, durante o brincar, representacées

de desenhos animados muitas vezes considerados agressivos.

Percebe-se um incremento influenciador dos meios e das proprias
tecnologias de comunicagdo nas préticas recreativas da infancia, assim como
em suas vivéncias cotidianas e formativas. No entanto, é preciso compreender
gue essas representacdes ndo sao apenas a incorporacdo de simbolismos sem
sentido, mas sim a saida da posi¢do de observador da imagem para ator da
atividade ludica, como resultado de uma impregnac&o cultural (BROUGERE,
2000).

Segundo a teoria da aprendizagem social, o0s modelos comportamentais
sdo aprendidos e constituidos a partir da observacdo. As midias diversas
também influenciam na criacdo de novos modelos comportamentais, assim
como também as préticas educativas e a cultura. Conforme Ponte (1998, p.23)
“‘mais do que influenciar formas de pensar, as midias influenciam, sobretudo
aquilo em que se pensa, pela selecao que fazem de seus temas e conteudos”.

Atualmente had uma discussdo frente a influéncia dos desenhos
animados em comportamentos infantis, pois torna-se notério que alguns
desenhos animados tém se distanciado de padrbes saudaveis e educativos. A
imagem visual dos desenhos, seus signos e o foco fantasioso séo interpretados
de forma variada pelas criangcas, em cada uma ha um entendimento particular.
Do mesmo modo que este pode divertir e ensinar, ele podera influenciar no
comportamento, nas atitudes e no desenvolvimento das atividades diarias.
Sendo assim, a criangca passa de mera receptora para uma processadora de
conteudos.

Na educacéo infantil as criangas compartilham diversas situacdes que
envolvem o bem-estar e a construcdo de valores significativos na interacdo
social. A ludicidade/brincadeira torna-se, nesta fase, a pratica mais importante
para o desenvolvimento da crianca, favorecendo aspectos cognitivos para o
crescimento da autonomia e sociabilidade.

De acordo com Silva (2004), ha dois niveis de desenvolvimento infantis
ressaltados por Vygotsky: um potencial, que refere-se a capacidade de
aprender com o outro; e um real, que refere-se a autonomia da crianga, pois
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vem de algo que ja foi formado ou contraido das suas experiéncias. Para Silva

(2008), o conhecimento nao é “transmitido, ele € construido progressivamente
por meio de agdes”; e para um surgimento de um instrumento l6gico sdo
necessarios outros instrumentos anteriores, pelos quais a crianga constroi seu
modelo de mundo a partir do seu longo processo de desenvolvimento.

No brincar a crianca esta sempre acima de sua idade média, acima de
seu comportamento diario. Assim, na brincadeira de faz-de-conta, as criancas
manifestam certas habilidades que n&o seriam esperadas para sua idade.
Nesse sentido, a aprendizagem cria a zona de desenvolvimento proximal, ou
seja, a aprendizagem desperta varios processos internos de desenvolvimento.
Deste ponto de vista, aprendizagem ndo € desenvolvimento; entretanto, o
aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e
pde em movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma,
seriam impossiveis de acontecer (VYGOTSKY, 1987 apud OLIVEIRA, 2002, p.
132).

As mudangas de paradigmas nas brincadeiras infantis estdo cada vez
mais visiveis no contexto da infancia. Brougére (2000) afirma, em sua
percepcao, que a televisdo modifica e interfere significativamente na cultura
lGdica da crianca, a partir do material transmitido. De acordo com o autor, um
her6i de um desenho animado € o bastante para as criangcas ajustarem
comportamentos e entrarem de forma igualitaria em uma brincadeira.

A partir do levantamento bibliografico sobre o tema, foi possivel observar
grande discussdo em torno das influéncias do desenho animado no
desenvolvimento e na sociabilidade infantil. O objetivo foi caracterizar a
producdo cientifica nacional que as analisam e comprovam em termos de:
regido, periodo de publicacdo e é&rea do conhecimento, métodos de
investigacdo, faixa etaria a que se direcionam e espacos a investigacao.
Buscou-se ainda verificar possiveis orientacdes, decorrentes dos estudos, a
pais e equipe escolar que precisam lidar com comportamentos ditos
“agressivos” das criangas, em reproducéo a cenas de desenhos animados.

Na sequéncia serdo apresentados o meétodo utilizado na busca de
materiais para a revisdo integrativa da literatura, os procedimentos de
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sistematizacdo e analise dos dados, além da apresentacdo e discussao dos

achados de pesquisa.

2 METODO

A presente pesquisa € de carater documental e visa analisar o contetudo
dos trabalhos publicados sobre o tema em questdo. O tipo de estudo
desenvolvido neste trabalho é denominado “estado da arte”, de carater
bibliografico, que consiste em mapear e discutir a producdo cientifica de
diversas areas do saber, na tentativa de perceber o que vem sendo destacado
em diferentes épocas e lugares e em que condi¢cdes se ddo as producdes
académicas e cientificas (Ferreira, 2002). Artigos publicados em periddicos
indexados e com corpo editorial, disponiveis na fonte de busca da BVS -
Biblioteca Virtual em Saude, e direcionados ao estudo da influéncia dos
desenhos animados no brincar das criancas e seus possiveis reflexos na forma
de comportamentos ditos “agressivos”, € o que constitui o “corpus de analise”
desse estudo, tendo sido identificados artigos publicados entre 2005 e 2013.
Objetivando o delineamento metodoldgico para uma revisdo integrativa, 0s
artigos foram selecionados pela leitura dos titulos e resumos, primeiramente,

seguida pela analise de seus conteudos na integra.

3 PROCEDIMENTOS

Inicialmente procedeu-se uma busca bibliografica de artigos, adotando
como fonte de busca a Biblioteca Virtual em Saude (BVS-Psi), que possui
amplo banco de dados da producgdo cientifica em Psicologia e Educacéao,
concentrando em uma mesma fonte bases como Lilacs, Scielo, Pepsic. As
combinacbes de palavras-chaves definidas para busca foram: desenho
animado (singular/plural), agressividade e escola, agressividade e
desenvolvimento infantil, agressividade infantii e desenho, agressividade e

desenho, brincar e desenho, desenvolvimento infantii e brincar. Foram
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encontradas 86 publicacdes e, a partir da leitura de titulos e resumos, apenas
11 foram selecionadas para leitura e analise na integra, seguindo-se o0s
critérios: artigos em periodicos com corpo editorial e direcionados ao tema,
excluindo-se os repetidos.

Na estratégia de busca foram selecionados apenas artigos cujos
conteudos enfocassem diretamente a influéncia dos desenhos animados no
comportamento das criangas. Os artigos foram lidos na integra e fichados para
posterior andlise de contetdo. Foram como categorias de andlise: o periodo de
publicacdo, a regido onde os estudos foram realizados, os periddicos e areas
do conhecimento em que se deram as publicagcdes, o publico-alvo das
pesquisas, locais onde as mesmas foram realizadas, métodos de investigacao
e conclusdes.

Os dados foram analisados a partir de estatistica descritiva e
organizados em graficos para melhor visualizacdo dos resultados. Nao tendo
sido identificadas orientagcfes sobre como lidar com a reproducao de episodios
agressivos dos desenhos nas escolas, tais analises proporcionaram a
caracterizagcdo dos estudos e reflexdes sobre a influéncia dos desenhos
animados no comportamento infantil, evidenciando lacunas e ressalvas sobre 0

conteudo investigado.

4 RESULTADOS

A amostra foi composta de artigos publicados no periodo entre 2005 e
2013. O Grafico 1 mostra os anos de publicacdo dos artigos selecionados.
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Gréfico 1 — Anos de publicacdo dos artigos analisados
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Observa-se que producdo cientifica sobre o tema foi mais expressiva no (o))
ano 2012, quando foram publicados 4 estudos (37% da amostra), seguido dOS =]
anos 2005 e 2010, cada um com duas publicacdes (18%). Nos anos de 2008
2009 e 2013 foram encontrados apenas 1 artigo (9%), cabendo destacar que
houve um intervalo sem publica¢es sobre o assunto nos anos 2006 e 2007. E
possivel notar o interesse recente por pesquisar a influéncia dos desenhos nos
comportamentos infantis e, por consequéncia, a escassa quantidade de artigos
nesta area, assim como.

No Gréfico 2 pode-se observar as regides do pais nas quais os estudos
foram desenvolvidos.

Bibliografica
18%

Regido Centro-
QOeste ( DF, MT,
GO
55%

Regido Sul(SC)
18%

Regido Nordeste
(PB)
9%

m Regido Centro-Oeste ( DF, MT, GO m Regido Nordeste (PB)

M Regido Sul(SC) Bibliografica

Grafico 2 — Regido do pais onde foram realizados os estudos.

Predominam estudos desenvolvidos/publicados na regido centro-oeste
do pais (55%), mais especificamente nos estados Mato Grosso (3 artigos),
Goias (2 artigos) e Distrito Federal (1 artigo). Em segundo lugar aparece a
regido sul, com 2 publicacbes de Santa Catarina (18%). Na regidao nordeste
houve apenas uma pesquisa no estado da Paraiba (9%) e em 2 dos artigos
selecionados ndo apresentam regido do estudo por serem apenas de carater
bibliografico. Cabe observar que a regido centro-oeste do pais ndo tem muita
tradicdo na producao cientifica, tendo se destacado no presente estudo como a
gue mais se dedicou ao estudo das influéncias do desenho animado no

comportamento infantil até o0 momento.
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A relacdo de periddicos onde os artigos foram publicados esta
apresentada no Gréafico 3.

Em meio aos periédicos analisados, foi possivel perceber poucas
publicacbes com foco no estudo do tema investigado. Os resultados das
selecbes de publicagcbes seguiram de uma forma constante, frente a
guantidade de artigos encontrados e selecionados. Dentre os periédicos:
CESUMAR- Iniciacdo Cientifica, Revista do Departamento de Psicologia,
Revista Eletrénica de Educacdo e Revista Brasileira Ciéncia Esporte, Revista
Motrivivéncia, apenas uma publicacdo académica foi selecionada, totalizando
assim, 9% da amostra em cada periodico. A Revista Psicologia: Reflexdo e
Critica, Caderno Cedes e a Revista Educacgéo e Cultura Contemporanea, foram
as que mais apresentaram estudos que envolviam a midia e 0 comportamento
infantil, sendo selecionados 2 artigos cientificos em cada periédico, totalizando
18% (cada).
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Grafico 3 — Periddicos onde os artigos foram publicados.

De acordo com Munarim (2007), a infancia € construida com a ajuda da
midia. Segundo Wiggers (2008), a midia auxilia significativamente na
configuracdo da cultura corporal infantil. Sendo assim, torna-se essencial que

haja mais pesquisas e publicacbes envolvendo midia e comportamento infantil.
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Pois foi possivel observar nos artigos selecionados, uma grande discusséo e
preocupacéo entre diferentes autores, sobre possiveis influéncias que precisam g
ser mais investigadas, frente ao novo conteddo midiatico e sua insercdo no i
processo cultural infantil.

Quanto a caracterizacdo dos participantes, as informacfes estdo

apresentadas no Grafico 4.

Sem
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Grafico 4 — Participantes das pesquisas analisadas.

O Gréafico 4 expde o publico- alvo, ou seja, os participantes das
pesquisas analisadas. O publico predominante que mais expds a estudos na
area desejada com base em 5 artigos cientificos foram criangas com faixa
etaria entre 4 a 6 anos, totalizando 46% dos estudos. Em segundo lugar, o foco
foi direcionado a criancas com a faixa etaria entre 6 a 10 anos (18%). Tais
criancas, foram observadas no momento de brincadeira/recreacdo, pois nesta
faixa etaria, o brincar se transforma em uma atividade principal, cujo o foco é
desenvolver a aprendizagem a partir de um paralelo tracado com a realidade
gue o cerca. Ferland (2006) determina o brincar como uma atividade cheia de
sentido para a criangca, na qual esta desenvolve suas capacidades de
adaptacao e de interacdo, conquistando assim sua autonomia. Na pesquisa a
maioria do publico-alvo encontra-se no periodo pré-operatério, onde a atividade
de representacdo modifica as condutas praticas, e a crianca passa a imitar e
fantasiar o que est4 em seu contexto social, ou seja, a experimentacao do real

através do faz-de-conta direcionando ao desenvolvimento de conceitos e
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compreensdo de situacdes cotidianas. De acordo com Piaget (1978), as™

primeiras reconstituicdes linguisticas de a¢des surgem junto a reproducao de
situacdes ausentes, através da brincadeira simbdlica e da imitagdo, quando a
crianga comeca a verbalizar o que so realizava motoramente.

Apesar do foco das pesquisas serem voltados para o contexto infantil,
dos artigos selecionados, 2 destes (18%) n&do apresentaram participantes por
se tratarem de trabalhos bibliograficos. E apenas dois tiveram adultos como
participantes: um direcionado a pais e outro a professores (18% da amostra).
Percebe-se assim, uma caréncia de estudos com foco nos professores.
Investigar esse tema junto aos profissionais da educacdo, observando suas
opinibes e visbes, seria essencial para avaliar possiveis mudancas de
paradigmas nas brincadeiras infantis e tipos de influéncias provocadas pelos
conteudos midiaticos que observam na escola. Além disso, 0s mesmos
carecem de orientacbes sobre como lidar com as diversas situacdes
relacionadas.

De forma geral, a televisdo revelou-se uma das comunicacdes
direcionadas a expressoes diérias de criangas nas suas praticas recreativas.
Admitindo a importancia da midia e suas influéncias sobre o processo
educativo na atualidade, mostram-se necessarios a preparacdo e
esclarecimentos da comunidade de educadores para orientar suas praticas
pedagodgicas (SAYAO; MUNIZ, 2005). Pois na sociedade contemporanea a
televisdo torna-se, segundo estudos, a influéncia mais poderosa da midia.

Os locais onde foram realizadas as pesquisas podem ser observadas no
Gréfico 5. Foi possivel observar que 73%, ou seja, 8 artigos selecionados,
direcionaram a investigacdo as instituicbes escolares. Frente ao fenbmeno
investigado, o ambiente escolar se torna importante em dois sentidos: como um
espaco onde a crianca se apropria e manifesta significados sobre os conteddos
midiaticos absorvidos, por meio de suas relagbes sociais e verbais com 0s
companheiros (OROZCO, 1997), e como espaco informativo e formativo para
uma interacao critica e esclarecedora sobre mensagens advindas da midia. De
acordo com Orozco (1996), vé-se necessaria uma intervencdo pedagogica da
propria escola sobre, especificamente, os contetudos da televisdo, pois € nesse
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ambiente que ha um conflito entre o que € ensinado e aprendido na escola e na
TV. Quanto aos demais, um artigo focou a pesquisa em um projeto social (9%) =j
e 0s outros se tratam de pesquisa bibliogréfica. i

GRAFICO 5

Sem participantes
18%

Projeto Social
9%

Escola
73%

M Escola MW Projeto Social B Sem participantes

Gréfico 5 — Locais de realizacdo das pesquisas.

Por fim, as abordagens de investigacdo cientifica da tematica adotada

nos artigos estédo apresentadas no Grafico 6.

GRAFICO 6

Quantitativa-
Campo
18%

Qualitativa-
Bibliografica
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M Qualitativa- Bibliografica B Quantitativa- Campo

Gréafico 6 — Abordagens de pesquisa adotadas nos diferentes estudos.

Como pode ser observado no Gréfico 6, predominaram estudos de

campo com abordagem quantitativa (82%), sendo que os dois Unicos estudos
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gualitativos tratavam-se de revisao bibliografica (18%). Fica evidente a lacuna

acerca de estudos que aprofundem as andlises acerca do tema.

5 CONCLUSOES

A influéncia dos desenhos animados no comportamento de criancas ao
brincar € um assunto que esta sendo investigado recentemente, mas que tem
interessado a varios autores. Opinides divergentes foram encontradas nas
publicacdes. Alguns autores, como Watson e Peng (1992), por exemplo,
abordam a midia como reflexo de cultura e sinalizam uma atencéo especial
para este novo paradigma.

Segundo Fischer (2002), muito da subjetividade das criangcas é
influenciada pelos desenhos animados. Deste modo, € importante observar 0s
seus conteudos, embora Wells (2008) defenda o desenho animado como uma
midia inocente, mero entretenimento para criancas. Esta afirmativa, no entanto,
pode ndo ser necessariamente verdadeira, dado que h& na midia variedades
infinitas de desenhos animados, onde muitos de seus conteldos sdo escritos
para adultos e ndo apenas para o publico infantil.

Também foi possivel perceber, nos conteudos das publicacdes,
preocupagbes em comum entre os diversos autores, especialmente frente as
mudangas no contexto social da crianga e no tocante a inser¢do macica do
contetido midiatico na vida delas. E preciso garantir o espaco do brincar e do
movimento, com controle para que a diversdo midiatica e sedentaria ndo roube
outras experiéncias relevantes na infancia. Uma questdo de salde e de
desenvolvimento.

Quanto a orientacfes praticas sobre como proceder em relacdo as
influéncias do desenho animado no comportamento infantil, seja no contexto
escolar ou em outros espacgos de convivéncia, nenhum texto analisado as
apresentou objetivamente. Constata-se que as influéncias existem, mas como
lidar as criancas quando isso representa um problema para os educadores?
Essa seria uma questdo para futuras pesquisas, urgentes e necessarias,
nesses tempos de mudancas e amplo acesso as midias.
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ABSTRACT: Integrative literature reviews add new directions for future research and
interventions by aggregating, in a systematic way, in search of evidence given area of
knowledge. Given this, the objective was to identify in national scientific production, the
influence of cartoons on children's play, and possible repercussions in the form of
"aggressive" said behaviors in their social practices. The literature survey was
conducted on the Virtual Health Library - VHL, which focuses on one source, the
relevant databases in the fields of psychology and education, such as Lilacs, Scielo,
Pepsic, databases of theses, etc. The keywords used were: cartoon (singular / plural),
aggression and school aggression and child development, child aggression and
design, design and aggressiveness, play and design, child development and play. 86
publications and 11 were selected for analysis after reading titles and abstracts were
found, according to inclusion criteria: articles in journals with editorial board, directed to
the subject, excluding repeat. Reading full exercise defined as categories of analysis:
publication period, area studies, periodicals / knowledge areas, target audience, where
the research was conducted, the research method and findings. Results revealed
publications in the period 2005-2013, predominantly quantitative field studies, the
Midwest, the areas of Psychology and Education, the school context and aimed at
children 4-6 years. The most evident influences cartoon on child behavior without any
challenge. However, it is considered that the matter was still little investigated, there is
scope to polemics and controversies.

Keywords: Cartoon; Child behavior; Integrative review.
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