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Interconectados: praticas socioculturais de uma geragao
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Resumo

O avanco das tecnologias da informacdo e a correlata incorporacdo de meios técnicos de
comunicagdo vém contribuindo para a ocorréncia de um acelerado processo de mudancas
no mundo atual. Entre elas alteram-se as noc¢des de tempo e de espaco na vida social. Na
medida em que a acessibilidade a internet ganha novas propulsées, a tendéncia é que as
pessoas comecem a usar mais as ferramentas moveis para acessar sites de redes sociais e
que mais informacgdes comecem a circular na rede. Este artigo visa refletir sobre a
cibercultura, tendo como foco o publico jovem e as acbes de ciberativismo. Através da
pesquisa bibliogréafica, abordamos os conceitos de cibercultura, sociabilidade, incluindo
neste cenario a identidade jovem, presenca majoritaria em comunidades virtuais,
realizando, assim, uma revisdo bibliografica relevante para os estudos da area.
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Abstract

The advancement of information technology and the incorporation of related technical
media have contributed to the occurrence of an accelerated process of change in today's
world. It changes the notions of time and space in social life. Insofar as the internet
accessibility gains new propulsions, the trend is that people start to use more mobile tools
to access social networking sites and more information begin to circulate in the network.
This article aims to reflect on cyberculture, focusing on young audiences and the actions of
cyber activism. Through bibliographical researchand a case study, we discuss the concepts
of cyberculture, sociability, including the young identity in this scenario, majority presence
in virtual communities, thus performing a literature review relevant to the study area.

Keywords: Internet, Communications, Youth, cyberculture, cyber-activism.
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Introducéo

A sociedade em rede é apresentada por Castells (2003) como uma amplitude de
imbricacfes. Ressaltamos que a sociedade em rede, para o0 autor, € anterior a internet.
Segundo ele, a internacionalizacdo do capital e as telecomunicacfes ja estavam criando
essa sociedade. E a partir dessa perspectiva que ele avalia que “o uso da Internet esta se
difundindo rapidamente, mas essa difusdo segue um padréo espacial que fragmenta sua
geografia segundo riqueza, tecnologia e poder: ¢ a nova geografia do desenvolvimento”
(2002, p. 174), que acompanha a geografia do capital.

O cerne de todas essas mudancas, todavia, é também apontado pelo soci6logo, que
determina a troca da referéncia de tempo e espago nessa nova era como a questdo

primordial para tantas consequéncias dela advindas:

Tanto o espaco quanto o tempo estdo sendo transformados sob o efeito
combinado do paradigma da tecnologia da informacéo e das formas e processos
sociais induzidos pelo processo atual de transformacdo histérica. Contudo, o
perfil real dessa transformacdo é profundamente diverso das prudentes
extrapolacfes do determinismo tecnoldgico. [...] O objetivo desse itinerario
intelectual é desenhar o perfil deste novo processo espacial predominantemente
de poder e fungdo em nossas sociedades (CASTELLS, 2003, p. 467-8).

Ainda sobre essa conjuntura, o sociélogo diz que:

A cultura da Internet é uma cultura construida sobre a crenga tecnocratica no
progresso humano através da tecnologia, praticada por comunidades de hackers
que prosperam num ambiente de criatividade tecnolégica livre e aberta, assente
em redes virtuais, dedicadas a reinventar a sociedade, e materializada por
empreendedores capitalistas na maneira como a nova economia opera.
(CASTELLS, 2002, p. 83).

E neste ambito cultural, demonstrado com a citacdo acima, que se tem desenvolvido
a internet e é deste modo que Castells a define. O fenbmeno internet, com todos os seus
recursos e implicacdes, encontra a sua principal raz&o de ser nas interacdes sociais. E por
iSso que a internet é cada vez mais pesquisada para que se possa verificar novos padroes de
sociabilidade.
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Para o socitlogo, a internet, ao contrario do que sempre se disse nos meios de
comunicacdo, ndo € um instrumento que deixa as pessoas sozinhas com o seu computador,
mas que, ao contrario, € cumulativo. Quanto mais socidvel alguem &, mais utiliza a internet,
e, quanto mais utiliza a internet, mais desenvolve a sociabilidade e tem menos sentimento
de isolamento.

Jodo Bittencourt?, em entrevista a revista digital IHU On-Line, comentou sobre
como a internet estd mudando o “jeito” de viver. Para tanto, ele explica que a web nao
apenas oportunizou novos instrumentos de comunica¢do, como também disponibilizou
novas formas de conhecimento e de relacdo e, desta maneira, esta criando uma cultura
“mais cooperativa, mais comunicativa, mais informada sobre qualquer coisa”. No entanto,
ele diz que essa nova cultura pode gerar também uma sociedade “mais superficial, mais
impaciente”.Ainda que a internet e suas possibilidades estejam mudando nosso cotidiano
em funcédo das novas formas de fazer funcionar o mundo, Bittencourt (2010) salienta que “o
século XXI ird tornar-se um caos caso Se mantiver por mais alguns anos com esta
mentalidade analdgica”. O professor sugere que “a sociedade atual deve se conscientizar da
importancia do tele-trabalho” e, assim, mudar a 16gica analdgica com que atuamos hoje.Ao
discorrer sobre o conceito de poder liberador das redes sociais, Bittencourt diz que, na
verdade, o poder liberador esta no conceito da internet, de uma grande rede de comunicacéao

e informagéo.

A riqueza revolucionaria estd na capacidade de transformar o
receptor/consumidor em emissor/produtor de contetudo. O caso recente do Ird é
um exemplo disso. No século XXI, as ditaduras se tornam mais dificeis, fica mais
complicado querer oprimir a imprensa oficial, pois existem centenas de pessoas
com acesso a tecnologia e a internet, que podem transmitir a informacdo para
todo o mundo, no momento em que o fato esta ocorrendo. Nao é s6 politicamente
que as coisas mudam, mas o perfil do consumidor também se altera. As proprias
campanhas publicitarias perdem a forca no sentido de que hoje muitas pessoas
ndo compram nada antes de ver a opinido de outros na internet. Antes, s6 uma
campanha publicitaria bem feita era suficiente. Atualmente, é mais dificil efetuar
este convencimento (BITTENCOURT, 2010, online).

2 Professor do curso de Comunicacéo Digital e coordenador do curso de Jogos Digitais da Universidade do
Vale do Rio dos Sinos (Unisinos-RS). Entrevista dada a revista online do Instituto Humanitas Unisinos.
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Deste modo, as comunidades passam a funcionar, com a internet, em territorios
diferentes, ou seja, a noc¢do territorial altera-se deixando de ser fisicamente extrinseca ao
homem para ser criadora de lugares mentais muito mais intrinsecos e, talvez por isso, certos

estudos comprovem o aumento da densidade social a partir da sociabilidade online.

1 Cibercultura e socializacdo

As redes digitais de comunicagdo podem promover a formacdo de lagos sociais.
Nesse sentido, o ciberespago cria novos espacos por onde circulam diferentes saberes, que
podem se relacionar de forma integrada, mediante acBes democraticas e tende a ser
ampliado e acessivel para todos ou para muitos.E o resultado do processo cultural do
humano que favorece a construcdo de ambientes democraticos e compde um sistema
participativo que pode ser conceituado como “interatividade”.

Castells (2003, p. 102) afirma que “se alguma coisa pode ser dita, € que a internet
parece ter um efeito positivo sobre a interacdo social, e tende a aumentar a exposicao a
outras fontes de informagdo”. O que provoca alteragdo no homem e em suas estruturas,
como a cultura, a educagéo e, consequentemente, a maneira de entender as coisas e de se
relacionar.

A cibercultura € descrita como uma marca da cultura contemporanea. Conforme
Lévy (1999, p. 17), o ciberespago, também chamado de “rede”, é o novo meio de
comunicacgéo que surge da interconexdao mundial dos computadores. O termo especifica ndo
apenas a infra-estrutura material da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico
de informacdes que ela abriga, incluindo os seres humanos que navegam e alimentam este
ambiente.

Castells (2003, p. 107) escreve que a “grande transformagdo da sociabilidade em
sociedades complexas ocorreu com a substituicdo de comunidades espaciais por redes
como formas fundamentais de sociabilidade”.As comunidades virtuais séo entendidas como
“agregados sociais surgidos na Rede, quando os intervenientes de um debate o levam por
diante em numero e sentimento suficientes para formarem teias de relaces sociais no
ciberespago”(RHEINGOLD, 1996, p. 18).
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Castells (2003, p. 106) apresenta a nogdo de “comunidades virtuais”, como novos
suportes tecnologicos para a sociabilidade, diferentes de outras formas de interacdo, mas
ndo inferiores. Também destaca o fato de que “é a crescente diversidade dos padrdes de
sociabilidade que constitui a especificidade da evolugdo social em nossas sociedades”. E
assim, aponta que “o decisivo, portanto, ¢ a passagem da limitagdo espacial como fonte de
sociabilidade para a comunidade espacial como expressdo de organizacao social”. Deste
modo, a comunidade virtual possibilita que cada sujeito seja,simultaneamente, autor e
audiéncia. Nesta perspectiva, percebe-se que a possibilidade de pertencer a uma
comunidade ou a vérias sem a necessidade de deslocamento fisico, amplia as oportunidades
de participacdo para sujeitos com diferentes necessidades, sejam elas fisicas ou

cognitivas,transitdrias ou permanentes.

2 ldentidade e comportamento: a influéncia da internet

Os anos 1990 trouxeram as redes digitais de comunicacao, interligando o mundo e
pessoas, possibilitando o acesso simultaneo a diversas mensagens, individualizadas, através
de diversos meios. Para Castells (2003), ndo estamos mais vivendo numa aldeia global, mas
em cabanas individualizadas espalhadas globalmente e distribuidas localmente.

Assim, a construcdo da identidade estara pautada pelos seguintes aspectos da midia
desse final de século: possibilita ampla diversidade cultural e social conduzindo a
segmentacdo de usudrios/espectadores/leitores/ouvintes, favorecendo a formacdo de
comunidades virtuais que expressem essas diferencas; aumenta a estratificacdo social
dentre os usuarios, a tal ponto que, no dizer de Castells (2003), 0 mundo multimidia sera
povoado por duas categorias distintas de individuos: os que interagem e os interagidos,
representando aqueles que terdo a condicdo de escolher seus canais multidirecionais de
comunicacdo e aqueles que terdo acesso apenas a um restrito numero de escolhas pré-
empacotadas.

Na relagcdo contemporanea do adolescente com o grupo de amigos, as conversas e a
linguagem cifrada usada nas diferentes identificagcOes de estilos e “tribos” receberam um

novo instrumento de acdo, que é a internet e seus recursos digitais. De todas estas
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ferramentas disseminadas pela grande rede mundial, a que mais tomou forca e,
imediatamente alterou costumes, foi o “chat”, também conhecido como “bate-papo”, e,
posteriormente, os comunicadores instantaneos como o Windows Live Messenger, Skype e
Whatsapp. As redes sociais - Facebook, Twitter, LinkedIn, Tumblr, entre outros -
conquistaram milhdes de usuarios da grande rede. Percebe-se que 0s jovens e adolescentes
formam hoje uma significativa parcela da populacao de internautas que vém elegendo esses
meios como seu principal canal de comunicacdo, gerando com isso algumas davidas entre
os educadores e pais no que diz respeito aos efeitos causados por este estilo de vida, bem

como as mudan(;as de comportamento que 0 uso do recurso acarreta.

3 Jovens e internet

De Nova York, Euripedes Alcantara escreveu para a reportagem especial de capa®
da revista Veja, publicada em 1° de marco de 1995, que a internet inaugurara a aldeia
global na maior aventura tecnoldgica da humanidade. Desse limiar até os dias atuais,
muitas mudancas foram constatadas no cotidiano dos individuos. Focando o tema deste
trabalho, apresentamos uma reportagem sobre o assunto ‘jovens e internet’ tratado pela
revista Veja.

Em reportagem intitulada “A juventude em rede”, a publicacdo traz um panorama
de como pensam e se comportam os adolescentes de hoje: “filhos da revolugao tecnologica,
eles vivem no mundo digital, sdo pragmaticos, pouco idealistas e estdo mais desorientados
do que nunca”, caracterizou a jornalista Anna Paula Buchalla. De acordo com a publicacéo,
durante dois meses foram ouvidos dezenas de jovens, pais, psicologos e educadores sobre
os desejos, duvidas, receios e ambicdes da adolescéncia dos anos 2000. Através de uma
enquete com 527 pais e jovens de 13 a 19 anos de todo o pais, disponibilizada por uma
semana no site VEJA.com, foi possivel identificar habitos e comportamentos da atual

geracdo de jovens.

¥ A manchete na capa da revista dizia “A rede planetaria em que vocé ainda vai se plugar”.
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A pesquisa concluiu que 0s meninos e meninas que nasceram a partir de 1990
ndo almejam fazer nenhum tipo de revolugdo — nem sexual nem politica, como sonhavam
0s jovens dos anos 60 e 70, ou seja, mudar o mundo ndo é com eles. Fruto da revolugédo
tecnoldgica e da globalizacdo, pode-se dizer que eles formam, ainda, a geracdo capaz de
realizar varias atividades ao mesmo tempo, uma vez que o aparato tecnoldgico
praticamente virou uma extensdo do corpo e dos sentidos. O fato de os jovens estarem
sempre conectados os leva a ter interesse por mais assuntos e a ser mais bem informados de
maneira geral. O lado ruim € que raramente tentam aprofundar-se em algum tema, como o
estudo escolar. Sobre a conexdo entre permanéncia em redes sociais e notas escolares, a
revista Veja publicou a conclusdo de um estudo desenvolvido na Universidade de New
Hampshire4, dos Estados Unidos, que avaliou que o uso intenso de redes sociais ndo afeta

nas notas escolares.

Figura 1: Capa da Revista Veja, edi¢do 18/02/2009

| é 0 SENADOR JARBAS VASCONCELOS CONTA TUDO
‘."lunuh ““A maioria se move “Nao basta
v PMDB ‘manipulagio wudar 08 nomes.
] :-'lm. € preciso mudar
4 contratacdes dirigidas’”  as praticas”

quer mesmo
© Y. € comupgao”

Fonte: www.veja.com.br

* Disponivel em: < http://go0.gl/zHLdQ>. Acesso em 10 dez. 2012.
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Para chegar a esta conclusdo, pesquisadores dividiram alunos em dois grupos: os
que acessam plataformas participativas como Facebook e YouTube e pessoas que nao tém
0 costume de usa-las. Em ambos os casos, as notas foram similares: mais da metade dos
entrevistados (63% e 65%, respectivamente) tiraram notas A e B, ou seja, acima da
média.A pesquisa difere do que ja foi dito por outra instituicdo americana. Em abril, de
acordo com a revista, a Universidade de Ohio realizou um relatorio, no qual constatou que
internautas que possuem contas em redes sociais — no caso, o Facebook - estudam menos e
tiram notas mais baixas, comparados a seus colegas de classe que ndo possuem acessos aos
ambientes online sociais.

Entre as criancgas e 0s adolescentes brasileiros que acessam a internet, 79% mantém
perfis em redes sociais, segundo estudo divulgado em agosto de 2014 pelo Comité Gestor
da Internet no Brasil (CGl.br). A pesquisa TIC Kids Online Brasil, feita entre setembro de
2013 e janeiro deste ano, ouviu 2.261 usuarios com idades entre 9 e 17 anos, em todo o
territério nacional. Os pais ou responsaveis desses jovens também foram ouvidos. O
levantamento revelou uma tendéncia de crescimento no uso do telefone celular como
principal forma de acesso as redes sociais — 0 aparelho é usado por mais da metade desse
publico (CRUZ, 2014).

Ao falar sobre o comportamento do jovem contemporaneo em entrevista ao IHU
On-Line, Fragoso (2010) diz enxergar mais similaridades que diferencas entre o

comportamento dos jovens contemporaneos e o dos jovens de outros tempos.

Quando se olha através do aparato tecnolégico que sustenta as interagdes sociais
em redes digitais, ao invés de para ele, percebe-se que tanto o desejo de
visibilidade quanto os caminhos escolhidos para alcanga-la permanecem
praticamente 0os mesmos. O que mudou, mais uma vez, foi o alcance dessa
visibilidade e, com ele, as reverberagBes das estratégias utilizadas para alcancé-la.

Quanto a formacdo de redes sociais, a pesquisadora diz que:

ha indicacdes de que essas ferramentas de interacdo social sdo utilizadas com
maior frequéncia para cultivar os lagos sociais ja existentes, e mais raramente
para conhecer novas pessoas. Ou seja, € mais comum conversar no MSN com os
colegas de escola do que com pessoas desconhecidas. Assim também, a maior
parte das relacBes sociais nascidas da interacdo em redes digitais ndo decorre de
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encontros aleatérios, mas de redes sociais pré-existentes: as pessoas Sse
aproximam em funcdo de amizades mutuas. Em suma, parece que as ferramentas
digitais para interacdo social tém sido mais utilizadas para o fortalecimento e a
expansdo das “velhas” redes sociais do que para a criagdo de novas (FRAGOSO,
online).

Para Recuero (2009), os sistemas informaticos geram o afastamento entre as
pessoas, a0 mesmo tempo em que aumentam a confianca para expor a intimidade, além de
proporcionarem o anonimato. Muito além de proporcionar a interacdo com pessoas do
outro lado do mundo, redes sociais na internet como o Facebook buscam a socializacéo
online com pessoas que dividem o mesmo territorio. Para a autora, a internet apenas
possibilitou um espaco a mais de conversacdo, tornado mais complexa as conexdes socais.
Sites de redes sociais, explica a autora, proporcionaram um espaco onde é possivel mostrar
as conexdes sociais, criando novos valores e novas formas de reputacdo. Na medida em que
a acessibilidade a internet ganhar novas propulsdes, a tendéncia, segundo a pesquisadora, é
gue as pessoas comecem a usar mais as ferramentas moveis para acessar esses sites de
redes sociais e que mais informacGes comecem a circular na rede. Nesse novo cenario,
surge um espaco interessante para a fungdo informativa das redes sociais, na medida em

que h& maior necessidade de filtrar as informagdes.

3.1 Protagonismo juvenil e ciberativismo: exemplos brasileiros

A web amplia o protagonismo juvenil nas causas ambientais, de acordo com
Bianconi® (2009). Os jovens que, nos anos 90, ja mergulhavam no universo da internet e
desvendavam com muito mais desenvoltura do que os seus pais as possibilidades das novas
tecnologias sdo 0s mesmos que cresceram assistindo as convencgdes/conferéncias de meio
ambiente, como ECO-92 e Bali-2007. Para a autora, é natural que esses jovens, ao se
envolverem no debate das questdes ambientais, o fagam com auxilio das tecnologias que
eles tanto dominam. Se em 1992, quando a conferéncia no Rio aconteceu, o protagonismo

juvenil ndo pdde ser levado aos quatro cantos do mundo - o espago nos veiculos de

*Instituto Claro. Disponivel em: <http://www.institutoclaro.org.br>. Acesso em: 10 dez. 2010.
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comunicacdo era reservado, prioritariamente, aos mais de 170 chefes de Estado que
estiveram presentes no evento e aos grandes grupos de ativistas -, hoje as acdes dos jovens
ecoam pelas redes sociais.

A Campanha Global de Acdes pelo Clima (GCCA-BR), batizada de Campanha
TicTacTicTac6, uma alianca de ONGs, sindicatos e pessoas que objetivam mobilizar a
opinido publica para reivindicar metas ambiciosas dos governos no COP-15 (Convencéo
das Nacbes Unidas sobre Mudanca do Clima), que ocorreu em dezembro de 2009, s6
chegou ao alcance dos jovens gracas a internet. O caminho virtual foi o utilizado para que
eles se apropriassem da acdo. No portal da Rejuma (Rede da Juventude pelo Meio
Ambiente e Sustentabilidade) ndo faltam exemplos de como o protagonismo juvenil pode
tornar-se notorio com a tecnologia. Ha exemplos também de como a recorrente falta de
renda fixa dos adolescentes deixou de ser obstaculo para que eles possam se reunir e se
organizar para soltar o verbo.Essa organizacdo na rede, a capacidade de produzir conteudo
em defesa de uma determinada causa, fazé-lo circular pela web e o esforco despendido para
mobilizar novos "atores™ para questdes importantes para a sociedade a partir de contatos
virtuais chama-se ciberativismo.

O Greenpeace, ainda nos anos 90, foi um dos pioneiros do ciberativismo,
convocando o0s internautas a participarem, dentre outras acbes, de abaixo-assinados que
defendiam providéncias a serem tomadas em relacdo ao meio ambiente. Hoje, a
organizacao tem uma pagina especifica para esse tipo de acdo em seu portal.

Com tecnologia, agilidade e flexibilidade, a organizacdo Avaaz destaca-se como
uma comunidade de mobilizacdo online que leva a voz da sociedade civil para a politica
global. Desde 2007, esta organizacdo mobiliza milhdes de pessoas de todo tipo para agirem
em causas internacionais urgentes, desde pobreza global até os conflitos no Oriente Médio
e mudancas climéticas. Os membros da Avaaz vivem em todos os paises do mundo e o pais
com o maior numero de membros é o Brasil, com mais de um milhdo de pessoas
cadastradas. Vale ressaltar que o Brasil tem mais membros que paises maiores e mais

desenvolvidos, como o Canada e os EUA, o que revela uma singularidade cultural.

® www.tictactictac.org.br
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A equipe da Avaaz monitora seus trabalhos a partir de quatro continentes, usando
ferramentas online para coordenar um “escritdrio virtual™ colaborativo. Em um balango, a
organizacgdo informa que atuou em milhdes de acbes online e offline, participando de
marchas publicas e assinando peti¢cBes. Tratando-se de peticGes, o ambiente virtual
proporciona o fortalecimento e rapidez do engajamento em diversas causas, como aquela
que se dedicou a enviar para as autoridades de Uganda uma peticdo contra a lei da
homofobia, que o parlamento do pais estava prestes a votar — naquele pais, a
homossexualidade j& é punida com prisdo. Com mais de 1.600.000 assinaturas, a pressao

internacional conseguiu engavetar a votacéao.

Figura 2: Campanha “Pare Belo Monte: N&o & Mega Usina na Amazdnia”

Fonte: www.avaaz.org

Em maio de 2011, a organizacdo realizou uma campanha para impedir a construcao
da usina hidrelétrica de Belo Monte na Bacia do Rio Xingu, em sua parte paraense, uma
vez que o complexo ira inundar pelo menos 400 mil hectares de floresta, expulsando 40 mil
indigenas e populacdes locais, de acordo com o portal da Avaaz.

As manifestacdes de junho de 2013 no Brasil foram acompanhadas por jovens que
filmavam tudo e transmitiam ao vivo com seus celulares acoplados a uma bateria que
guardavam em mochilas. Entre eles estavam os jovens que compdem a Midia Ninja —
Narrativas Independentes, Jornalismo e Ac&o’. Os rolézinhos nos shoppings sdo outro

exemplo que caracterizou um fendmeno social protagonizado por jovens organizados na

’ Mais informagdes em: <https://ninja.oximity.com>.
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esfera virtual®. Ambos os exemplos também caracterizam de diferentes formas ages de
ciberativismo, que repercutiram e geraram debate na grande midia e nas redes sociais.
Vemos com o0s exemplos acima o quanto as tecnologias da informagdo e
comunicacgéo estdo rearranjando as formas de relagdes sociais. A juventude, e ndo somente
ela, detectou, deste modo, que o envolvimento e engajamento com diferentes causas, como
a questdo ambiental, podem ser estimulados a partir da tecnologia e do grande alcance

propiciado pelas redes sociais da web, que reconfiguram o conceito de esfera social.

Consideracoes finais

Em nosso cotidiano nos deparamos com uma série de imagens a respeito da
juventude que interferem na nossa maneira de compreender os jovens. Elaborar uma
definicdo para a juventude ndo é facil, principalmente porque os critérios que a constituem
sdo historicos e culturais, o que foge ao tema deste artigo. As redes sociais na internet
representam hoje um fator determinante para a compreensdo da expansao de novas formas
de redes sociais e, principalmente da quest&o juvenil, permeada por esse recente cenario.’

Constatacdes como as de Rheingold (1996), por exemplo, vém comprovando que a
sinergia entre as pessoas via web, dependendo do projeto em que estejam envolvidas, pode
ser multiplicada com enorme sucesso. As diversas formas de comunidades virtuais séo
prova de que o ciberespaco constitui fator crucial no incremento do capital social e cultural
disponiveis.

H& muito ainda a se aprender sobre a formacdo de redes sociais, a afluéncia de
ideias e informacdes por meio de associa¢cbes humanas no ciberespaco. O que ja esta claro,
para as pessoas que povoam o mundo virtual, é que estamos diante de um fendmeno que
nos forca a pensar diferentemente a maneira como nos organizamos em grupos e

comunidades. Os jovens dispostos nesses campos de interatividade constante tendem a

® Conheca a histéria dos rolézinhos em S&o Paulo. Disponivel em: <http://goo.gl/q6cXKE>.

Na midia, quando sdo relacionadas as palavras‘jovem’ e ‘internet’, muitos sdo os esteredtipos criados, tais
como CDF, nerd ou geek, oriundos da cultura norte-americana e disseminados por sua produgdo cultural
hegemonica. Essa representagdo pode ser vista na série norte-americana The Big Bang Theory, transmitida no
Brasil pelo canal pago Warner.
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redesenharem novos comportamentos que somente com a vivéncia e a constante busca de
estudar esse fendbmeno nos podera auxiliar a compreender, de forma relacional, esses

movimentos que vém sendo tragados diariamente.
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