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Resumo

No cenario de intensas transformagdes tecnoldgicas, diversas narrativas escritas e audiovisuais
podem ser utilizadas pelos educadores, exigindo dos mesmos o desenvolver de préticas
pedagbgicas que abarquem o contexto das tecnologias, e propiciando aos alunos multiplas
experiéncias. Nessa perspectiva, 0 Museu Afro Digital( MAD) do Maranhdo surge como uma
possivel ferramenta para trabalhar essa tematica nas aulas de artes visuais. O levantamento dos
dados exibidos se deu através da observacdo dos acervos contidos no museu, na analise do
video referente ao seminario de Arte, Cultura e Poder, e foi fundamentado através de
bibliografias que descrevem as terminologias: digital e virtual, com a realizacdo de leituras que
pudessem ampliar a tematica trabalhada. Sob esse fundamento, foi contemplada a abordagem
qualitativa e descritiva, considerando-se que o ambiente é a fonte direta da pesquisa, no caso o
Museu Afrodigital do Maranhéo.
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Abstract

In the scenario of intense technological change, various written and audiovisual narratives can
be used by educators, requiring them to develop pedagogical practices that encompass the
context of technology, and providing students with multiple experiences. From this perspective,
the Digital African Museum (MAD) of Maranh&o emerges as a possible tool to work this theme
in the visual arts classes. The survey data show took place by observing the collections
contained in the museum, in the analysis of the video regarding the Art workshop, Culture and
Power, and it was founded through bibliographies describing the terminology: digital and
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virtual, with the completion of readings that could expand the theme worked. Under that plea,
qualitative and descriptive approach was contemplated, considering that the environment is the
direct source of the research, in the Afrodigital Museum of Maranhéo.

Keywords: Afrodigital Museum. Technology. Education. Visual Arts.

Introducéo

Nesse artigo vamos analisar o museu Afrodigital do Maranhd&o (MAD) como
uma possivel ferramenta para o ensino das artes visuais, abordando a tematica afro-
maranhense que envolve a cultura popular, religido, costumes, memorias e lutas das
comunidades quilombolas do estado.Este museu é acessivel ao publico e, como ndo ha
proprietarios, ele esta disponivel para todos aqueles que queiram conhecer a historia,
cultura e as memorias que realizam conexdes com a cultura afro enraizada nas terras
maranhenses.

Com as constantes transformacdes tecnoldgicas, outras linguagens, ferramentas
e ambientes aparecem no contexto social intensificando a circulacdo de informacoes,
imagens e arquivos. Em vista disso, 0 MADassume uma postura democratizante no
ambiente virtual, no qual este dispGe seu acervo ao alcance da populacdo. Ou seja, de
todos aqueles interessados pela cultura afro-maranhense. A coordenadora da Galeria do
Rio de Janeiro, Myrian Santos, citada por Noronha em seu artigo: Narrativas Visuais,

diz que:

Passamos a considerar, portanto, que o museu digital é aquele que
seleciona, preserva e exple cole¢Bes de imagens e de narrativas, e ndo
de objetos, diretamente para Internet por meio de digitos e cddigos
binario, sem referéncia a um espaco fisico (SANTOS, 2012, apud
NORONHA, 2012, p. 185).

Conforme as palavras de Santos, o publico observara no MAD imagens que
representam lugares, artefatos e sujeitos; despoluindo as lentes ou olhares para realidade
tecnoldgica que atinge os museus, movendo-se do espacgo fisico, da manipulacdo de
objetos, em direcdo as experiéncias reais e memorias expostas na tela, gerando no

publico suscetiveis interpretacbes sob os arquivos digitalizados com o dinamismo
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provido pela Internet.

Assim, as instituicbes sociais e 0s sujeitos que as organizam precisam se
dispor ao progresso, aliando-se a ele de maneira satisfatdoria e divulgando informacdes
que podem despertar saberes e reflexdes sobre a cultura e historia dos grupos. As
palavras de Aratjo afirmam que “[...] sem edificio ou colegdes, marcos institucionais
tradicionais, 0 museu precisa oferecer novos servicos, por meio de novas praticas e
fungdes. Os usuarios também se modificam em termos de agdes e possibilidades”
(ARAUJO, 2012, p.50). O progresso tecnoldgico amplia as possibilidades e desafia o
homem.

Nesse intuito, 0 agente motivador para a pesquisa do MAD parte da iniciativa
de divulgar esse museu como o possivel recurso a ser utilizado nas aulas de artes
visuais, demonstrando aos alunos e docentes, desconhecedores do mesmo, como se
configura a cultura popular maranhense, a religido e as comunidades quilombolas,
realizando a demarcacdo identitaria do ser maranhense.

Além do mais, propaga pesquisas envolvendo os estudos étnicos e africanos e
fortalece o apreco pela cultura afro que estd radicada na estruturacdo da identidade
maranhense e brasileira. Também incita, no ambiente educacional, temas a serem
discutidos, tais como: os quilombos contemporaneos, histéria da religido de matriz
africana, bem como desenvolve o conteldo obrigatorio estabelecido pela lei
10.639/2003 relativamente ao estudo da cultura e histéria afro-brasileira e africana.

Nessa pesquisa qualitativa e descritiva, trabalharemos os conceitos de digital e
virtual, porque alguns conflitos terminoldgicos entre essas palavras sdo presentes, sendo
até designadas como sinénimos. Porém, faremos uso do termo digital, pois é dessa
maneira que 0 museu em estudo se apresenta. Em seguida, relataremos a construcao,
organizacdo e manutencdo do MAD, contemplando as problemaéticas e perspectivas
imbuidas no processo. Para isso, observamos o discurso do Professor Dr. Sergio
Figueiredo Ferretti, professor e elaborador desse museu, apresentado no seminario de
Arte, Cultura e Poder, no ano de 2013, através do video publicado em 27 de abril de
2014 no site YouTube.

Exibimos ainda, imagens do MAD do Maranhé&o, descrevendo algumas de suas
caracteristicas, arquivos e colecgdes, instigando os docentes, alunos, pesquisadores e

pessoas interessadas pela cultura maranhense em navegar pelas paginas. Desta forma,
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pretendemos mostrar que essa ferramenta podera ser vélida nas aulas de artes visuais,
estimulando os professores a dinamizarem as suas aulas por meio dos recursos

computacionais, destacando a tematica desenvolvida nesse ambiente.

1 Os museus digitais e 0 ensino das artes visuais

Quando se pensa em museus, surge no imaginario das pessoas uma arquitetura
que contempla acervos, possibilitando aos outros (o publico) obterem informac6es sobre
a cultura, historia e costumes de um povo ou sociedade. Elas se tornam mecanismos de
representacdo da memoria. A autora Loureiro (2004, s/p), define o museu como:

Uma instituicio permanente, sem fins lucrativos, a servi¢co da
sociedade e de seu desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire,

conserva, pesquisa, comunica e exibe, para fins de estudo, educagéo e
lazer, evidéncia material das pessoas e de seu meio ambiente.

Evidenciando que esse conceito aponta as fungGes dos museus enquanto
instituicdo. Porém, para cada época ou grupo social os museus tornam-se os lugares em
que se encontram as verdadeiras obras de artes, aquelas merecedoras de contemplacéo.
Sendo assim, o centro da intelectualidade, ambiente frequentado por pessoas
conhecedoras das técnicas.

Mas, considerando o crescente avanco das tecnologias digitais e o surgimento
da Internet, os museus sao transfigurados, ou seja, 0 seu ideario arraigado na concepg¢ao
Cléassica, restrito a poucos, torna-se convertido as ferramentas tecnoldgicas,
possibilitando a disseminagdo de informacgdes com fugacidade, passando a ser um
instrumento de educacdo que apresenta diferentes paradigmas como propostas
educacionais.

No ambito das artes visuais, 0s recursos tecnolégicos proporcionam numerosas
relacbes e interacdes entre as informacgfes, imagens e outras producdes que estdo
suscetiveis a desencadear o aprofundamento de dialogos e experiéncias visuais. Assim,
as artes, especificamente as artes visuais, aparecem nos espaco virtual, cumprindo com
0 seu papel social, fazendo o homem refletir sobre a sua cultura e tornando-o
conhecedor da cultura do outro. Assim, ampliando a suas analises sobre o mundo e as
variadas expressoes.

Com o objetivo de disseminar imagens, obras e artistas, fotografias textos
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criticos, historicos,acbes artisticas e instituicdes culturais, 0os museus, organizam-se
através de portais na Internet ou péginas eletrdnicas, concebendo essas e outras
informacBes que proporcionam aos educadores, educandos, estudiosos ou 0S
interessados pelas artes referéncias com dinamismo e praticidade.

Nesteponto torna-se importante apresentar uma breve conceituagdo e apontar

alguns dialogos referentes aos termos digitais e virtuais.

1.1 Conflitos entre conceitos: Museu digital ou virtual?

Por seu carater inconstante, a ideia de museus virtuais pode ser “passivel de ser
confundida com outras denominagdes, tais como: museu eletrdnico, museu digital,
museu on-line, museu hipermidia, meta-museu, museu cibernético, cibermuseu e museu
no ciberespago” (SCHWEIBENZ 1998 apud RIBEIRO; SILVA, 2009, p.5810-5811).

Ainda afirmando sobre o termo virtual na museologia, Henriques considera que:

Por se tratar de uma tematica ainda muito nova na museologia, ndo ha
um consenso em relagdo ao que é considerado museu virtual e o que
seria apenas um site de museu. A maioria dos autores que trabalha
com a questdo aponta para uma defini¢do ligada a virtualizacdo dos
objetos e sua apresentacdo online, sem uma discussdo mais profunda
sobre os aspectos tedricos deste tipo de abordagem (HENRIQUES,
2004, p.9).

Assim, observaremos em leituras o uso da palavra virtual como sinénimo de
digital e de outras denominagdes. Porém, a palavra “virtual” no ambiente computacional
“refere-se a coisas simuladas pelo computador, como por exemplo, memoria virtual, ou
seja, a memoria que ndo foi realmente desenvolvida no processador” (LIMA, 2013,
p-8). Existem confusdes com o uso do termo, pois ¢ empregada “as coisas que sdo
criadas por meio do computador, criacdo digital, e também a outras existentes no mundo
fisico (real) e submetidas ao processo de reprodugdo por digitalizacao” (LIMA, 2013,
p.8). Logo, o digital ¢ como as imagens, arquivos e outras “coisas” sdo produzidas, € o
meio, podendo ser inseridas em outras midias, como: disco rigido, midias somente de
leitura ou regravaveis (CD ou DVD-ROM ou RW), discos removiveis (Pendrives),
dentre outros recursos. A ideia do virtual é ampliada, uma vez que as interagdes

precisam existir dentro do processo, ou melhor, o acervo estatico existe, mas as relacées
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entre as imagens ou documentos com o publico é essencial para tornar 0 processo

dindmico. Desta maneira, afirmamos através das palavras de Henriques que:

para ser um museu virtual ndo basta ter as reproducdes das obras de
arte, devidamente catalogadas, e apresenta-las ao publico, mas fazer
atividades onde o publico possa interagir com estas referéncias
patrimoniais (HENRIQUES, 2004,p.13).

Contudo, Pierre Lévy aponta indicagdes de como os profissionais, musedlogos

e especialistas na area poderiam desenvolver e aplicar maneiraspara 0 uso dos museus

virtuais. Mesmo em seus primordios, a sua utilizacdo precisa ser discutida e organizada,

considerando o0 patrimdnio inserido no contexto. E importante a divulgacéo,

conservacao e disseminacdo do acervo e apresentar as suas representacdes e memarias,
com o auxilio dos recursos oferecidos pela Internet. A sua afirmativa expde que:

Os museus virtuais, por exemplo, ndo sdo muitas vezes sendo maus

catalogos na Internet, enquanto que o se conserva € a propria nogao de

museu enguanto valor que é posta em causa pelo desenvolvimento de

um ciberespago onde tudo circula com fluidez crescente e onde as

distincGes entre original e cpia ja ndo tém evidentemente razao de ser
(LEVY, 2000, p. 202).

Através das suas evidéncias, cuidados sdo expressivos no momento da
organizacdo, divulgacdo e na sistematizacdo da interacdo publico e acervo.
Considerando que, no processo 0 essencial € o patrimbnio exposto e ndo as
potencialidades oferecidas pelo espago. Ainda de acordo com o autor “o virtual ¢ como
o0 complexo probleméatico, 0 n6 de tendéncias ou de forcas que acompanha uma
situacdo, um acontecimento, um objeto ou uma entidade qualquer, e que chama um
processo de resolugdo: atualizagio” (LEVY, 1996, p.16). O virtual estd em constante
atualizacdo, trazendo inquietacGes ao processo inventivo.

Segundo ele, a Internet e outros meios comunicacionais alteram o tempo, o
espaco e as relacdes estabelecidas entre eles e o publico envolvido. Assim, 0 museu
virtual obtém um refinado complexo, que faz da Internet o espago de comunicacéo,
relacOes interativas ou didlogos das suas atividades com aqueles que fardo uso das
mesmas.

Discorrendo sobre o conceito de digital, ele “parece nao permitir muitas

alternativas: € uma forma de apresentacdo de acervo. O acervo pode ser digital, nas
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diferentes formas de midia: disquete, disco rigido, fita e disco compacto.”* O museu
digital é ligado as midias digitais, caracterizando-se por ser um sistema cerceado, sendo
a sua “estruturagdo parte do principio que, para ser compreendido pelo computadoreste
deve se estruturar a partir de codigos utilizados pelos computadores (MAGALDI, 2010,
p. 112). A vista disso, o digital € o processo, ou seja, € como as imagens, informagdes,
obras e arquivos em geral serdo expostos, ou estruturados. Agora, a maneira de
divulgacdo e criacdo desses dados no sistema, parte de outras potencialidades, o virtual.
Para Loureiro, dentre as nomeagfes, tornou-se costumeiro usar a expressao
museus digitais devido ao processo de digitalizacdo do patrimonio; mas essa
terminologia restringe as complexidades dispostas no espago interativo da Internet.

Conforme ela diz:

Dentre as denominacdes mais frequentes, destacamos museu digital,
cujo qualificativo ressalta simultaneamente sua linguagem e sua
natureza imaterial, mas ndo da conta da especificidade da rede;
netmuseu, cibermuseu ou webmuseu, cujos prefixos remetem as
especificidades da Internet, enfatizando o espaco desterritorializado
das redes, aplicando-se, entretanto, indistintamente, aos museus
construidos na Web e aos sitios mantidos por museus fisicos; e museu
virtual, denominagdo que parece tender a se consolidar (LOUREIRO,
2004, p. 104).

Mesmo diante dos conflitos terminolégicos, sabemos que a expressdo museu
digital é utilizado com a mesma finalidade do museu virtual por alguns e visto por
outros como uma evolugédo que parte do digital para o virtual, seguindo assim, com a
crescente transformacdo tecnoldgica. Em meio ao progresso, palavras, situacoes,
espacos e culturas modificam-se conforme a necessidade do sistema. Mas, utilizaremos,
neste trabalho, a denominagdo museu digital, pois é essa nomeacgdo que os elaboradores
do MAD utilizam.

No préximo item traremos a construgdo do MAD e sua importancia para a
sociedade, podendo ser pensado como ferramenta educacional nas aulas de artes visuais,
abarcando a lei 10. 639/2003, onde apresenta a obrigatoriedade do ensino da historia e
cultura afro-brasileira e africana, sendo ministrada em todo o curriculo, por todas as

disciplinas, mas especificamente nas areas de Artes, Literatura e Historia do Brasil®.

4ZANG 2000 apud OHIRA; PRADO, 2002, p.63.
5Lei n° 10.639, de 9 de Janeiro de 2003: Art. 26-A.
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2 A construgdo do Museu Afrodigital da Universidade Federal do Maranhéo —
UFMA

A construcdo dos museus digitais foi desenvolvido inicialmente na Bahia, na
UFBA, e estad em efetivacdo pelo Centro de Estudos Afros-Orientais. Em Pernambuco,
UFPE, o projeto estd sendo executado pelo programa de poOs-graduacdo em
Antropologia e o curso de Museologia. J& no Maranhdo, a responsavel ¢ a UFMA -
sendo desenvolvida pelo programa de pos-graduacdo em Ciéncias Sociais.

Também houve a implantacdo no Rio de Janeiro, UERJ que, juntamente com
0s outros idealizadores, e com o intuito de propagar a producdo de uma memoria
afrodescendente, reuniu um grupo de colaboradores. Entre eles: pesquisadores e
estudantes de diversas areas de antropologia, sociologia, historia, museologia, design,
tecnologia da informacdo e outros que possam agregar saberes e experiéncias para a
manutencdo e reelaboracdes de categorias ou agfes que envolvam os museus digitais
afro.

Em geral, os museus afro-digitais estdo preocupados com a recuperacéo,
identificacdo de acervos; digitalizacbes de documentos que estdo relacionados com as
trajetorias e histérias de vida dos afro-brasileiros, ou seja, a memaoria nos campos
religiosos, culturais que envolvam o estudo afro e com a experiéncia de pensar
interfaces ou descontinuidades histéricas e culturais.

Nesta via, novas narrativas, imagens, informac6es, videos e arquivos em geral,
circulam no ambiente computacional, produzindo diferentes maneiras de aprender sobre
a cultura afro—brasileira e possivelmente desencadear um sentimento de pertencimento
através da musealizacéo.

3.1 Acdo Desafiadora: O Museu Afrodigital do Maranhéo

O Museu Afro Digital (MAD) nasce sobre o amparo da “generosidade digital”
como ¢ referenciado “no texto do projeto de financiamento apresentado pela
CAPES”(NORONHA,2010,p.182), tendo na coordenacdo o prof.Dr. Livio Sansone
(UFBA). Declarando que:

Ano XIl, n. 07. Julho/2016. NAMID/UFPB - http://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/tematica
114



tematica

ISSN|1807-8931

Com esse tipo de atividade desaparece a logica da hierarquia de
saberes e conhecimentos, premissa filos6fica que se aplica bem a
nossa ideia de produzir outras epistemologias para além das que
negaram o direito a existéncia de populagdes, saberes e culturas. Isso
modifica inteiramente a perspectiva de monopdlio e de propriedade
intelectual para uma perspectiva de difusdo de informacoes.
(SANSONE, 2010 apud NORONHA, 212 p.182).

Nessa perspectiva, diferentes populacdes, saberes e culturas sdo difundidas,
fazendo com que estudiosos, pesquisadores, professores, alunos e pessoas em geral
possam conhecer, colaborar e propagar as informacgdes existentes. Dessa forma,
trazendo 0 museu para dentro das instituicdes, residéncias e diversos lugares, retirando a
ideia da monopolizacdo das pecas e espaco e também de um determinado publico. Certo
que ha problemas que desafiam a manutencdo, divulgacdo e dinamizacdo dos museus
digitais afro no Brasil.

Houve no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013° - um
debate entre professores organizadores ou coordenadores dos museus afrodigitais - entre
eles fazia-se presente o Professor Doutor Sergio Figueiredo Ferretti’. Este discorreu
sobre 0 processo de construcdo, problemas e perspectivas que rodeiam o MAD do
Maranh&o. Em seu discurso ele apontou o processo de elaboracao:

Tentamos inicialmente construir 0 museu com um grupo de alunos e
professores e com o auxilio de uma designer, Raquel Noronha. A
nossa construgdo foi muito artesanal, tivemos dificuldade de colocar
no ar. Depois de alguns entraves, contratamos especialistas e tivemos
a ajuda do nicleo de tecnologia da Universidade, que montaram um
programa para fazer o museu funcionar com o design pensado
inicialmente.®

Encontra-se, no processo, o0 desafio em manusear as ferramentas
computacionais. Mas, houve o empenho dos elaboradores em buscar assisténcia,
dialogando com técnicos em informatica e profissionais da ciéncia da computacdo, pois
0 intuito era retirar 0 museu do mundo das idealizacbes e torna-lo visivel. Como

podemos observar:

®Video publicado em 27 de abril de 2014 no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013,
apresentando a discussdo dos museus afrodigitais.

O debate esta disponivel no endereco: https://www.youtube.com/watch?v=ylzestMG32g.

7 Dr. em Ciéncias - Antropologia Social (USP - 1991). E um dos articuladores do MAD do Maranh&o.

8 palavras do professor Ferretti, exposto no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013.
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Figura 1 — P4gina principal do museu afro digital do

= Maranh3c

Seja Bem-vindo(a)
0 s Afr Cnpial s M i o ks comrecorsos s CARES PHOCULTURA desenvobado inkslmente pelo CLAG/UT A  envolvende  UF P ¢ o UF A, €14 bhado  rede da
e vrtus 8a ot Naconal com GepouRAro s, 1ats v Or ut serco PUEACD de m musew sem danox” 10 e o Prieon Y. L Semooe.

Fonte: Disponivel em: http://www.museuafro.ufma.br

Logo, no final do més de margo de 2012, o museu estava sendo oficializado,
porém outras questbes surgem para serem resolvidas. Dentre elas, a duvida: quem
realizard a organizacdo das imagens, videos, documentos e arquivos em geral?
Averiguando essa situacdo “alguns alunos foram treinados para digitalizar os materiais
fotogréficos e imagens que tinhamos de alguns professores pesquisadores nas areas de
religido e cultura”.®

O Professor Dr. Ferretti esclarece que 0 museu possui quatro coleces. Sao
elas: Religides, Cultura Popular, Quilombos e Exposi¢cdes. Como podemos observar na
imagem a seguir:

Figura 2 — Pagina do museu afrodigital do Maranhdo - Galerias

MUSEL AFRODIGITAL Wome OMuseu Colegbes  Exposides  Noticas  Créditos  Contato

MARANHAO

Galerias ’

Religides Cultura Popular Quilombos Exposicdes

A W Om. /

___Videos do Youtuh

Fonte: Disponivel em: http://www.museuafro.ufma.br

Para composicdo do acervo, possiveis colaboradores foram contactados.

Palavras do professor Dr. Ferretti:

SPalavras do professor Ferretti, exposto no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013.
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Iniciamos 0 contato por correspondéncia com a Fundacdo Pedro
Virgilio para expor algumas fotos, pedimos a autorizagdo do Centro
Cultural Vergueiro de Séo Paulo, para conseguir o material da misséo
de pesquisa folclérica do Maranhdo. Contatos foram articulados com
fotografos profissionais e pesquisadores que puderam colaborar com o
nosso acervo.'?

Percebemos, pelo quantitativo de acessos, que 0 MAD do Maranhdo, mesmo
recente, contém um acervo bastante visitado, contabilizando mais de 1.500 acessos por
més, tendo visitantes do Brasil e de outros paises.

E desafiador a proposta do MAD do Maranhdo, pois acarreta alguns pontos a
serem discutidos. Um deles é disponibilizacdo de pessoas para realizarem a
digitalizagdo continua das imagens. Os alunos treinados sdo em sua maioria bolsistas e
estudantes (obtendo vinculo temporario), sendo necessario convidar e preparar outras
pessoas para participarem do projeto. Outro ponto € a equipe de professores que estd em
média de trés a quatro colaboradores, um quadro pequeno.

Também ¢é exposta a dificuldade em manusear as ferramentas no ambiente e
desenvolver outras ferramentas que aumentem a dinamicidade do museu, facultando
caracteristicas interativas. Conforme relata o professor Dr. Ferretti:

O nosso museu ainda é muito artesanal comparado com outros museus
digitais, como o da Bahia, Pernambuco e Rio de Janeiro. Sentimos a
necessidade de fazer com que fique mais dindmico o material, saindo
do ideal de depositério para interacional. Ampliando a comunicacao
direta com os destinatarios.™

Entretanto, todos os suscetiveis impedimentos ou dificuldades foram
importantes para trazer a tona novas reflexdes e através delas, acbes que podem adentrar
ao planejamento de divulgacdo e manutencdo dos arquivos. O professor, como um dos
idealizadores do projeto, enfatiza que “o impacto é importante, porque saem das gavetas
e prateleiras os materiais e atingem um publico maior’*2.

Contudo, o museu fisico pode ser simbolo de poder quando poucos tém a
possibilidade de frequentar esses espagos, sendo monopolizado, transparecendo
ideologias dominantes, sendo legitimado pelo comportamento cultural. As tecnologias
ampliam as possibilidades de conhecermos imagens, obtermos informagdes e conquistar

outros saberes, antes aprisionados por uma minoria. Nessa vertente, a construcdo do

Opalavras do professor Ferretti, exposto no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013.
palavras do professor Ferretti, exposto no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013.
2palavras do professor Ferretti, exposto no seminario de Arte, cultura e poder ocorrido no ano de 2013.
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museu tornou-se para 0s edificadores uma experiéncia inovadora e investigam
alternativas que possam habilitar mudancas nas praticas museolégicas.

E visivel a relevancia do MAD do Maranhéo para os pesquisadores, estudiosos
e todos aqueles interessados nos arquivos expostos. Contudo, devemos recordar que as
instituicbes educacionais podem fazer uso dos documentos e colecbes do museu.
Utilizando o mesmo para apresentar aos discentes a cultura, a arte e 0s conhecimentos
de outros grupos.

Enfatizando que os documentos apresentados retratam a religido, comunidades
e a cultura do povo maranhense, despertando nas criancas, jovens e adultos um provavel
sentimento de pertencimento. Assim, conduzindo-o0s a conhecer, respeitar a cultura da
sua terra e reconhecer as comunidades e pessoas que colaboram com o processo de

construcdo cultural.

3 O Museu Afrodigital como ferramenta pedagdgica para trabalhar a
cultura afro-brasileira nas aulas de artes.

O ensino das artes visuais desloca-se para a realidade tecnoldgica e desafia o
professor a delinear as suas posturas, compatibilizando-a com a nova maneira de
conhecer, produzir e divulgar a arte. Os recursos audiovisuais, quando utilizados de
maneira adequada, disponibilizam aos alunos um mundo de informacdes e transfigura o
processo de ensino e aprendizagem, tornando-o dinamico.

Podemos dizer que o professor de artes, no decorrer da sua pratica e formagédo
pedagdgica, desenvolve o0 seu cognitivo para compreender as varias linguagens
existentes na sociedade, com o compromisso de apresenta-las aos seus alunos. Logo, na
era da informacdo, as linguagens se interligam para ampliar o cenério artistico,
instigando o professor de artes a destrinchar ferramentas e se dispor de recursos
tecnoldgicos que possam incitar nos discentes o anseio em aprender sobre as culturas,
obras e artistas. Conforme os PCN em Artes Visuais, os alunos precisam auferir
numerosas experiéncias:

A escola deve colaborar para que os alunos passem por um
conjunto amplo de experiéncias de aprender e criar, articulando
percepcdo, imaginacao, sensibilidade, conhecimento e producéo
artistica pessoal e grupal. (MEC/SEF, 1997, p.45).
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Em vista dessa afirmacdo, a escola tem o dever de favorecer aos alunos
instrumentos para alcangarem experiéncias, articularem as suas concepgdes criativas e
sensiveis, encaminhando-os em concordancia com as inovacdes tecnoldgicas. No
cenario da revolucdo das informacbes e transformacBes tecnoldgicas, 0s museus
ultrapassam o espaco fisico e entram no espaco virtual apresentando uma nova maneira
de ensinar e aprender arte.

Atrelando a tecnologia com o ensino das artes visuais, ha museus interativos de
arte onde os alunos possam passar pelas obras, realizar ampliacbes e conhecer o0s
artistas; ou funcionam como uma extensdo do museu fisico proporcionando outras
atividades e agdes interativas; alguns apresentam arquivos digitalizados com o intuito de
divulgar e explanar sobre tematicas especificas; e da-se essas caracteristicas e outras que
envolvem os museus construidos no ambiente computacional.

Procede do professor quais museus ele podera utilizar em sua aula, pois o
mesmo elaborard quais metodologias serdo adequadas para alcangar os objetivos
esbocados, consoante com a temaética trabalhada. Para pesquisar sobre a cultura afro no
Maranhdo, o museu afrodigital do Maranh&o, condiz as tematicas que cingem a cultura
maranhense, sendo um possivel meio de apresentar aos alunos as manifestacGes
religiosas, dangas e costumes de matriz afro presentes no Estado.

O museu afro digitalestimula a “memoria social”, a historia, a presenca
africana no Brasil e continua a intensificar a luta contra o racismo. Essas questdes sdo
obrigatdrias, precisam estar contidas no curriculo escolar e fundamentadas nas
atualizacdes ou formacdes dos educadores de artes, pois séo estes quem desenvolverdo
0 pensamento criativo e auxiliardo nas concepc¢des estéticas da crianca, jovem ou adulto
Como sujeitos sociais ativos.

Porém, antes do uso, a ferramenta deve ser manipulada, estudada e observada
pelo docente, tendo em vista que ele sera o orientador do processo. Ele € o
sistematizador e organizara o trajeto percorrido pelos alunos.

Assim, a escola surge como uma das institui¢cbes importantes para disseminar
valores, ideologias que podem construir ou ndo reflexdes positivas sobre a cultura afro-
brasileira. O ensino da historia e arte que envolve essa tematica exige do corpo docente
e gestores um posicionamento antirracista, conforme as orientac6es da lei 10.639/2003.
Deste modo, Gomes (2008), diz que:
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Se entendermos que conhecer a nossa historia e heranga africana faz
parte do processo de formacéo dos sujeitos sociais e se reconhecermos
gue uma parte significativa da nossa formacdo histérica e cultural
referente a Africa e a cultura afro-brasileira nio tem sido trabalhada a
contento 'e/ou negado' pela escola, s6 poderemos confirmar a
importancia da inclusdo dessa discussdo no curriculo escolar, mesmo
gue seja por forca da lei (GOMES 2008, p.71).

A diversidade cultural brasileira esta incluida no curriculo escolar e presente nas
praticas pedagogicas, mas, para isso, € fundamental a busca pelo conhecimento para
transmitir aos alunos por meio dos gestos, da oralidade e da arte o valor que o0 negro tem
na formacdo histdrica e cultural do povo brasileiro.

No contexto educacional, o professor ndo pode ensinar aquilo que desconhece,
por isso o0 aprender sobre as inconstancias do mundo, os movimentos que a sociedade
realiza, a arte e cultura que estdo em transformacéo e os contetdos bases para conhecer

a propria historia estéo intrinsecas no processo de formacao do aluno em cidadé&o.

E fundamental valorizar a cultura existente e apresentar outras culturas, fazendo
com que os alunos possam compreender as producgdes artisticas e culturais respeitando

os diversos grupos que compdem a cultura maranhense.
Segundo Gadotti (1992):

(...) Escola autdnoma significa escola curiosa, ousada, buscando
dialogar com todas as culturas e concepgdes de mundo. Pluralismo
ndo significa ecletismo, um conjunto amorfo de retalhos culturais.
Significa, sobretudo dialogo com todas as culturas, a partir de uma
cultura que se abre as demais (GADOTTI, 1992, p. 23).

Quando a escola realiza o dialogo com outras formas de pensamento e torna o
aluno conhecedor de sua trajetoria historia, consegue apresentar a ele uma maneira
diferenciada de observar outros modos de vida e analisar criticamente as transformacoes
sociais.

Nessa vertente, 0 museu afro digital do Maranh&o possibilita esse conhecer sobre
a histdria e cultura afro-maranhense, apresentando no decurso dos audios, documentos,
imagens e videos um vasto entendimento sobre as religides, os quilombolas e a cultura

popular maranhense.

Ano XIl, n. 07. Julho/2016. NAMID/UFPB - http://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/tematica
120



tematica

ISSN|1807-8931

Considerac0es finais

As discussdes sobre o MAD do Maranhdo, como ferramenta para trabalhar a
cultura afro-maranhense nas aulas de artes visuais, ampliam-se na busca pela
aplicabilidade desse recurso. Mas, notamos que, para a execugdo deste, 0s professores
necessitam estar dispostos a compreender e articular estratégias diante os arquivos
expostos no ambiente. O espaco do museu precisa ser vivido. E, através das
tecnologias, é possivel desenvolver diferentes maneiras de promover a recep¢do dos
conteidos disponibilizados no acervo virtual, os quais envolvam o ensino das artes

visuais, assim otimizando o processo de ensino-aprendizagem.

Essa realidade tecnoldgica dos museus Afrodigitais, em especifico do
Maranhdo, desafiam os elaboradores a criarem um ambiente dindmico com o intuito de
propiciar a interatividade entre publico e acervo. Pode ser nas instituicdes educacionais,
0 meio de trabalhar a cultura afro e seus reflexos na constitui¢do da identidade do povo

maranhense e, consequentemente, brasileiro.
E fundamental pensar o ensino das artes visuais, no contexto atual, com as

ferramentas contemporaneas, que obtém a funcdo de contribuir com o processo
educativo. Assim, a potencializacdo do tempo, o aprofundamento do conteldo que
envolve os estudos étnicos e culturais, a compreensdo e valorizacdo da memdria de um
povo e o respeito a religido de matriz africana poderdo surgir através do uso do MAD.
Nesse contexto, o professor torna-se o ator que conduzira os discentes a reflexdo.
Assim, pesquisas e estudos sobre o projeto do MAD do Maranhdo, continuardo com o
intuito de divulgar a cultura afro-maranhense e fomenta-lo como um dos meios de

informagdo para trabalhar a lei 10.639/2003 nas aulas de artes visuais.
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