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Resumo

Esse trabalho verifica a viabilidade de uso dos Quadrinhos como ferramenta no processo
de ensino e aprendizagem dos conteddos da Educacdo Fisica Escolar. A metodologia é
bibliogréfica com estudo de caso de contetido qualitativo. O embasamento sera na BNCC,
expondo ndo apenas o saber disponivel, mas verificando também se o uso dos Quadrinhos
no contexto escolar melhora o ensino e aprendizagem dos estudantes. No decorrer do
artigo se relata o resultado do estudo mostrando como os Quadrinhos facilitam a
assimilacdo de textos e desenhos que tenham algum tipo de analise complexa da cultura
corporal do movimento, concluindo-se que ajuda de forma efetiva no ensino da Educacéo
Fisica.
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Abstract

This work verifies the viability of using Comics as a tool in the teaching and learning
process of Physical Education School contents. The methodology is bibliographical with
a case study of qualitative content. The basis will be at BNCC, not only exposing the
available knowledge, but also verifying whether the use of Comics in the school context
improves the teaching and learning of students. In the course of the article, the results of
the study are reported, showing how the Comics facilitate the assimilation of texts and
drawings that have some kind of complex analysis of the movement's body culture,
concluding that it effectively helps in the teaching of Physical Education.
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Introducéo

O presente artigo analisa o valor pedagdgico das Historias em Quadrinhos (HQs)
utilizando tedricos como Vergueiro (2010) e Ramos (2010) para refletir o contexto
escolar, mostrando possiveis caminhos e praticas a ser trabalhado na producéo de planos
de aula utilizando os Quadrinhos como forma de se ensinar melhor o movimento corporal
na Educagdo Fisica.

Nosso objetivo é verificar a viabilidade do uso dos Quadrinhos como ferramenta
no processo de ensino e aprendizagem dos conteudos da Educacéo Fisica Escolar a partir
de uma andlise da receptividade de criancas a essa ferramenta.

Dentro desta proposta, as HQs sdo apresentadas como um expediente pedagdgico
com grande significancia, pois o uso dos Quadrinhos pode facilitar uma compreensdo
maior dos conteudos da Educacdo Fisica colaborando com a inclusédo social dos alunos.

A metodologia é bibliografica com estudo de caso de conteudo qualitativo.
Entende-se que a inser¢do de um método diferenciado como a utilizagdo das Historias em
Quadrinhos pode ajudar a despertar 0 animo dos estudantes e estimular seu interesse de
dialogar sobre o problema apresentado na HQ, discutindo solucBes para chegar a uma
conclusdo de forma mais clara.

Dessa forma, mais do que ensinar a brincar ou jogar por meio dos Quadrinhos, a
busca da aprendizagem também ajuda os alunos a obterem uma contextualizacdo das
informac0es para reconhecer os tipos de valores que surgem das préaticas educativas.

Entende-se também como justificativa para este trabalho que informacdes sobre o
uso de novas tecnologias ou ferramentas para o ensino da Educacdo Fisica sdo muito
importantes para pesquisas na area da educagdo escolar, priorizando a disciplina e a
producdo desse material pode ajudar nos caminhos deste contetido em Roraima.

N&o se deixaram de lado nesse estudo as possibilidades existentes na relacao entre
a cultura corporal do movimento e a pratica social, mostrando que o ensino da Educacéo
Fisica pelos Quadrinhos pode acontecer de maneira estimulante e agradavel, onde o aluno
possa se apropriar do conhecimento.

Contudo, construir um artigo como este é um grande desafio por conta da escassez
de estudos e pesquisas sobre o uso dos Quadrinhos como ferramenta didatica em uma

atividade pedagogica no ensino da Educacdo Fisica, o que transforma este trabalho
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instigante e desafiador. Entdo, considera-se esse artigo importante para a manutencao de
um saber critico e historicamente valido, capaz de estabelecer um transito continuo entre

os estudantes e a Educacdo Fisica.

A BNCC e planos de aula utilizando quadrinhos

O direito a aprendizagem ¢ assegurado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (Lei n° 9.394/1996)*, bem como pelo Plano Nacional de Educagdo e pela BNCC
(Base Nacional Comum Curricular), que atualmente definem as normativas sobre a
organizacgao e progressao das aprendizagens essenciais na escola com o desenvolvimento
de procedimentos metodologicos para que os alunos possam compreender a Educacéo
Bésica.

A orientacdo dada por essas normativas também esta relacionada aos principios
éticos, estéticos, além dos principios politicos - buscando tanto a formacdo humana
integral quanto a formacao de um coletivo mais honesto, inclusivo e democratico, sendo
fundamentado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Bésica (BRASIL,
2020).

Todo o ensino definido pela BNCC, principalmente relacionado a Educagdo
Basica, assegura aos estudantes o esclarecimento das competéncias gerais relacionadas a
educacdo, definindo a mobilizacdo de conhecimentos, adequando conceitos e
procedimentos.

Quando se fala em educacdo infantil na Base Nacional Comum Curricular ela é
reconhecida como direito de todas as criancas e dever do Estado, sendo obrigatoria para
as criangas de 4 e 5 anos. Ja o Ensino Fundamental tem nove anos de duracédo, sendo a
etapa mais longa da Educacdo Baésica, atendendo estudantes entre 6 e 14 anos, sendo
criancgas e adolescentes que, ao longo desse periodo, passam por uma série de mudangas
relacionadas a aspectos fisicos, cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre outros.

Essas mudancas impdem desafios a elaboracdo de curriculos para essa etapa de
escolarizagéo, de modo a superar as rupturas que ocorrem na passagem nao somente entre
as etapas da Educacdo Bésica, mas também entre as duas fases do Ensino Fundamental:

Anos Iniciais e Anos Finais.

4 Foi com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), de 1996, que as HQs comegaram a ser
valorizadas no contexto escolar.
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A BNCC na educagdo infantil e no Ensino Fundamental busca valorizar as
situacOes ludicas de aprendizagem com novas formas de relacdo com o mundo em uma
atitude ativa na construcao de conhecimentos. Neste mesmo contexto, a BNCC destaca o
uso dos Quadrinhos na Educacéo Infantil e na &rea de Linguagens no campo artistico-
literario para o Ensino Fundamental, campo este “relativo a participagdo em situagdes de
leitura, fruicdo e producdo de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade
cultural e linguistica que favoregam experiéncias estéticas” (BRASIL, 2020).

Para a BNCC, ao usar HQs do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental em Lingua
Portuguesa, as habilidades desenvolvidas envolvem “construir o sentido de Historias em
Quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando recursos graficos
(tipos de baldes, de letras, onomatopeias)” (BRASIL, 2020).

Entende-se que a Educacdo Fisica em Quadrinhos flexibiliza a
interdisciplinaridade formando uma ponte alinhada aos diferentes componentes
curriculares, permitindo aos alunos a aproximacdo de mais conhecimentos por suas
funcBes instrumentais (PCN, 1999). Assim, conectados com a BNCC deverdo estar 0s
planos de aula norteando a articulagio das Competéncias Especificas, Unidades
Tematicas e Dimensdes de Conhecimento.

Todavia, € imperativo que a escola possa incluir e agrupar as novas linguagens e
suas formas de funcionamento para que se desvendem as mais diferentes possibilidades
de comunicacdo e manipulagdo - que possa auxiliar num ensino mais democréatico para
uma participacdo consciente na cultura educacional sobre a cultura do corpo, pois é
preciso impor para a escola novos desafios em relagdo ao seu papel institucional na

formacdao das novas geracgoes.

O uso dos quadrinhos como ferramenta pedagégica

Ramos (2010) relata que o uso das HQs pelo profissional docente facilita a
reflexdo e a compreensdo da leitura em sala de aula, bem como a busca do conhecimento
mais sistematico e amplo por educadores, estudiosos e pesquisadores, a partir de um
trabalho mais dindmico e completo na efetivagao das aulas.

Isso é explicado de forma mais contundente por Mesquita & Matos (2009) que
esclarecem que € preciso utilizar outros recursos didaticos em sala de aula, maneiras que

podem emprestar expressdes que auxiliem o leitor a captar mais efetivamente a

ANO XVIII. N. 01. JANEIRO/2022 - NAMID/UFPB  http://periodicos.ufpb.br/index.php/tematicalindex 159



tematica ISSN 1807-8931

mensagem pretendida pelo autor, ajudando a criar estratégias diferenciadas para o
educador alcancar seus objetivos.

Os quadrinhos também s&o indicados nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN’s) que informam que as Historias em Quadrinhos sdo géneros discursivos
“adequados para o trabalho com a linguagem escrita” (BRASIL, 2018) sendo, portanto,
fontes historicas e de/para pesquisas que demonstram aspectos da realidade social,
apresentando-a de forma critica e com muito humor.

Em razdo disso, as HQs tém tido imensa relevancia e eficacia nos trabalhos
escolares, oferecendo suporte a varias aulas, desde Lingua Portuguesa, Historia,
Geografia, Ciéncias, Artes e até mesmo Matematica, fazendo com que o aprendizado seja
reflexivo, mas divertido e prazeroso nas salas de aula (HAMZE, 2008).

Entende-se, portanto, que as HQs - quando bem utilizadas pelo professor - sdo
aliadas do ensino, pois ao se unir aimagem e o texto se compreendem melhor explicagfes
e ensinamentos que ficariam abstratos se expostos apenas com as palavras (FOGACA,
2003).

Os quadrinhos nas aulas de Educacao Fisica

Quando se levam os Quadrinhos para a Educacdo Fisica busca-se facilitar a
assimilacdo dos elementos da cultura corporal do movimento de uma forma agradavel e
estimulante, pois o Quadrinho utiliza a imagem (o desenho) e a linguagem escrita (a
literatura) numa juncdo onde o aluno aprende a prestar atengdo nos detalhes, além de
melhorar a leitura, enriquecendo também seu vocabulario (PIZARRO, 2009).

Para entender como funciona este processo € preciso lembrar que o alicerce da
Educacéo Fisica no Brasil foi delineado pelas Ciéncias Bioldgicas. Soares (2004) afirma
que a disciplina ancorou sua trajetdria na educagdo do corpo pelos métodos ginasticos
europeus apoiados no carater militar e nas concepgdes médicas higiénicas e eugénicas.

Destaca-se que, também inserida na area de Linguagens, a Educacdo Fisica
permite a leitura, interpretacdo, producao e reproducédo de textos e gestos que podem ser
transformados em ambitos culturais, expressando emocdes, desejos, sentimentos e
mensagens diversas asseguradas pela cultura corporal do movimento.

Nessa perspectiva, 0s movimentos humanos sdo justificados frente as questdes

socioculturais que permeiam o dia a dia dos alunos no processo pedagogico. Dessa forma,
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a comunicagdo e sua possibilidade semantica podem ser desenvolvidas com base nos
signos e codigos estabelecidos com a comunidade escolar, ampliando o vocabulario
corporal dos estudantes por meio dos esportes, lutas, brincadeiras e jogos, dancas,
ginasticas e préaticas corporais de aventura.

Contudo, a Educacéo Fisica € uma atividade fundamental para o ser humano, e na
escola a disciplina planeja e estrutura exercicios com o objetivo de melhorar ou manter o
condicionamento fisico dos alunos. E mais que isso, a Educacdo Fisica escolar contribui
na relacdo entre a cultura corporal do movimento e a prética social, estimulando o
desenvolvimento cognitivo e afetivo dos estudantes, privilegiando suas habilidades
motoras por meio de jogos e brincadeiras (CARVALHO, 2009).

Com o viés da Educacdo Fisica em Quadrinhos, os alunos exercitam suas
capacidades e potencialidades fisicas frente a exploracdo, experimentacao e descobertas,
sobretudo, atendendo as diferencas, individualidades, valorizando o “eu” de cada aluno,
possibilitando ao educando ser protagonista de seu aprendizado e ao educador ser tdo
somente um apoiador que viabiliza suporte e subsidios para que o aluno aprenda da

melhor forma possivel.

Metodologia

A metodologia escolhida para este trabalho foi uma pesquisa bibliografica
analisando-se a leitura e o género textual das Histérias em Quadrinhos (HQs), utilizado
como recurso no processo de formagéo do aluno. Para tanto, foi feito um levantamento
bibliografico por meio do qual foram consultados livros, revistas e artigos de periddicos
educacionais que tratavam do assunto. As palavras-chave utilizadas nessa busca foram:
Historias em Quadrinhos (HQs); leitura; educacdo fisica, uso pedagdgico. Seguidamente,
fizemos uma pré-selecdo de textos que podiam fundamentar a pesquisa.

O trabalho também é de cunho qualitativo/exploratorio, pois se baseia em uma
proposta para sala de aula que inclui a formatacdo de um Quadrinho onde se verifica de
que forma essa didatica pode melhorar o aprendizado de um aluno em aulas de educacéo
fisica.

Para a confeccdo dos Quadrinhos foi utilizado um aparelho celular da marca LG,
modelo K10 - 2017, com tela de 5,3 polegadas. As fotografias foram manipuladas pelo

aplicativo Comica - que transforma imagens em Quadrinhos - baixado gratuitamente no
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Play Store. Com as fotos transformadas em HQ foram construidos balées com fala e
pensamento - significando as experiéncias educativas.

A experiéncia buscou identificar os aspectos positivos da inser¢do do uso de
producdo de Historias em Quadrinhos (HQs), com auxilio de aparato tecnolégico e
mediante o uso de uma oficina, como estratégia do processo didatico-pedagogico, a fim
de contribuir para o processo de ensino aprendizagem, através da consolidacdo dos
conteddos trabalhados durante as aulas de Educacéo Fisica.

Utilizou-se a observagdao “participante”, que pode ser “natural”, quando o
observador pertence a comunidade ou ao grupo investigado, ou “artificial”, quando o
observador se integra ao grupo a fim de obter informacGes para a pesquisa (MARCONI
E LAKATOS, 2010)

Resultados

O projeto foi desenvolvido com uma crianca de 7 anos, estudante do ensino
fundamental de uma escola particular de Boa Vista-Roraima, com aplicacdo do projeto
em forma de oficina com cerca de 2 horas de aula por dia, durante uma semana, ministrada
pelo aluno pesquisador.

A facilidade de acesso a crianca e a autorizag¢ao dos pais para 0 uso dos exercicios
fisicos de testes, além da transformacdo da pesquisa em um produto 'Quadrinho’, foi
importante para aplicacdo do trabalho. Também se observou o fato de a crianga estar
tendo o primeiro contato com a disciplina de Educacdo Fisica, diminuindo a
probabilidade de possuir conceitos somente memorizados. Este fato permitiu uma melhor
amostra dos resultados espontaneos.

Em principio, nos apresentamos a crianca e aos pais e esclarecemos o que seria
trabalhado com ele ao longo da semana, para entdo explicar sobre as Historias em
Quadrinhos. Indagamos se ele conhecia as HQs, 0 que 0s pais achavam e se a crianga era
acostumada a ler esse tipo de livro e a pratica dos exercicios de Educacdo Fisica.
Explicamos como é importante o contato com a leitura ndo s6 dos gibis, como também
de outras literaturas.

Buscou-se uma contextualizacdo da disciplina em que se realizou o estudo, no

caso Educacao Fisica com outras disciplinas, se aplicando ao final o ensino dos exercicios
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a partir do que se foi desenhado no Quadrinho. O pesquisador fez uma analise sobre o
melhor exercicio para se montar as Historias em Quadrinhos.

Buscamos despertar a curiosidade na crianga com a expectativa das atividades que
seriam realizadas a fim de proporcionar ludicidade a prética pedagdgica, pois como
afirma Freitas e Salvi (2007, p.99), no processo de ensino e aprendizagem as atividades
Iudicas ajudam a construir uma praxis emancipadora e integradora ao tornarem-se um
instrumento de aprendizagem que favorece a aquisi¢do do conhecimento.

O conteddo escolhido para ser abordado foram exercicios simples para o
entendimento da Educac&o Fisica e que fossem faceis de adequar ao planejamento escolar
no momento da pesquisa (fevereiro/2021).

Na primeira etapa do projeto, feito em um espaco aberto e propicio a pratica dos
exercicios na residéncia do pesquisador, tanto a crianga como as brincadeiras utilizadas
foram observadas para se avaliar a melhor ferramenta de ensino. Inicialmente, foi
avaliado o comportamento e o rendimento da crianca, bem como o esforco no
aprendizado.

Em seguida, foi feita a aplicacdo de uma série de exercicios na crianca, tiradas
fotografias das atividades e feita a transformacéo das fotos em Quadrinhos, se criando um
produto que era uma revistinha em Quadrinhos adaptada para o ensino da Educacdo
Fisica. O trabalho de pesquisa buscou avaliar posteriormente a aceitacdo e a eficacia do
produto junto a crianca.

Os resultados apresentados sdo consequéncia de uma andlise prévia do material
selecionado, mostrando resultados bastante positivos. Como primeiro fator podemos citar
0 caso de a crianca ter se mostrado avida e interessada pela aula de Educacéo Fisica e
pela transformacéo das fotos em Quadrinhos. Assim que tomou contato com a HQ feita
a partir de suas atividades, iniciou sua leitura sem que fosse preciso uma orientacéo a
respeito.

A melhoria dos exercicios feitos antes da montagem da HQ e dos feitos pela
crianca depois foram percebidos pelo pesquisador. A crianca teve durante as aulas, uma
melhoria significativa nas atividades propostas na Educacao Fisica a partir da leitura dos
Quadrinhos, tendo muito mais facilidade na execucéo das tarefas. O aluno também se
interessou em colorir os Quadrinhos, projetar as brincadeiras em equipes, sobretudo,
executar os exercicios refletindo também situagdes diferentes e até mesmo especificando

novas regras pela vontade de brincar.
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Abaixo, a figura ilustra uma atividade esportiva em Quadrinhos, observe:

Figura 1: Futsal de Tampinha
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Fonte: Educacéo Fisica em Quadrinhos (Reproducdo: Autores).

Sobre a brincadeira escolhida para o treino da crianga, Kishimoto (2000) entende

que ela pode ser descrita como uma possibilidade de jogo que interfere diretamente no

desenvolvimento da imaginacdo, da representacdo simbodlica, da cognicdo, dos

sentimentos, do prazer, das relacdes, da convivéncia, da criatividade, do movimento e da

autoimagem dos individuos.

Brincando, a crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere
habilidades, além de estimular a curiosidade, a autoconfianca e a
autonomia, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do
pensamento e da concentracdo e atencdo (KISHIMOTO; SANTOS -

1999, p. 24).
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Observou-se que a crianga apoés a leitura dos Quadrinhos, desenvolveu melhor a
brincadeira e a considerou atraente e estimulante. Neste caso, os Quadrinhos ajudaram a
romper as dificuldades do aprendizado, colaborando com o educador para que esse
entendesse melhor como utilizar os materiais educacionais apropriados a exploracéo
sensorial da crianca e ajudando o estudante a aprender a lidar com o mundo, recriando,
repensando e experimentando novos acontecimentos.

Na figura abaixo, esta exemplificado o Handebol, mostrando por meio do
Quadrinho de que forma séo identificadas expressdes de movimento e particularidades

do esporte.

Figura 2: Handball

QUADRA #
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20M DE LARGURA
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ADVERTENCIA EXCLUSAO E
DESQUALIFICACAO

Fonte: Autores.
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No aprendizado da Educacdo Fisica em Quadrinhos, o educador e o aluno tiveram
contato com o material e foram capazes de produzir e reproduzir as dindmicas, sobretudo,
estimular trocas de ideias, explorando juntos diferentes descobertas, ordenando o mundo
a sua volta (RAUEN, 2007).

O Quadrinho de Educacéo Fisica, portanto, colaborou na educagédo formadora do
aluno, facilitando com que o estudante assimilasse 0 ensino e construisse um mundo por
meio da brincadeira, participando da interacdo das dinamicas, adaptando-se aos novos
elementos para produzir suas significagdes. No mais, o Ensino da Educacao Fisica com o
uso dos Quadrinhos ajudou na construcado criativa, personalidade integral com atividades
ludicas.

Outro exercicio utilizado como esporte de interacdo foi 0 Minigolfe como opcéo
de elaboracdo da atividade produzida com o aluno para préatica e entendimento do esporte

brincando.

Figura 3: Minigolfe.

A BRINCADEIRA
E ADAPTADA
PARA JOGAR

EM CASA

Fonte: Autores.
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Entdo, em meio ao conhecimento da Educacgéo Fisicaem HQ, o estudante ainda
observou sua relacdo com as demais disciplinas do conteudo escolar, dentre elas: Artes,
Matematica, Lingua Portuguesa, Histdria, Fisica, Quimica, entre outras. E de forma
sensorial, o aluno aprendeu a lidar com o mundo, recriar, repensar, imitar e experimentar
novos acontecimentos.

Foram colocadas a partir dessa pesquisa, diferentes abordagens de ensino, com o
objetivo de atrair a atencdo do aluno, principalmente na Educacéo Fisica, sendo o método
de ensino por Historias em Quadrinhos um dos mais promissores (Maia et al., 2011). Esta
ferramenta, além de auxiliar na compreensdo de diferentes conteddos/conceitos da
disciplina, também proporcionou intertextualidade, o que foi muito usado neste trabalho
com o uso de varios autores que trabalham com outros componente curriculares (Ciéncias
Naturais, alfabetizacdo e letramento), trazendo para a Educacédo Fisica (PIZARRO, 2009;
FOGACA, 2003; RAUEN, 2007).

Outra disciplina que auxiliou foi a de Artes, pois usamos cenario, desenho dos
personagens, animacdes, entre outros fatores que ajudaram a completar a Historia em
Quadrinhos. O estudante teve contato com o material, sendo capaz de produzir e
reproduzir as dindmicas com troca de ideias com o educador, fazendo com que
explorassem juntos diferentes descobertas, assimilando o ensino e construindo um mundo
por meio da diversdo, além de utilizar a significacdo dos desenhos e textos dos baldes
para promover a interacdo das dinamicas, construindo melhor os sentidos (MAIAET AL.,
2011).

Consideracoes finais

Mostrou-se neste trabalho que a utilizacdo dos Quadrinhos é um importante aliado
no desenvolvimento do curriculo escolar, ajudando o aluno a entender as orientaces
especificas para o aprendizado. Vergueiro (2014) destaca que a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional e os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) indicam os
Quadrinhos como uma referéncia positiva na educacao.

A BNCC expressa que é imperativo a escola incluir e agrupar novas linguagens e
suas formas de funcionamento para que se desvendem as mais diferentes possibilidades
de comunicacdo e manipulacdo, auxiliando um ensino mais democratico numa

participacdo consciente também na cultura digital sobre a cultura do corpo, no que esta
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forma de pensar imponha novos desafios a escola relacionando seu papel institucional na
formacéo das novas geracgoes.

Conclui-se que o Quadrinho é uma poderosa ferramenta cognitiva no meio
educacional, pois sustentam assuntos diversos, como a Matemética, Comunicacdo e
Expressdo, Ciéncias, Religido, Historia, Moral, Civismo e outros temas de interesse da
escola, situando destaque como recurso pedagogico na sala de aula.

Dessa forma, os textos das HQs revelam diferentes intencBes: informam,
convencem e divertem formando reflexdes e opinides, atraindo criangas, adolescentes e
adultos para seu conteido. Sendo assim, educadores de diversas areas do conhecimento
aproveitam cada vez mais esta ferramenta - cuja utilizacdo também esta preconizada na
LDB (Lei de Diretrizes e Bases) para a valorizacdo do que é ensinado aos estudantes.

Constatou-se neste trabalho que as HQ’s possibilitam com sua linguagem
acessivel e clara que até quem ndo tem um conhecimento aprofundado do assunto possa
compreender a historia, além de ajudar o professor e facilitar a aprendizagem do aluno,
permitindo que se tornem criticos e reflexivos no ambiente em que estdo inseridos.

Chegou-se a conclusdo de que as HQ’s sdo, portanto, um recurso didatico que
pode contribuir para o ensino e aprendizagem da Educacdo Fisica, permitindo o
desenvolvimento de atividades pedagdgicas de forma prazerosa e descontraida.

E nessa perspectiva, acreditamos que o objetivo proposto neste trabalho foi
atingido, mas que a Educacdo Fisica Escolar precisa constantemente ampliar seu espaco,
demostrando sua importancia pratica e influéncia positiva na construgdo da sociedade.
Portanto, conclui-se que a Educacédo Fisica em Quadrinhos vem, sobretudo, flexibilizar a

interdisciplinaridade condizendo com a BNCC na articulagdo dos planos de aula.
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