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Resumo

O uso de ferramentas permite que os discentes sejam atuantes em seu proprio processo de
aprendizagem. No ambito do design uma das ferramentas utilizadas amplamente € o Painel
Semantico (PS). Diante desse contexto, o objetivo deste estudo foi identificar percepgdes
académicas, da area de design, sobre o PS e seu processo de construcdo em sala de aula.
Para isso, foram aplicadas entrevistas semiestruturadas e questdes objetivas com docentes
e discentes de disciplinas de projeto em cursos de design de diferentes universidades
brasileiras. Os resultados mostraram que tanto docentes como discentes apresentam
davidas sobre o processo de criacdo de PS, indicando que sua construgdo ndo € um dominio
consolidado. Os resultados indicaram também que seus usuarios ainda demandam por
referéncias mais especificas sobre como pode ser realizada esta construgdo, incluindo-se ai
a selecdo de elementos semanticos adequados e a composicao destes na base que forma o
painel.

Palavras-chave: Painel seméntico. Ferramenta. Design. Percepcdes académicas.
Abstract

The use of tools allows learners to become active in their learning process. In the design
field, one of the tools widely used is the Mood Board (MB). In this context, this study aimed
to identify academic perceptions, from the design area, about the MB and its construction
process in the classroom. For this, semi-structured interviews and objective questions were
applied to teachers and students of design disciplines in design courses from different
Brazilian universities. The results showed that both teachers and students have doubts about
the process of MB creation, indicating that its construction is not a consolidated domain.
The results also indicated that its users still demand more specific references about how this
construction can be performed, including the appropriate semantic elements selection and
their composition in the base that forms the board.
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Introducédo

O ensino-aprendizagem do design, no ambito do processo criativo empregado em
sala de aula, passa pela utilizacdo pratica de um conjunto de ferramentas e métodos
aplicaveis ao processo de desenvolvimento de um projeto (FORCELINI et al., 2018). A
utilizacdo destes recursos visa oferecer ao discente uma experiéncia préatica real com a
finalidade de complementar os conhecimentos ndo amplamente alcancados pelo arcabouco
tedrico. Nesta linha, o emprego de ferramentas de projeto auxilia o docente a conseguir
expor um contelddo de maneira dindmica e diferenciada, tornando os discentes em
personagens atuantes em seu proprio processo de aprendizagem (CASTOLDI;
POLINARSKI, 2009).

E por meio da experimentacio de diferentes ferramentas, utilizadas ao longo de
disciplinas voltados a praxis projetual, que os discentes tém a oportunidade de compreender
melhor as caracteristicas intrinsecas que cada uma apresenta. Incluem-se, neste processo,
os conhecimentos, habilidades, métodos e resultados obtidos pelas aplicacGes praticas
experimentados em sala de aula. Por este angulo, para que os discentes desenvolvam um
ponto de vista que ndo seja apenas empirico e de senso comum, é preciso que sejam
apresentados conteidos praticos dentro de um contexto cientifico e sistematico de modo a
fortalecer a compreensao do conjunto de conhecimentos relacionados aos procedimentos
de projeto. Neste sentido, na aplicagdo de conteddos com carater cientifico e sistematico,
em um ambiente académico, as ferramentas de projeto sdo primordiais. E a maneira com
que estas sdo abordadas em sala, dentro do processo de ensino-aprendizagem, pode ser
determinante para a compreensdo da aplicacdo préatica, influenciando nos resultados
entregues, na efetividade e no sucesso em atingir o objetivo definido. Ainda durante este
processo, o discente podera tornar-se mais confiante, motivado e capaz de criar autonomia
para buscar novos conhecimentos (PORTUGAL, 2009). Desta forma, promover o interesse
discente, por meio de praticas com uso de ferramentas, é parte de um processo de ensino
que tende a chamar a atencdo para os contetidos estudados em sala de aula (CHEIRAM,;
CARLESSO, 2019).

Dentre as ferramentas abordadas e trabalhadas junto aos discentes de design, em
disciplinas de projeto (ARAUJO et al., 2017), encontram-se os Painéis Semanticos (PS),
que podem ser caracterizados como um espaco delimitado e composto por elementos

expressivos semanticos, simbélicos e conceituais. E utilizado como um ponto de referéncia
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sensorial e comparacdo semantica, servindo para direcionar e alinhar conceitos e
sentimentos abstratos, utilizados no estudo e configuracéo da forma estética de um produto.

Apesar de muito utilizado nos meios académicos da area de design (MCDONAGH,;
DENTON, 2005), poucos séo os estudos relacionados ao PS que investigam como esta
ferramenta é percebida, ensinada e utilizada nesse ambiente (REIS; MERINO, 2020).
Diante desse contexto, o objetivo deste estudo foi identificar as percepcdes, de docentes e

discentes da area de design, relacionadas ao processo de construcdo de PS em sala de aula.

1 Painéis imagéticos e semanticos

Os Painéis Imagéticos (PI) sdo ferramentas expressivas que servem como elemento
de referéncia para tomada de decisdes no &mbito de projetos de design. Elas s&o compostas
por uma base e um conjunto de midias expressivas, e conhecidas pelos beneficios
proporcionados na comunicacdo, alinhamento e referéncia de idéias e conceitos de um
projeto (LUCERO, 2012), sendo ainda consideradas como de uso simples e baixo custo
(CASSIDY, 2011; MCDONAGH; STORER, 2004).

Existem diferentes tipos de PI e estes séo classificados por tipologias especificas,
de acordo com a finalidade pretendida ao serem utilizados no projeto (CASSIDY, 2008;
GADE, 2016; TAIN, 2010). Cada Pl tém caracteristicas e objetivos distintos,
principalmente na midia utilizada, variando entre elementos com significados abstratos até
literais. Neste sentido, o Painel Semantico (PS) € uma das variantes do conjunto de PI
aplicaveis no processo de design (GADE, 2016).

Os PS, por sua vez, ttm como caracteristica principal o uso de elementos
expressivos de natureza subjetiva ou abstrata (REIS e MERINO, 2020) e é conhecido como
uma ferramenta qualitativa para inspiragdo e referéncia criativa, utilizados nas atividades
de definicdo estética do design (CASSIDY, 2011; GARNER; MCDONAGH-PHILP, 2001;
PEREIRA, 2010). Neste sentido, o PS tem como finalidade expor elementos expressivos,
além de carregar referéncias estéticas e simbolicas, que sdo descritos verbalmente pelo
briefing de projeto e direcionados a um publico-alvo selecionado (CASSIDY, 2011). Sua
midia pode ser constituida por diferentes elementos de expressdo (imagens, objetos,
palavras, texturas, aromas, formas basicas, cores, ruidos, caracteres, dudios, animagdes ou
videos), as quais sdo responsaveis por transmitir a informacdo definida pelo briefing de
projeto por diferentes meios sensoriais (LUCERO VERA, 2009; MURAKAMI, 2015).
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Os beneficios que esta ferramenta apresenta sdo variados, conforme as diferentes
atividades de projeto demandam. A area de marketing utiliza esta ferramenta para auxiliar
a entender o perfil dos consumidores e concorrentes da proposta de produto, contribuindo
com a formacdo do briefing de projeto. O design, por sua vez, obtém referéncias e
comparacdes semanticas, fontes de inspiragdo estética e alinhamentos conceituais para o
processo de concepcgdo estética do produto (CASSIDY, 2008). Ademais, especialmente
para design, essa ferramenta faz parte do processo criativo e é considerada parte da
metodologia projetual de produto (BAXTER, 2011). Nessa linha, um estudo foi conduzido
com a finalidade de avaliar a aplicacéo de PS como recurso didatico-pedagdgico, e mostrou
que esta ferramenta favorece a relacao entre teoria e préatica, a capacidade de planejar, criar,
de desenvolver potencialidades, expor, discutir e refletir ideias em grupo, aléem da
motivacdo e envolvimento dos discentes para o desenvolvimento da atividade proposta
(CHEIRAM; CARLESSO, 2019).

No entanto, apesar da importancia da utilizacdo de PS em sala de aula, ndo se
encontra um procedimento pratico que ofereca aos usuarios uma forma pratica para
elaboracéo de painéis (REIS; MERINO, 2020). Algumas recomendagdes encontradas na
literatura especializada sdo restritas ao uso de imagens, cores e palavras sendo que estes
séo apenas alguns dos diferentes tipos de elemento expressivo que pode compor a midia a
ser utilizada no painel (CASSIDY, 2011; DIANE; CASSIDY, 2005; LUCERO, 2015;
LUCERO; ALIAKSEYEU; MARTENS, 2007; LUCERO VERA, 2009). Este
comportamento faz com que o ato de ensinar os discentes a construir PS seja baseado em
conhecimento empirico, ou com visdes pessoais oriundas de experiéncias e vivéncias
préprias, sem oferecer seguranca pelos resultados expostos em aplicacdes no processo de
design (MURAKAMI, 2015).

2 Materiais e métodos

Em ordem de identificar percepcdes e préaticas utilizadas por docentes e discentes
ao trabalhar com PS em sala de aula, desenvolveu-se um procedimento de pesquisa em
duas etapas, sendo estes de natureza basica, com objetivo exploratério e abordagem

qualitativa e quantitativa.
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A presente pesquisa em duas etapas, foi conduzida por meio de questionarios online
e entrevistas semi-estruturadas aplicadas a discentes e docentes, respectivamente, de cursos
de graduacéo em design.

Os questionarios online aplicados aos discentes, compostos por nove questdes
fechadas e uma questéo aberta, foram disponibilizados por meio de convite e link enviado
através de coordenacdes de curso previamente contactadas. O Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) foi apresentado na primeira pagina do questionario, sendo 0s
resultados analisados por meio de gréaficos gerados em planilha eletronica.

As entrevistas semi-estruturadas, compostas por oito temas centrais, foram
desenvolvidas com docentes ap0s o aceite de convite, com o TCLE enviado por email.
Primeiramente foi abordado, junto a cada entrevistado, perguntas sobre como ocorre a
preparacao para a criacao dos PS, a definicdo da base do PS, e como é feito o procedimento
de sele¢do de midias. Por fim, foi questionado sobre o processo de composic¢éo da midia na
base do PS, fechando os assuntos em pauta para finalizar o procedimento. As entrevistas
foram gravadas e transcritas, sendo as respostas de cada pergunta agrupadas conforme os
comportamentos identificados.

A andlise qualitativa dos dados coletados nas entrevistas foi desenvolvida em 6
fases: (i) transcricdo para uma planilha unificada com todas as respostas dos participantes
e posterior revisdo dos dados coletados; (ii) identificacdo de aspectos e comportamentos
das respostas obtidas; (iii) agrupamento de dados similares; (iv) correlacdo das respostas
obtidas com a literatura especializada sobre PS; (vi) desenvolvimento de uma analise dos
extratos.

Os resultados estao apresentados considerando primeiro as perspectivas de trabalho
com o PS feitas pelos discentes, e apds, pelos docentes. Posteriomente, uma analise

comparativa entre a percepcao dos discentes e docentes é apresentada.

3 Resultados e discussao

As coletas de pesquisa foram desenvolvidas em dois periodos. Os questionarios
online foram aplicados com discentes no periodo de julho a outubro de 2019, e contou com
a participacao de 57 estudantes de 7 institui¢des de ensino superior do pais (Figura 1). As
entrevistas, por sua vez, foram aplicadas junto aos docentes no periodo de outubro e

novembro de 2021. Elas foram desenvolvidas com 10 docentes ligados a disciplinas de
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projetos, por meio de video chamada ou pessoalmente, tendo sido contactado um por
instituicdo (IFAL, Positivo, UEMG, UFBA, UFG, UFPR, UFSC, Unisinos, Univille,

Unochapecd)

Figura 1: IES de origem dos discentes participantes.

= UDESC
= UFBA

= UFCG

= UFPE

= UFPR

= UNIVALI

= UNOCHAPECO

Fonte: o autor

3.1 Percepgao discente no processo académico de desenvolvimento do PS

Na Figura 2 apresentam-se 0s resultados obtidos por meio da pesquisa online
realizada com discentes quanto ao desenvolvimento de PS em sala de aula. Um
comportamento, ja apontado na literatura (BAXTER, 2011; CASSIDY, 2008; PAZMINO,
2015), foi identificado quanto a preferéncia pelo tipo de painéis utilizados pelos discentes.
Os Painéis Imagéticos (PI) mais empregados pelos mesmos séo os PS, com 93,0% de
citacdes, seguidos por painéis de estilo de vida (87,7%) e painéis de mercado (68,4%)
(Figura 2 a). Ao mesmo tempo, o PS foi identificado pelos discentes como uma ferramenta
com elevado grau de importancia (89,4%) para o processo de definigdo de estética (Figura
2 b). Outro posicionamento semelhante foi identificado na frequéncia da utilizacdo do PS
nos processos estéeticos do projeto de design. Uma quantidade significativa dos discentes
(61,4%) concordam que esses paineis devem ser utilizados no decorrer destas atividades
(Figura 2 c).

Quando os discentes foram questionados quanto ao processo de construgdo de PS
houve uma diviséo entre as respostas apresentadas (Figura 2 d). Para 22,8% esta ferramenta
é lembrada como um recurso de facil elaboracao. Essa mesma informacéo foi colocada por
Spawforth-Jones (2021), onde o autor afirma que o processo de cria¢do é algo relativamente
facil. Porém, para uma quantidade significativa destes (56,1%) ainda pairam duvidas que

dificultam o entendimento e cumprimento do procedimento. Na questao aberta, colocada
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ao final do formulério, foram deixados questionamentos associados a esta dificuldade:
“Existem regras em relacdo ao painel?”; “Como saber se a mensagem esta sendo passada
de maneira eficaz?”. Ou seja, para um grupo de discentes, a criacdo de PS ainda apresenta
algum tipo de desafio na sua elaboracéo. Essa percepcao pode estar associada a indicacao
dada pelos discentes ao concordar que o PS deveria possuir diretrizes definidas para o seu
processo de construcdo (Figura 2 e). Em relacdo a isso 0 que a literatura apresenta até o
momento sdo direcionamentos pontuais associados com modelos genéricos de construgdo
de PS (CASSIDY, 2011; LUCERO, 2015; MURAKAMI, 2015). Além disso, os discentes
apontaram também que o processo de construcao de PS é melhor desenvolvido em grupos
que de forma individual (Figura 2 f). Esse mesmo comportamento é observado na literatura
especializada (LUCERO, 2015).

Figura 2: Graficos das respostas coletadas junto aos discentes — parte 1.

(a) Com quais destes tipos de PAINEIS IMAGETICOS vocé lembra de Ja (b) Qual a importancia do PAINEL SEMANTICO como ferramenta voltada
ter tido contato durante um projeto? ao processo de definicdo estética?

. Muito importante - 10 I 36.8%
P e e N 63.4%

. 9 I 21.1%
Painel Stonyboan | e 45.6% 5 I 17.5%
Painel de Estlo de V00 . | 57 7% 7 I (14.0%
e 0 ol i
Painel de Concellos N 57 9% )
" . 4 W 18%
Painel de Estilos I 246% 3 W 18%
Painel de Caracleristicas . 246% 2 | 0.0%
Painel de Tecnologias I 25.1% 1 | 0.0%
5 Nada importante -0 B 1.8%
Painel de ApESeniaci0 ey 40 4% p 2
0% 20% 40% 60% 30% 100% 0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%
(C) O PAINEL SEMANTICO deve sempre ser utilizado nos processes (d) O PAINEL SEMANTICO & facil de efaborar

estéticos de design
Concordo -6 NG 22 8%
Concordo -6 I 26.3%

5 I 19.3%
5 I 21.1%

4 I 1T 5%
4 I—— 14.0%

3 I 15.5% 3 I 19.3%

2 I 5 8% 2 | 10.5%

1 I 8.8% 1 I 5.8%
Discordo -0 N 5.3% Discordo -0 M 1.8%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 0% 5% 10% 15% 20% 25%
(e) O PAINEL SEMANTICO deveria possuir direlrizes bem definidas para (f) O PAINEL SEMANTICO é melhor desenvolvido em grupo

0 5eu processo de construcio
Concordo -6 NG 19.3%
Concorde -6 NN 29.8%

5 I 19.3%
5 I 265.3%

N 1 G
4 I 17.5% 4 31.6%

3 I 14.0% 5 S 10.5%
2 I 53% 2 N 5.3%
1l 1.8% 1 I 70%
Discordo -0 N 5.3% Discordo -0 [N 7.0%
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

Fonte: o autor.
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Outro assunto abordado foi sobre 0 uso dos elementos de expressdo semantica,
como imagens, objetos e cores, que compdem um PS. Murakami (2015) e Lucero Vera
(2009) reportam, de modo simplificado, alguns dos elementos de expressdao que s&o
empregados com essa finalidade. Ademais, quando foi perguntado se o PS é uma
ferramenta mal compreendida, uma quantidade expressiva de discentes (57,9%) apontaram
discordancia com a afirmacédo, enquanto que outros (42,1%) apontaram algum grau de
concordancia, reforcando a indicacéo de duvidas sobre o uso da ferramenta (Figura 3 a).

Para compreender de maneira mais profunda como os discentes perceberam o
processo construtivo de um PS, foi perguntado se eles entendem que esta é uma acdo que
requer algum tipo de treinamento para a selecdo dos elementos semanticos aplicados
(Figura 3 b). Parte dos individuos apontaram que percebem a necessidade de receber
capacitacdo para escolher os elementos apropriados. Inclusive, na questéo aberta, alguns
discentes pontuaram duvidas sobre como selecionar elementos pertinentes.
Questionamentos associados com “Como fazer para que uma imagem seja interpretada da
mesma forma por diferentes tipos de pessoas?”; “Quais os critérios de selegdo das imagens,
de forma que o painel consiga ser relevante para o que esta sendo feito?””; “Como criar uma
unido entre as imagens do painel, para que a leitura seja clara?” foram colocados pelos
discentes. Ao mesmo tempo, a pesquisa mostrou que as principais fontes de imagens
utilizadas pelos os discentes sdo sites especializados em imagens, aplicativos de celular e
ferramentas de busca na internet (Figura 3 c). Pode-se notar ainda que o uso de celulares,
por meio de aplicativos citados, representou uma parcela relevante no processo de busca

por imagens (23,8%).
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Figura 3: Gréficos das respostas coletadas junto aos discentes — parte 2.

(a) O PAINEL SEMANTICO & uma ferramenta mal compreendida (b) A construcgo do PAINEL SEMANTICO requer treinamento para
identificar os elementos seménticos mais pertinentes

Concordo -6 [ 3.5%
Concordo -6 NI 8 8%

5 0.0%
5 I 28.1%

4 . 17 5%
4 I 27 8%

3 I 21.1% 3 —— 123
2 I 15.5% 2 D 14 0%
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0% 5% 10% 15% 20% 25% 0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Principais fontes de imagens para uso no PAINEL SEMANTICO

(C) Depende do conceito que ira ser abordado B 0.7%
Fotos entregues pelo cliente W 0.7%
Sites especializados em imagens (Getty, Stockphoto, Pinterest, etc.) I 23.6%
Aplicativos de celular (Pinterest, Image Moodboard, Jux, efc.) I 03 8%
Ferramentas de busca na internet (Google, Bing, Yahoo, etc.) I 29.9%
Revistas especializadas em imagens (Image Magazine, Photo, efc.) I 7 5%
Fotografias realizadas por pessoa contratada W 0.7%
Fotografias proprias I 8 2%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

Fonte: o autor.

Percepcéao dos docentes no processo de desenvolvimento do PS

As respostas dadas pelos docentes indicaram ndo haver uma pratica unificada de
construcdo de PS pois cada participante explanou uma maneira prépria de desenvolvimento
dos paineis. Segundo alguns participantes, o processo de construgdo se da de forma
aleatoria e depende da complexidade do projeto e do interesse dos discentes. Para 0s
docentes, a criacdo e utilizagdo de PS representa 0 uso de uma ferramenta que desperta o
lado criativo dos discentes, onde comentarios do tipo “a arte esta liberada”, “tudo se inicia
na mente”’; “reflexdes, que coloca todos na mesma ‘pagina’, mesmo plano”, foram expostos
por entrevistados. Associado a essa informacdo, para alguns docentes o processo de
construcdo do PS torna-se mais interessante quando aplicado no formato analdgico, mesmo
que associado posteriormente ao digital. Esse comportamento foi justificado por ser uma
ferramenta vista pelos mesmos como uma fonte de inspiracdo, podendo utilizar de maior
diversidade de elementos semanticos como objetos com texturas ou aromaticos, que
despertam emocdes e sentimentos por meio de outros sentidos, além da visdo. Cheiram e

Carlesso (2019) ao fazer uma pesquisa com discentes de design, mostraram que o PS é uma
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ferramenta que incentiva os usuarios a desenvolverem a criatividade, a inspiracdo e a
capacidade de criar e planejar.

Assim como os discentes, alguns docentes apontaram tambem a necessidade de
diretrizes que oriente o processo construtivo, “ter um guia orientativo pode acabar
incentivando os discentes a utilizar mais essa ferramenta” comentou um deles. Nesse
sentido, o desenvolvimento de orientacfes para 0 processo de construcdo de PS, além de
refletir no desempenho dos painéis, pode auxiliar os professores dentro da sala de aula,
proporcionando melhor aprendizagem de conhecimentos aos seus discentes.

Identificou-se também que o briefing é um documento lembrado com frequéncia ao
iniciar o processo de construcdo de PS, tendo sido citado diretamente por metade dos
docentes. Os mesmos consideram que consultar esse material auxilia no processo,
organizando ideias e para compreender 0 que estd alinhado ou ndo. Além do briefing,
ferramentas como mapa conceitual, mapa mental, canvas foram citados como meio auxiliar
para entender em profundidade os conceitos envolvidos e obter melhor direcionamento na
pesquisa pelos meios apropriados para compor o PS.

A tarefa de selecionar imagens foi outro comportamento similar aportado entre
docentes e refletiu as percepces das respostas dos discentes. Ficou claro, com as
entrevistas, que a escolha de imagens e outros elementos semanticos é entendida como uma
questdo subjetiva e de gosto pessoal. Para os docentes o0 uso de imagem é fundamental, no
entanto, devido a falta de orientacdo sobre como aplica-la corretamente existe uma
preocupacdo de como fazer uso desse tipo de elemento no painel. “Eu tenho receio de
escolher imagens para 0s PS que crio, entdo, em um primeiro momento seleciono varias e
depois vou escolhendo a melhor a medida que vou refletindo melhor” comentou um

entrevistado.

3.2 Relagéo entre as percepcdes dos discentes e docentes

Ap0s as pesquisas conduzidas com os docentes e discentes ficou evidente que o PS
nem sempre é abordado por ambos como uma ferramenta simples e de facil elaboracéo.
Além disso, atrelado a essa questdo, ambos apontaram a necessidade de ter acesso a um
material com um passo a passo e orientagcdes sobre como conduzir o processo construtivo
do PS.
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Um outro comportamento similar identificados nas respostas de ambos os publicos
pesquisados foi a énfase na utilizacdo de imagens para compor o painel, enquanto os demais
elementos semanticos apareceram em um segundo plano. Ao mesmo tempo, como
selecionar imagens de maneira otimizada foi um questionamento abordado pelos dois
grupos. De fato, essa mesma preocupagdo é mostrado por outros estudos (KOCH et al.,
2019).

Nesse sentido, a abordagem tanto dos docentes como dos discentes mostraram que
0 PS tem um papel importante dentro do meio académico de design. Além disso, ele é visto
como um recurso didatico que beneficia a criatividade no contexto do ensino, sendo uma
ferramenta que deve ser bem explorada no ambiente de sala de aula (CHEIRAM;
CARLESSO, 2019).

Conclusdes

Os PS séo parte importante do processo de definicéo estética, que esta vinculado ao
projeto de design. A presente pesquisa buscou elucidar como o processo de construcéo do
PS é visto dentro da sala de aula , tanto por docentes como discentes. Neste sentido, foi
possivel observar que o a constru¢do do PS ndo é algo consolidado, principalmente em
relacdo as mensagens apresentadas pelos elementos ali expostos no painel, fruto de uma
composicao realizada sem diretrizes e critérios claros. Os resultados indicaram, também
que seus usuarios ainda demandam por referéncias mais especificas sobre como pode ser
realizada sua construgdo, incluindo-se ai a sele¢do de elementos semanticos adequados e a
composic¢ao destes na base que forma o painel.

A pesquisa realizada com os discentes confirmou os tipos de painéis imagéticos
mais utilizados apontados pela literatura, sendo o painel de estilo de vida e o painel
semantico os mais lembrados. Este ultimo, foco da presente pesquisa, obteve reacoes
diversas em relacdo a facilidade de elaboracdo, onde alguns indicaram facilidade de
construcdo e outros, mais preocupados com a mensagem apresentada, relataram alguma
dificuldade neste aspecto. No entanto, uma significativa parcela assinalou que ainda tem
davidas sobre o processo de criacdo, sugerindo a existéncia de lacunas no procedimento de
ensino e aprendizagem da ferramenta.

Por outro lado, docentes citaram um namero reduzido de referéncias bibliograficas

que possam auxiliar na elaboracdo de uma estratégia de ensino para o processo de criagcdo
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do PS. A falta de referéncias sobre a criagdo do PS ficou aparente ao se observar a variedade
de procedimentos e praticas adotados pelos docentes entrevistados. Neste sentido, salienta-
se que a diversidade de métodos e teécnicas aplicadas ao PS, bem como a inexisténcia de
orientacéo para serem utilizadas durante esse processo reflete no ensino e aprendizagem da
ferramenta em sala de aula. Isto, em certa medida, pode se mostrar positivo por testar
diferentes maneiras para chegar a um resultado adequado para as necessidades do projeto.

Dentro desse contexto, é importante que o PS seja ainda mais pesquisado e
otimizado para melhor atender ao seu objetivo primario, de ser uma referéncia semantica,

simbdlica e estética para a definicdo da forma de um produto.
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