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Resumo

Com o objetivo de explorar o uso do Conhecimento Tecnoldgico Pedagdgico do
Conteudo (TPACK), este artigo apresenta uma analise de sua aplicagdo em uma disciplina
de um curso de Licenciatura em Matematica em uma universidade publica de Minas
Gerais. A pesquisa qualitativa, que contou com a participa¢do de dez licenciandos,
utilizou oficinas pedagdgicas para integrar teoria e pratica no regime de ensino remoto.
Os dados revelaram melhorias na capacidade dos estudantes de compreender e mobilizar,
de forma integrada, os conhecimentos pedagdgicos, tecnoldgicos e de conteudo. Estes
achados sugerem que a abordagem formativa implementada contribui para o
desenvolvimento de praticas educativas mais reflexivas e intencionais, fortalecendo a
formacao inicial de professores aptos a atuar criticamente e criativamente em contextos
educacionais permeados por tecnologias.

Palavras-chave: Oficinas Pratica Pedagogica. Formacao inicial de professores. TPACK.
Abstract

To explore the use of Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), this
article presents an analysis of its application in a Mathematics undergraduate course at a
public university in Minas Gerais. The qualitative research, which involved the
participation of ten undergraduate students, used pedagogical workshops to integrate
theory and practice in remote learning. The data revealed improvements in students'
ability to understand and mobilize pedagogical, technological, and content knowledge in
an integrated manner. These findings suggest that the implemented training approach
contributes to the development of more reflective and intentional educational practices,
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strengthening the initial training of teachers capable of acting critically and creatively in
educational contexts permeated by technology.

Keywords: Pedagogical Practice Workshops. Initial Teacher Training. TPACK.

Introducio

O contexto da pandemia do Coronavirus (COVID-19), em 2020, impactou os
processos educativos de modo geral. Com os protocolos de isolamento e distanciamento
social, que foram implantados com o objetivo de preservar vidas e diminuir o contagio,
os cursos de Licenciatura tém vivenciado dificuldades, adaptacdes, reinvengdes e
transformagdes no ambiente da sala de aula e no fazer docente e discente. Para garantir
as medidas sanitdrias mundiais foram criadas diretrizes legais (Araujo; Marin; Souza
Junior, 2021).

O comportamento e as estratégias didaticas dos professores precisaram ser
adaptados de forma emergencial. A necessidade de respeitar o isolamento social
impulsionou a criagdao de videoaulas, exigindo uma nova abordagem na pratica docente
de Matematica. Vivenciando esse contexto, percebe-se a insuficiéncia na manipulagdo
dessa ferramenta, o que despertou nosso interesse.

A relevancia da integragdo tecnologica na formagao de professores de Matematica
impulsionou a proposi¢ao de oficinas de videoaulas para estudantes de licenciatura. Neste
cenario, uma pesquisa mais ampla foi desenvolvida com o intuito de examinar a
contribui¢cdo da produgdo e analise de videoaulas — implementadas em uma disciplina do
curso de Licenciatura em Matematica de uma universidade publica mineira — para a
construgdo e integracdo dos conhecimentos docentes a luz do modelo Conhecimento
Tecnologico Pedagdgico do Conteudo (TPACK). O presente texto tem como objetivo
central explorar o uso do TPACK, apresentando uma analise de sua aplicagdo.

Para atingir esse objetivo, nos apoiaremos nos conceitos TPACK na pratica
docente e na pesquisa, os quais discutiremos na sequéncia do presente texto, depois o

caminho metodologico; Apontamentos sobre o uso do TPACK; e, as consideragdes finais.
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O TPACK na pratica docente e na pesquisa

Diante da crescente integracdo das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem,

¢ da necessidade de contextualizag@o teorica sobre os saberes docentes envolvidos nessa

pratica, faz-se pertinente aprofundar o entendimento do TPACK, modelo elaborado por

Mishra e Koehler (2006).

Mas, afinal, o que ¢ o TPACK? Fundamentado nos trabalhos de Shulman (1986,

p. 34), que concebeu o "conhecimento de forma sintetizada de conhecimento a fim de

integrar as Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagdo (TDICs) e as tecnologias

educacionais para o ensino e a aprendizagem em sala de aula

"4 ele abrange distintos

saberes, conforme definidos por Mishra e Koehler (2006):

Conhecimento do Conteudo (CK - Content Knowledge): Refere-se ao dominio do
assunto a ser ensinado ou aprendido. Professores devem possuir uma
compreensdo aprofundada do contetido para sua aplicacdo eficaz em diferentes
niveis de ensino.

Conhecimento Pedagogico (PK - Pedagogical Knowledge): Abrange os métodos
de ensino e aprendizagem. Este conhecimento exige a compreensao das teorias
cognitivas, sociais e de desenvolvimento da aprendizagem e sua aplicabilidade
aos estudantes em sala de aula.

Conhecimento Tecnologico (TK - Technological Knowledge): Engloba a
capacidade de aprender e adaptar-se a novas tecnologias digitais, sem negligenciar
conhecimentos tecnoldgicos convencionais como o uso de quadro, giz e livros.
Inclui as habilidades e competéncias para operar com tecnologias especificas.
Conhecimento Pedagogico do Contetido (PCK - Pedagogical Content
Knowledge): Involucra o saber quais abordagens de ensino se alinham ao
contetdo e como os elementos do conteudo podem ser estruturados para otimizar
0 ensino.

Conhecimento Pedagogico da Tecnologia (TPK - Technological Pedagogical
Knowledge): Corresponde a compreensdao de como empregar tecnologias para o
ensino e aprendizagem, representando a fusdo da tecnologia com estratégias

pedagogicas.

4 No original: "synthesized knowledge in order to integrate Digital Information and Communication
Technologies (DICTs) and educational technologies into teaching and learning in the classroom".
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e Conhecimento Tecnolégico do Conteudo (TCK - Technological Content
Knowledge): E o entrelagamento entre contetdo e tecnologia. O professor, além
de compreender o conteudo, deve reconhecer que este pode ser transformado pela
aplicacdo da tecnologia.

e Conhecimento Tecnologico e Pedagogico do Contetido (TPACK - Technological
Pedagogical Content Knowledge): Constitui a base para um ensino de qualidade
mediado pela tecnologia. Demanda a compreensao da representagao de conceitos
por meio de tecnologias, € como estas podem ser utilizadas para construir sobre o
conhecimento existente, desenvolver novas epistemologias ou fortalecer as
preexistentes.

Percebe-se, assim, que o TPACK representa uma intersec¢ao de diversos saberes
docentes, passivel de representacdo esquemadtica por meio de um diagrama, conforme

ilustrado na Figura 1.

Figura 1: Descrigao visual do TPACK
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Fonte: Bueno, Ballejo e Borges (2022)

Com base no exposto, conclui-se que o professor, para otimizar sua pratica
pedagogica, necessita integrar diferentes saberes. A proficiéncia em um determinado
conteudo deve ser complementada pelo conhecimento tecnoldgico. Da mesma forma, a

familiaridade com as tecnologias exige a capacidade de emprega-las eficazmente como
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ferramentas de ensino. A interconexdo desses conhecimentos ¢ fundamental para
aprimorar a qualidade da pratica docente.

Esta perspectiva adquire ainda maior relevancia frente ao desenvolvimento
continuo das tecnologias, que reconfigura constantemente o panorama do conhecimento
tecnoldgico. Bueno, Ballejo e Borges (2022) destacam que "existe uma maior
concentragdo das pesquisas relacionadas ao TPACK na formagdo continuada de
professores".

Dentre os estudos analisados por eles, o software GeoGebra sobressaiu como o
mais empregado (48% das pesquisas) no desenvolvimento do TPACK por professores de
Matematica. Em contraste, nossa pesquisa, ao buscar trabalhos que relacionassem
TPACK e videoaulas, ndo identificou estudos que abordassem essa interseg¢ao especifica.
Dessa forma, na disciplina de Metodologia da Pesquisa, buscou-se trabalhar os conceitos
necessarios para que os estudantes pudessem produzir suas proprias videoaulas.

A escolha do TPACK como arcabougo tedrico para essa atividade foi estratégica,
pois a producdo de uma videoaula de qualidade exige que os alunos adquiram e integrem
os trés conhecimentos nucleares da abordagem: tecnologico, pedagdgico e de conteudo.
O dominio do conteudo a ser ministrado, a proficiéncia tecnologica para a produgao da
videoaula e a compreensdo pedagogica das diferengas entre uma aula convencional e uma
aula mediada por video sdo, portanto, elementos indissociaveis.

Com o objetivo de fortalecer o embasamento teorico da pesquisa, reitera-se que o
modelo TPACK, desenvolvido por Mishra e Koehler (2006), fundamenta-se em uma
visdo integrada dos saberes docentes essenciais a pratica pedagdgica contemporanea,
particularmente no contexto das tecnologias digitais. Essa perspectiva se articula aos
estudos de Shulman (1986), que introduziram o conceito de Conhecimento Pedagogico
do Conteudo (PCK), reconhecendo que o conhecimento do professor transcende o mero
dominio do contetido ou a aplicacdo de métodos pedagogicos, residindo na integracao
entre ambos.

O TPACK, por sua vez, expande essa visao ao incorporar a dimensao tecnologica,
elemento indispensavel no cenario educacional atual. Koehler et al. (2013) afirmam que
o desenvolvimento do TPACK ocorre de forma situada, ou seja, por meio de experiéncias
praticas que exigem do professor em formacao a tomada de decisdes pedagdgicas reais

envolvendo conteudos especificos e tecnologias concretas.
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Desse modo, a proposta de produgdo de videoaulas nesta pesquisa ndo apenas
utilizou o TPACK como lente tedrica, mas também como guia metodoldgico para a
intervengao realizada com os licenciandos. A atividade foi concebida para proporcionar
aos estudantes a vivéncia de situagdes que demandassem a mobilizagdo e integragao dos
diferentes tipos de conhecimento que compdem o modelo.

Adicionalmente, a proposta alinha-se aos apontamentos de Voogt et al. (2013),
que salientam a relevancia de praticas formativas intencionais para o desenvolvimento do
TPACK na formagdo inicial de professores. Para esses autores, ¢ imperativo que as
intervengdes sejam orientadas por um referencial que considere a complexidade da
pratica docente no ambiente digital, promovendo a reflexdo critica sobre o uso
pedagogico das tecnologias e suas implicagdes na aprendizagem dos estudantes.

Assim, a produgdo de videoaulas foi concebida como uma estratégia formativa
que, a0 mesmo tempo em que exige o dominio dos conhecimentos constituintes do
TPACK, também favorece sua constru¢ao. Ao refletirem sobre como transformar o
conteitdo matematico em linguagem audiovisual, como organizar didaticamente esse
conteudo para um publico virtual e como utilizar ferramentas digitais para viabilizar essa
comunicagdo, os licenciandos se aproximaram da pratica docente real e foram instigados

a integrar teoria e pratica no processo de ensinar com tecnologias.

Caminho metodologico

Este estudo adotou uma abordagem qualitativa, dada a sua capacidade de
proporcionar dados descritivos e aprofundados sobre os fendomenos investigados, por
meio do contato direto com os participantes. Essa escolha metodologica alinhou-se ao
objetivo em explorar o uso do TPACK, apresentando uma anélise de sua aplicagdo.
Conforme Barbosa (2016, p. 45) aponta, embora a pesquisa qualitativa seja um "campo
aberto de possibilidades", sua andlise exige uma constru¢do rigorosa a partir dos
indicadores detectados pelos pesquisadores, fornecendo elementos cruciais para a analise
dos dados dos sujeitos investigados.

A investigacdo foi desenvolvida na disciplina de Oficina de Pratica Pedagogica
(OPP) do curso de Graduagdo em Licenciatura em Matematica, ofertada em uma
instituicao publica localizada em Minas Gerais. Participaram da pesquisa todos os dez

estudantes matriculados nessa componente curricular.
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Para promover uma participagdo ativa e aprofundar a compreensiao do processo
de construcdo dos dados, os pesquisadores empregaram a técnica de observagdo
participante. Conforme Gil (2002, p. 30), a observacao participante caracteriza-se pela
"interacdo entre pesquisadores e membros das situagdes investigadas". Essa abordagem
permitiu a integracdo do pesquisador as aulas de OPP, possibilitando o acompanhamento
direto da producdo das videoaulas e do desenvolvimento dos demais conteudos
programaticos da disciplina.

Durante o periodo da pesquisa, os pesquisadores atuaram como facilitadores,
oferecendo auxilio nas atividades propostas, com foco especial na concepg¢ao, criagdo e
produgdo das videoaulas. Essa imersdo propiciou uma observacdo aprofundada e
participativa de todo o processo, bem como dos conceitos pedagogicos e tecnologicos
abordados em sala.

Os dados da pesquisa foram coletados por meio dos seguintes instrumentos:
registros e interagdes na plataforma moodle da disciplina, registros escritos elaborados
pelo professor da disciplina, notas de observagao registradas no caderno de campo de um
dos pesquisadores, que esteve efetivamente inserido no contexto da pesquisa e participou
das aulas, entrevistas realizadas com os participantes e, produto (o material pedagdgico)
elaborado pelos licenciandos.

Por fim, a analise dos dados foi organizada com o intuito de promover a produgao
e socializacdao de saberes docentes relacionados a formacao inicial de professores, com

€nfase na criagdo, produgao e aplicagdo de videoaulas.

Apontamentos sobre o uso do TPACK no curso de Licenciatura em Matematica

Nessa secdo, temos a intengdo em apresentarmos uma sintese dos apontamentos
sobre o uso do TPACK que teve como palco para nossas reflexdes a disciplina de OPP,
ela ¢ uma componente curricular de um curso de Licenciatura em Matemadtica, de uma
universidade publica mineira.

Para isso, elaboramos um cronograma de atividades de modo a apoiar os
participantes na realizacdo de seus projetos, a saber: criagdo, produgdo e aplicagdo das
videoaulas; e, a constru¢do de um ebook que consolidasse todo o trabalho.

Nosso proposito ao elaborar o cronograma de a¢des foi oferecer atividades que

apoiem o progresso gradual de cada estudante na realizagao desses projetos, promovendo
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uma aprendizagem estruturada e continua, conforme apresentado no Quadro 1.
Acreditamos, conforme afirmam Mishra e Koehler (2006), que o desenvolvimento do
TPACK ocorre em contextos auténticos, por meio da pratica e da reflexao sobre situagdes
reais de ensino. Dessa forma, a organizagao das atividades teve como objetivo nao apenas
a apropriacdo técnica das ferramentas, mas também a constru¢do de uma compreensiao

integrada dos saberes tecnologicos, pedagogicos e de contetido.

Quadro 1 - Ordem das atividades programadas

Ordem Atividades Ordem Atividades
1 Identidade do Estudante de OPP 14 Diciondrio de Matematica
2 Tematica do Projeto de OPP 15 Mapa Conceitual
3 Educag@o Remota 16 Mapa Mental
4 Cultura Digital do Estudante 17 Formulagdo e Resolu¢do de Problemas
5 Saberes Docentes — TPACK 18 ObjetOS’ . de  Aprendizagem  de
Matematica
6 Produto Digital de OPP 19 | Jogos Digitais
7 CL’II‘FI'Culo de Matematica na Educagio 20 Coreografias Didéticas
Bésica
8 Livro Didatico de Matematica 21 Ebook — Produto Digital
9 Andlise de Planos de Aula 22 Video Projeto de OPP
10 Pesquisa em Educacdo Matematica 23 Seminario de OPP
11 Anélise de Videoaulas 24 Aprendizagem dos Alunos
12 Producdo de Videoaulas 25 Artigo — Relato de Experiéncia
13 Educagdo Hibrida 26 Autoavaliagdo

Fonte: Elaborado pelos autores.

Cabe destacar que as atividades foram pontuadas, totalizando mais de 100 pontos
na soma geral. Essa estrutura permitia aos estudantes escolherem quais atividades
consideravam mais relevantes para o desenvolvimento de seus projetos, possibilitando a
realizacdo de apenas aquelas que julgassem mais pertinentes, sem prejuizo a sua
pontuagdo final, uma vez que ainda poderiam alcancar a pontuagdo maxima.

Como resultado, cada participante demonstrou maior envolvimento com
determinadas atividades, conforme pode ser observado em suas falas durante as
entrevistas, ao serem questionados sobre as atividades nas quais tiveram maior € menor

engajamento.

“Eu acho que realmente foi a que a gente tinha que elaborar todo o plano de aula para
dar a aula ld na escola. Eu gostei muito dessa parte da disciplina. A procura de umas aulas na
internet, buscar o conhecimento para dar aula la, foi bem legal mesmo. Teve algumas atividades
que eram bem destinadas mesmo, eu me lembro que tiveram duas de ir atrds e avaliar videoaulas,
foram essas as que mais me envolvi.” (Trecho retirado da entrevista da Estudante 1).
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“Eu acredito que foi na aula on-line (sincrona), porque ela demandava mais cuidado.
Foi onde eu mais me envolvi, pois varias atividades estavam ligadas a ela. Agora a que menos
me envolvi? Depois que passou, foi bom ter feito o relato de experiéncia. Porque eu ndo tinha
feito um relato de experiéncia ainda, mas depois que passou, ok, eu entendi e para mim fez
sentido. Digamos que essa foi a que menos fez sentido naquele momento, mais depois eu entendi
por qué.” (Trecho retirado da entrevista da Estudante 2).

“Tem muitas atividades, algumas eu ndo consegui fazer, outras eu fiz. O estudo do
curriculo foi importante, trouxe algumas ideias. Assistir outras videoaulas, para mim foi
extremamente importante, assim como estudar os planos de aula e analisar o livro didatico pra
mim fez bastante sentido. Agora teve algumas que eu ndo fiz, aquela por exemplo da coreografia
didatica, acredito que para mim ndo faria sentido.” (Relato do Estudante 3, durante a
apresenta¢do do seu semindrio).

Nas falas dos estudantes, ¢ possivel perceber como algumas atividades ajudaram
a mobilizar diferentes tipos de saberes. Por exemplo, ao produzir videoaulas, os
participantes precisaram refletir ndo s6 sobre o conteudo que queriam ensinar, mas
também sobre as estratégias pedagdgicas e os recursos tecnologicos mais adequados para
o seu publico. Essa conexdo entre os trés dominios do conhecimento — contetudo (CK),
pedagogia (PK) e tecnologia (TK) — ¢ exatamente o que caracteriza o0 modelo TPACK
como uma abordagem para o conhecimento docente, conforme explicam Mishra e
Koehler (2006).

Identificamos também uma certa convergéncia em relag@o as atividades as quais
dedicaram maior atencdo, especialmente as atividades finais da disciplina, como a aula
sincrona e a elaboragdo do ebook. Nesse cenario € importante existir divergéncias e, i1sso
foi observado. Por exemplo, enquanto a Estudante 1 afirmou ter apreciado bastante a
atividade de busca e analise de videoaulas, o Estudante 3 considerou essa mesma
atividade como essencial para a disciplina. Além disso, eles apontaram pontos de
melhoria nas atividades, conforme pode ser observado nos relatos da Estudante 3, ao

comentar sobre elas:

“[...] por se tratar de uma disciplina que deve ser feita em um semestre, essas atividades
acabam se acumulando devido aos prazos. Acredito que para versoes futuras do projeto de OPP
seria mais adequado que algumas tarefas permanecessem em detrimento de outras. O grande
diferencial para mim foi a produgdo das videoaulas, portanto acredito que as atividades ligadas
as videoaulas sejam mais relevantes.” (Trecho retirado do relato de experiéncia do estudante 3).

“A disciplina de OPP foi muito voltada para a produgdo de conteudo, é muita produgdo.
Ndo acho que foi tdo voltada para a parte pedagogica no sentido de planejar uma aula, tinha
essa parte sim mais como tinha muita coisa para a gente produzir essa parte foi ficando para
segundo plano.” (Trecho retirado da entrevista com a estudante 4).
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Isso movimento critico desse estudante, impulsionou aos demais alunos ao
relataram, em algumas ocasides, insatisfacao com o numero de atividades propostas. Essa
percepcao foi especialmente reforgada pelo fato de o semestre estar sendo oferecido de
forma reduzida devido a pandemia de COVID-19, o que dificultava ainda mais a
conclusdo de todas as tarefas e contribuia para a falta de aprofundamento em alguns temas
considerados necessarios pelos estudantes, uma vez que o nimero de aulas ndo era
suficiente.

Vale destacar ao leitor que houve trés atividades que nenhum dos estudantes
realizou: Educagdo Remota (3), Coreografias Didaticas (20) e Aprendizagem dos Alunos
(24). Durante as aulas no Microsoft Teams, os participantes debatiam ideias e discussdes
sobre diferentes situacdes, os quais facilitaram a produgdo das atividades propostas, com
foco principalmente no projeto de criacdao, producdo e aplicagdo das videoaulas —
objetivo central da disciplina.

Conforme observado no questionario sobre a identidade dos estudantes, eles nao
tinham o hébito de produzir videoaulas para o ensino de Matematica. Esse fato também

pode ser observado na fala da estudante 2:

“Eu ndo fazia ideia antes da disciplina, de como preparar (uma videoaula). Na hora que
eu ouvi a proposta, que a gente tinha que gravar videoaulas, meu Deus!” (Trecho retirado da
entrevista com a estudante 2).

O trecho acima evidencia que, assim como seus colegas, a estudante 2 ndo possuia
experiéncia prévia na produgdo de videoaulas, além de demonstrar uma certa preocupagao
em relacdo ao fato de essa atividade representar o objetivo principal da disciplina. Essa
sensagdo de apreensao pode ter sido bastante recorrente durante o periodo da pandemia,
momento em que muitos professores se viram repentinamente na necessidade de elaborar
videoaulas para suas disciplinas remotas, muitas vezes sem a formag¢ao adequada para tal
tarefa.

Nesse contexto, a atividade de produzir videoaulas se mostrou um espago muito
rico para o desenvolvimento do TPACK. De acordo com Voogt et al. (2013), construir
esse tipo de conhecimento exige praticas formativas planejadas, que desafiem os futuros
professores a tomarem decisoes pedagdgicas fundamentadas, sempre com o apoio das
tecnologias digitais. Ferramentas como Canva, PowerPoint, CmapTools e plataformas de

video nao eram usadas apenas por usar, mas como meios para que os estudantes de
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licenciatura transformassem o conteudo matematico em experiéncias de aprendizagem
que fossem compreensiveis e significativas.

Para esclarecer ao leitor, ¢ importante destacar que o conteudo das videoaulas que
orientou toda a disciplina foi previamente selecionado pela propria estudante dentre os
conteudos propostos pelo pesquisador. Essa escolha foi fundamental, pois uma parte do
projeto seria aplicada na escola onde ela trabalha, exigindo a adequagao do planejamento
as diretrizes pedagogicas da instituicdo e ao material didatico utilizado. Ressalta-se ainda
que esse material didatico foi disponibilizado pelo pesquisador aos estudantes, facilitando
a elaboragdo das atividades.

Retornando as atividades desenvolvidas na disciplina, apresentaremos a seguir a
classificagdo de cada uma delas de acordo com os conhecimentos predominantemente
desenvolvidos, assimilando assim cada atividade a um ou mais tipos de conhecimento.

Queremos destacar que a classificacdo foi realizada de acordo com o tipo de
conhecimento predominante em cada atividade, o que ndo quer dizer que certa atividade
ndo possua outros conhecimentos envolvidos. Enfatizamos também que a analise nao foi
feita a priori, e sim a partir do que os alunos produziram, sendo assim nao foi possivel
analisar as atividades que os alunos ndo envolveram. Nossa classificacdo foi sintetizada

na Figura 2, apresentada a seguir.

Figura 2 - Sintese da analise das atividades

Conhecimento Tecnologico

Conhecimento
Conhecimento Tecnoldgico
Tecnologico e do Conteudo

Pedagogico

Conhecimento
do Conteudo

Conhecimento
Pedagogico

Conhecimento Pedagogico
do Contetudo

Fonte: Elaborado pelos autores
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A seguir, apresentaremos uma das atividades de cada grupo classificado, bem
como os elementos predominantes na sua realizacdo, os quais fundamentaram a
classificacdo das atividades sintetizada na Figura 2, juntamente com as produgdes dos
estudantes. O primeiro grupo de atividades a ser apresentado refere-se aquelas
classificadas como predominantemente relacionadas ao conhecimento pedagogico do
conteudo.

Para exemplificar, temos a atividade 8, intitulada "Livro Didatico de Matematica",
cuja proposta consistia na analise de livros didaticos e apostilas que abordassem
conteudos matematicos relacionados ao tema do projeto dos estudantes. O objetivo
principal dessa atividade era a andlise da sequéncia didatica apresentada no material,
buscando identificar diferentes formas de contemplar o contetido selecionado ao longo da
sequéncia pedagogica.

Ao realizar a atividade, os estudantes relatavam de que maneira o conteudo
relacionado ao seu projeto era apresentado nos materiais analisados. Em seguida,
procediam a avaliagdo do material, sendo necessario que, além de interpretar o assunto
abordado, eles analisassem a adaptagdao e diferenciagdo dos recursos instrucionais
presentes nos diferentes livros e apostilas examinados. Dessa forma, essa atividade
evidenciava o conhecimento pedagdgico do conteudo por parte dos estudantes.

Diante disso, classificamos essa atividade como pertencente ao dominio do
Conhecimento Pedagdgico do Contetido (PCK), uma vez que os estudantes estavam
analisando e buscando diferentes abordagens pedagogicas relacionadas ao tema, por meio
de materiais por eles selecionados. Assim, concluimos que tal atividade abarcava
predominantemente conhecimentos pedagogicos do conteudo.

Prosseguindo para as atividades que compdem o segundo grupo, aquele
caracterizado pelo predominio da abordagem voltada ao Conhecimento Tecnologico-
Pedagogico (TPK), apresentaremos um exemplo: a atividade 16, intitulada "Mapa
Mental". O objetivo dessa atividade era a producdo de mapas mentais relacionados aos
projetos desenvolvidos na disciplina de OPP. Os mapas mentais visam auxiliar na
organizacdo do trabalho e das informacgdes, contribuindo para o processo de
aprendizagem dos estudantes.

Para a elaboracdo do mapa mental, os alunos utilizaram as ferramentas
CmapTools e Canva. A utilizagdo dessas tecnologias proporciona facilidades na

construgdo do mapa, evidenciando o envolvimento do estudante com conhecimentos
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tecnologicos. Além disso, o uso do mapa mental favorece a organizacao do ensino e da
aprendizagem dos projetos, incorporando assim elementos do conhecimento pedagdgico
relacionado as tecnologias.

Diante dessas consideragdes, concluimos que essa atividade abrange
predominantemente conhecimentos pedagdgicos da tecnologia (TPK), uma vez que
promove a integragdo dos conhecimentos pedagdgicos e tecnologicos no processo de
elaboracao da atividade.

Por fim, o terceiro grupo de atividades a ser apresentado compreende aquelas
classificadas como predominantemente relacionadas ao Conhecimento Tecnologico do
Conteudo (TCK). Como exemplo, destacamos a atividade 6, intitulada "Produto Digital
de OPP". Essa atividade teve como objetivo inicial a elabora¢do do produto, solicitando
que o estudante apresentasse a capa, o indice, a introdugdo e os objetivos do ebook. A
construcdo do ebook podia ser realizada utilizando-se o software de preferéncia do
estudante. Na disciplina, trés alunos optaram pelo uso do Canva, enquanto um escolheu
o PowerPoint. A utilizagdo dessas ferramentas proporcionou aos estudantes uma
oportunidade de desenvolver conhecimentos tecnoldgicos, uma vez que envolvia o
dominio das Tecnologias Digitais de Informa¢ao e Comunicagido (TDICs).

Considerando que o proposito do produto digital era apresentar aos estudantes da
educagdo bésica o tema selecionado pelo aluno de OPP, sua elaboracdo também
contribuiu para o desenvolvimento do conhecimento de conteudo por parte do estudante.
Assim, essa atividade foi classificada como pertencente ao dominio do Conhecimento
Tecnologico do Contetido (TCK), pois exigia que o estudante soubesse manipular a
tecnologia para construir seu ebook, além de possuir conhecimentos sobre o contetido a
ser trabalhado em seus projetos.

Diante da interacdo entre esses conhecimentos - tecnologica e de conteudo - e da
busca pela melhor forma de apresentar o contetido por meio de recursos tecnologicos,
evidenciou-se a predominancia do conhecimento tecnoldgico do contetdo.

Encerramos, assim, a classificacao das atividades em grupos; contudo, resta uma
atividade - a atividade 11 - que foi considerada singular por contemplar todos os dominios
do conhecimento integrado. Essa atividade envolve tanto aspectos tecnologicos quanto
pedagogicos do conteudo (TPACK). A seguir, discorreremos sobre essa atividade

especifica e as razdes que fundamentam sua classificagao.
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A atividade teve como objetivo a pesquisa de videoaulas relacionadas a tematica
do projeto de OPP. Apos a selecao das trés melhores videoaulas encontradas na internet,
o estudante deveria realizar uma andlise desses materiais, seguindo um roteiro
disponibilizado no Moodle. Essa anélise foi fundamentada nos conhecimentos do modelo
TPACK (Tecnologia, Pedagogia e Contetido). Dessa forma, os estudantes avaliaram as
videoaulas pontuando aspectos que envolviam cada um dos componentes desse modelo.

Para a realizagdo dessa andlise, era imprescindivel que o estudante compreendesse
profundamente cada um dos conhecimentos envolvidos: conhecimento do conteudo
(CK), conhecimento pedagdgico (PK), conhecimento tecnologico (TK), conhecimento
pedagogico do conteudo (PCK), conhecimento pedagoégico da tecnologia (TPK),
conhecimento tecnologico do contetido (TCK) e conhecimento tecnoldgico e pedagdgico
do contetido (TPACK).

Diante disso, a atividade foi classificada como pertencente ao dominio do
TPACK, pois observamos que o estudante trabalhou de forma integrada todos esses
conhecimentos durante a avaliagdo, pontuando os quesitos presentes no questionario de
acordo com sua compreensao de cada componente.

Outro ponto importante foi a andlise das videoaulas disponiveis na internet
(atividade 11), na qual os estudantes tiveram o desafio de aplicar os conceitos do TPACK
de maneira critica e reflexiva. Essa atividade pediu que eles identificassem, nas
videoaulas que analisaram, elementos relacionados ao conhecimento pedagogico, ao
dominio do contetdo e ao uso da tecnologia, além de perceberem as interseccoes entre
esses saberes. Esse exercicio esta alinhado com o que Koehler et al. (2013) descrevem
como um processo situado e complexo de desenvolvimento do TPACK, pois exige a
capacidade de julgar, adaptar e combinar recursos de forma contextualizada.

Diante de todo esse percurso, fica evidente que o uso do TPACK na disciplina de
Oficina de Pratica Pedagodgica promove uma aprendizagem significativa, ao integrar
conhecimentos tecnoldgicos, pedagogicos e de conteudo de forma contextualizada e
pratica. As atividades planejadas, embora desafiadoras, favoreceram o desenvolvimento
de competéncias essenciais para a formagdo de futuros professores de Matematica,
estimulando a reflexdo critica, a criatividade e a autonomia dos estudantes. Além disso,
as diferentes percepcdes e niveis de engajamento demonstram a importancia de oferecer

possibilidades variadas de atuacdo, respeitando as particularidades de cada aluno.
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Assim, podemos afirmar que a implementacdo do TPACK, aliada a uma
organizacdo estruturada e flexivel, contribui para a formagdo de professores mais
preparados para os desafios do ensino contemporaneo, especialmente em contextos de
educagdo remota e hibrida. Esperamos que este estudo possa servir de inspiragdo para
futuras agdes pedagodgicas que valorizem a integragdo dos saberes e promovam uma

pratica docente mais inovadora e reflexiva.

Consideracoes finais

Este estudo buscou sintetizar os principais apontamentos sobre a aplicacdo do
TPACK em uma disciplina de um curso de Licenciatura em Matematica. Ao adotar essa
estrutura tedrica como referencial, foi possivel conceber atividades formativas que
demandaram dos licenciandos a mobilizacdo integrada de saberes pedagbgicos,
tecnoldgicos e de conteudo.

A andlise qualitativa das produgdes dos estudantes, bem como de seus
comentarios ao longo da disciplina, revelou que as propostas desenvolvidas promoveram
avangos substanciais na apropriacdo dos conhecimentos do modelo TPACK. Os
participantes demonstraram compreender que a docéncia contemporanea transcende o
mero dominio do contetido, exigindo intencionalidade pedagdgica e competéncia no uso
de tecnologias, particularmente em ambientes mediados por recursos digitais, como as
videoaulas.

Conforme enfatizam Mishra e Koehler (2006, p.15), “a simples inser¢ao de
tecnologias na sala de aula ndo garante a melhoria do ensino; ¢ necessario integra-las de
maneira pedagogica e contextualizada”. Essa integragao contextualizada foi precisamente
o foco da disciplina, fomentada por meio de praticas que instigaram nos estudantes a
reflex@o critica sobre o papel do professor, o planejamento didatico e a selecdo consciente
de recursos tecnologicos.

Adicionalmente, a proposta desenvolvida estabelece um didlogo com a
perspectiva de Shulman (1986), ao evidenciar que o ato de ensinar vai além de técnicas.
Ele envolve a capacidade de transformar o contetdo em algo compreensivel,
considerando as especificidades dos alunos e as possiveis mediagdes — neste contexto,
por meio de linguagens audiovisuais. Finalmente, em consonancia com Voogt et al.

(2013), reitera-se que o desenvolvimento do TPACK requer contextos auténticos e
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experiéncias concretas que desafiem os futuros professores a articular teoria e pratica de
forma coerente com as demandas do ensino contemporaneo.

Como implicacdo para a formagdo de professores, defende-se que iniciativas
como a analisada nesta pesquisa devem ser ampliadas e aprofundadas nos cursos de
licenciatura. A producdo de materiais digitais, aliada a andlise critica das praticas
pedagogicas e a reflexdo tedrica, configura-se como uma estratégia potente para o
desenvolvimento profissional docente. Além disso, a adogao de instrumentos avaliativos
mais sistematicos para identificar a progressiva constru¢ao dos conhecimentos TPACK
pode contribuir significativamente para o aprimoramento do processo de ensino-

aprendizagem, tanto na formacao inicial quanto na continuada.
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