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Resumo

A realizacdo de atividades de fixagdo € etapa relevante no ensino e aprendizagem, pois
possibilita pratica, verificagdo da compreensao e consolidagao do conhecimento. Embora
a ludicidade seja reconhecida como estratégia eficaz, seu uso ainda ocorre de forma
pontual e pouco sistematizada. Diante disso, esta pesquisa investiga a contribui¢do da
organiza¢do pedagdgica da ludicidade em blocos estruturados para o ensino gramatical
de Lingua Inglesa no 6° ano do Ensino Fundamental II. Com abordagem qualitativa, do
tipo pesquisa-agdo, foram planejados e aplicados dois blocos de atividades ludicas
sequenciadas, centrados no verb to be. A andlise, baseada em observagdo sistematica e
diario de campo, focalizou os efeitos sobre motivacdo, engajamento e participagdo. Os
resultados indicam que a ludicidade contribui principalmente quando estruturada e
articulada na pratica pedagogica, favorecendo continuidade e ampliando a aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa. Ludicidade. Blocos de atividades. Verb to be.
Abstract

The implementation of consolidation activities is a relevant stage in teaching and learning,
as it enables practice, comprehension checking, and knowledge consolidation. Although
playfulness is recognized as an effective strategy, its use still tends to be occasional and
poorly systematized. In this context, this study investigates the contribution of the
pedagogical organization of playfulness into structured blocks for teaching English
grammar in the 6th grade of lower secondary education. Adopting a qualitative action
research approach, two blocks of sequenced playful activities were designed and
implemented, focusing on the verb to be. The analysis, based on systematic observation
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and field notes, focused on the effects on motivation, engagement, and participation. The
results indicate that playfulness contributes most effectively when it is structured and
articulated within pedagogical practice, fostering continuity and enhancing learning.

Keywords: English Language Teaching. Ludicity. Activity blocks. Verb to be.

Introducao

Uma parte crucial e, inclusive, extensa do processo de aprendizagem de um idioma
¢ a realizacdo de atividades feitas pelo aluno de forma individual ou em grupo, a fim de
praticar o que aprendeu, expandir sua compreensdo, consolidar novos conhecimentos,
deparar-se com duvidas e ter a chance de soluciona-las. No entanto, quando essas
atividades sdo apresentadas de maneira repetitiva e exaustiva, com longas listas de
questdes de multipla escolha, extensas perguntas dissertativas ou leituras prolongadas, a
motivacdo tende a diminuir, 0 que compromete o engajamento € o interesse pela
aprendizagem.

Nesse contexto, a ludicidade tem sido amplamente reconhecida como um recurso
didatico capaz de favorecer o processo de ensino e aprendizagem, ao estimular a
participagdo ativa dos alunos por meio de dinamicas e desafios criativos, conforme
apontado por Mizukami (1986). Tal perspectiva ja se faz presente em diferentes
perspectivas tedricas, desde Maria Montessori e Jean Piaget, que reconheciam o papel da
atividade, da experiéncia e dos jogos no desenvolvimento cognitivo da crianca
(Montessori, 1965; Piaget, 1971). Essas praticas favorecem a construgao colaborativa do
conhecimento, promovem maior envolvimento emocional e contribuem para um
ambiente em que o erro € visto como parte do percurso educativo (Oliveira, 1993).

No entanto, apesar de sua consolidagado na literatura educacional, a ludicidade ainda
¢ frequentemente aplicada de forma pouco sistematizada ou desvinculada das
transformagdes contemporaneas que permeiam o contexto escolar. Diante disso, este
artigo busca compreender como a ludicidade pode ser potencializada a partir de sua
organizacao pedagdgica. Parte-se do pressuposto de que seus efeitos se ampliam quando
supera abordagens pontuais e passa a ser desenvolvida de forma estruturada, por meio de
blocos de atividades sequenciadas, interativas e contextualizadas, que articulam praticas

tradicionais do brincar a referéncias do universo sociocultural dos alunos.
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Assim, este estudo tem como objetivo investigar a contribuicdo da organiza¢do em
blocos para o ensino gramatical da Lingua Inglesa, com foco no contetido verb to be, em
turmas do 6° ano do Ensino Fundamental II. Para tanto, foram planejadas e aplicadas
atividades que envolvem ac¢des como desenhar, pintar, recortar, colar, movimentar-se e
cantar, além da interacdo com elementos do universo dos alunos, como cinema, musica e
futebol. A analise concentrou-se nos efeitos dessas propostas sobre a motivagdo, o
engajamento e a participacdo dos alunos, bem como na reflexdo acerca de seus possiveis
impactos no processo de aprendizagem.

A escolha pelo 6° ano se deu por considerarmos que alunos nessa faixa etaria
valorizam o aspecto descontraido das aulas ludicas e participam mais facilmente de
propostas que envolvam dinamicas e desafios criativos. Ademais, conforme aponta
Brown (2001), criangas nessa fase apresentam um potencial cognitivo e afetivo
especialmente favoravel ao desenvolvimento da linguagem, o que reforga a importancia
de praticas pedagdgicas que explorem esse momento de receptividade.

Como contribui¢ao, apresenta uma proposta de sistematizacdo da ludicidade por
meio de blocos de atividades estruturados, orientados por progressao didatica e
intencionalidade pedagogica, articulados ao contexto dos alunos. Trata-se de uma
abordagem passivel de replicagdo no ensino de Lingua Inglesa na Educagdo Bésica.

Este documento segue assim organizado: inicialmente, apresenta-se a
fundamentagdo teodrica, com destaque para a importancia do lidico no processo de ensino
e aprendizagem de um novo idioma. Em seguida, a se¢cdo de metodologia detalha os
procedimentos adotados para a condugdo da pesquisa. Posteriormente, descrevem-se as
atividades ludicas desenvolvidas. Por fim, apresentam-se os resultados e discussoes,

culminando com as consideragdes finais e perspectivas de pesquisa.

Let’s understand: A ludicidade no espaco escolar

Discutir o papel do Iudico no processo de ensino e aprendizagem de linguas envolve
refletir sobre os aspectos emocionais, cognitivos e sociais que influenciam o engajamento
dos alunos. Nesse cenario, destaca-se a importancia da atuacdo do professor na criagao
de ambientes motivadores. Gardner (2000) aponta o professor como a figura capaz de

transformar sentimentos negativos em positivos, promovendo motivagdo, desejo e
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disposicao para aprender. Nesse contexto, o uso de atividades ludicas configura-se como
uma estratégia relevante para favorecer o ensino ¢ a aprendizagem de linguas.

Bettelheim (1998) compreende o ato de brincar como uma ferramenta terapéutica
natural, associada ao esforco da crianca para superar desafios. Assim, o brincar constitui
um meio simbdlico por meio do qual a crianca expressa sentimentos, elabora conflitos
internos, compreende o mundo ao seu redor e desenvolve estratégias para lidar com suas
proprias dificuldades. Martins (2015) amplia essa perspectiva ao relaciond-la ao
aprendizado de uma nova lingua, ao defender que a ludicidade pode representar a
superacao de barreiras — neste caso, a compreensao de um idioma ainda pouco conhecido
—, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais € emocionais.

Além disso, Martins (2015, p. 12) destaca outro beneficio do ludico ao contrasta-lo
com o regime avaliativo tradicional das escolas, marcado por provas, notas e exigéncias
de rendimento, que podem representar uma “punicdo escolar”. As atividades ludicas,
nesse sentido, tornam o processo de aprendizagem mais atrativo e envolvente, criando
um ambiente seguro e motivador, no qual o aluno pode experimentar, competir, acertar,
errar e corrigir-se sem receio do fracasso. Essa dimensao atua como suporte emocional e
cognitivo, permitindo que a crianca enfrente as dificuldades do aprendizado de forma
mais natural e menos ansiosa.

Mar (2006) reforga essa relevancia ao destacar que a ludicidade contribui para o
desenvolvimento de habilidades como memoria, raciocinio logico, criatividade,
autoestima, leitura critica e autonomia. Segundo a autora, tais competéncias sao
“essenciais para o sucesso na aprendizagem de linguas, pois o estudante, mesmo apos o
término do jogo, sente-se parte do grupo e, dentro do grupo, cresce e fortalece seu lado
pessoal e intelectual” (Mar, 2006, p. 154). Ao reduzir a ansiedade e ampliar a motivagao,
o ludico favorece a construgdo de um ambiente mais acolhedor, aspecto fundamental na
aprendizagem de um novo idioma.

Nesse contexto, ¢ importante considerar que, conforme o Estatuto da Crianga e do
Adolescente (Brasil, 2017), ¢ considerada crianca a pessoa com até¢ 12 anos de idade
incompletos. Dessa forma, os alunos do 6° ano do Ensino Fundamental encontram no
brincar uma pratica condizente com seu universo e seus interesses. Considerando que a
escola integra a rotina desses alunos, a incorporacdo de atividades ludicas ao
planejamento pedagdgico possibilita aproximar o espaco escolar de suas vivéncias,

tornando o processo de aprendizagem mais envolvente. Entretanto, ¢ importante ressaltar
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que o uso do ludico em sala de aula ndo deve ser compreendido como uma solu¢ao isolada
ou automatica para os desafios educacionais. Como destacam Wathier, Guidotti ¢ Porto
(2019, p. 3), atividades ludicas ndo sdo “magicas”, mas “permitem que os alunos
pratiquem o conteudo de forma interativa, além de proporcionar o desenvolvimento do
raciocinio”. Nessa perspectiva, o potencial da ludicidade estd diretamente relacionado a
forma como ¢ planejada e integrada ao processo pedagogico.

Dessa forma, mais do que sua simples inser¢do, torna-se relevante pensar o ludico
a partir de uma organizacdo estruturada e orientada, articulada as dinamicas
contemporaneas que atravessam o cotidiano dos alunos, considerando suas referéncias
culturais, sociais e mididticas. Tal perspectiva permite compreender a ludicidade nao
apenas como estratégia de motivacdo, mas como um recurso pedagogico capaz de
promover experiéncias de aprendizagem mais consistentes, continuas e contextualizadas.

Diante do exposto, a proxima se¢do descreve a metodologia adotada para o

planejamento e a implementagdo dos blocos de atividades ludicas propostas neste estudo.

Let’s plan: O planejamento dos Blocos de Atividades

Com o intuito de cumprir o objetivo proposto, esta pesquisa caracteriza-se como de
abordagem qualitativa e configura-se como uma pesquisa-acdo, fundamentada nos
pressupostos tedrico-metodologicos de Thiollent (1986). Nessa perspectiva, nao se limita
a observacao da realidade, mas implica a participacao ativa do pesquisador no contexto
investigado, por meio de intervencdes planejadas que visam, simultaneamente,
compreender e transformar a préatica.

Trata-se, portanto, de uma abordagem que articula investiga¢do e acdo de forma
indissociavel, especialmente adequada ao contexto educacional, uma vez que possibilita
a construcdo de conhecimentos a partir de situagdes reais de sala de aula. Ao mesmo
tempo, favorece processos de reflexdo critica sobre a pratica pedagogica, envolvendo
diretamente os sujeitos participantes e promovendo ajustes continuos ao longo da
intervencgdo. Nesse sentido, a escolha pela pesquisa-agao justifica-se por seu potencial de
integrar a proposta de sistematizagdo da ludicidade a pratica docente, permitindo ndo
apenas analisar seus efeitos, mas também intervir de maneira intencional no processo de

ensino e aprendizagem.
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O projeto foi submetido a0 Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos, ao
Nucleo Regional de Educagao e a direcao de um colégio da Rede Estadual de Educagao
do municipio de Foz do Iguagu/Parana. Apds as devidas aprovagoes, definiu-se, em
didlogo com a professora de Lingua Inglesa, o conteudo que serviria de base para a
intervencdo pedagdgica, sendo escolhido o verb fo be, trabalhado em carater de revisao.

A intervencdo foi organizada em dois blocos distintos, cada um composto por 10
atividades ludicas, aplicados em duas turmas do 6° ano do Ensino Fundamental. Uma das
turmas era composta por 30 alunos (19 meninos e 11 meninas), com idades entre 10 e 15
anos, dos quais 6 apresentavam laudos relacionados a necessidades educacionais
especificas e/ou altas habilidades. A outra turma também contava com 30 alunos (16
meninos € 14 meninas), com idades entre 10 e 13 anos, sendo que 5 possuiam laudos
indicando condi¢des educacionais especificas.

A escolha pelo contetido verb to be se justifica por sua centralidade na estrutura da
Lingua Inglesa, sendo base para a formagao de diferentes tempos verbais e construcdes
afirmativas, negativas e interrogativas. A organizagao das atividades em blocos teve como
objetivo proporcionar multiplas oportunidades de pratica, favorecendo a consolidacao do
conteudo e permitindo observar como diferentes estratégias ludicas influenciam o
engajamento e a participa¢do dos alunos.

No que se refere aos procedimentos de producao de dados, optou-se por ndo adotar
instrumentos quantitativos baseados na mensuragdo de acertos e erros. Em consonancia
com a abordagem qualitativa, buscou-se compreender aspectos relacionados a motivagao,
ao engajamento, a interagdo entre os alunos e a expressdo da criatividade durante a
realizagao das atividades.

Como principal instrumento, utilizou-se a observacao sistematica, contemplando
aspectos como receptividade as propostas, participacdo, nivel de envolvimento,
interagdes entre os pares e manifestacdes espontaneas dos alunos. Os dados obtidos foram
registrados em diario de campo, no qual foram anotadas observacdes realizadas antes,
durante e apds a aplicagdo das atividades. O diario de campo constituiu-se como um
instrumento central para a analise, ao permitir o registro detalhado das experiéncias
vivenciadas, “provocando um (re)pensar da agdo, um olhar mais atento sobre o que ja foi
realizado e ao que pode ser melhorado” (Meotti, 2020, p. 20). Além disso, contribuiu para
evidenciar aspectos que, no momento da aplicag@o, poderiam passar despercebidos, mas

que se mostraram relevantes no processo de analise (Bortoni-Ricardo, 2008). As
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observacdes foram complementadas com registros fotograficos, realizados mediante
autorizac¢ao dos responsaveis, por meio do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) e do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), assegurando o respeito
aos aspectos éticos da pesquisa.

No que diz respeito ao tempo de aplicacdo, as atividades foram organizadas de
modo a se adequarem a carga horaria regular das turmas, sem a imposi¢do de um limite
rigido, a fim de possibilitar a participagdo dos alunos com atengdo e autonomia.
Inicialmente, previa-se a utilizagdo de 3 horas/aula em cada turma, no entanto,
considerando a dindmica da rotina escolar, foram necessarias 4 horas/aula para a
conclusao.

Considerando os aspectos apresentados, a proxima se¢ao descreve detalhadamente
as atividades ludicas desenvolvidas, evidenciando seus objetivos, dindmicas e a forma

como foram organizadas em blocos estruturados.

Let’s apply: Descricao das atividades ludicas

Com o intuito de investigar como a organizacao pedagogica da ludicidade pode ser
potencializada no contexto contemporaneo, foram planejados dois blocos de atividades
estruturados a partir do conteudo verb to be, aplicados em turmas do 6° ano do Ensino
Fundamental II. Diferentemente de abordagens que utilizam atividades ludicas de forma
pontual, a proposta fundamenta-se na sistematizacdo da ludicidade em sequéncias
organizadas, progressivas e interativas, articuladas ao universo sociocultural dos alunos.

A seguir, apresenta-se o primeiro bloco de atividades.

Let’s practice: Bloco de Atividades 1

A primeira atividade, Review, corresponde a retomada sistematizada do conteudo
verb to be em suas formas afirmativa, negativa, interrogativa e contraida no tempo
presente, por meio de explanagao com exemplos e quadros explicativos. No contexto do
bloco, essa etapa inicial cumpre a fungdo de ativacdo e organiza¢do do conhecimento
prévio, estabelecendo uma base comum para o desenvolvimento das atividades

subsequentes.
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Na sequéncia, as propostas passam a incorporar a ludicidade de forma articulada e
progressiva. A atividade Verb to be song consiste na escuta e no canto de uma musica*
que apresenta as formas do verb to be, sendo inserida com o objetivo de favorecer a
memorizacao e a internalizag¢do das estruturas gramaticais, funcionando como recurso de
ancoragem mnemonica. Além de mobilizar aspectos auditivos e ritmicos, essa atividade
aproxima o conteudo escolar de praticas culturais presentes no cotidiano dos alunos,
contribuindo para a redugdo da distancia entre o conhecimento formal e seus contextos
de uso (Silva; Mendes, 2012).

A terceira proposta consiste na confec¢ao de um material manipulével, envolvendo
recorte, pintura e colagem. Inserida neste momento do bloco, essa atividade amplia o
processo de aprendizagem ao integrar dimensdes cognitivas e psicomotoras,
possibilitando que os alunos construam representacdes visuais e tateis das estruturas
trabalhadas. Conforme ilustrado na Figura 1, os alunos recebem o desenho de uma pizza
cujos circulos representam o “recheio”, contendo as formas do verb to be. Sobre esse
material, posicionam um segundo circulo com os subject pronouns, colando apenas uma
extremidade, o que permite a manipulacdo e a visualizagdo da correspondéncia entre
pronome e forma verbal. O recurso, além de favorecer a compreensdo, pode ser utilizado
posteriormente como material de consulta, reforgando seu carater funcional no processo

de aprendizagem.

Figura 1 — A atividade Pizza

_

-

Fonte: Arquivo da pesquisa.

A atividade seguinte, Organize the sentences, da continuidade a progressao didatica

ao propor a aplicagdo orientada do conteudo, por meio da organizagdo de frases

4 Para ouvi-la acesse: <https://www.youtube.com/watch?v=RRY4sUOgHVs>.
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incompletas. Com o uso de cartazes e elementos moveis, os alunos estabelecem relagdes
entre subject pronouns ¢ as formas corretas do verb to be, como no caso da associacao
entre my mother, she e is. Essa dindmica favorece a construgdo ativa do conhecimento,
ao exigir tomada de decisdo e verificagdo de hipoteses.

Na sequéncia, as atividades Fill in the blanks e Choose and write, realizadas com
apoio de material impresso, promovem a consolidagdo do contetido, a0 mesmo tempo em
que incentivam a interacdo entre os alunos. Consideradas atividades colaborativas, elas
se fundamentam na compreensao de que, ao “compartilhar, dividir, interagir, respeitar os
limites colocados para aquela atividade”, os alunos desenvolvem habilidades sociais e
cognitivas, reconhecendo que “cada sujeito € unico, com diferentes construgdes logicas e
significagdes” (Roloff, 2009, p. 2-3). Em Fill in the blanks, os alunos completam lacunas
com subject pronoun e verb to be, por meio de associagdo entre os elementos
apresentados. Ja em Choose and write, identificam quem esta representado em imagens
e produzem frases utilizando o subject pronoun e a forma adequada do verb to be. Ao
trabalhar em colaboragdo, os alunos compartilham estratégias e constroem significados
de forma conjunta, ampliando suas possibilidades de compreensao.

A sétima atividade, Correct or Incorrect, introduz um nivel mais analitico, ao
propor que os alunos avaliem frases em corretas ou incorretas e, quando necessario,
realizem sua correcdo. Nesse momento, evidencia-se o desenvolvimento da consciéncia
linguistica, uma vez que passam a refletir sobre o uso adequado das estruturas. Em
Painting the sentences, essa analise ¢ associada a producdo criativa, ao solicitar que os
alunos completem e ilustrem frases, integrando linguagem verbal e representacao visual.

Na atividade Celebrities, o contetido ¢ deslocado para um contexto mais proximo
do universo sociocultural dos alunos, por meio do uso de imagens de personalidades do
cinema, da musica e do futebol, selecionadas de acordo com seus interesses. Ao produzir
frases coletivamente, os alunos mobilizam o verb to be em situagdes contextualizadas, o
que contribui para tornar o aprendizado mais proximo de seus usos sociais.

Encerrando o Bloco 1, a atividade Guess Who (ou Cara a cara) propde uma
dinamica interativa de formulagdo de perguntas e elimina¢ao de possibilidades, utilizando
uma cartela com diferentes rostos. O objetivo € identificar o personagem escolhido por
meio do uso do verb to be. Essa atividade sintetiza o percurso desenvolvido ao longo do
bloco, ao integrar compreensao, produgdo e interagdo em uma pratica lidica estruturada.

Na sequéncia, o Bloco de Atividades 2 ¢ apresentado.
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Let’s practice: Bloco de Atividades 2

As atividades do Bloco 2 iniciam com uma revisao do conteudo, de forma andloga
a realizada no bloco anterior, com o objetivo de retomar e sistematizar os conhecimentos
prévios sobre o verb to be. No contexto do bloco, essa etapa inicial cumpre a fungdo de
reativagdo e organizacdo do conhecimento, preparando os alunos para as atividades
subsequentes, que passam a privilegiar a ludicidade como eixo organizador,
compreendida como estratégia pedagdgica que articula motivagdo, participagdo e
construcao do conhecimento em contextos de aprendizagem (Santos, 2020).

A atividade To be song consiste na escuta (e canto) de uma musica® que apresenta
as formas do verb to be, sendo inserida como estratégia de mobilizacdo inicial e apoio a
memorizacdao. A combinacao entre letra e ritmo contribui para a organizagdo de imagens
mentais e para o acesso as estruturas linguisticas, favorecendo a articulagdo entre
oralidade e reconhecimento estrutural. Nesse sentido, a musica atua como suporte
cognitivo para a aprendizagem, ao estimular a criagdo de imagens mentais e¢ “facilitar o
acesso aos dispositivos de memoria envolvidos na aprendizagem da oralidade, na medida
em que a crianga (...) pode mais facilmente convocar o codigo escrito porque mais
facilmente acede ao codigo visual que criou” (Mendes, 2018, p. 31).

Na sequéncia, os alunos, organizados em grupos, constroem um dado com subject
pronouns em suas faces, utilizando-o como base para a produgdo de frases com o verb to
be, de acordo com o pronome sorteado no lancamento. Inserida neste momento do bloco,
essa atividade promove a experimentacao e a aplicacdo orientada do conteudo, ao colocar
os alunos em situagdes de uso controlado da lingua, exigindo tomada de decisdo e
interacao (Dohme, 2003).

As atividades seguintes sdo realizadas com apoio de material impresso € t€ém como
objetivo a organizagdo e consolidagdo das estruturas gramaticais. Em Coloring
connections, 0s alunos associam cores ao subject pronoun e ao verb to be correspondente,
favorecendo a organizagdo visual das relagdes entre os elementos. Em Complete the
flower, os alunos preenchem um esquema grafico em formato de flor com pronomes,
exemplos de pessoas e formas afirmativa e negativa do verbo, estabelecendo conexdes

entre categorias linguisticas e contextos de uso, como pode ser observado na Figura 2.

5 Sua melodia pode ser ouvida pelo link: <https://www.facebook.com/dinamicaescola/videos/aula-de-
ingl%C3%A Asverbo-to-beprofessora-rose/659271438475251/>.
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Figura 2 — A atividade Complete the flower
d e o

Essa atividade permite que os alunos assumam um papel ativo ao decidirem como
completar e colorir a flor, de forma criativa e autonoma. Ao privilegiar essa autonomia, a
proposta contribui para a ampliagdo das possibilidades de expressdo dos alunos,
considerando que “a criatividade decresce no ambiente escolar, e o individuo faz uso
limitado do seu potencial criador. A produgdo criativa do aluno depende, entre outras
coisas, de estimulos por parte do professor e do meio ambiente” (Tibeau, 2002, p. 36).

Na atividade Your Instagram bio, o conteido ¢ inserido em um contexto digital
préximo ao universo dos alunos, no qual completam um perfil de rede social e produzem
frases utilizando o verb to be. Inserida na proposta, essa dindmica favorece o uso da lingua
em situacoes de autoapresentagdao, ampliando suas possibilidades de uso. Em Complete
the sentences, os alunos identificam regras e contextos de uso para completar frases,
promovendo a sistematizacdo das estruturas gramaticais. Ja em Describe the images,
produzem sentengas a partir de imagens, descrevendo acdes, caracteristicas ou locais, o
que amplia o uso da lingua em diferentes situagdes descritivas.

Na dindmica Who are you?, um aluno inicia dizendo uma frase sobre si, utilizando
o verb to be, os demais participantes compartilham caracteristicas semelhantes ou
acrescentam novas informacdes. Nesse momento do bloco, a atividade favorece a
ampliacdo da produgdo oral e da interagdo, contribuindo para a socializacdo ¢ o
desenvolvimento de habilidades comunicativas (Damiani, 2008). A nona atividade,
Hopscotch, adapta a brincadeira tradicional da amarelinha, substituindo os nimeros das
casas por subject pronouns. Os alunos sorteiam uma forma do verb to be e devem
identificar a casa correspondente, percorrendo o trajeto conforme as associagdes
estabelecidas. Essa proposta valoriza a integracdo entre movimento corporal e

aprendizagem linguistica, ampliando o engajamento dos alunos.
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Por fim, em Unscrambling sentences, os alunos reorganizam palavras embaralhadas
para formar sentencgas corretas com o verb to be. Inserida como etapa final, essa atividade
promove a consolidacao do contetido, ao exigir a reconstrucao das estruturas linguisticas
em atividade colaborativa.

Na secdo seguinte, serdo apresentados os resultados do processo de aplicacdo dos

blocos, com base nas anota¢des do diario de bordo e nas observacoes realizadas.

Let’s reflect: resultados da pratica

A aplicacdo dos blocos de atividades estruturados permitiu identificar contribuigdes
especificas da organizacdo pedagdgica da ludicidade. Diferentemente de praticas ludicas
pontuais, observou-se que a disposicao das atividades em blocos progressivos favoreceu
a continuidade do engajamento dos alunos, bem como a retomada e o aprofundamento do
conteudo em diferentes niveis de complexidade.

Nesse contexto, os resultados indicam que ndo ¢ apenas a presenca do ludico que
impacta a aprendizagem, mas a forma como ¢ sequenciado, contextualizado e retomado
ao longo da pratica pedagogica. A organizacdo em blocos possibilitou a articulacdo entre
momentos de mobilizagdo, experimentagdo, sistematizacdo e aplicagdo do contetdo,
contribuindo para uma aprendizagem mais estruturada.

Entre as estratégias utilizadas, o uso da musica evidenciou maior potencial quando
inserido como etapa inicial do bloco, funcionando como recurso de mobilizagdo e apoio
a memorizacdo. Sua eficacia mostrou-se relacionada a sua posi¢do na sequéncia didatica,
e ndo apenas a sua natureza ludica, indicando que o impacto desse recurso depende de
sua articulacao com as demais atividades.

As atividades manuais, por sua vez, envolvendo recorte, colagem, desenho e
pintura, demonstraram contribuir para a aprendizagem quando integradas ao
desenvolvimento progressivo do contetido, especialmente ao favorecerem a construcao
de representagdes visuais e tateis das estruturas gramaticais. Mais do que promover
motivacao, essas atividades atuaram como suporte para a compreensao, ao permitir que
os alunos manipulassem e reorganizassem os elementos linguisticos.

Observou-se ainda que a insercdo de referéncias do cotidiano dos alunos
potencializou o envolvimento nas atividades, sobretudo quando associada a uma

progressao didatica que favorecia a seguranga na participacdo. Nesse sentido, a
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contextualizagdo mostrou-se mais eficaz quando articulada a sequéncia das atividades, e
nao como elemento isolado.

A adaptacao de jogos conhecidos, como Guess who (ou Cara a cara) e Hopscotch
(ou Amarelinha), revelou que a familiaridade prévia com a dindmica favorece a adesdo
dos alunos e otimiza o tempo de execucao, permitindo maior foco no conteudo linguistico.
Esse dado indica que a inovagdo pedagdgica ndo estd necessariamente na criagdo de novas
atividades, mas na ressignificagdo de praticas ja conhecidas dentro de uma organizagdo
didatica estruturada.

A realizacdo das atividades em duplas e grupos contribuiu para a construcio
coletiva do conhecimento, especialmente quando inserida em uma sequéncia que exigia
progressivamente maior autonomia dos alunos, e criou um ambiente seguro e motivador
para pratica da lingua inglesa. Além disso, a interagdo atuou como elemento mediador da
aprendizagem ao longo do bloco, e ndo apenas como estratégia pontual. No contexto do
ensino de lingua estrangeira, essa dindmica mostrou-se particularmente relevante, ao
favorecer a negociagao de sentidos, a ampliacao da compreensao e a pratica da oralidade
em situagdes de uso compartilhado.

Os blocos de atividades impressos evidenciaram que a ludicidade pode ser
incorporada também em formatos estruturados, desde que associada a uma
intencionalidade pedagdgica clara. A presenca de elementos como desenho, pintura e
criacdo ndo apenas ampliou o engajamento, mas favoreceu a permanéncia dos alunos nas
tarefas ao longo de toda a sequéncia.

De modo geral, os resultados indicam que a principal contribui¢cdo da proposta nao
reside no uso da ludicidade por si sd, mas na sua organizagdo sistematica em blocos
sequenciados, contextualizados e orientados por objetivos pedagédgicos definidos. Essa
estrutura favoreceu ndo apenas o engajamento dos alunos, mas também a articulacao do
conteudo gramatical em diferentes situagdes de uso, ampliando as possibilidades de
aprendizagem. Com base nesses elementos, parte-se agora para a se¢do final desta
pesquisa, na qual sdo apresentadas as principais consideragdes decorrentes da experiéncia

realizada e suas possiveis implicagdes para futuras praticas.
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Consideracoes finais

Esta pesquisa teve como objetivo investigar a contribui¢do da organizagao
pedagdgica da ludicidade em blocos estruturados para o ensino gramatical da Lingua
Inglesa, com foco em turmas do 6° ano do Ensino Fundamental. Para isso, foram
planejadas e aplicadas duas sequéncias de atividades centradas no conteudo verb fo be,
organizadas de forma progressiva, articulada e contextualizada.

Os resultados indicam que a contribui¢do da proposta nio se limita a insercao de
atividades ludicas no processo de ensino, mas reside, sobretudo, na forma como essas
atividades sdo sequenciadas, retomadas e articuladas ao longo da pratica pedagogica. A
organiza¢do em blocos favoreceu a continuidade do engajamento dos alunos, bem como
a mobilizagdo do contetdo em diferentes niveis de complexidade, ampliando suas
possibilidades de uso.

Observou-se que estratégias como o uso de musica, atividades manuais, jogos
adaptados, praticas colaborativas e a inser¢ao de referéncias do cotidiano dos alunos
apresentaram maior potencial quando integradas a uma sequéncia estruturada, indicando
que o efeito pedagdgico dessas praticas esta diretamente relacionado a sua organizagio e
intencionalidade. Nesse sentido, o estudo evidencia que a inovagdo no uso da ludicidade
ndo se encontra necessariamente na criagdo de novas atividades, mas na sua
ressignificagdo dentro de uma proposta metodoldgica organizada, capaz de articular
diferentes dimensdes da aprendizagem — cognitivas, sociais € expressivas — de forma
progressiva.

Destaca-se, como um limitante, que a implementacdo de atividades ludicas
estruturadas demanda maior tempo de planejamento e execugdo, o que pode representar
um desafio em contextos com cronogramas curriculares rigidos. Ainda assim, os dados
indicam que esse investimento se justifica diante das possibilidades de engajamento e
participagdo observadas ao longo das sequéncias.

Como contribuigdo, este estudo apresenta uma proposta de sistematizagcdo da
ludicidade por meio de blocos de atividades estruturados, sequenciados e
contextualizados, orientados por uma intencionalidade pedagogica clara. Trata-se de uma
abordagem aplicavel e passivel de replicagdo em diferentes contextos da Educacao
Basica, especialmente no ensino de Lingua Inglesa. Por fim, sugerem-se investigagcdes

futuras que ampliem a aplicagdo dessa organizagdo pedagogica para outros conteudos
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gramaticais, faixas etarias e contextos escolares. Também se propdem estudos que
aprofundem a relagdo entre a estruturacdo da ludicidade e seus efeitos nos processos

cognitivos de aprendizagem.
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