= gm oy g m REVISTADO PROGRAMADE
m l l a t lc a POS-GRADUAGAO EM COMUNICAGAO DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

Entre os nos da rede: a estrutura rizomatica dos
ambientes virtuais em dinamicas (re)construtivas de conhecimento

Verbnica Almeida de OLIVEIRA?
Robéria Nadia Aratjo NASCIMENTO?

Resumo

O presente trabalho aborda a influéncia das praticas interativas, via internet, nas formas
de (re)construcdo de conhecimento, propondo caminhos e interfaces para uma
epistemologia da comunicacdo que favoreca a aprendizagem de novos saberes. A
estrutura rizomatica que da forma a esses espacos de sociabilidade articula diferentes
modos de circulacdo de informacGes, gerando, por sua vez, novas formas de se
intercambiar conhecimentos. A luz dos pensamentos de Deleuze, Guatari, Morin,
WWgotsky, Maturana e Varela, as autoras chegam ao entendimento de que tais ambientes
podem favorecer uma educacdo aberta, relacional e (re)construtiva permitindo que a
comunicacdo seja capaz de (retro)alimentar produtivos dialogos e trocas de saberes.
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Abstract

This paper discusses the influence of interactive practices, via the internet, in the forms
of (re) construction of knowledge, proposing ways and interfaces for an epistemology of
communication which encourages learning new knowledge. The Rhizomatic structure
forming these spaces of sociability articulates different modes of circulation of
information, generating in turn, new ways to exchange knowledge. In the light of the
thoughts of Deleuze, Guatari, Morin, Viygotsky, Maturana and Varela, the authors come
to an understanding that such environments may favor an open, relational education and
(re) construction all owing the communication is capable of (retro) feed productive
dialogues and exchanges of knowledge.
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Introducéo

Este trabalho busca problematizar como as praticas interativas nas redes sociais da
internet suscitam diferentes formas de aprendizagem e conhecimento, bem como
favorecem a construcdo de novos padrfes de sociabilidade, contribuindo para o campo
educacional.

Partimos da premissa de que as redes sociais do ambiente online, assim como
defendem Castells (1999), Lemos (2004), Maffesoli (1987), constituem espacos para
novas configuracbes de relagbes interpessoais, sustentadas basicamente pelas
ferramentas de base tecnoldgica de natureza interativa.

Para Maffesoli (1987), a socialidade acontece em meio a uma multiplicidade de
experiéncias coletivas, que se dao no cotidiano; segundo o autor, a légica desseprocesso
esta no fato de as pessoas partilharem um habito, uma ideologia, um ideal, atitudes que
determinariam o estar-junto. A socialidade na era digital ndo foge a esta l6gica, uma vez
que as redes sociais sao ambientes que promovem a reunido de pessoas em torno de
afinidades e interesses.

As redes sociais surgiram antes da era do computador. Elas séo caracterizadas por
pessoas que dividem expectativas comuns. Considerando este principio, podemos
afirmar que sdo compostas por um conjunto de dois elementos: atores (pessoas,
instituicdes ou grupos; os nos da rede) e suas conexdes (interacdes ou lacos sociais),
que juntos configuram as malhas da conectividade.Recuero (2009) assinala que uma
rede éuma metéfora para se observar os padrbes de conexdo de um grupo social, a partir
das conexdes estabelecidas entre os diversos atores. “A abordagem de rede tem, assim,
seu foco na estrutura social, onde ndo é possivel isolar os atores e nem suas conexdes”
(RECUERO, 2009, p. 24).

O surgimento dessas redes aconteceu na década de 1990. Esses canais de
comunicagdo na web tinham como proposta inicial ndo sé a troca de mensagens, como
também os compartilhamentos de arquivos através de e-mails. Atualmente é possivel
encontrar dezenas de sites que tém por finalidade a formacao de redes sociais online.

Para Martin-Barbero (in MORAES, 2003,p. 67) “os meios de comunica¢do nio

somente descentralizam as formas de transmisséo e circulacdo do saber, mas constituem
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um ambito decisivo da socializacdo, de dispositivos de identificacdo/projecdo de pautas
de comportamento, estilos de vida e padrdes de gosto™.

Nessa perspectiva, entendemos que a fase atual do desenvolvimento das
tecnologias de informagéo e comunicagdo (TICs) interfere de forma significativa na
producdo de saberes e no acesso aos conhecimentos, assim como no processo de
aprendizagem, refletindo um novo modo de se pensar a educacao para além dos espacos

de sala de aula.

A propésito da aprendizagem: aporte conceitual

Nos termos de Demo (2000) a aprendizagem ndo é um fendmeno apenas racional,
consciente ou destacado de nossa corporeidade, mas € um processo que envolve a
complexidade humana e seu aprofundamento. Por isso, implica sempre um
envolvimento emocional, plantado na experiéncia humana histérica e cultural.

Para o autor, esta visdo sobre o ato de aprender pressupde um carater
“reconstrutivo e politico” (DEMO, 2000,p. 111), uma vez que novas perspectivas para o
ato de aprender se tornam fortes argumentos contra o instrucionismo, ainda dominante
na esfera escolar e universitaria.

O aprender, assim, se constitui num processo complexo em que cada sujeito se
envolve a sua maneira, lidando particularmente com os desafios a que se submete.
VWygotsky (2001a), igualmente, ndo Ihe atribui apenas um carater racional. Segundo o
seu pensamento, existe uma dindmica em que os elementos afetivos e intelectuais dos
sujeitos estdo envolvidos. As pessoas apontam suas necessidades, ou seus impulsos,
face as situacGes que enfrentam, independentemente do nivel de conhecimento em que
se encontram. As emogdes experimentadas deixam transparecer sentimentos que podem
evidenciar as necessidades ou as reagOes que surgem durante qualquer situagéo
provocadora, como, por exemplo, uma nova atividade de aprendizagem.

Sob o fio desse raciocinio, a aprendizagem € sempre um salto, uma vez que nédo
podemos pensar em repeticdo de situacdo, mas em reconstrucdo permanente. E esta

atividade de reconstru¢cdo ndo é apenas biologicamente marcada, mas também
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politicamente contextualizada, porque se trata de sujeitos capazes de construir uma
historia propria. (DEMO, 2000).

Neste trabalho, entendemos o aprender como a construcdo e reconstrucdo do
conhecimento e ampliacdo da consciéncia do aprendiz. N&o se trata do aprender a partir
de um ensinante ou de regras estabelecidas, mas do aprender enquanto forca e energia
criativa que move esse aprendiz em seu processo de constituir-se. Sob essa logica, a
argumentacao defendida rejeita 0s passos mecanicistas e reducionistas do positivismo,
que atribui uma concepcao utilitdria ao conhecimento, para adotar a perspectiva de
(auto) (re)construcdo de saberes, considerando-se 0s seres aprendentes como ativos e
responsaveis por suas trajetdrias cognitivas, via possibilidades oferecidas pelas redes
sociais.

Nesse Viés, torna-se necessario, portanto, compreender o viver e 0 conhecer como
movimentos humanos de aprendizagem, e nesse movimento é preciso perceber a
presenca do aspecto da organizacdo comum a todos os seres, contemplado no conceito
de autopoiese (MATURANA e VARELLA, 1998). A autopoiese define os seres vivos
como sistemas que produzem continuamente a Si mesmos, numa constante autocriacao e
auto-organizacdo. Um sistema autopoiético é, ao mesmo tempo, produtor e produto.
Estas consideracdes sdo defendidas na Biologia do Conhecer de Maturana e Varella
(1998), e Maturana (1999).

Baseados na ideia de uma aprendizagem reconstrutiva, os autores articulam uma

teoria que pode ser sintetizada da seguinte forma:

Se a vida é um processo de conhecimento, 0s seres vivos constroem esse
conhecimento ndo a partir de uma atitude passiva e sim pela interacéo.
Aprendem vivendo e vivem aprendendo. Essa posi¢do, como ja vimos, é
estranha a quase tudo o que nos chega por uma educacdo formal.
(MATURANA e VARELA, 2001,p. 12).

Tal visdo e compartilhada por Deleuze e Guatari (1995). Para os autores o
pensamento implica processos descontinuos que fogem as certezas das determinagdes.
Ele ndo se forma no cérebro a partir de ramificagdes de contetdos, como algo que se
origina de uma fonte primordial, uma vez que o sistema organico funcional do

pensamento ndo é linear, nem contiguo, assim, ndo ha um ponto de partida.
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Dessa forma, o processo da aprendizagem ndo se fundamenta numa mera
transmissdo de informacdes, mas esta atrelado as relacfes que se estabelecem entre 0s
individuos, que por sua vez atribuem sentidos as informacgfes. Assim, 0 contexto e o
ambiente sdo componentes fundamentais de qualquer processo de construcdo do

conhecimento.

As novas praticas de interacdo na Sociedade em Rede

Entendendo rede como um conjunto de nés interligados por relagdes aleatérias
que permitem o fluxo de informacéo, é possivel considerar que as redes sociais nao sdo
novidades. Esse conceito tem sido desvelado pela tradi¢ao antropoldgica quando esta se
dedica ao estudo das relagcBes entre grupos ou individuos representantes de uma
categoria social, para estabelecer os elos que perpassam esses grupos e mantém o0s
vinculos com a formacao social (BOTH, 1976). Essa ideia pode ser usada em diferentes
quadros de referéncias conceituais que se ocupam da andlise de sociedades, grupos e
suas relacBes. Elisabeth Both (1976) ao estudar familias e suas redes, utiliza termos
como conexidade, malha estreita e malha frouxa para caracterizar a intensidade dos
contatos e influéncias entre as unidades componentes da rede.

Uma rede social, nesses moldes, é concebida como um conjunto de atores e suas
conexdes, tendo seu foco na estrutura social, onde os individuos ndo podem ser
estudados independentemente de suas relacbes com os outros, nem uma ligacdo pode
ser isolada de suas estruturas afiliadas (DEGENNE e FORSE, 1999).

As redes sociais onlineparecem ser Uteis a educacdo, a medida que implementam
uma nova forma de pensar, de tecer conhecimentos e fazer circular informagdes. Esse
processo mobiliza o ato de aprender, porque envolve ressignificacfes culturais e novas
producgdes de contetdos pelos usuérios da web (CANEVACCI, 2005). Desta forma, tudo
0 que circula nas redes sociais virtuais esta passivo de releituras, reinterpretacoes e pode
gerar circulacdo informacional, uma vez que, “na mesma configuracao historica em que
se produz a alienacdo, produz-se a indignagdo, o protesto, a emancipag¢dao” (IANNI,
2000, p. 274).
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As relagbes que os individuos estabelecem nos espagos publicosonlinepodem
desenvolver e expressar formas surpreendentes de sociabilidade, emancipacdo e
transparéncia. O saber informacional constitui, assim, um elo entre o individuo e o
conhecimento. Diante desta constatacdo, passa a ser imprescindivel compreender como
as redes sociais contemporéneas contribuem para uma sociabilidade de onde emerge
novas formas de aprender e de conhecer para além dos espacos formais de educacao.

Para Maffesoli (1987), a socialidade acontece em meio a uma multiplicidade de
experiéncias coletivas. O autor, de acordo com André Lemos (2004), tenta mostrar
como o conceito de socialidade é definido em oposicdo aquele de sociabilidade
trabalhado por Simmel (1983). A socialidade marcaria 0s agrupamentos urbanos
contemporaneos, dando énfase ao instante vivido além de projecbes futuristas ou
morais, nas relag0es banais do cotidiano. Isso a diferencia da sociabilidade, que se
caracteriza por relagdes institucionalizadas e formais de uma determinada sociedade.

Lemos (2004) também distingue esses conceitos explicando que em Simmel
(1983) a sociabilidade esta ligada a agrupamentos que tém uma funcdo precisa, ao
mesmo tempo, objetiva e racional. Ja a socialidade, refere-se ao vivido, ao presente, ao
estar-junto. Simmel (1983) argumenta que a propria sociedade, em geral, significa a
interacdo entre individuos. Essa interacdo surge sempre a partir de determinados
impulsos ou da busca de certas finalidades. Instintos eréticos, interesses objetivos,
impulsos religiosos, objetivos de defesa e inimeros outros fazem com que o ser humano
entre, com os outros, em uma relagdo de convivio (SIMMEL, 1983).

Para Maffesoli (1987), a forma de socialidade emergente na p6s-modernidade se
baseia huma proposta efetiva de condensacdo do tempo. Em outras palavras, a énfase
passa a ser dada no agora, no presente, e uma de suas marcas principais seria 0
fortalecimento do sentimento e do desejo de estar-junto, que seria manifestado com base
no pertencimento ao mesmo territério fisico, ou simbolico. Esse presenteismo ocorreria
em consonancia com a ideia de tribo. Porém, o tribalismo pds-moderno possui uma
caracteristica particular, diferente do tribalismo classico, percebido através da agregagéo
a uma familia, a uma comunidade ou outros grupos com perspectivas longinquas e/ou
estaveis. Na sua concepgdo, 0 novo tribalismo estd marcado pela fluidez, pelos

ajuntamentos pontuais e pela dispersdo (MAFFESOLI, 1987, p. 107).
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Diante da discusséo exposta acima, acreditamos que as redes sociais da internet
guardam caracteristicas de relacbes marcadas pela socialidade e sociabilidade, pois
vislumbramos a sociabilidade caracterizada por relagbes institucionalizadas e a
socialidade, que faz referéncia a um conjunto de préaticas que escapam ao controle social
rigido, a um estar-junto que independe de uma perspectiva longinqua. Ambos o0s
conceitos, por fim, concernem as relac@es sociais, ao individuo/sujeito e seus multiplos
pertencimentos identitarios com base em variaveis individuais, de género, etnia e
geracdo, estruturados a partir de uma posicao de classe e, por isso, N0sso interesse nas

relagdes que se estabelecem em ambas as formas de conexdes coletivas.

Novas configuracdes para o aprender nas redes online

Pensamos que 0 modelo em rede se aproxima de uma nova logica de estruturacéo

do conhecimento que Guatari e Deleuze (1995) caracterizam como rizoma:

Um rizoma como haste subterranea distingue-se absolutamente das raizes e
radiculas. Os bulbos, os tubérculos, sdo rizomas. Plantas com raiz ou
radicula podem ser rizomarficas num outro sentido inteiramente diferente: é
uma questdo de saber se a botanica, em sua especificidade, ndo seria
inteiramente rizomorfica. Até animais o sdo, sob sua forma matilha; ratos
sdo rizomas. As tocas o sdo, com todas suas fungdes de habitat, de provisdo,
de deslocamento, de evasdo e de ruptura. O rizoma nele mesmo tem formas
muito diversas, desde sua extensdo superficial ramificada em todos os
sentidos até suas concre¢fes em bulbos e tubérculos. (GUATARRI e
DELEUZE, 1995, p. 14).

Trata-se de uma metafora que pode ser pensada para representar a estrutura do
conhecimento, cujos principios podem ser expressos da seguinte forma: Principios de
conexdo e de heterogeneidade — qualquer ponto de um rizoma pode ser conectado a
qualquer outro; pensar em algo é estabelecer relagdes com muitos elementos em
diversos aspectos, uma vez que tudo se relaciona com tudo. Principio de multiplicidade
— 0 rizoma mantém relagdo com o mdltiplo, ou seja, diferente da metafora arborecente,
em que tudo parte de um ponto de vista, 0 rizoma parte de diversos pontos, assimilando
e legitimando outros pontos de vista; nao existe verdade tnica, “as multiplicidades s&o

rizomaticas e denunciam as pseudomultiplicidades arborescentes. Inexisténcia, pois, de
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unidade que sirva de pivO no objeto ou que se divida no sujeito” (GUATARI e
DELEUZE, 1995,p. 15).

Identificamos ainda o Principio de ruptura a-significante — os processos de
significagdo ndo sdo rigidos, mas flexiveis, podem ser rompidos e ressignificados. “Um
rizoma pode ser rompido, quebrado em um lugar qualquer, e também retoma segundo
uma ou outra de suas linhas e segundo outras linhas. E impossivel exterminar as
formigas, porque elas formam um rizoma animal do qual a maior parte pode ser
destruida sem que ele deixe de se reconstruir” (GUATARI e DELEUZE, 1995,p. 17). O
Principio de cartografia e de decalcomania — “um rizoma nio pode ser justificado por
nenhum modelo estrutural ou gerativo. Ele é estranho a qualquer ideia de eixo genético
ou de estrutura profunda”. (GUATARRI e DELEUZE, 1995,p. 20); sdo, por isso,
esbocos incompletos, mapas que apesar da orientacdo que carregam, precisam ser
ressignificados, discutidos, interpretados, “o mapa ¢é aberto, é conectavel em todas as
suas dimensbes, desmontavel, reversivel, suscetivel de receber modificacdes
constantemente” (GUATARRI e DELEUZE, 1995,p. 21).

A perspectiva rizomatica nos coloca diante de um processo que requer, sobretudo,
a compreensdo de que a abertura cognitiva favorece a inteligéncia, de que existem
diversas formas de conhecimento, que dialogam entre si dentro de contextos historicos e
sociais. Desse modo, a aprendizagem ndo pode ser considerada apenas na sua matriz
educacional, mas para além dos ambientes educativos, ja que qualquer lugar pode se
converter num lugar de aprender a aprender. Os conteudos abordados criam conexdes
multiplas com elementos de outros campos do saber num processo continuo. O conceito
de rizoma surge, assim, em oposicdo a forma segmentada de se conceber a realidade,
bem como ao modo positivista de se construir conhecimento.

Na otica do pensador francés Edgar Morin (2006,p. 38), “o conhecimento
pertinente deve enfrentar a complexidade”. Para ele, a compreensdo da complexidade
no campo da educacao deve considerar 0s sete saberes necessarios a educagéo do futuro,
quais sejam: as cegueiras do conhecimento: o erro e a ilusdo; principios do
conhecimento pertinente; ensinar a condigdo humana; ensinar a identidade terrena;

enfrentar as incertezas; ensinar a compreensao; a ética do género humano.
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Pedro Demo (2002) admite a pertinéncia da viséo relacional dos saberes e reflete
sobre o pensamento complexo na educacdo, articulando suas contribui¢cbes com as
ideias de Maturana, Varela, Morin, entre outros autores, postulando uma dindmica ndo
linear para o conhecimento. Para ele a complexidade se caracteriza por algumas
especificidades: estrutura dindmica, ndo linear, reconstrutiva, processo dialético
evolutivo, irreversivel, intensidade, ambiguidade/ambivaléncia (Demo, 2002).

Nesse sentido, a aprendizagem € (re)construtiva e ao relacionarmos complexidade

e conhecimento, concluimos com Pedro Demo (2002) que:

Conhecimento s6 “conhece” se for questionador e inovador. Por isso, vale
dizer que argumentar é questionar. Conhecimento que apenas afirma, sO
confirma. Nada agrega de novo. Na histéria da espécie humana, a forca
inovadora sempre foi, acima de tudo, conhecimento critico: a parte da espécie
que sabe construir conhecimento proprio desenvolveu tecnologias de
mudanca irrefredvel, civilizou-se e impds-se a outra parte que, por acaso,
(embora politicamente incorreto), ¢ chamada de “primitiva” (DEMO, 2002,
p. 30-31).

O ato de conhecer representa, por esse raciocinio, um sistema complexo, uma vez
que sempre é interpretado e reconstruido. Seu resultado nunca é o mesmo, tal qual
acontece quando se |1é um texto mais de uma vez, quando revemos um filme ou relemos
uma revista. Cada experiéncia traz uma compreensao nova, diversa da anterior.

Buscando entender os aspectos psicologicos que envolvem o processo de
conhecimento, Lev Vygotsky (2001c, 1991a) cré numa percepcdo ativa e participativa,
afirmando que o ato de conhecer se da a partir da acdo do sujeito sobre a realidade. Para
Vigotsky® (1991a), esse mesmo sujeito ndo é apenas ativo, mas interativo, porque
constitui conhecimentos e se constitui a partir de relacBes intra e interpessoais. E na
troca com outros sujeitos e consigo préprio que se vao internalizando conhecimentos,
papeis e funcdes sociais, 0 que permite a constituicdo de conhecimentos e da propria
consciéncia. Trata-se, pois, de um processo que caminha do plano social — relacfes
interpessoais — para o plano individual interno — relages intra-pessoais.

Os estudos de Vygotsky (1991a, 1991b, 2001a) ndo separam a aprendizagem do

desenvolvimento. O homem é visto como alguém que transforma e é transformado nas

% E possivel encontrar algumas variacdes da traduc&o em russo do nome do autor, entre elas Vigotski,
Wygotski e Vygotsky. Optamos por usar as grafias trazidas nas obras consultadas.
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relacfes que acontecem em uma determinada cultura. O que ocorre ndo é uma somatoéria
entre fatores inatos e adquiridos,mas uma interacdo dialética que se da, desde o
nascimento, entre o ser humano e o meio social e cultural em que se insere.

Defende Wygotsky (2001b) que toda e qualquer situacdo de aprendizagem com a
qual o individuo se defronta na escola decorre sempre de fatos anteriormente vividos; o
que o leva a conclusdo de que os processos de aprendizagem e de desenvolvimento
estdo relacionados desde o nascimento da crianca. Vygotsky (2001b) critica o ensino
direto da velha estrutura escolar, dizendo que este extirpa toda dificuldade do
pensamento da crianca, e esta tendéncia a facilitar contraria 0s mais basicos principios
educativos:

Segundo lvan Ivic (2010,p. 15) “se houvesse que definir a especificidade da teoria
de Wgotsky por uma série de palavras e de formulas chave, seria necessario mencionar,
pelo menos, as seguintes: sociabilidade do homem, interacdo social, signo e
instrumento, cultura, historia, fungdes mentais superiores”.

O autor sustenta que, para Vygotsky, o ser humano, por sua origem e natureza, ndo
pode existir nem conhecer o desenvolvimento préprio de sua espécie como um ser
isolado, ele tem, necessariamente, seu prolongamento nos outros; tomado em si, ele néo
é um ser completo. (IVIC, 2010)

Seguindo a légica desses conceitos e teorias sobre a aprendizagem humana e sua
troca/construcdo/producdo de saberes, percebemos que a contemporaneidade nos coloca
diante de um fator que influencia diretamente os processos de aquisicdo de
conhecimento: o avanco tecnoldgico. Tem-se hoje, a disposicdo de toda a sociedade,
uma tecnologia com alto poder atrativo, interativa e convergente, que mobiliza nossos
sentidos e se apresenta como um dispositivo amplificador do humano (PELLANDA et
al, 2005).

A exposicdo ao mundo digital incide diretamente no processo de humanizagéo via
ecologia cognitiva (LEVY, 1993). A ecologia cognitiva seria um tipo de relacdo que se
da entre varias “inteligéncias” que estao distribuidas tanto em quem produz, quanto em
quem se apropria da informacéo, transformando-a e compartilhando-a.

A propria relagdo com o computador e com a internet permite aos individuos

serem agentes da propria construcdo de conhecimento, e tal constru¢do tem como base
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uma complexa rede de interacdo que se d& a partir da relagdo homem e maquina. “A
internet, por exemplo, pode se transformar numa grande rede solidaria que estende
nossa consciéncia de forma planetaria” (PELLANDA et al, 2005, p. 42).

A internet culmina por redefinir a vida e alterar profundamente a forma de
adquirir conhecimento, de nos relacionarmos com a natureza e com as pessoas
(PELLANDA et al, 2005). Por outro lado, pode-se crer que o fato da exclusdo digital
corre por um caminho contrario, pois se 0 incremento da participacdo na rede
potencializa, a limitacdo de pertenca a essas mesmas redes, empobrece (MARASCHIN
apud PELLANDA et al, 2005).

Todas as discussbes apresentadas tém em comum a importancia dada aos
processos de interacdo como dispositivo essencial na construcdo e partilha de
conhecimento. O avango da internet como uma rede de comunicagéo de dados, interliga
computadores em todo o mundo, carregando consigo inUmeros sistemas de
comunicacdo. Dentre estes sistemas, ressaltam-se as redes sociais que possibilitam,
entre outras coisas, uma nova forma de organizacdo e interacdo social, favoraveis a
disseminacéo e circulagdo de saberes.

As redes sociais online contemporaneas se apresentam como uma porta para
novas formas de interacdo de onde de se pode criar e compartilhar conhecimento,
possibilitando, assim, uma nova dindmica de aprendizagem. (RECUERO, 2009).

Santaella e Lemos (2010) assinalam as caracteristicas de tais redes. A auto-
organizagdo, num primeiro aspecto, pode ser verificada a partir da criacdo espontanea
de padrbes globalmente coerentes a partir de interacdes locais (SANTAELLA e
LEMOS, 2010). Outro parametro é o carater distributivo que faz com que esse tipo de
organizagéo seja robusto, resistente a perturbagdes. A dindmica ndo-linear se instala em
funcdo das relacdes circulares ou de retroalimentacdo entre 0s componentes. A
retroalimentacdo provoca um crescimento explosivo do sistema. Geralmente um sistema
auto-organizativo pode se estabelecer em um numero de subsistemas relativamente
autbnomos e organizacionalmente fechados.

Seja qual for o caminho tomado, 0 que se percebe € que as redes sociais online
sdo sustentadas a partir de processos de interacdo dindmicos, ndo lineares, a partir dos

quais é gerada uma distribuicdo de informagdo marcada pela auséncia de controle
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centralizado, pela natureza autbnoma das subunidades, alta conectividade, causalidade
em rede ndo linear (SANTAELLA e LEMOS, 2010).

Essa descentralizacdo pode suscitar uma inteligéncia que vai ganhando em
complexidade e cujas mdltiplas interacbes resultam em capacidades cognitivas
amplificadas pelo pensar, agir e sentir, acdes e posturas desejaveis para a educacgao e 0s
processos de aprendizagem. A cultura digital inaugura assim neologismos para
enquadrar essa inteligéncia colaborativa, cooperativa e compartilhada, entre eles
inteligéncia coletiva e ecologia cognitiva (LEVY, 1993).

Vivemos numa era em que o progresso intelectual se desenvolve de modo
solidario e interativo, ao mesmo tempo em que se constituem a individualidade, a
cerebralizacdo, a afetividade, as possibilidades de escolhas e de decisdo, a curiosidade, o
jogo, a inteligéncia, o conhecimento e as possibilidades de emancipacdo do
conhecimento (MORIN, 1999).

Consideracoes finais

Acenando com uma proposta de discussdo do campo educacional para além do
paradigma instrucional de cristalizacdo dos saberes instituidos nos ambientes formais de
aprendizagem, este texto fez referéncia a uma perspectiva de educacdo aberta e
relacional, (re) construtiva, a fim de suscitar um didlogo em torno das possibilidades de
producéo do conhecimento que as redes sociais oferecem, considerando o espaco virtual
como um rico territdrio de sociabilidades, circulacao e troca de saberes.

Com um proposito interdisciplinar, expomos as ideias de pensadores como
Deleuze, Guatari, Morin, Wgotsky, Maturana e Varela, refletindo sobre as novas
demandas e compromissos que as novas tecnologias instigam, a fim de que seja possivel
mobilizar os sujeitos educativos, aprendentes em processo ininterrupto, rumo ao
planejamento e a operacionalizagdo de posturas que se apropriem do potencial
interativo das redes sociais a fim de favorecer a dindmica da aprendizagem. Trata-se,
pois, da discussdo de um projeto social de construgdo de conhecimento, que articula a

complexidade de novas visGes e convergéncias epistemologicas, na intencdo de romper
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com os dogmatismos do positivismo educacional e da ideia simplificadora que separa 0s
polos da dindmica do saber entre aqueles que ensinam e aqueles que aprendem.

Ao contrério, destacamos as vivéncias do cotidiano como alternativas para uma
educacao transformadora que ndo defende a retérica de mudar o mundo, mas de ampliar
0 mundo de cada um, de cada sujeito social, através das malhas da rede. Nesse desafio
autopoiético, rizomatico, complexo na articulacdo de conceitos, formulacdo de questdes
e caminhos, tecemos um fio condutor capaz de inspirar aprendizagens compartilhadas

nos nds da rede e, por isso, relacionais e mais humanas.
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