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PRATICAS MULTILETRADAS NA FORMACAO DE LEITORES NA INFANCIA

MULTILITERACIES PRACTICES IN THE READERS’ FORMATION IN THE
CHILDHOOD

Paulo Henrique Machado'
Maria de Lourdes Rossi Remenche?

RESUMO: O presente estudo tem como objetivo analisar as praticas multiletradas mobilizadas por Livros
Literarios Infantis digitais interativos em formato de Aplicativos (LLIA) que contribuem para a formagao do
leitor literario na infancia. Para tanto, delimitou-se como corpus de analise a obra “Wuwu & Co.: a magical
picture book” (HELLE; SLOCINSKA, 2015), vencedora do BolognaRagazzi Digital Award (Feira do Livro
Infantil de Bolonha, Italia) de 2016, na categoria ficcao digital. Trata-se de pesquisa qualitativo-interpretativista
(MINAYO, 2001; MOITA LOPES, 1996), cujo arcabougo teodrico-metodoldgico ancora-se nos estudos dos
multiletramentos (NEW LONDON GROUP, 2000; COPE; KALANTZIS, 2009a, 2009b, 2010; KLEIMAN;
SITO, 2016), nas analises multimodais de livros digitais de literatura infantil (SERAFINI, 2010; YOKOTA;
TEALE, 2014; FREDERICO, 2016; MENEGAZZI, 2018), entre outros. A analise evidenciou que na interagdo
com a obra selecionada, o leitor/agenciador ¢ interpelado a fazer ligagdes ndo-lineares entre objetos distintos,
possibilitando a interferéncia na narrativa literaria. Verificou-se que a presenca de multiplas combinagdes
multimodais/multissemioticas nos LLIA, aliada a agentividade do leitor e as potencialidades das tecnologias
digitais, demanda maior interatividade, além de acionar modos diferenciados de leitura que contribuem para a
produgdo de sentido. A investigacdo demonstrou que a linguagem verbovisual em LLIA suscita adaptagio,
vislumbrando a exploragdo dos recursos digitais multi/hipermidia, assim como requer a mobilizacdo de outros
canais sensoriais por parte dos leitores, configurando-se, deste modo, como linguagem multissensorial.

PALAVRAS-CHAVE: Literatura infantil. Livros digitais interativos. Multiletramentos.

ABSTRACT: This study aims to analyze the multiliteracies practices mobilized by picture book apps that
contribute to the formation of the literary reader in childhood. Being that, the following book app were chosen as
corpus: “Wuwu & Co.: a magical picture book” (HELLE; SLOCINSKA, 2015), winner of the BolognaRagazzi
Digital Award (Bologna Children’s Book Fair, Italy) in the year 2016, in the digital fiction category. This is a
qualitative-interpretative research (MINAYO, 2001; MOITA LOPES, 1996), whose theoretical-methodological
framework is anchored in multiliteracies studies (NEW LONDON GROUP, 2000; COPE; KALANTZIS, 2009a,
2009b, 2010; KLEIMAN; SITO, 2016), in the multimodal analysis of digital books of children’s literature
(SERAFINI, 2010; YOKOTA; TEALE, 2014; FREDERICO, 2016; MENEGAZZI, 2018), among others. The
analysis showed that in the interaction with this picture book app, the reader/agency is invited to make nonlinear
links between different objects, allowing to interfere in the literary narrative. It has been confirmed that the
presence of multiple multimodal combinations in children's literature book apps, coupled with reader agentivity
and the affordances of digital technologies, requires more interactivity on the part of the reader and triggers
differentiated modes of reading that contribute to the production of meaning. This research shown that the verb-
visual language in picture book app is adaptive, foreseeing the exploration of multi/hypermedia digital resources,
as well as requires the mobilization of other sensory channels by readers, thus configuring itself as a
multisensory language.

KEYWORDS: Children’s literature. Interactive digital books. Multiliteracies.
1 Consideracoes iniciais
As tecnologias digitais tém assumido uma fungao significativa na organizagao cultural

da modernidade recente, determinando mudangas na dindmica da vida dos sujeitos. Presencia-
se a criagdo de sistemas computacionais desenvolvidos para interagirem com pessoas,
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embutidos nos mais diferentes dispositivos eletronicos, que combinam poder computacional e
meios de comunicagdo e de expressao.

Consequentemente, a sociedade tem vivenciado novas formas de utilizagdo da
linguagem, em decorréncia das alteragcdes nas formas de ler e escrever nos diferentes espago-
tempos propiciados pela cibercultura. Os textos contemporaneos apresentam elementos
multimodais em constante renovagdo e recursos com maior grau de interagdo, diversificando-
se na forma e no contetdo com elementos de natureza multissemiotica. Tais semioses
acionam praticas multiletradas como, por exemplo, a apropriagdo de recursos tecnologicos
para a realizagdo da leitura.

Nesse panorama, ser leitor na contemporaneidade pressupde interagdo para além do
impresso, ao passo que as transformacdes dos modos e suportes de leitura interferem nos
moldes dos novos leitores. As mudangas no funcionamento, na forma e na fun¢ao dos
artefatos de leitura afetam nao s6 aos leitores diretos, como toda sociedade. Verifica-se que o
livro de literatura infantil impresso, que por tempos se manteve como o principal suporte de
textos verbais, visuais e verbovisuais, enfrenta a concorréncia de formatos digitais que
incorporam multiplas semioses (incluindo as dimensdes auditivas, tateis e performativas) e
possibilitam novas formas de interacdo textos-sujeitos, impactando, sobretudo, nos processos
de leitura e de letramento literario. Esses livros digitais surgem principalmente como
aplicativos (software) para dispositivos moveis de interagdo (e-readers, smartphones, tablets,
entre outros) com telas sensiveis ao toque (tecnologia touchscreen) — dai deriva o nome livro
aplicativo ou book app, em inglés.

Constata-se que as criangas, ao passo em que sao mediadas pelos seus formadores,
interagem com os textos digitais € com a propria materialidade textual, em seus diferentes
suportes. Cada vez mais cedo, elas utilizam dispositivos eletronicos portateis repletos de
recursos interativos, impulsionando o crescimento do mercado de aplicativos infantis de todos
os tipos: educativos, jogos, leitura informacional e, por sua vez, leitura literaria.

Como as praticas de leitura vém passando por um processo de mudanga que possibilita
experimentacdes literdrias e agenciamento, em virtude das diferentes configuragdes
eletronicas, a presente pesquisa tem como objetivo analisar as praticas multiletradas
mobilizadas pelos Livros Literarios Infantis digitais interativos em formato de Aplicativos
(LLIA) que contribuem para a formagdo do leitor literario na infincia. Tém-se como corpus
de analise a obra “Wuwu & Co.: a magical picture book”, vencedora do BolognaRagazzi
Digital Award (Feira do Livro Infantil de Bolonha, Italia)> de 2016, na categoria ficgdo
digital.

Trata-se de pesquisa qualitativo-interpretativista, cujo arcabouco teoérico-metodologico
se apoia nos estudos da literatura infantil digital, dos livros digitais interativos, do letramento
literario, dos multiletramentos, entre outros.

Apresenta-se na sequéncia um breve percurso das perspectivas tedrico-conceituais.
Posteriormente, o percurso metodolégico da pesquisa para, em seguida, a apresentagdo e
discussdo dos resultados. As consideragdes finais compdem a se¢do 5, que faz uma sintese da
investigacgdo descrita neste estudo.

3 A Feira do Livro Infantil de Bolonha (Bologna Children’s Book Fair, em inglés; Bologna Fiere, em italiano), é
0 maior e mais importante evento de literatura infantil e juvenil mundial. Acontece anualmente, desde 1964, na
cidade italiana de mesmo nome, e retine autores, ilustradores, editores, bibliotecarios, designers graficos e outros
profissionais da area. A partir de 2012, a Feira passou a premiar com o BolognaRagazzi Digital Award os mais
inovadores exemplos de publicacdo de narrativas em midia interativa para criangas. Organizado em parceria com
a Children’s Technology Review (Estados Unidos), o prémio ¢ um destaque para as tendéncias contemporaneas
em conteudo digital infantil, aplicados em éreas de entretenimento e educagao.
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2 Multiletramentos: novas textualidades para novas praticas de leitura

A sociedade contemporanea tem vivenciado inimeras transformagdes, sobretudo com
o surgimento de diferentes formas de utilizagdo da linguagem pelas tecnologias digitais. As
transformagdes tecnologicas das tultimas décadas, proporcionadas pela globaliza¢do e pela
popularizagdo dos computadores pessoais € dos dispositivos eletronicos moveis, tém apontado
para mudangas no ambito da linguagem, a qual passa a explorar uma seleta gama de recursos
expressivos especificos do ambiente digital.

A esse respeito, Barton e Lee (2015) destacam que, com o surgimento das novas
tecnologias digitais, a vida contemporanea estd mudando em muitos aspectos € isso impacta
sobremaneira as formas de ler, de escrever, de se expressar, € de ver e entender o mundo. “As
pessoas combinam recursos semidticos de novas maneiras e inventam novas relacdes entre
linguagem e outros modos de construgdo de sentidos.” (BARTON; LEE, 2015, p. 33). E
possivel afirmar, com base em Xavier (2013), que os diversos sistemas de escrita, em especial
o alfabético, quando superpostos a outras formas de enunciagdo — visual e sonora, por
exemplo —, em um mesmo suporte de leitura sdo capazes de gerar outros modos enunciativos,
tal como tem acontecido, recentemente, no ambiente digital.

A convergéncia digital possibilitou aos sujeitos realizar multiplas funcdes e ampliou as
possibilidades de significacdo por meio dos textos com multiplicidade de linguagens e pela
digitalizacdo de sentidos. Nesse contexto, a linguagem migrou do carater monomodal (ou
monossemiotico) para o multimodal (ou multissemiodtico). Tal migracdo possibilitou a
convergéncia de midias e a interacdo de linguagens: “[...] a linguagem existe como um
conjunto de recursos que as pessoas utilizam para criar sentido de uma forma multimodal.”
(BARTON; LEE, 2015, p. 94).

A multimodalidade implica o uso de varios modos de representagdo para expressar
sentidos em textos de variados géneros na modalidade oral e escrita por meio das
potencialidades das tecnologias digitais. Os modos, no entendimento de Kress (2010), sdo
recursos semioticos constituidos socialmente e culturalmente para a construgdo de sentidos,
originando-se, pois, a partir de praticas sociais significativas no contexto cultural em que sdo
produzidas. Em outras palavras, significa dizer que os recursos semioticos podem ser
diferentes em cada grupo social, sendo moldados, selecionados e transformados pela
sociedade no decorrer dos anos e apresentam diferentes potenciais de representagdo para cada
grupo em cada contexto de uso.

Tal fendmeno implica novas identidades para os textos da era atual que deixam de ter
o predominio da fala ou da escrita (modalidade verbal) para passarem a expressar o sentido
em uma combinac¢do de varios modos de representacdo por imagens estaticas € em movimento
(fotos, ilustracdes, grafismos, videos, animacdes — modalidades visuais), audio (musica e
outros sons ndo verbais — modalidade sonora), linguagem corporal (gestualidade, dangas,
performances — modalidade gestual), e o espago da pagina e das telas digitais (COPE;
KALANTZIS, 2010; KRESS, 2010).

Com isso, novas sdo as formas de mobilizar conhecimentos no processo de
compreensdo de textos orais e escritos, pois 0os meios multimodais utilizados sdo alternativas
diferentes que, em combinagdo, expressam o sentido por meio da sinestesia (KALANTZIS;
COPE, 2012).

Em sintese, com o advento da cibercultura, as praticas sociais linguageiras geraram
uma crescente demanda por letramentos que considerem os diversos modos de enunciagao.
Consequentemente, a formacao de leitores capazes de se apropriarem dos textos produzidos e
disponibilizados digitalmente demanda multiletramentos, os quais deverdo abarcar variadas
praticas e usos que envolvem tal fendmeno.
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O termo/conceito multiletramentos advém do conceito de letramento e foi cunhado a
partir de estudos relativos ao entendimento dos processos e praticas de letramento em
diferentes comunidades e grupos sociais. Na contemporaneidade, presencia-se a uma
redefini¢do na concepcao de letramento em virtude de duas dimensdes: em primeira instancia,
a diversidade de sistemas semioticos ¢ de modalidades de comunicagdo e, por conseguinte, a
diversidade linguistico-cultural trazida pelos sujeitos nas praticas letradas (KLEIMAN; SITO,
2016).

Na década de 1980, pesquisadores como Street, Barton, Ivanic, Hamilton ¢ Gee
dedicaram-se a estudar as praticas sociais de leitura e escrita mais amplas do que a
codificacdo e decodificacdo (“alfabetizacdo”), ressaltando seus aspectos ideologicos. Esse
movimento académico de descoberta e de discussdo de tais praticas situadas que envolvem a
leitura e a escrita denominou-se New Literacy Studies (Novos Estudos do Letramento)
(STREET, 2012).

A partir desses estudos, verifica-se, nos anos conseguintes, o surgimento de uma
variedade de termos usados em relagdo ao letramento, tais como “eventos de letramento”,
“praticas de letramento”, “modelos de letramento” (autonomo e ideolodgico), “letramento
dominante” e “letramento vernacular™*. Essas abordagens apontaram “para a heterogeneidade
das praticas sociais de leitura, escrita e uso da lingua/linguagem em geral em sociedades
letradas.” (ROJO, 2009, p. 102).

Por conseguinte, houve uma ampliagdo na variedade de expressodes relacionadas ao
termo, tais como letramento visual, letramento eletronico, letramento digital, letramentos
criticos, letramentos sociais, letramento literario, multiletramentos, entre outros. Essa
amplitude na expressao identifica a variagao, no tempo e no espago, das diferentes tendéncias
e relacdes de configuragdo das praticas de leitura e de escrita nas sociedades letradas.

“Nesse movimento, o conceito de letramento passa a ser plural: letramentoS” (ROJO,
2009, p. 102, grifos da autora), os quais tem uma natureza socioldgica e antropologica e esta
sempre associado a um sentido de identidade social que os sujeitos praticam ao construir a
vida social. Conforme Soares (2002), o uso do plural “letramentos” enfatiza a ideia de que
diferentes tecnologias de escrita geram diferentes condi¢cdes naqueles que utilizam dessas
tecnologias, em suas praticas de leitura e de escrita: “diferentes espacos de escrita e diferentes
mecanismos de produgdo, reprodugcdo e difusdo da escrita resultam em diferentes
letramentos.” (SOARES, 2002, p. 156, grifos da autora).

Na contemporaneidade, constata-se o aparecimento do termo/conceito
“multiletramentos”, em especial, entre os defensores da concepgao “social” da leitura e da
escrita. Esse termo foi cunhado em 1996 pelo New London Group (Grupo de Nova Londres) —
pesquisadores da Australia (Bill Cope, Mary Kalantzis, Allan Luke, Carmen Luke e Martin
Nakata), dos Estados Unidos (Courtney Cazden, James Gee e Sarah Michaels) e do Reino
Unido (Norman Fairclough e Gunther Kress) —, que se reuniu em 1994, em New London
(estado de New Hampshire), Estados Unidos, para discutir novas propostas pedagdgicas para
o trabalho com letramentos emergentes na sociedade contemporanea, advindos, sobretudo,
das tecnologias digitais. Para esses estudiosos, os diversos grupos socioculturais, sobretudo as
criancas em idade escolar, recorrem a variados sistemas semidticos em complementacdo ou
substitui¢do as fun¢des antes desempenhadas pela escrita alfabética, para atender as demandas
comunicacionais.

Tomando a tela como espaco de escrita e de leitura, por exemplo, constata-se nio
apenas novas formas de acesso a informagao, mas também novos processos cognitivos, novas

4 Dados os limites € objetivos desta pesquisa, esses conceitos-chave dos Novos Estudos do Letramento —
amplamente descritos, discutidos e exemplificados em Kleiman (1995), Rojo (2009) e Street (2012) —, ndo sdo
aqui discutidos.
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formas de conhecimento, novas maneiras de ler e de escrever, enfim, novos letramentos, isto
¢, novos estados para aqueles que exercem praticas de escrita e de leitura na tela.

Logo, ndo basta ao sujeito ser letrado para ler e escrever, ¢ preciso desenvolver
multiplos letramentos para os textos que incorporam uma nova identidade pelas multiplas
representacdes de significado em sua composicdo na pagina impressa ou na tela do
computador para a compreensdo oral e escrita (COPE; KALANTZIS, 2009a). Tais
procedimentos exigem o desenvolvimento de diferentes habilidades, fazendo emergir os
estudos relacionados aos multiplos (e novos) letramentos — informacional (busca e uso
criticos da informacao), visual (uso das imagens), digital (uso das tecnologias digitais), entre
outros — ou os multiletramentos.

O foco de uma pedagogia para os multiletramentos recai ndo somente no modo
linguistico, mas em outros meios de comunicagdo para complementéd-lo, tendo em vista a
comunicacdo por meio de textos impressos e digitais pelos seus leiautes multissemidticos
forjados pelas potencialidades das tecnologias. Cope e Kalantzis (2010) discutem as
mudancas sociais que geraram as novas midias na contemporaneidade por meio de um estudo
comparativo com as midias tradicionais, levando em consideragdao quatro dimensdes: agéncia,
divergéncia, multimodalidade e conceituagao.

A Dimensao 1, da agéncia (agency), equivale ao equilibrio no uso das novas midias, as
quais fazem parte de uma equagdo mais ampla, de mudanga social influenciada pela
tecnologia. Enquanto midias anteriores possuiam fungdo apenas de transmissdo, as midias
digitais s3o mais interativas, em que espectadores se tornaram usuarios e leitores e ouvintes
sdo convidados a se tornarem co-designers. Nessa concepgao, rompe-se a divisdo de trabalho
entre criadores de conhecimento e consumidores, pois os sujeitos tém o poder de influenciar o
curso da historia, a responsabilidade passa a ser do individuo e do grupo ao qual ele pertence,
e a diversidade ganhou espaco (COPE; KALANTZIS, 2010).

A Dimensao 2, divergéncia (divergence), trata da diversidade material, corporal e
simbolica que fica em evidéncia a partir do espago criado para a agéncia. Todas elas
encontram-se presentes no cotidiano pessoal, profissional, escolar. A agéncia transforma a
l6gica da uniformidade em uma logica da diferenga. Nesse ambito, as novas midias sao um
dos muitos catalisadores na transi¢do de uma era de homogeneizagdo para uma era de
divergéncia. Isso ocorre porque as novas midias fornecem canais para que as diferencas se
representem. Depois de uma era em que toda pressdo era criar homogeneidade (midia de
massa, autores best-sellers, produtos produzidos em massa, assimilacdo de minorias), a
sociedade e a midia hodiernas oferecem espacos para a divergéncia (a miriade de
oportunidades de publicacdo na Web, de redes sociais online, refletindo todo e qualquer tom
de identidade e timbre de voz) (COPE; KALANTZIS, 2010).

A multimodalidade (multimodality) consiste na Dimensdo 3. O mundo digital reduz a
unidade elementar para a produgao de sentido textual do caractere para o pixel.
Simplificadamente, isso significa que a linguagem escrita, o som e a imagem sdo feitos do
mesmo material. As tecnologias digitais possibilitam a conjugacdo de diferentes formas de
representacdo: as imagens com o audio, o dudio com a escrita, entre outros. Os dispositivos
digitais armazenam, sobrepdem e distribuem esses compostos, constituindo a
multimodalidade, isto €, a capacidade de misturar modos. Novas literacias centradas em textos
hibridos e multimodais surgem. Modos de significado que eram relativamente separados
tornam-se cada vez mais interligados. As consequéncias praticas sdo enormes, a medida que o
texto escrito aparece com maior frequéncia na midia tradicionalmente visual e surgem midias
multimodais verdadeiramente integradas, mesmo em dareas classicas como a impressao
(COPE; KALANTZIS, 2010).

A Dimensdao 4 diz respeito a conceituacdo (conceptualisation) ou sensibilidade
“conceitualizadora”, requerida pelas novas midias. Antigamente, o usudrio ndo precisava
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saber muito sobre a maquina. Na atualidade, ndo basta ao usudrio ser apenas um
espectador/leitor/consumidor, mas exercer dominio sobre as novas arquiteturas sociais e
técnicas (COPE; KALANTZIS, 2010).

Diante desse cendrio de transformacdes, entende-se que se os textos contemporaneos
mudaram, as competéncias de leitura e producao textual exigidas aos sujeitos para participar
de praticas de letramentos atuais também suscitam atualizagdo. “A logica dos
multiletramentos ¢ aquela que reconhece que a criacdo de sentido é um processo ativo,
transformador.” (COPE; KALANTZIS, 2009a, p. 175, tradugao nossa).

Portanto, Kalantzis ¢ Cope (2000) explicitam a necessidade de compreensdo dos
“Designs de futuro” (relagdes com as praticas de letramentos escolares) que considerem trés
dimensdes da vida contemporanea nas sociedades globalizadas: a da diversidade produtiva
(no ambito do trabalho — multicapacitagdo e autonomia; flexibilidade para adaptacdo a
mudanca); a do pluralismo civico (no ambito da cidadania — “coesdo-pela-diversidade”;
ampliacdo dos repertérios culturais); a das identidades multifacetadas (no ambito da vida
pessoal — culturas hibridas; consciéncia descentrada).

A proposito, o principal eixo estruturante da teoria dos multiletramentos € o conceito
de “design” de sentidos, pois € a partir dele que a teoria instanciard as concepcoes de
agenciamento, multimodalidade e produgdo de sentido, essenciais para o ensino requerido na
contemporaneidade. De acordo com Cope e Kalantzis (2009a), ao desenvolver os conceitos-
chave para uma pedagogia dos multiletramentos na década de 1990, o Grupo de Nova
Londres, com o intuito de se contrapor a conceitos tradicionais pautados na visdo estatica e
monomodal da linguagem (sobretudo, a escrita), estabeleceu a concepcao “design”, palavra
que possui duplo e fortuito significado, descrevendo simultaneamente estrutura (sistemas,
formas e convengdes de sentido) e ato de producdo de sentido (processo criativo pelo qual o
sujeito, enquanto produtor de sentido, torna-se designer e agenciador de sentidos e nao
simples receptor de habilidades e competéncias). Assim, o design se estabelece no processo
de representacao de significados, para o proprio sujeito em processos de tomada de sentido,
como ler, escutar ou ver, ou para o0 mundo em processos comunicativos como escrever ou
falar.

Cope e Kalantzis (2009a) indicam que, na perspectiva dos multiletramentos, o
processo do design ¢ composto por trés aspectos: availables designs (designs disponiveis):
recursos culturais e contextuais com o proposito especifico de possibilitar a produgdo de
sentido, que compreendem o modo de significagdo (verbal, visual, dudio, gestual, tactil e
espacial), o género (a forma que um texto tem) e o discurso (a forma como o sentido ¢
produzido em uma institui¢do social); designing: o processo de producdo de sentido e a
recontextualizacdo da representacdo do mundo por meio dos available designs; redesigned: o
mundo transformado em novos available designs, que instanciam novos sentidos. Esses
aspectos sdo essencialmente culturais e ideolégicos, uma vez que estdo relacionados a visdes
de mundo de diferentes sujeitos em contextos diversificados.

O entendimento do New London Group (2000, p. 20, tradugdo nossa) de design como
“qualquer atividade semidtica, incluindo a utilizagdo da lingua para consumir e produzir
textos” por meio dos trés processos supracitados, aproxima-se da proposta do Circulo de
Bakhtin de que:

Na maioria das vezes a psicologia social se realiza nas mais diversas formas
de enunciados, sob o modo de pequenos géneros discursivos, sejam eles
internos ou externos [...]. Todos esses discursos verbais estdo
correlacionados, € claro, com outros tipos de manifestagdo e interacdo por
meio de signos: com a expressio facial, a gesticulagdo, os atos
convencionais e assim por diante. Todas essas formas de interacdo discursiva
[...] reagem com extrema sensibilidade a todas as oscilagdes do meio social.
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[..] E necessirio estudar a psicologia social sob dois angulos:
primeiramente, do ponto de vista de seu conteudo, ou seja, sob o prisma dos
temas que sdo pertinentes a ela em algum momento; e, em segundo lugar, do
ponto de vista das formas e tipos de comunicagdo discursiva em que esses
temas se realizam [...]. (VOLOCHINOV, 2017, p. 107-108, grifos do autor).

Conforme Oliveira e Szundy (2014), essa aproximagao ocorre no entendimento de que
os designs para o Grupo de Nova Londres e os géneros do discurso para o Circulo de Bakhtin
sdo constantemente reatualizados e redesenhados a partir das atitudes responsivas de
comunidades especificas em momentos historicos situados, considerando que a filosofia da
linguagem do Circulo de Bakhtin “estd imbuida da leveza de pensamento e plasticidade
necessarias para compreensdo ¢ analise das praticas de multiletramentos na
contemporaneidade.” (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 184).

O projeto dos multiletramentos do Grupo de Nova Londres propde uma grade analitica
para cinco modalidades (modos de significacao) e seus elementos de design (NEW LONDON
GROUP, 2000; COPE; KALANTZIS, 2009b):

a) design linguistico: inclui elementos de significacao linguistica, como vocabulario,
transitividade, nominalizacdo de processos, estrutura informacional, relagdes de
coeréncia global e local, entre outros. Pode ser dividido em lingua escrita — escrita
(representando significado para o outro) e leitura (representando significado para si
mesmo) — ¢ linguagem oral — fala ao vivo ou gravada (representando significado
para o outro) e ouvindo (representando significado para si mesmo);

b) design visual: imagem parada ou em movimento, escultura, artesanato
(representando  significado para o outro); ver, vista, cena, perspectiva
(representando o significado para si mesmo). Inclui elementos de significacao
visual, tais como cores, perspectiva, vetores, figura e fundo, entre outros;

c) design sonoro: musica, sons ambientes, ruidos e alertas (representando o
significado para o outro); ouvir e escutar (representando o significado para si
mesmo);

d) design gestual: movimentos das maos e bracos, expressdes do rosto, movimentos
oculares e olhar, comportamentos do corpo, roupas e moda, estilo de cabelo, danga,
sequéncias de agdo, rituais e frequéncia. Aqui, o gesto ¢ entendido, ampla e
metaforicamente, como um ato fisico de assinatura, ao invés do significado literal
mais restrito de movimento de mao e braco. Inclui ainda a representacdo tatil:
toque, olfato e paladar: a representagao de si mesmo das sensagdes e sentimentos
corporais ou representacdes para os outros que os “tocam” corporalmente. Formas
de representagdo tatil incluem cinestesia, proxémica, contato fisico, sensacoes de
pele, aromas, objetos manipulaveis, artefatos;

e) design espacial: proximidade, espagamento, leiaute, distdncia interpessoal,
territorialidade, arquitetura/construcao, paisagens, significacdo geografica.

Trata-se, portanto, da expansdo do conceito de linguagem para outros sistemas
representacionais e outros modos comunicacionais, para a elaboracdo de significados
utilizados dentro de cada cultura. Nesse sentido, cabe salientar que a proposta pedagdgica dos
multiletramentos ndo constitui o abandono do cddigo escrito — cuja constru¢do também
suscita leitura multimodal em detrimento de sua estrutura composicional, como formatos,
tamanhos e cores de letras —, mas sim, a expansdo da forma de alfabetizacdo para além da
alfabética, com vistas a atender aos fundamentos da configuracdo de textos multimodais
(KALANTZIS; COPE, 2012).

Nessa perspectiva, o uso de ambientes multimodais de aprendizagem e a assimilagdo
de projetos multiculturais tornam-se fundamentais para a composi¢do de uma nova identidade
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para o ensino concebido como praticas para os multiletramentos. A criagdo do espago da tela,
por exemplo, demanda a utilizagdo do conjunto de recursos multimodais, além de uma énfase
na tipologia e em seus efeitos para expressar sentido. Logo, esse processo ciclico do design
suscita a criatividade, o dinamismo, a inovagao, o interesse ¢ a motivagdo dos produtores de
sentidos.

Conforme apontado por Menegazzi (2018), as interfaces dos Livros Literarios Infantis
digitais interativos em formato de Aplicativos (LLIA) s3o compostas simultaneamente por
muitas midias em diferentes modos sensoriais, isto €, sdo multimodais. Os LLIA possuem
como principal caracteristica a combinagdo de diferentes midias (ou modos) dentro de uma
Unica interface, conectados entre si por diversas formas de interatividade.

Torna-se relevante, portanto, a discussdo das transformacgdes que as tecnologias
digitais provocam nas concep¢des do livro de literatura infantil, € como essas mudancas
propiciam novas formas, tempos e espagos de leitura, considerando o uso cada vez mais
precoce de dispositivos moveis de interacdo por parte das criangas, aliada a incipiente
producdo de LLIA

Na proxima secdo, apresenta-se a descricdo do percurso metodologico assumido por
este estudo, com o intuito de detalhar a delimitagdo dos dados da pesquisa.

3 O percurso metodoldgico

Trata-se de pesquisa qualitativa, que utiliza métodos de investigagcdo de base
interpretativista, pois busca a interpretacdo de fendmenos e a descricdo de significados por
meio de andlise indutiva e visa a descrigdo, compreensao e explicacdo das relagdes entre o
global e o local em determinado fendmeno e o respeito ao carater interativo entre os objetivos
buscados, suas orientagdes tedricas e seus dados empiricos (MINAYO, 2001). As pesquisas
que focalizam os Letramentos, por sua preocupagdo com questoes sociais € por seu interesse
voltado para os usos reais das linguagens, tém adotado metodologias de carater qualitativo-
interpretativista (MOITA LOPES, 1996).

Delimitou-se como corpus de pesquisa uma obra criada exclusivamente para o meio
digital: “Wuwu & Co.”, vencedora do BolognaRagazzi Digital Award de 2016, como melhor
ficcao digital. Escrito por Merete Pryds Helle e ilustrado por Kamila Slocinska, este LLIA foi
lancado em 2015 pela editora dinamarquesa Step In Books, e funciona em diferentes
dispositivos nos sistemas operacionais moveis i0S (Apple) e Android (Google).

A leitura dos textos contempordneos exige tanto conhecimentos dos dispositivos
moveis de interacdo e dos mecanismos de navegagdo pelos ambientes hipermidiaticos, quanto
habilidades de busca e compreensdo das informagdes almejadas. Nesses procedimentos, o
leitor/agenciador lida com percursos e possibilidades que demandam estratégias de escolhas
frente ao encontro com uma profusdo de tipografias, imagens, animag¢des, videos, sons,
hiperlinks, leiautes e formatos diversos.

Serafini (2010) propde um modelo para a andlise de livros de literatura infantil
impressos a ser usado na promog¢ao do letramento multimodal, e que, com as colaboragdes de
Frederico (2016), pode igualmente ser aplicado a textos digitais como os presentes nos LLIA.
Esse modelo estd estruturado em trés niveis (perceptivo, estrutural, ideoldgico): perceptivo
(nivel mais basico de analise, em que o enfoque se dd no sentido literal dos signos. Em termos
didaticos, significa olhar em detalhe para os signos que compdem o texto, identificar, elencar
e nomear esses elementos); estrutural (nivel em que se analisa a gramatica funcional das
diversas modalidades que compde o texto, ou como as estruturas das modalidades verbal,
visual, sonora, etc., fazem com que esses elementos possuam determinados sentidos. Nesse
nivel, sdo também consideradas as relagdes entre as diferentes modalidades ou relagdes
intermodais); ideologico (nivel em que sdo analisados os contextos sociocultural, historico e
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politico em que os textos foram criados e em que sdo lidos. Essa discussdo inclui o processo
de criacdo e distribui¢do dos textos e a andlise critica das representacdes presentes nesse texto,
abordando questdes raciais, de género, distribuicdo de poder e esteredtipos, por exemplo.

Quanto aos aspectos relacionados com a qualidade textual (verbo-viso-sonora) e da
narrativa multimodal em LLIA, Yokota e Teale (2014) propdem as seguintes observagdes: a
apresentacdo da narrativa em formato digital é adequada?; os recursos interativos mantém a
integridade da narrativa?; os recursos suplementares estdo alinhados com a narrativa?; a
historia ¢ bem contada, de acordo com padrdes literarios?; a histéria aproveita, de forma
adequada, os recursos permitidos pelo mundo digital, para além do que ¢é possivel no
impresso?; todos os recursos fazem sentido ao aprendizado da leitura e do conteido em
termos gerais?; a linguagem do texto escrito € bem elaborada?; as ilustragdes sdo artisticas?
Elas dialogam bem com o texto escrito para iluminar, ampliar e/ou cocriar a narrativa como
um todo?

Diante desses questionamentos catalisadores, percebe-se que as diferentes
textualidades apresentam desafios aos letramentos e as teorias da leitura, devido a
multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas no processo de producdo de
sentido, além da diversidade cultural trazida pelos sujeitos nas praticas de leitura.

Apresenta-se, na sequéncia, uma amostra da ocorréncia de agenciamentos e interagoes
multimodais no LLIA “Wuwu & Co.” — associada aos elementos narrativos e estruturais —
que mobilizam praticas multiletradas de leitura.

4 Apresentacao e discussiao dos resultados

4.1 Descricao do LLIA “Wuwu & Co.” e analises empreendidas

“Wuwu & Co.” ¢ um aclamado LLIA que combina uma narrativa literaria instigante e
recursos interativos de uma forma que requer que o leitor infantil se torne um cocriador da
narrativa de diversas maneiras. A obra que impressionou os jurados do BolognaRagazzi nos
quesitos da usabilidade, da estética e das técnicas inovadoras de interacdo, apresenta as
aventuras de cinco criaturas (Wuwu, Thit Maya, Everett, Pruney e Storm), peculiares em suas
formas e cores, que necessitam da ajuda do leitor/agenciador em desafios durante o inverno.

Com a presenca de realidade aumentada, ambientes virtuais imersivos € animagdes
(automaticas ou ativadas por meio do toque na tela), utiliza recursos de giroscopio (visdo
360°), acelerdmetro, camera e microfone, aplicando-os a desafios, simulando um jogo em
primeira pessoa, em que o leitor ora vé pelos olhos das personagens, ora ¢ colocado diante do
universo que o cerca, movimentando-se em seu espaco fisico sem tirar a aten¢ao da tela, na
tentativa de localizar as personagens e os cendrios apresentados.

Indicada para criangas de 6 a 8 anos, a obra ¢ agraddvel tanto ao publico ao qual ¢
enderecado quanto para criancas maiores, sendo cativante até para jovens e adultos. Acredita-
se que leitores menos experientes possam necessitar da mediacdo de um adulto em alguns
momentos da leitura no modo “Eu leio”, em virtude da consideravel quantidade de texto
escrito, dividido em sete capitulos — introdugdo, historias das cinco personagens (conflito) e
desfecho. Esté4 disponivel em cinco idiomas: inglés, francés, alemao, espanhol e dinamarqués.
Excepcionalmente, o portugués ndo foi contemplado, fato que pode comprometer o pleno
entendimento das narrativas por consideravel parcela de criancgas leitoras brasileiras.

Ha a presenga de um narrador apenas para o texto verbal escrito, uma vez que as
personagens protagonistas tém falas proprias e “conversam” com o leitor. Os recursos de
giroscopio e acelerometro constituem em diferenciais dessa obra, pois possibilitam ao sujeito,
quando solicitado, inclinar, chacoalhar, mudar a posicdo vertical/horizontal e até virar o
dispositivo de cabeca para baixo. A historia aproveita adequadamente todos os recursos
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permitidos pelo mundo digital, extrapolando as possibilidades da leitura impressa. Quando
acionada pela primeira vez, a historia se inicia a partir da leitura (ou narracdo) de um texto em
que o leitor ¢ introduzido ao plano geral do enredo, que revela o seguinte: o inverno mais
rigoroso em dois mil anos chegou ¢ toda a floresta ja estd congelada. As arvores parecem
gigantes pingentes de gelo e o sol estd pendurado acima das nuvens como um disco palido.
Ha apenas um lugar em toda a floresta que ¢ quente e aconchegante, o interior da Little Red
House (Pequena Casa Vermelha), onde ha uma lareira acesa — fato constatado pela ilustracao
da casa cuja chaminé solta nuvens de fumaca, localizada entre o titulo da historia e o texto
verbal escrito. A partir de entdo, o leitor passa a fazer parte da narrativa, uma vez que ¢
mencionado por meio de texto verbal que “ele ndo € o inico que pensa que assim”, isto €, que
outros sujeitos também sabem que a casa vermelha no centro da floresta consiste no melhor
refigio no inverno. Na tela seguinte, o leitor descobre que esta sozinho no interior da pequena
residéncia, e que, para olhar ao redor da sala de estar, necessita inclinar seu livro digital. Ao
realizar essa acdo, o leitor € transportado para dentro da casa, de maneira imersiva, por meio
de realidade virtual.

Conforme retrata a Figura 1, ao passo em que, numa visdo em 360°, explora a
aconchegante sala de estar e os demais codmodos, em que poucos elementos possuem
coloragdo, percebe um vozerio vindo da parte externa, o qual se confunde com os relaxantes
sons internos provenientes, respectivamente, da musica que toca no gramofone e do crepitar
das chamas do fogo da lareira. Repentinamente, escutam-se batidas na porta azul da sala e as
vozes das criaturas indicando que estao cansados, com frio e fome, e que necessitam adentrar
o recinto. Para tanto, indicam ao leitor/agenciador, a existéncia de uma chave pendurada em
algum lugar da sala, a qual destrancara a porta. Uma vez aberta a porta, as criaturas adentram
a residéncia, agradecem ao leitor e iniciam os seus murmurios. Posicionadas em diferentes
pontos da sala, dispostas em circulo, cada uma delas tem um discurso diferente, na qual
apresentam um problema para o leitor, que possui autonomia para escolher a qual ajudara
primeiro. Para resolvé-los, ¢ necessario realizar a leitura/audicao da historia da personagem
escolhida para entdo interagir de maneira distinta nos desafios propostos, os quais sdo
realizados fora da casa. Caso o leitor seja bem-sucedido, a personagem agradece e este retorna
ao ponto de partida, a casa vermelha, onde pode ler/ouvir a historia da proxima personagem e
ajuda-la a resolver seu problema.

Wuwu & Co.

Fonte: HELLE; SLOCINSKA (2015).

A leitura das historias de cada uma das cinco personagens (texto predominantemente
verbal) se passa dentro da casa vermelha e ¢ possibilitada quando o dispositivo ¢ colocado na
posicao horizontal, deitado ou ndo sobre uma superficie. A linguagem verbal apresenta-se de
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modo similar aos livros de literatura infantis e juvenis impressos, com pequenos ¢ médios
pardgrafos formados por frases curtas, apresentadas em alto contraste e sem variacdo de
cor/textura, associadas ou ndo a ilustragdes na mesma pagina/tela, que podem ser
lidas/ouvidas de maneira continua. Cada paragrafo apresenta uma ideia-nicleo, em que os
topicos frasais sdo enunciados em escrita poética. Normalmente, o ultimo paragrafo, um
pouco mais curto que os demais, indica ao leitor a maneira correta de auxiliar as personagens
em suas problematicas. A linguagem do texto escrito por Merete Pryds Helle ¢ bem elaborada
e as ilustragdes (imagens estaticas e em movimento) de Kamila Slocinska sdo artisticas,
dotadas de pregnancia estética e dialogam bem com o texto escrito para ampliar e cocriar a
narrativa como um todo (Figura 2).

Figura 2 — Apresentagdo da histéria do personagem Storm, em “Wuwu & Co.”

Storm and Snow
Lantern Field
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Fonte: HELLE; SLOCINSKA (2015).

Ao final da leitura, na ultima pagina/tela de texto escrito, enquanto o dispositivo ndo ¢
colocado novamente na posigdo vertical pelo leitor/agenciador, o narrador (se estiver
acionado) lembra-o insistentemente da necessidade da realizacdo dessa agdo para a
continuidade da historia/cena: “You can always just lift the book and look around” [“Vocé
pode simplesmente levantar o livro e olhar em volta”]. Ao mesmo tempo, uma seta localizada
na parte inferior da tela sinaliza a dire¢cao em que o leitor deve movimentar o dispositivo (para
cima). Contudo, caso o leitor o posicione o dispositivo na vertical antes de terminar a leitura,
ocorrera transi¢ao abrupta para o ambiente externo, promovendo a ruptura no entendimento
da linearidade da narrativa. Com excecdo desse detalhe, ha manutengdo da integridade da
narrativa frente aos recursos interativos disponibilizados pela obra.

O leitor/agenciador se apropria do texto literdrio por meio de trés modelos de
narrativas: cumulativas, circulares e encadeadas. Tanto no texto introdutério como nas cinco
historias, hd a mencdo do fio condutor da narrativa, que consiste na chegada do inverno mais
rigoroso dos ultimos dois mil anos. Em contrapartida, cada uma das personagens enfrenta
uma dificuldade na localidade da densa e vasta floresta em que residem, fazendo com que
procurem por ajuda na Pequena Casa Vermelha, fato que ocasiona o encontro das cinco.
Portanto, o leitor compreende que as criaturas vivem separadamente apenas quando inicia a
leitura de alguma das histérias. A medida que as histérias sdo lidas e os desafios sdo
completamente realizados, a sala de estar da casa vermelha ganha um quadro com uma
pintura/fotografia das personagens ajudadas. Ao término das cinco leituras/desafios, um
grande quadro retangular com a pintura das cinco criaturas aparece na parede central da sala
de estar. E a partir desse quadro e dos quadros menores que o leitor podera realizar novamente
as leituras e interagir com as personagens na proxima vez que ligar o aplicativo, tendo como
ponto inicial de acesso o menu Continue (Continuar).

Constatou-se que as historias dessas personagens sdo verossimeis, pois, por meio da
linguagem literdria, plasmam experiéncias reais tanto de humanos quanto de animais
selvagens, principalmente daqueles que habitam as regides polares do planeta Terra, ou
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aqueles em que os invernos sdo extremamente intensos, possibilitando ao leitor a expansao da
experiéncia de leitura por meio da vivéncia dos dramas das personagens, sem deixar de se
divertir na execug¢do das tarefas interativas.

“Wuwu & Co.” é um LLIA primoroso por retratar, frugalmente, a inclusdo, a
solidariedade, as mazelas e, principalmente, a diversidade. No climax da obra, os
protagonistas resgatam uma harmonia ainda maior do que a que havia no inicio da narrativa,
por meio de gestos de partilha, bom convivio, de interagdo entre seres com capacidades e
habilidades tao peculiares. A Figura 3 evidencia que o texto escrito presente na primeira tela
de “Wuwu & Co.” — “4 lovely fire is burning in the fireplace and the living room smells of
smoke and firewood” [“Um fogo adoravel estd queimando na lareira e a sala de estar cheira a
fumacga e lenha”] — dialoga diretamente com o ambiente de imersdo em 3D (o interior da
casa), em que o som emitido pelo crepitar das chamas na lareira, aliado ao tom acinzentado da
sala de estar, d4 ao leitor/agenciador a sensacdo de que o ambiente estd realmente cheirando a
lenha queimada. A mensagem passada pelo texto escrito ajuda o leitor/agenciador a iniciar a
exploracdo no interior da casa, que possui uma série de elementos multimodais.

Figura 3 — Fungao de ligacdo do texto verbal escrito em “Wuwu & Co.”.

Fonte: HELLE; SLOCINSKA (2015).

Em “Wuwu & Co.”, verificam-se trés formatos de animagdo: as completamente
automaticas, as ativadas/desativadas pelo leitor/agenciador e as mistas (automaticas com a
intervencao do leitor). Todas as historias da obra possuem animag¢des bem constituidas
espaco-temporalmente, em que as personagens realizam diferentes agdes que potencializam as
narrativas. A personagem Wuwu, por exemplo, em sua aventura pelo mar, logo apos
afugentar o tubardo com o auxilio do leitor/agenciador, rema em dire¢do a praia, cantarolando
o refrdo de My Bonnie Lies over the Ocean, uma musica do folclore escoc€s que permanece
popular na cultura ocidental. Por meio dos sofisticados recursos imersivos de animagdo ¢ de
interacdo, o leitor tem a sensagdo de estar junto de Wuwu em seu barco navegando pelas
nuances do mar cinzento (Figura 4).

Figura 4 — Animagao em “Wuwu & Co.”

Fonte: HELLE; SLOCINSKA (2015).
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A obra apresenta trilha sonora composta por vozes das personagens principais e do
narrador, efeitos sonoros, ruidos mnemonicos e musicas diegéticas e ndo-diegéticas que
acompanham as narrativas. Em diversos momentos das historias, predomina o siléncio, isto €,
a auséncia total ou relativa de sons audiveis. Os exemplos de trilha sonora que se destacam
sdo: o crepitar do fogo da lareira no interior da casa vermelha; a musica cldssica emitida pelo
gramofone na sala da casa; os sons caracteristicos advindos da floresta (vento soprando,
uivos, balancar dos galhos das arvores, o tilintar dos flocos de neve caindo, entre outros); a
cantiga alegre proferida por Wuwu enquanto veleja no mar. Ha ainda a possibilidade de
gravagdo da voz e incorporagdo desta ao aplicativo apenas no cendrio da personagem Everett
(Figura 5), em que o leitor/agenciador precisa gritar ou falar alto ao microfone para acordar os
Everetts no alto de uma arvore, para que consigam se refugiar do frio ainda mais rigoroso que
se aproxima. Assim que sdo acordados, os trés grupos de Everetts passam a repetir aquilo que
foi pronunciado pelo agenciador.

Figura 5 — Interacdo por voz em “Wuwu & Co.”
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Fonte: HELLE; SLOCINSKA (2015).

As paginas/telas de “Wuwu & Co.” podem ser viradas com o deslizar dos dedos —
assim como ocorre no impresso —, além de outras alternativas de transi¢cdo, tais como o toque
sobre setas e icones nas partes inferior e superior da tela do dispositivo, acompanhadas ou nao
por ambientacdo sonora, animagdes € movimentacdes do dispositivo movel. O
leitor/agenciador navega instantaneamente de uma pagina/tela para outra, podendo, em certas
situagdes, retornar ao menu inicial e selecionar o ambiente de preferéncia. Apos a leitura,
quando o sujeito posiciona o dispositivo na vertical, vé-se imerso na floresta em que as
criaturas habitam, as quais o esperam para a realizacdo dos desafios. Na cena em que a
personagem Thit Maya solicita auxilio para derrubar as pinhas de um pinheiro para fazer uma
sopa para ela e seus amigos, por exemplo, o leitor/agenciador deve movimentar o dispositivo
rapidamente de forma a derruba-las, como se estivesse chacoalhando a arvore. Verificou-se
que as orientagdes sobre a maneira como o leitor deve proceder para realizar esse desafio
também sdo evidenciadas por meio de texto verbal escrito, em forma de lembrete ao final da
narrativa: “Can you help Thit Maya and her friends shake the pine tree? Remember what she
said: First the snow has to be shaken off, and then the pinecones have to be shaken to the
ground.” [“Vocé pode ajudar Thit Maya e seus amigos a agitar o pinheiro? Lembre-se do que
ela disse: primeiro a neve tem que ser sacudida, e entdo as pinhas tém que ser sacudidas até o
chao.”].

4.2 Sintese das analises

Evidenciou-se que a obra selecionada mobiliza o corpo, variagdes recriadoras e
moveéncia. Neste LLIA, a interatividade exige a agentividade do leitor para fazer ligagdes
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entre objetos distintos, possibilitando movimentagdo deliberada por meio do conteudo de
forma ndo linear, diferentemente do livro impresso, que ¢ basicamente linear, em que o leitor
ndo pode interferir na narrativa literaria.

Verificou-se que, em virtude de os géneros textuais existirem em consonancia com
seus suportes, passam a se reorganizar de acordo com as fungdes que surgem nos novos
objetos de leitura. Consequentemente, o leitor ¢ impelido a reconfigurar suas relagdes com o
artefato, disponibilizando-se a interagir ludicamente com interfaces multimodais
(multi/hipermidiaticas). Na medida em que o sujeito 1&/agencia, também ¢ interpelado sobre
questdes relativas a sua corporeidade.

A(s) leitura(s) em telas multitouch mobilizam habilidades especificas no leitor, visto
que novas estratégias sdo suscitadas para a producao de sentidos, considerando a articulagao
de diferentes linguagens. A combinagdo multimodal nos LLIA, aliada a agentividade dos
sujeitos e as potencialidades das tecnologias digitais, aciona modos diferenciados de leitura e
demanda maior interatividade por parte do leitor.

5 Consideracoes finais

A realizacdo desta pesquisa possibilitou a compreensao das particularidades da leitura
do texto de literario em telas de LLIA, principalmente no que se refere a relagdo do corpo do
leitor/agenciador com os dispositivos moéveis de interacdo, na perspectiva dos
multiletramentos.

Verificou-se que a presenca de multiplas combinagdes multimodais/multissemidticas
nos LLIA, aliada a agentividade do leitor e as potencialidades das tecnologias digitais, exige a
necessidade de maior interatividade e aciona modos diferenciados de leitura que contribuem
para a ampliagdo das possibilidades de producao de sentido.

Os sujeitos leitores sao mobilizados pelas obras literarias em formato de aplicativo, e a
leitura gera diferentes experiéncias. O leitor/agenciador infantil lida com percursos e
possibilidades que demandam escolhas frente a uma profusdo de tipografias, imagens,
animagdes, videos, sons, hiperlinks, leiautes e formatos diversos. Manifestadas na
corporeidade, a apropriacdo, ampliagdo, vivéncia e transformagdo dessas diferentes
linguagens oportunizam significacao e ressignificagdao do(s) texto(s) e do leitor.

A investigacao demonstrou que a linguagem verbovisual em LLIA suscita adaptacao,
vislumbrando a exploragdo dos recursos digitais multi/hipermidia, assim como requer a
mobilizacdo de outros canais sensoriais por parte dos leitores, configurando-se, deste modo,
como linguagem multissensorial.

Conforme ja ocorre com textos literdrios impressos, verifica-se a existéncia da
coautoria textual na interatividade com o LLIA, em que o leitor/agenciador, ao explorar os
variados textos multissemioticos que o rodeiam, além de procurar compreendé-los e
interpreta-los, ativa sua memoria, inter-relaciona experiéncias e fatos, elabora inferéncias e,
assim, produz sentidos (seus proprios textos).
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