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Resumo

No Museu de Arte Pré-Histérica do Sa-
grado do Vale do Tejo, a educacao (des-
de o ensino basico ao universitario) e a
didatica (para todos os tipos de publico)
sao prioridades operacionais essenciais,
cujo programa e respectivas atividades
se inserem numa estratégia de combate
a desertificagdo e exclusdo social, bem
como na transmissao de idéias de iden-
tificagdo com o patrimoénio cultural e
ambiental, sua conservacao e protecgao.
O conceito fundamental desta institui-
cdo é integrador, ndo separando as ar-
tes, o patrimonio e as ciéncias, sejam
“sociais/humanas” ou “exatas”, procuran-
do, através de um discurso museografi-
co educador, interativo, estimulante e
menos elitista, ser um espaco de inter-
rogacao e de acgao.

Palavras-chave: Educacdo em museus,
Arqueologia publica, Inclusdo social.

Abstract

In the Museum of Prehistoric Art of Ma-
gao, education (from elementary school
to college) and didactics (for all kinds of
public) are among the main programma-
tic vectors. The programme relies both
on a strategy against human desertifi-
cation and social exclusion, as well as in
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the association to cultural and environ-
mental heritage and its protection. The
fundamental concept of this institution
is a gathering one, therefore not dis-
membering archaeology from arts and
sciences, regardless their social/human
or “exact” nature. In order to stimulate
an active curiosity in each visitor, both
museographic narrative and didactic
activities are set to be simultaneously
educative and dynamic.

Keywords: Museums Education, Public
Archaeology, Citizenship.

Um espaco de educacgao
formal e nao formal

A descoberta de gravuras rupestres
no vale do Ocreza, em 2000, articulada
com uma preocupacao constante por
parte da Camara Municipal de Macdo*
em proteger e promover 0 seu acervo
arqueoldgico, desencadeou um plano de
intervencdo global, centrado na reorga-
nizacdo do espago fisico do Museu e
reformulagdo dos objectivos programa-
ticos da instituicdo. Passados 7 anos,
embora rebaptizado de Museu de Arte
Pré-Historica e do Vale do Tejo, ndo dei-
xou de ser o Museu Municipal Dr. Jodo
Calado Rodrigues. Hoje assume-se como
um centro regional vocacionado para o
estudo das identidades e dos comporta-
mentos simbdlicos das populagdes do
Vale do Tejo, cujos objectivos operacio-
nais estdo direccionados prioritariamen-
te para o estudo, preservacao e divul-
gacdo do patrimonio arqueoldgico do
Concelho de Macgao e da regido, insistin-
do na importancia da dimensao pedago-
gica e social do museu.

A reestruturacdo fisica do espaco,
actualmente em expansao’, dotou este

Museu de infra-estruturas que incluem,
para além das salas de exposicdo, uma
biblioteca especializada em arqueologia
(incluindo todas as suas dimensdes cien-
tificas, da biologia e da quimica a esta-
tistica e informatica) e arte rupestre, uma
sala multiusos e um pequeno laboratorio
de conservacao e restauro, reunindo as-
sim as condigOes logisticas essenciais
para apoiar as acgdes educativas a to-
dos os niveis de ensino, do basico ao
universitario.

Beneficiando destas possibilidades e
alicercado numa filosofia de constante
abertura e celebragao de parcerias com
as mais variadas instituicdes nacionais e
internacionais, o Museu de Macdo trans-
formou-se num pdlo estratégico de uma
rede de recursos quer ao nivel da inves-
tigacao e ensino da arqueologia, quer ao
nivel da gestdo e educacdo patrimonial.
Actualmente é centro coordenador de
importantes projectos Europeus, na area
dos riscos naturais que afectam o patri-
monio e da relagao entre a arte pré-histé-
rica e a arte contemporanea, colaborando
noutros que, através da elaboragdo de
réplicas e reconstrugdes virtuais, visam
a acessibilidade do patrimonio a cidaddos
portadores de deficiéncia visual e motora.

No ambito de um protocolo com a
Federacao Internacional de Arte Rupes-
tre, € a sede europeia do registo biblio-
grafico rupestre internacional. Possibili-
dade essencial para, no quadro da cola-
boracdo com o Instituto Politécnico de
Tomar e a Universidade de Tras-os-
Montes e Alto Douro, integrar a Rede Eu-
ropeia Erasmus Mundus em Quaternario
e Pré-Historia (que inclui, também, a Uni-
versita degli Studi di Ferrara, a Universi-
tat Rovira i Virgili de Tarragona e o Mu-
séum National d’Histoire Naturelle de
Paris), bem como o Mestrado em Arqueo-

4 O Museu Municipal de Magdo, antes também denominado Museu Municipal Dr. Jodo Calado
Rodrigues, é um dos Museus regionais mais antigos de Portugal.

5 Na antiga Escola Primaria de Macgdo, vai estar sedeado o Instituto Terra e Memodria (protocolo
ente o Instituto Politécnico de Tomar e a Camara Municipal de Magdo), um centro de estudos
superiores com unidades de investigagao cientifica, bem como mostras permanentes do acervo

etnografico do museu.
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logia Pré-Historica e Arte Rupestre, aco-
lhendo desde 2005 cerca de 20 novos
investigadores residentes provenientes
dos cinco continentes com distintas for-
macodes de base (arqueologia, antropo-
logia, biologia, geologia, histéria, agro-
nomia...) e com distintas proveniéncias
nacionais (Portugal, Grécia, Brasil, India,
Indonésia, Gedrgia, Senegal, Turquia,
Colémbia, etc.). Estes preparam traba-
lhos de investigagdo aplicada que, em
diversos casos, sao orientados para a
didactica, colaborando activamente com
os Servigos Educativos do Museu. Desde
Outubro de 2006, o Museu acolhe tam-
bém o Doutoramento “Quaternario: ma-
teriais e culturas” da Universidade de
Tras-os-Montes e Alto Douro, em arti-
culacdo com a rede de programas de
Doutoramento das restantes universida-
des europeias acima mencionadas, as
quais se agregam outras universidades
da Europa (Cracdvia, Tibilissi), Africa
(Dakar), Australia (Flynders) e Brasil (di-
versas).

Ainda ao nivel da formacao e educa-
gao superior sao anualmente recebidos
estagiarios em arqueologia, arte rupes-
tre, museografia e gestdao do patrimé-
nio, bem como os alunos do Instituto
Politécnicos de Tomar facilitando forma-
cdo aplicada da licenciatura em Técni-
cas de Arqueologia e Patriménio, nome-
adamente nas disciplinas de Didactica e
de Concepcao e Animacao de Espacos
Culturais).

No plano do Ensino pré universitario
o Museu apoiara o funcionamento do
Curso de assistente de Arquedlogo, fruto
de uma colaboracdo entre a Escola E.B.
2/3 e Secundaria de Macdo e o Instituto
Politécnico de Tomar, cujas inscrigdoes
abrem ja para o ano Lectivo de 2007/
2008.

Pese a importancia das componen-
tes educativas atras enunciadas, a edu-
cacgao dita ndo formal, veiculada sobre-
tudo através dos servigos educativos,
tem um papel e prioridade igualmente
determinante nas dinamicas do Museu de
Macdo.

Fig. 01 - Alunos do Mestrado Erasmus Mundus
em Arqueologia e Arte Rupestre no Museu de
Macgdo

Logo em 2001 o Museu iniciou a re-
estruturacdo dos seus servicos educati-
vos em estreita colaboragao com a as-
sociagdo regional ArqueoJovem, organi-
zando uma acgdo de formagao do seu
pessoal para acompanhamento das visi-
tas e um programa ladico pedagdgico
com actividades dentro e fora do Museu
e direccionado para diferentes publicos,
dando particular atencao aos publicos
escolares de Magao e da Regido. Ao lon-
go dos ultimos 6 anos, com grande em-
penho humano, tem sido feita uma forte
aposta na didactica e educacao patri-
monial. A dinamica e diversidade da apos-
ta educativa do Museu de Arte Pré-His-
torica de Macgdo, é consubstancial a sua
tematica, ja que a arqueologia, nomea-
damente o estudo da Pré-Histéria e das
suas manifestacoes artisticas, situa-se
numa encruzilhada das ciéncias da Hu-
manidade, das ciéncias da terra e das
ciéncias da natureza. De facto, a natu-
reza diversa do objecto de estudo de
um arquedlogo (solos, sedimentos, po-
Iéns, restos faunisticos, pinturas, uten-
silios em pedra...) implica um contacto
directo e sistematico, ndo s6 com as ci-
éncias humanas e sociais, mas também
com as ciéncias exactas e com as suas
metodologias experimentais, bem como
o desenvolvimento de experimentagdes
criativas que tocam o campo das artes
plasticas. Por outro lado, como veremos
adiante, a forma como se desenvolve o
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trabalho arqueoldgico é indissociavel da
transmissao de valores de cidadania res-
ponsavel e tolerdncia cultural e humana.

Todas estas possibilidades permitiram
desenvolver, no Museu de Magao, um
projecto de educagdo ndo formal em es-
treita colaboracdao com as escolas do
Concelho e da Regido, cuja dindmica de
trabalho com criancas é ja de referéncia
nacional, tendo sido seleccionado pelo
canal Panda para apresentar a arqueo-
logia as criangas.

Fig. 02 - Filmagens do «Panda Profissdes» na
festa de despedida da Escola do ensino Basico
da freguesia da Améndoa (Concelho de Magdo).

Arqueologia: perspectiva
transdisciplinar do passado
€ prospectiva
interdisciplinar do presente

A arqueologia aborda o passado de
forma muito prépria. Apesar do seu inte-
resse residir nas ciéncias humanas, tam-
bém foca as ciéncias da terra e da na-
tureza, ja que tenta compreender o com-
portamento passado como adaptacdes
culturais interactivas com o ambiente.
Assim a actividade arqueoldgica eviden-
cia as diferentes estratégias comporta-
mentais («culturas») e a unidade e inte-
raccao entre estas («mesma espécie»).
Além disso, a pratica desta disciplina
combina tecnologias complexas com um
forte envolvimento de pessoas com for-
macoes especificas, sendo os cidadaos,
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jovens ou ndo, atraidos pela possibilida-
de de participar em algumas fases de
investigagdo arqueolégica (nomeada-
mente escavagdes) e na construcao do
conhecimento cientifico. Ao possibilitar
esta participacao, a arqueologia coloca
os cidadaos numa verdadeira encruzilhada
de conhecimentos humanos e cientificos.

E frequente que no ambito da arque-
ologia, em particular nos Museus e Cen-
tros de Interpretacdo, se desenvolvam
ferramentas didacticas que estimulam a
aquisicao de conhecimentos diversos e
complementares, com base em proces-
sos de aprendizagem pratica — aprender
fazendo. Este envolvimento activo dos
cidaddos permite-lhes adquirir a nogao
de que o conhecimento se constroi pela
combinacdo de métodos rigorosos e de
didlogos que frequentemente envolvem
pontos de vista contraditérios. De fac-
to, o contacto com a actividade arque-
olégica permite compreender porque é
gue a cooperagao entre as pessoas,
mesmo quando tem pontos de vista di-
ferentes, é tdo importante para os avan-
¢os do conhecimento. Possibilitando
igualmente o entendimento de que as
ciéncias s6 se cumprem no seu sentido
essencial quando ligadas a outras umas
as outras. Por estas razdes a arqueolo-
gia pode ser um eficiente veiculo de unido
entre a cultura, ciéncia, mas também de
identidades e tolerancia cultural.

Na realidade a busca pelo passado
persegue varias tematicas que atraem a
atencdo da sociedade e simultaneamente
Ihe transmitem valores de identificagao
e compreensdo intercultural. Sendo ve-
jamos alguns exemplos dessas temati-
cas: a nossa evolucao e diversidade en-
guanto espécie (veiculando a conscién-
cia de que temos todos a mesma origem,
embora hoje diferentes, continuamos
iguais naquilo que sempre nos fez huma-
nos); as origens da Arte na pré-histéria
(transmitindo a nocdo de um passado
«estético» comum a todos os seres hu-
manos); estudo da interaccao humana
com o ambiente (percepcdo da manipu-
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lacdo do territério por parte do homem,
com maior ou menor equilibrio e conse-
quentes mudangas no ambiente);

Por outro lado, ha questdes que es-
tao no cerne das preocupacgdes da soci-
edade actual que se desenrolam com
ecos vindos do passado. E um exemplo
disso a discussdo sobre o aquecimento
global e as alteragbes climaticas cuja
compreensao, tem um referente nas al-
teracdes climaticas que se verificaram
ao longo da Pré-Historia.

E a muitos niveis evidente que as
perspectivas do passado, na sua unida-
de e diversidade, permitem aos cidadaos
ter no presente uma leitura mais critica
e conscienciosa das relagdes intercultu-
rais, bem como acerca da interaccdo dos
seres humanos com o ambiente. Ques-
toes absolutamente fundamentais para
a concepgao de uma prospectiva do fu-
turo do nosso planeta.

Fig. 03 - Participacao de criancas em levanta-
mentos de Arte Rupestre

Nao se demitindo das suas potenci-
alidades e possibilidades sociais a arque-
ologia, representada por instituicdes
como os Museus ou Centros de Inter-
pretacdo, deve procurar uma interacgao
com os cidadaos alicercada numa com-
pleta utilizacdo dos sentidos (vista, to-
gue, audicdo, ...) que permita o desen-
volvimento da percepgao visual, simbdli-
ca dos objectos, bem como um entendi-
mento empirico dos seus mecanismos de
producao (experimentagdo tecnoldgica).

Os conhecimentos interiorizados através
da utilizacdo de registos de comunica-
cao experimental abrem o caminho para
um julgamento mais critico acerca do sig-
nificado dos contrastes culturais, apro-
ximando, de forma mais eficaz, os cida-
daos de uma maior apropriacdo e reco-
nhecimento dos valores da diversidade
cultural.

Na esteira destas concepgdes e den-
tro da escala das suas possibilidades de
actuacao, o Museu de Arte Pré-Histoérica
de Macdo procura, através da educacao
e didactica, atingir os dois grandes ob-
jectivos: enriquecer o conhecimento de
todos sobre o passado através da sua
comunicagao performativa e experimen-
tal e auxiliar na consciencializacao da
importancia da diversidade e didlogo en-
tre culturas.

Projecto Andakatu:
Educacao pelas Artes e
pelo Patrimodnio

Alicercados nos conceitos e possibi-
lidades atras enunciadas e apods alguns
anos de experiéncia, os servigos educa-
tivos implementaram este ano lectivo o
Projecto Andakatu: Educacdo pelas Ar-
tes e pelo Patrimdnio, especialmente vo-
cacionado para corresponder as expecta-
tivas e necessidades de alunos em idade
escolar.

Na realidade, as escolas, sao cada
vez mais, tal como a arqueologia, terri-
torios de transdisciplinaridade, de per-
meabilidade e de interacgdo com o meio
em que estdo inseridas, logo a filosofia
transversal dos servicos educativos do
Museu de Arte Pré-Histérica, surge em
conformidade com todo um sentir e es-
tar na escola, que procura estimular o
desenvolvimento de saberes pragmati-
cos e funcionais, privilegiando o traba-
Iho de projecto e proporcionando opor-
tunidades de cooperacgao interdisciplinar.
De resto as acgbes por nos previstas,
para além da educacgdo patrimonial, cien-
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tifica e artistica, também reforgam e
complementam a fomentacdo de uma
educacao critica e participativa, que de-
senvolve atitudes de responsabilizagao
e intervencdo pessoal e social, e que
assume a diversidade cultural, geografi-
ca e ambiental como fonte de riqueza
identitaria.

| ]

Fig. 04 - O Andakatu, homem pré-histérico do
Ocreza, em plena acgdo

A protagonizar este projecto educa-
tivo esta o Andakatu, o homem pré-his-
torico que fez as gravuras rupestres do
Vale do Ocreza, com vestes e jeitos Pré-
Histdricos representa para as criancas a
ligacdo concreta a um mundo sem um
referente visual activo. Embora incluida
nos conteudos programaticos do ensino,
e de quando em quando protagonista de
documentarios televisivos, a Pré-Histo-
ria continua a surgir para muitas crian-
gas sob a forma de objectos estranhos,
frequentemente desprovidos de funcao
e contexto. Com o Andakatu, as crian-
cas podem aprender a fazer e utilizar os
objectos que observam nas vitrinas fre-
guentemente demasiado estaticas para
a sua curiosidade e pouco estimulantes
para a sua natural criatividade.

Partindo do pressuposto essencial da
transmissao de conhecimentos sobre a

Pré-Historia e da conviccao de que uma
visita a0 Museu deve ser uma experién-
cia dindmica e interactiva, o Projecto
Andakatu é também um programa didac-
tico que procura ser um complemento
pratico dos conteddos programaticos
escolares® referentes as mais variadas
disciplinas, desde a Histéria a Educacao
Visual e Tecnoldgica, Ciéncias da Terra,
incluindo até as TIC que s6 aparente-
mente ndo tém lugar num programa di-
dactico de um Museu de Arqueologia’.

i

Fig. 05 - Oficinas de experimentacdo tecnolo-
gica e artistica

Assim as actividades que o Museu
disponibiliza privilegiam a experimentagao
artistica (pintura e gravura com técni-
cas pré-histoéricas), tecnoldgica (por
exemplo o talhe da pedra, que permite
reconhecer as propriedades fisicas dos
materiais liticos), a pratica de campo
(que possibilita o dominio progressivo de
conhecimentos de geologia, estratigra-
fia, processos diagenéticos, geometria,...)
e a reconstrugdo paisagistica (que arti-
cula, de forma directa, a vida humana
com o bioma, o clima,...).

As visitas ao Museu, animadas por
exercicios e pequenas competicdes sau-
daveis, complementadas pelas oficinas

6 As actividades ndo tém de ser todas desenvolvidas no museu, estando em pleno funcionamento
a actividade «O Andakatu vai a escola», no ambito do qual a equipa dos servicos educativos se

desloca as escolas.

70 Museu integra o projecto europeu Travel in Europe que em Macao se materializa, com a
colaboracdo de trés turmas de TIC do 9° ano, na elaboragdo de um jogo on line que tem como
mote o patrimoénio arqueoldgico do Concelho e como cenario uma reconstrucdo 3D do Vale do

Ocreza.
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de experimentagao do Andakatu e acom-
panhadas pelos alunos provenientes de
todo o mundo tém provado ser uma ex-
periéncia para muitos inesquecivel, e,
sobretudo, um momento de encontro
entre as artes, a ciéncia, a natureza, as
pessoas e o patrimoénio.

Fig. 06 - Visitas ao Museu animadas por exerci-
cios

Algumas actividades do
projecto

Fig. 07 - Explicagdo do Andakatu para a au-
séncia da cabega na gravura do cavalo Paleoli-
tico do Ocreza (cartoon cémico)

O Andakatu vai a escola

Com uma abordagem didactica espe-
cializada para criangas ou jovens, 0s
monitores do atelier contam de forma
experimental, isto é, reproduzindo os
gestos e os utensilios, a histéria da evo-
lugdo humana até ao aparecimento da
escrita.

Destinatarios: 2° e 3° Ciclo do Ensino
Basico

N© de participantes: max. de duas tur-
mas por sessao

Duragao: 60 min

Aprender Arqueologia com o
Andakatu

Visita Actividade didactica de intro-
ducdo ao estudo da Pré-Histdria através
de uma linguagem adequada & idade dos
visitantes e utilizando o espaco exposi-
tivo do museu como sala de aulas. Para
esta actividade o Museu tem uma série
de cadernos didaticos com exercicios que
ajudam ao processo de aprendizagem e
tornam a visita mais estimulante.

Destinatarios: 1°, 2° Ciclo e 7° ano
N© de participantes: maximo de 50
Duragao: 90 min

As trilobites de Macao

Atelier de estudo e elaboragao de
moldes e réplicas em gesso das trilobi-
tes., Acompanhados por um monitor que
explica a posicao e significado das trilo-
bites na historia da terra, os alunos po-
derdo fazer as suas proprias réplicas e
leva-las consigo.

Destinatarios: 1° e 2° ciclo
N© de participantes: maximo 20
Duragao: 60 min

Arquedlogo por um dia!

Durante uma manha ou uma tarde,
os alunos vao para o campo fazer uma
pequena prospecgao, simular uma esca-
vagao, terminando a jornada com a la-
vagem, marcacgao e arrumacao de ma-
teriais encontrados.

Destinatarios: 2° e 39° ciclo

N° de participantes: maximo 20 por
cada oficina

Duragao: 120 min
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Caco a caco reconstruimos o
passado!

Atelier de ceramicas onde sdo ensi-
nados as criangas os processos de ma-
nufactura recorrendo a experimentacao.
Destinatarios: 1° e 29 ciclo
N° de participantes: Maximo 20 por
cada oficina
Duragao: 90 min

Encontro com o ANDAKATU

As criangas entram na maquina do
tempo e encontram o ANDAKATU, o ho-
mem pré-historico do Ocreza. Com este
vao aprender a talhar a pedra, a polir
machados e pintar e gravar rochas.
Destinatarios: 1° e 29 ciclo
N° de participantes: maximo 20 por
cada oficina, 50 para assistir
Duragao: 90 min

Ocreza: vinte mil anos de arte

Um cavalo sem cabeca, animais fan-
tasticos, simbolos abstractos...tudo gra-
vados nas rochas do rio Ocreza. Porque
sera? Caminhada arqueoldgica ao com-
plexo de gravuras rupestre do Vale do
Ocreza.

Destinatarios: Criangas a partir dos 8
anos, jovens e adultos sem dificuldades
fisicas

N° de participantes: maximo 20 por
cada visita
Duragao: 120 min

Pego da rainha: os primérdios
da arte de pintar

O que terd levado os Homens Pré-
Histdricos a subirem a a escarpa e fazer
aquelas pequenas e intrigantes pinturas?

Excursdo arqueoldgica ao complexo
de abrigos com pinturas rupestres de
Magao..

Destinatarios: Jovens a partir dos 12
anos e adultos sem dificuldades fisicas
N© de participantes: maximo 20
Duragao: 90 min

A geologia de Macao

Animais e plantas com centenas de
milhdes de anos, pedagos do fundo do
mar e pistas de bichos ha muito desapa-
recidos...

Excursdo geoldgica no concelho de
Magao com paragens em locais que re-
gistam fendmenos geoldgicos raros e que
evidenciam icnofdsseis e fésseis.
Destinatarios: Criancas a partir dos 6
anos, jovens e adultos
No de participantes: maximo 20

Duragao: 240 min
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