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A INFANTILIZACAO DO LUDICO E DO BRINQUEDO: REVENDO A PRATICA
PEDAGOGICA NA EDUCACAO INFANTIL

Eliseu Riscarolli*

INICIANDO A CONVERSA...

N3o é de hoje que os educadores tomam o brinquedo/brincadeiras e o lidico como
algo 'necessario' ao ato pedagodgico. Essa necessidade é discutivel, tanto do ponto de vista das
estratégias, quanto dos resultados com eles alcancados.

Vamos comecar a conversa considerando alguns aspectos em relacdo ao brincar. Se
tomarmos a questdo filoséfica, o brincar é abordado como um mecanismo para se contrapor a
racionalidade. Reportando-nos aos jogos olimpicos gregos, os mesmos eram tidos como um
momento ludico, sem a preocupacdo antecipada de usa-los como estratégias de
aprendizagem, é bem verdade que se aprende nos jogos nas brincadeiras, todavia a 'receita’
ndo nasceu com o jogo. Aqui emocdo e razdo sdo parte da acdo humana.

Por outro lado, no viés socioldgico, o brincar tem sido visto como a forma mais pura de
insercdo da crian¢a na sociedade. Brincando, a crianca vai assimilando crengas, costumes,
regras, leis e habitos do meio em que vive. Age e reage as adversidades que o brinquedo |he
apresenta. Muda regras, reorganiza, cria alternativas para satisfazer suas necessidades
momentaneas.

Considerando o ponto de vista psicoldgico, o brincar esta presente em todo o
desenvolvimento da crianca, nas diferentes formas de modificacdo de seu comportamento; e,
guando se toma como base o pedagégico, o brincar tem-se revelado como uma estratégia
poderosa para a criangca aprender. Mas creio que o fundamental nessa conversa seja
considerar a criatividade da crianca, tanto o ato de brincar como o ato criativo estdo centrados
na busca do “eu”. E no brincar que se pode ser criativo, e é no criar que se brinca com as
imagens e signos fazendo uso do préprio potencial (Santos. 1999.).

Eis aqui um equivoco... o que frequentemente vemos, sdao professores querendo
moldar a brincadeira para satisfazer uma necessidade sua, de educador, atribuir ao lidico uma
funcdo de aprendizagem que ele ndo tem. A aprendizagem é uma caracteristica que o sujeito
desenvolve. Uma das tarefas do professor é, ao observar a crianca brincando, transformar o
modo como ela age/interpreta a/na brincadeira numa sistematizacdo metodoldgica do
processo, mas ndo dizer como se brinca metodologicamente, muito menos que tal brincadeira
serve pra esta aprendizagem ou aquela. Isso, de certa forma ja vem implicita na brincadeira,
embora a crianca “nao saiba”. O que caberia ao professor é identificar os passos dado pela
crianca nesta ou naquela brincadeira; porque criancas de lugares diferentes arrumam
estratégias diferentes para uma mesma brincadeira; bem antes de algum professor querer
enquadra-la. Refletir sobre como a crianca cria passos durante a aprendizagem e nao formatar
as brincadeiras e trona-las enfadonhas.

Brincadeira esta intimamente relacionado a brinquedo. Pipas, carrinhos de rolima,
bonecas, pido, bola de gude, entre outros, sdo produtos da cultura, que antes de ser um
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legado, é uma construgdo. Se considerarmos que nos E.U.A as criangas tem, em média, 20
brinquedos durante a infancia; na Europa cerca de 34 brinquedos e no Brasil apenas 6,
podemos inferir que isso também limita a criatividade e imaginacdo da crianga. Quanto menor
o numero de instrumentos disponiveis para a crianca em suas brincadeiras, menor a percepcao
de possibilidades e formas de brincar. E verdade que se uma crianga ndo tem brinquedos, ela
os fabrica, todavia, isso é fruto também do legado de sua familia, do grupo social do qual faz
parte, do que Bourdieu chamaria de “capital incorporado das brincadeiras”. Mas também é
preciso saber diferenciar brinquedo, brincadeiras e jogos. Se os brinquedos podem trazer
embutido um conjunto de regras, eles sdao passiveis de serem quebrados, readaptados,
colados, desviados de fungdo inicial. Por sua vez as brincadeiras sdo mais flexiveis, ja que nao
chegam aos brincantes em caixas. Vem pela lembranga, pela memdria, assim sofrem maiores e
constantes modificacdes durante a execucdo da brincadeira. Ainda resta deixar claro que os
jogos ndo serdo objeto de reflexdo neste momento, apenas recorremos a uma conceituagao
para que, na curiosidade natural do Homem, os leitores ja tenham previamente, algum
esclarecimento sobre estas diferentes atividades/objetos que permeiam a vida das criancas e
por vezes também dos adultos. Diferente das brincadeiras e dos brinquedos, o jogo ndo se
presta apenas as criancas, tem regras mais rigidas, ndo tem por func¢do entretenimento, mas,
sobretudo, percep¢do de estratégias, rapidez, cercear a liberdade do outro jogador e por fim,
vencer.

CONCEITOS

Segundo Brougere, brinquedo é:

“produto de uma sociedade dotada de tragos culturais especificos
[...] € menos uma representagdo do real que o espelho da sociedade,
quer dizer das relagbes entre criancas e adultos. Ndo condiciona a
acdo da crianga [...], trata-se antes de tudo, de um objeto que a
crianca manipula livremente, sem estar condicionado a regras ou
principios de utilizagdo de outra natureza [..] ele é também um
objeto de investimento afetivo, de exploracdo e de descoberta, sem
se inserir num comportamento lidico. E o suporte para a
brincadeira” (2010. p. 7ss).

Por sua vez, brincadeira é: “comportamento livre e consentido sem objeto de
resultado, exceto o prazer, possibilitando aquisicGo de cddigos culturais”. E como terceiro
recurso a atividade ludica pedagdgica se configura como atividade direcionada pelo professor
para atender um objetivo relacionado a aprendizagem. Cremos ser este o 'xis' da questdo: o/a
professor/a ndo consegue diferenciar conceitualmente essas trés atividades e com isso, rotula
ou estabelece, erroneamente, que o brinquedo ou a brincadeira deve atender esta ou aquela
finalidade. As vezes chego a me perguntar se o professor sabe diferenciar desenvolvimento de
aprendizagem. Serd que ele compreende que o primeiro é enddgeno e a segunda exdgena
(Macedo & Passos. 2005). Embora aja uma estreita e intrinseca relagdo entre as duas coisas, o
professor deve ser capaz de identificar quais das aprendizagens da brincadeira a crianca torna
perene e quais sao passageiras, e porque ela faz isso, evidentemente.
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Em relacdo ao jogo, cabe aqui retomar alguns autores que o definem como: “O homem
ndo joga sendo quando na plena acepg¢éo da palavra ele é homem, e ndo é totalmente homem
sendo quando joga” (Schiller apud Duflos, 1999).

Para Huizinga, jogo é:

“uma atividade ou ocupagdo voluntdria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em
si mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e alegria e de
uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana” (Huizinga, 2007.
p. 33).

Ainda é bom trazer a tona a observacdo de Kishimoto (2000), quando diz que a
brincadeira é o jogo infantil, ndo existindo diferenca significativa em termos estruturais entre
ambas atividades. Creio que isso aguca, momentaneamente, o leitor para aprofundar a
questdo em outra hora, embora discordamos da autora a respeito de usar os termos jogo e
brincadeira como sindnimo. Voltemos entdo ao brincar/brinquedo.

Considerando a conceituagdo inicial de Brougeré, deve ser por isso que Benjamin
(2009) dizia que brincar era libertar-se. Ele, mesmo quando ndo imita os instrumentos dos
adultos, é o confronto, e na verdade, ndo tanto da crianca com os adultos, mas destes com a
crianca. E diz: “a mdscara do adulto chama-se experiencia”. E bem provével, segundo o autor,
gue os adultos queiram, seguidamente corrigir as formas e os tipos de brincadeiras, ora:

“se as criangas devem tronar-se um dia sujeitos adultos completos,
entdo ndo se pode esconder delas nada que seja humano. A sua
inocéncia ja providencia espontaneamente todas as restri¢des, e
mais tarde, quando estas comegam a ampliar-se aos poucos, o
elemento novo encontrara personalidades ja preparadas [...] mesmo
extraviada, quebrada e consertada, a boneca mais principesca
transforma-se numa eficiente camarada proletaria na comuna ludica
das criancgas” (2009. p. 87).

Este excerto de Benjamim coaduna com as reflexdes de Gramsci’ sobre ser franco e
contar tudo as criancas, isto pode ser observado na carta 14 de fevereiro de 1927, onde o
italiano é enfatico ao recomendar a mae principios para a educagao de sua sobrinha Edmea:

“lembra-se das minhas artimanhas para poder tomar um bom café,
sem mistura de cevada e outras porcarias? Veja: quando penso

2 Antdnio Gramsci. Estudou letras na universidade de Turim, escreveu como jornalista no Avanti e como
escritor de teoria politica no L'ordine Nuovo. Ajudou a organizar, em 1921, o partido comunista. Casou
com a violonista russa Giulia Schucht com teve dois filhos: Delio e Guiliano, em 1926 foi preso. Durante
o tempo no carcere escreveu 2.848 paginas daquilo que seriam conhecidos mais tarde como cadernos do
carcere. Elaborou o conceito de hegemonia e escreveu sobre cultura, politica entre outros temas.
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nessas coisas, penso também que Edmea ndo tera tais recordacoes
gquando crescer e que isto influirda muito em seu carater,
determinando nela uma certa moleza e um certo sentimentalismo
gue ndo sdo muito recomendaveis neste tempo de ferro e fogo no
qual vivemos. Uma vez que Edmea também devera abrir por si sé seu
caminho, deve-se pensar em reforg¢a-la moralmente, em impedir que
va crescendo rodeada pelos elementos da vida fossilizada do lugar.
Penso que devem lhe explicar porque seu pai Nannaro, ndo pode
voltar do exterior e como isto se deve ao fato de ele, como eu e
muitos outros, pensamos que muitas Edmeas que vivem neste
mundo deveriam ter uma infincia melhor do que a que nés
atravessamos e ela mesma atravessa. E devem lhe dizer sim, sem
subterfugios, que eu estou preso, assim como seu pai esta no
exterior. Por certo devem levar em conta a sua idade e o seu
temperamento, e evitar que a pobrezinha venha a se afligir muito,
mas também devem dizer a verdade e assim acumular em seu
interior recordacbes de forca, de coragem, de resisténcia aos
sofrimentos e as amarguras da vida” (carta 14 de 26/02 de 1927).

Ninguém nega a importancia do brincar e do brinquedo no processo de socializa¢dao da
crianga, seja do ponto de vista filosdfico, de aprendizagem, da criatividade, ou psicoldgico, o
brincar e o brinquedo, podem desempenhar um papel especial no processo de educacdo da
crianga.

Ainda recorrendo a Gramsci, ele expde sua preocupac¢ao em relacdo ao uso de
brinquedos pelos filhos,

“o principio do Meccano é pro certo 6timo para os meninos
modernos, escolherei a combinagao que me parecer mais oportuna e
depois Ihe mandarei. [...] vocé deve me informar sobre o modo como
Délio interpreta o Meccano, isso me interessa muito porque nunca
cheguei a uma conclusdo sobre se o Meccano, tolhendo o espirito
inventivo préprio da crianca, sera o brinquedo moderno que se pode
recomendar, penso que a cultura moderna (tipo americana), da qual
o Meccano é expressdo, torna o homem um pouco seco, maquinal,
burocratico e cria uma mentalidade abstrata, diferente daquilo que
no século passado se entendia por abstrato” (cartas do carcere 48,
57).

J& para Piaget (1973), os jogos e as atividades ludicas tornam-se significativas a medida
que a crianca se desenvolve, com a livre manipulagcdo de materiais variados, ela passa a
reconstituir, reinventar as coisas, o que ja exige uma adaptacdo mais completa. Essa adaptacao
sO é possivel, a partir do momento em que em que ela prépria evolui internamente,
transformando essas atividades ludicas, que é o concreto da vida dela, em linguagem escrita
gue é o abstrato. Assim, a psicandlise e a psicologia remetem o brincar ao inconsciente. Pela
brincadeira a crianca dominaria suas angustias, comunicaria sentimentos, fantasia
intercambiando o real e o imagindrio. Ora parece meio frouxa essa ideia do brincar como
sendo inconsciente. Brincar com uma boneca ou carrinho é algo real para a crianga naquele
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momento. A fantasia e obra do adulto. Nds é que classificamos a agdo da crianca como real ou
imaginaria, considerando nosso arcabouco tedrico, cultural, social e econémico.

E dai que aparece a no¢do de perspectiva cognitiva relacionada ao brincar. Isso pode
ser visto em Oliveira e Mariotto (1997), numa leitura da cognicdo enquanto dominio de
aspectos que o adulto vai precisar quando estiver nesta fase. Presumimos que seja por isso
gue, como diz Oliveira (2010):

“ao ndo aceitar o significado aparente do brinquedo, a crianca
ultrapassa a interpretagao convencional acerca dele, ao contrario dos
adultos que o brincar esta relacionado ao entreter-se com
amenidades, por vezes visando a fuga da vida cotidiana, nas
diferentes esferas [...] o estudo acerca do brinquedo é para entender
a situacgdo social das criangas em relagdo aos adultos”.

Por exemplo, brincar de boneca representa uma situacdo que ainda vai viver
desenvolvendo um instinto natural. Como beneficio didatico, as brincadeiras transformam
conteldos macantes em atividades interessantes, revelando certas facilidades através da
aplicacdo do ludico. Outra questdo importante é a disciplinar, quando ha interesse pelo que
estd sendo apresentado e faz com que automaticamente a disciplina aconteca. Concluindo, os
beneficios didaticos do ludico sdo procedimentos didaticos altamente importantes; mais que
um passatempo; é o meio indispensavel para promover a aprendizagem disciplinar, o trabalho
do aluno e incutir-lhe comportamentos basicos, necessarios a formacdo de sua personalidade.

lllich (1976), afirma que os jogos podem ser a Unica maneira de penetrar os sistemas
formais. Suas palavras confirmam o que muitas professoras de primeira série comprovam
diariamente, ou seja, a crianca s6 se mostra por inteira através das brincadeiras. Como
beneficio social, a crian¢a, através do ludico representa situa¢des que simbolizam uma
realidade que ainda ndo pode alcancar; através dos jogos simbdlicos se explica o real e o eu.
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