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Resenha

Culturas e artes do pés-humano: da cultura das midias a cibercultura
(SANTAELLA, Lucia. Sdo Paulo: Paulos, 2003.)

Patricia Medeiros de LIMA®

Culturas e artes do pos-humano: da cultura das midias a cibercultura é uma
obra da autora Lucia Santaella lancada em 2003, como uma atualiza¢do substancial,
expansiva e um segundo volume da obra Culturas das Midias, publicada em 1992.
Santaella é pesquisadora e professora, nas areas de Semiética e Ciéncias da
Comunicacdo, com mais de trinta obras publicadas no campo dos estudos semiéticos e
comunicacionais.

A obra em questdo discorre sobre a compreenséo do desenvolvimento da cultura
de massas a cultura virtual, enfatizando, sobretudo, o papel transformativo que as novas
tecnologias da informacdo e da comunicacdo realizaram e realizam na vivéncia social
em suas diversas esferas. Santaella aborda, neste sentido, as mudancas potenciais que
ocorreram desde as maneiras do entretenimento, educacdo, politica, trabalho até a
cultura, com o surgimento e o desenvolvimento tecnoldgico da informacdo e da
comunicacao.

Para a autora, a compreensdo da passagem de uma cultura para a outra esta
centralizada na diviséo das eras culturais e em seus seis tipos de formagéo, panorama
abordado na introducdo da obra. A divis&o cultural tratada por Sanatella parte da cultura
oral, passando pela cultura escrita, cultura impressa, cultura de massas, cultura das
midias até a cultura digital.

Neste sentido, a autora ainda ratifica que as divisdes “estdo pautadas na
conviccdo de os meios de comunicacao, desde o aparelho fonador até as redes digitais
atuais, embora efetivamente ndo passem de meros canais de transmissao de informacéo,
0s tipos de signos que por eles circulam, os tipos de mensagens que engendram e 0S

tipos de comunicacdo que sdo capazes ndo sO de moldar o pensamento dos seres
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humanos, mas também de propiciar o surgimento de novos ambientes socioculturais”

(p.13).

Em seu primeiro capitulo, O que é Cultura, a obra contextualiza os &mbitos dos
estudos culturais, norteando o leitor em relacdo as derivacdes do termo em seu aspecto
social, intelectual e artistico. A autora aborda neste sentido, as defini¢ces de cultura e
observa as manifestacfes culturais como parte do ambiente que é feito pelo homem.
Sanatella discorre sobre o contexto biolégico humano, como também sobre as
concepcdes antropologicas e humanistas.

A cultura tratada no ambito midiatico é abordada a partir das transformacdes da
cultura no século XX, principalmente nas sociedades ocidentais onde, de um lado da
moeda, estava a cultura erudita das elites e do outro lado, a cultura popular. A autora
enfatiza este contexto no segundo capitulo da obra, Cultura Midiética, evidenciando a
grande mudanca social ocorrida devido ao advento das culturas de massas, a partir da
“explosdo dos meios de reprodugdo técnico-industriais- jornal, foto, cinema, seguida da
onipresenca dos meios eletronicos de difusao radio e televisao” (p. 52).

Ainda no mesmo capitulo, Santaella trata da dindmica da cultura midiatica na
p6s-modernidade, globalizacdo e revolucdo digital. A autora coloca o advento das
culturas de massas na conjuntura do processo de distribuicdo e difusdo da informagéo
que atualmente de forma instantanea conecta todo o0 mundo a chamada cultura digital ou
cibercultura.

No terceiro capitulo, Uma Visao Heterotopica das Midias Digitais, a abordagem
esta centrada no sentido essencial de heterotopia, no que se refere a contextualizacao
dada por Santaella em relacdo a cibercultura. Tanto neste capitulo, como no seguinte,
intitulado Substratos da Cibercultura, a cultura digital é tratada como a primeira
manifestagdo das novas formagdes socioculturais.

Santaella mostra como a digitalizacdo, internet, interface, hipermidia e o
ciberespago ndo estdo dinamizando somente os usuarios que ligam seus computadores,
como também realiza construgdes e reconstrugdes culturais.

Formas de Socializagdo na Cultura Digital, quinto capitulo da obra, é observado
0S novos ambientes comunicacionais gerados a partir da cultura digital, em que as
formas socializadoras do ciberespago surgem com as comunidades virtuais.

Na esfera da linguagem se pode observar, destaca Santaella, “que a sociedade

informacional produz uma reconfiguragdo da linguagem, constituindo 0s sujeitos
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culturais fora do padrdo do individuo racional e autbnomo que caracterizou a cultura

impressa” (p.125). Ainda neste capitulo sdo abordadas as formagdes psicossociais nas
eras culturais.

No capitulo seguinte, Artes Hibridas, a conjuntura de hibrido estd evidenciada
no significado das linguagens e meios que se misturam. Pinturas, esculturas, gravuras
do século XV ao século XIX sdo tratadas a partir do modo como representavam o
mundo em sua forma real ou imaginaria. O hibridismo digital também é observado por
Sanatella através das “midias digitais com suas formas de multimidia interativa que
estdo sendo celebradas por sua capacidade de gerar sentidos volateis e polissémicos que
envolvem participacao ativa do usuario” (p.146).

Segundo a observacdo da autora, no sétimo capitulo, Panorama da Arte
Tecnoldgica, a abordagem do tecnoldgico é evidenciada, a partir do nascimento da
revolucdo industrial. Entendendo, assim, que a arte tecnoldgica se realiza quando o
artista produz sua obra por meio da mediacao dos dispositivos maquinicos.

O oitavo capitulo, O Corpo Biocibernético e o Advento do P6s-Humano, trata
das relacGes entre maquina e o corpo humano que sdo inclusos tanto os componentes
humanos, como também os ndo humanos, como, por exemplo, 0 uso dos materiais
protéticos e da nanotecnologia. Santaella traz como componentes tecnolégicos do pos-
humano a realidade virtual (RV), a vida artificial, a manipulacdo genética, a
comunicacdo global, enfim, tudo que se encontra no ambito do mais que humano.

Em relacdo a realidade virtual que estd na comunhdo das tecnologias que
conectam os individuos através de um circuito cibernético, a autora afirma que “A RV
quebra a barreira da tela, abrindo o espaco multidimensional a habitacdo cognitiva e
sensoria do usudrio” (p.194).

Como apresentado na obra, o contexto do pds-humano esta inserido nas
mudangas que as novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo causaram e
continuam causando no cotidiano de todas as esferas da sociedade. Este &mbito é tratado
no nono capitulo, A semiose do Poés-humano, em que Sanatella coloca as
transformacdes que o individuo passa quando inserido no ciberespaco, onde as pessoas
se tornam mais soltas do que quando estdo vivenciando outras situages cotidianas
dentro do espaco real.

A autora discute, ainda, neste capitulo, a cibercultura ndo apenas como nos

termos das novas tecnologias, mas também sob o ponto mais abrangente do pos-
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humano, em que a cibercultura tem que ser pensada através do biotecnolégico onde

surge a biossociabilidade que esta dentro de um dos conceitos chaves para a era digital.

Santaella destaca também em sua obra, no décimo capitulo, A Psicanalise e 0
Desafio do Pds-humano, a importancia dos estudos psicanaliticos diante do ponto das
transformacgfes ocorridas na sociedade, tanto nos campo das telecomunicacoes,
economia, politica como da cultura em geral. A autora destaca a formacdo da
psicanalise a partir de Freud e Lacan, que, segundo Santaella, este Gltimo foi o estudioso
que levou até as ultimas consequéncias as questdes freudianas da linguagem.

Como em outros capitulos, o contexto é colocado dentro dos debates do pés-
humano, apresentando o humano ndo somente como humano, mas também como algo
qgue contém coisas inumanas. Ainda através deste pensamento, a autora coloca a
natureza organica e a inorganica como hibridas, e conclui ratificando que o pés-humano
deve ser pensado como realidade hibrida, ndo somente do humano com as maquinas,
mas também com o inorganico da natureza.

As ideias centrais dos dez primeiros capitulos da obra estdo contextualizadas nos
estudos da cultura midiatica, nas transformacdes no século XX e na revolucdo digital.
Sanataella destaca nestes capitulos, os substratos da cibercultura, as formas de
socializacdo, o hibridismo, cibernética, realidade virtual, psicanalise, arte, advento e 0s
desafios do pds-humano.

A partir do capitulo O Corpo Vivo como Suporte da Arte, as discussdes da obra
recaem sobre os estudos do pdés-humano na arte, evidenciadas desde a interligacdo da
arte e da vida até a arte depois da arte.

Santaella inicia tratando das questbes voltadas para 0s primeiros registros
histéricos das representacGes visuais efetuadas por nossos antepassados, e que
atualmente ainda tém reflexos de como o corpo humano foi se tornando objeto cada vez
mais notorio do olhar e da criacdo na arte. Outro ponto relevante neste tocante é o
roteiro que a autora faz quando se refere a importancia do corpo humano na razédo de ser
da arte desde os tempos do periodo grego.

No capitulo seguinte, As Artes do Corpo Biocibernético, Santaella explica por
biocibernético “as artes que assumem como foco material de criagdo as transformagdoes
por que o corpo, e com ele os equipamentos sensorio-perceptivos, a mente, a
consciéncia, e a sensibilidade do ser humano vém passando como fruto de suas

simbioses com as tecnologias” (p.280).
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O pos-humano é evidenciado, neste capitulo, como meio de expressdao mais

intrinseco para sinalizar as modificacdes fisicas, psiquicas, perceptivas, cognitivas,
sensdrias e mentais que estdo em andamento. A arte do corpo plugado, em que o usuario
fica plugado no computador para a entrada e saida de informacGes, também é tratada
pela a autora.

Corpos Carnais e Corpos Alternativos € o penultimo capitulo da obra. O
enfoque estd na interacdo entre humanos e maquinas que cada vez mais e de maneira
notdria se relacionam passando da interacdo para a integracdo do homem e da méaquina.
Neste sentido, Santaella afirma que a realidade virtual, a partir dos ambientes e matrizes
on-line torna 0 humano e a maquina perceptiveis.

As ideias apresentadas no decorrer da obra sobre as culturas e a arte na
contextualizacdo do pds-humano sdo concluidas no capitulo Arte Depois da Arte.
Santaella evidéncia o que a arte é capaz de provocar no homem quando este passa pelas
as transformacBes que a mesma pode provocar no humano e também em seu contexto
pGs-humano.

A obra faz uma reflexd@o a partir do panorama cultural midiatico desde a cultura
oral, até a cultura digital, norteando o leitor diante das transformagdes socioculturais
ocorridas com a chegada das novas tecnologias da informagéo e da comunicacao.

Santaella faz o leitor refletir diante das grandes mudancas pelas quais a
humanidade passou e vem passando em seus mais variados campos sociais, que, de
forma acelerada, ganham propor¢Ges jamais imaginadas nos espacgos culturais,

tecnoldgicos informacional/comunicacional e digital.
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