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Resumo

O presente artigo traz uma reflex&@o acerca da integracédo das tecnologias da informagéo
e da comunicacao no curriculo escolar da escola contemporanea. Nele, serdo discutidos
alguns pontos de relevancia para a organizagdo do trabalho pedagdgico, principalmente
por desenvolver um olhar critico para que a integracdo das TIC no curriculo se efetive
de forma coerente nesta nova escola. Desta forma, pensa-se por meio das novas
tecnologias a efetivacdo de uma proposta diferenciada de ensino e aprendizagem, na
qual as praticas pedagdgicas que integram as tecnologias acabam por impactar todo o
processo educativo, com novas ferramentas, cenarios e finalidades, principalmente
aqueles que se destacam por propiciar um foco na convergéncia digital e na constitui¢do
do webcurriculo.
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Introducio

A tematica em questdo propde como pano de fundo uma perspectiva critica de analise a
respeito da integracdo curricular das tecnologias. Sabe-se, neste contexto, que na ultima década
sdo inimeros os discursos pedagogicos da aplicagdo das tecnologias da informagdo e da
comunicacdo. Motivados em investigar estas questdes sobre o prisma da convergéncia digital e
da constitui¢do do webcurriculo na escola contemporanea, muitas indagacdes foram importantes

para que o tema pudesse trazer elementos necessarios para esta discussao.

'Doutorando em Educacio, Arte e Histéria da Cultura pela Universidade Presbiteriana Mackenzie de S&o Paulo
(UPM) — Séo Paulo.Coordenador Pedagégico Regional da Editora Positivo.

2 Mestranda em Educagéo pela Universidade Tuiuti do Parand (UTP). Gerente Nacional do Sistema de Ensino
Aprende Brasil da Editora Positivo.

® Mestranda em Comunicagdo e Linguagens pela Universidade Tuiuti do Parand (UTP). Coordenadora Pedagdgica
Regional da Editora Positivo.

Ano VIII, n. 12 — Dezembro/2012



RevistaT E MAT I CA www.insite.pro.b:

Dentre as inlimeras questbes pensou-se inicialmente: ensinar questfes de
informatica ou conteddos com o auxilio do computador? Quais seriam os perfis de
alunos que terdo acessos aos diversos meios? (midiaticos e tecnoldgicos). Quais 0s
principais objetivos a serem alcancados em sala de aula com a utilizacdo destes meios?
Quais os principais impactos que o curriculo formal sofreria com tais transformacdes e
as atuais necessidades contemporaneas? Qual a formacao necessaria aos professores que
irdo atuar com 0s novos meios? Até que ponto a convergéncia digital propiciada pela

Web 2.0% influencia no curriculo escolar?

Algumas perguntas ndo se calam quando pensamos numa concretizagao de acGes
em torno da integracdo das TIC na escola. Pode-se dizer que um importante passo para
que as estratégias de integracdo sejam coerentes e tenham sucesso na escola € de pensar
que as novas tecnologias e antigos habitos de ensino ndo combinam, ou seja, a
integracdo das tecnologias orienta-se numa nova légica por meio de uma proposta
diferenciada de ensino, na qual ndo vé na adaptacdo de recursos e métodos tradicionais
de ensino aos equipamentos tecnologicos e mediaticos. Com a utilizacdo das praticas
advindas da Web 2.0 hd um grande impacto no processo educativo com novas
ferramentas, cenarios e finalidades educacionais, principalmente aqueles que de

destacam por propiciarem um foco na convergéncia digital.

Esta nova ldgica leva em consideracdo a utilizagdo das novas tecnologias no
processo de ensino, mas com perspectivas diferenciadas. E preciso primeiramente
considerar e definir que tipo de educacao se deseja desenvolver e que tipo de aluno se
pretende formar. (KENSKI, 2010, p.77). Para a autora, é necessario que, entre outras
decisbes, sejam identificadas entre as tecnologias disponiveis, as que melhor se

enguadrem as propostas educativas da unidade escolar.

E é diante deste paradigma de integracdo das TIC e das reflexBes sobre a
convergéncia digital e do webcurriculo que o presente artigo propde-se a discutir.

Pretende-se, sobretudo, entender o desenvolvimento deste curriculo escolar

* O’REILLY (2009) cunhou o termo Web 2.0, alertando para a mudanca da internet como plataforma, isto
é, alterando as formas de publicacdo e a autoria, nas quais passam a ser de dominio de qualquer individuo.
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contemporaneo, a partir destes novos olhares do campo tecnoldgico, torna-se hoje uma
temética que ndo ha como a escola atual fugir da discusséo. Portanto este se torna um

tema de proficuas discussdes e contribui¢des para os educadores do século XXI.

Convergéncia digital e webcurriculo

Para Jenkins (2008), a convergéncia digital € um processo e ndo um ponto final
ou um conjunto de aparelhos eletro-eletronicos. A proposicéo do pesquisador revela que
a convergéncia € uma mudanca de paradigma, um movimento de contetdos especificos
que fluem através de maltiplos meios, com um crescente aumento da interdependéncia
dos sistemas de comunicagdo. De acordo com o autor, 0 conceito de convergéncia
digital é fundamentado em um tripé composto por trés conceitos basicos: convergéncia
midiatica, inteligéncia coletiva e cultura participativa. Assim, pode-se esclarecer que a
Inteligéncia Coletiva refere-se a nova forma de consumo, que se tornou um processo
conjunto e pode ser considerada uma nova fonte de poder.

A expressdo cultural participativa, por sua vez, serve para caracterizar o
comportamento do consumidor midiatico contemporaneo, que na 6ética do autor, acaba
sendo cada vez mais distante da condicdo de receptor passivo. Na convergéncia digital,
ainda na perspectiva de Jenkins (2008), as pessoas interagem com um sistema complexo
de regras, criado para ser dominada de forma coletiva, assim a ideia de convergéncia
proposta por ele ndo é pautada pelo determinismo tecnoldgico, mas é fundamenta sob a
Gtica culturalista.

Com a convergéncia, 0 contato com a midia digital esta em varias acles
cotidianas, desde a leitura dos jornais digitais, de um dialogo pelo MSN, nos didlogos
por mensagens via celular, ou como ouvinte da webradio, portanto, ndo depende
especificamente de um Unico mecanismo tecnologico. Fofonca (2010) afirma que a
insercdo no meio digital transforma a rotina de adolescentes, jovens e adultos com o0s
usos de linguagens préprias da internet, como o exemplo do Internetés, mas ao mesmo
tempo, insere-os num mundo de informagdo acessivel, rapida e constante; como é o

caso especifico do webjornalismo, ou ainda, ao utilizar os buscadores como meio de
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consulta e pesquisa online. Além disso, outros ambientes virtuais interativos como

podcast, wikis, blogs também tem sido utilizados por professores inovadores.

Com os tempos sdo de novas sociabilidades e sensibilidades que vem se
ampliando desde o comeco do século XXI, poderiamos dizer que s&o novas formas de
se comunicar e se informar para se recorrer as novas possibilidades das midias digitais
(radio, tv, internet, celular) e perceber novas formas ver o mundo com outras nogoes de
tempo, espaco, fronteiras, sociabilidades e linguagens. Segundo Levy (1999) quanto
mais pessoas interagem e postam conteldos, mais proximos estaremos de uma
inteligéncia coletiva.

Para Castells (2003), o sentido de tempo linear é marcado pela irreversibilidade
e que pode ser mensuravel e estd sendo fragmentado pela sociedade das redes. Castells
diz que o espaco é o suporte material das praticas sociais do tempo compartilhado. Para
0 autor, estas praticas estdo organizadas em fluxos de capital, de informacédo, de
tecnologias. Por outro lado, no Brasil, ainda temos aqueles que desconhecem
completamente as novas tecnologias; mas também aqueles que possuem pleno acesso,
fazendo parte de um grupo que interage plenamente por meio da pesquisa, formacdes de
redes sociais ou ainda produz contetdos para as novas midias, atendendo aos anseios da
globalizacdo midiatica e tecnoldgica, ou ainda aqueles que possuem acesso em nivel
intermediéario, portanto, ndo sao totalmente incluidos.

Com este panorama da sociedade contemporénea, identifica-se que todas as
transformacbes nos meios de se informar e transformar esta informacdo em
conhecimento, a escola atual sofreu inUmeras mudancas que repercutem nas formas de
ensinar e aprender e, principalmente, na metodologia utilizada pelos educadores e com
as inimeras interagdes dos educandos com os meios tecnoldgicos e mediaticos
redesenharam a forma de como estes sujeitos apreendem nesta nova sociedade. A escola
neste momento se vé repelida a transformar os métodos tradicionais de ensino. Mesmo
com todo um cenario de integracdo das TIC, a escola mantém-se presa a utilizacdo dos
recursos presente no modelo tradicional.

Desta forma, pensa-se como a escola pode processar tais reflexdes em seu

curriculo, trazendo um olhar de convergéncia entre tecnologia/curriculo e nao recair
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numa trajetoria de divergéncia com 0s processos contemporaneos? EXxistiria um

“webcurriculo” a partir desta conexao?

O termo webcurriculo, contemporaneamente, ocupa espaco no campo cientifico
nas inimeras discusses sobre como desenvolver por meio das tecnologias digitais da
informacdo e da comunicacdo, e principalmente pelas mediacdes encontradas nos usos
da internet, outra perspectiva de curriculo. Segundo Almeida e Valente (2011), este
novo curriculo implica em apropriar-se dessas tecnologias em prol da interacdo, do
trabalho colaborativo e do protagonismo entre todas as pessoas para o desenvolvimento
do curriculo. E uma integrac3o entre o que esta no documento prescrito e previsto com
uma intencionalidade de propiciar o aprendizado de conhecimentos cientificos com base
naquilo que o estudante ja traz de sua experiéncia.

Né&o se trata mais do uso eventual da tecnologia, mas de uma forma integrada
com as atividades em sala de aula. Uma forma das possibilidades de trabalha-lo é
integrar ao ensino a instrumentalizacdo de novos recursos e, diante disso, poder inserir o
material didatico na grande rede. Todavia, o webcurriculo vai além deste papel: ele
implica na integragdo das principais caracteristicas do meio digital no desenvolvimento
do curriculo.

De acordo com Almeida e Valente (2011), “para compreender os pontos de
convergéncia que permitem articular as tecnologias com o curriculo, é necessario dar
v0z aos autores que trabalham com estes conceitos e tecer cuidadosamente fio por fio as
linhas que propiciam junto o que foi gerado em separado: o curriculo e as tecnologias”
(2011, p.10). Para estes pesquisadores, torna-se urgente pensar em uma concepgao de
educacdo que possa explorar as potencialidades pedagogicas da cultura digital na escola,
principalmente por trazer ao processo educativo novas formas de aprendizagem e a
formacdo da cidadania ativa e responsavel.

Dada a importancia dos impactos das TIC no curriculo, torna-se relevante
constatar que, como afirmam Almeida e Valente (2011), este trabalho de integracéo das
TIC tem toda uma caminhada, na qual procura entender os diferentes aspectos do que
significava fazer essa integracdo, desde a concepgdo de curriculo até o surgimento das

novas facilidades pela Web 2.0.
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Quanto a concepcdo de curriculo de um modo geral, Apple (1994), caracteriza-o

como um processo continuamente reconstruido em um ambiente de representacdes e
simbolos constituido por inimeras dimensdes, dentre elas, técnicas, estéticas, éticas,
Ideoldgicas e politicas. Para o autor, segundo uma “tradicdo seletiva” do que ¢
considerado ‘“conhecimento legitimo” (APLLE, 1994, p.59), esclarecendo que o
processo de escolarizacdo ndo € neutro.

Nessa perspectiva, a negociacdo de sentidos que ocorre no momento inicial que
os docentes elaboram o planejamento de suas disciplinas; possivelmente terdo como
ponto de partida as reais necessidades e potencialidades dos alunos. Diante disso, cabe
também destacar ainda que um novo modo da realizacdo da organizacdo do trabalho
pedagogico, com este olhar contemporaneo e critico, resultardo de forma positiva para o
processo de ensino e aprendizagem dos alunos que convivem de formas plenas com as
diversas formas de construcdo de saber, principalmente aquelas advindas e
possibilitadas por meio da Web 2.0 e da convergéncia digital, para que estas sejam

contextualizadas pelos docentes atuantes com os varios niveis de ensino.

Os desafios da escola contemporanea frente a integracéo das TIC

Castells (2001), ainda no comeg¢o do século XXI, apontava a incapacidade do
sistema educativo tradicional de introduzir os estudantes nessa nova gama de opcoes e
plataformas tecnoldgicas. Para o autor, além de estrutura financeira, seria necessario
estimular uma cultura de inovacao e de uma forte identidade, como estimulo social. A
cultura da inovacdo compreende-se “como um sistema criativo de corte artistico que
realiza performances ou outro tipo de manifestacbes baseadas nas formas”
(CASTELLS, 2003, p.65).

Para Kenski (2010) torna-se necessario considerar que as tecnologias, sejam
elas novas, tais como as TIC, ou mais antigas, no caso do giz e lousa, acabam por
condicionar alguns principios de organizacdo e praticas educativas, impondo mudancas
profundas na maneira de planejar os contetdos a serem ensinados, as formas como

serdo trabalhadas e acessadas as fontes de informagdo. De acordo com a autora, hd uma
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transformacdo nos modos, individuais e coletivos do processo de ensinar e, diante deste

novo contexto, ocorrem mudancas perceptiveis na forma as aprendizagens ocorrem.

No entanto, quando estamos diante de um novo significado de aprendizagem,
“outro entrave para a implantacdo das mudancas nos procedimentos educacionais ¢ a
pouca compreensdo por parte dos educadores sobre o que significa aprender”
(ALMEIDA e VALENTE, 2011 p.76). Segundo os autores, do ponto de vista da
educacéo, a acdo de memorizar a informagéo e a constru¢cdo do conhecimento fazem
parte do processo de aprender. Contudo, uma educagdo voltada somente para a
memorizagdo ndo da mais conta na preparacao de sujeitos para atuarem nesta sociedade
contemporanea.

Diante desta perspectiva, um projeto pedagdgico de integracdo das TIC deve
criar processos de ensino e aprendizagem efetivos para saber promover a informacao de
modo que ela possa ser interpretada pelos educandos e que estas acGes realizadas no
processo educativo transformem, sobretudo, informacdo em conhecimento. No que se
refere as possiveis elaboragdes culturais desta nova sociedade, a pergunta mais
frequente feita por diversos educadores nas unidades escolares estd torno de onde se
encontram as TIC e como se relacionam com a educacao?

Para Brito e Purificacdo (2008), a comunidade escolar depara-se com trés
caminhos: primeiramente repelir-se diante das tecnologias e tentar ficar de fora do
processo; um segundo caminho é transformar a vida em uma corrida atras do novo, e
por fim, de acordo com as autoras a forma mais coerente diante dos dias atuais:
apropriacdo por parte dos professores, desenvolvendo habilidades que permitam o
controle das tecnologias e de seus efeitos.

O importante diante do fato da inser¢do ou integracdo das tecnologias é ndo
pensar, assim como em outras épocas, que somente por meio da tecnologia que teremos
avancos e melhoria na qualidade da educagdo. A integragdo curricular das TIC, a
reestruturagdo para o acesso, compartilhamentos de informagdo e conhecimento e,
sobretudo, a transformacdo gradual da integracdo das TIC na escola sédo de extrema
relevancia, todavia a escola, enquanto espaco privilegiado de inovagdo de saber “precisa

estar inserida num projeto de reflexdo e acédo, utilizando-as de formas significativas,
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tendo uma visdo aberta do mundo contemporaneo” (BRITO e PURIFICACAO, 2008,
p.26).

Para tanto, deve existir um trabalho voltado ao incentivo as mais diversas

experiéncias, pois por meio da diversidade de estratégias pedagogicas deve surgir a (re)
significacdo dos processos de ensinar e aprender. Estes novos processos educacionais
(ensinar e aprender) encaminham as escolas apara a adoc¢do de uma cultura digital, na
qual exige uma reestruturacdo sensivel ndo apenas de uma das teorias da educagao, mas
da propria concepcéo da pratica educativa. As tecnologias que cheguem a escola, ainda
ndo atingem um nivel de satisfacdo; os problemas de conexdo estdo presentes em muitas
regides do pais. Por outro lado, a demanda por novos laboratorios, por conexdes mais
rapidas, por novos programas ¢ maximizada e isso deixa também amedrontado o gestor,
porque ndo sabe tal investimento é valido diante da rapidez com que surgem as
atualizacdes tecnoldgicas e novas solucdes.

Para Kenski (2010), torna-se importante reconhecer que

O processo de integracio ¢ dominio dos meios tecnologicos de
computacdo ¢ gradual e se da a longo prazo. Estudos realizados pela
Apple Computer Corporation mostram que “mesmo quando o0s
professores tém facil acesso aos computadores e treinamentos
suficientes, ¢ preciso no minimo trés anos para que eles se sintam
confortaveis no wuso dos computadores e comecem a pensar
instintivamente em como tirar proveito dos computadores em suas aulas
(2010, p.78).

E um dos grandes desafios para a escola na atualidade visualizar-se como espago
critico em relagdo ao uso a apropriacdo dessas tecnologias. Falar nesta inovacao tem
sentido se ndo esquecermos qual € a preocupacao fundamental que enfrenta o sistema
educativo: melhorar a qualidade de ensino para que o alunado aprenda mais e melhor.
Uma questdo importante de ser ressaltada estd em verificar as mudangas significativas
na atual sociedade, principalmente no que diz respeito ao valor da intelectualidade. De

acordo com Siemens’ (2004), o conhecimento adquirido nfo tem mais valor, uma vez

s George Siemens (2004) apresenta uma teoria alternativa de aprendizagem, adaptada a nova realidade tecnolégica e
a sociedade em rede. O Conectivismo postula que o conhecimento se constréi através de uma rede de conexdes,
sendo a aprendizagem a capacidade de construir conhecimento em conex&o. Neste sentido, o conhecimento esta
disponivel através de redes e o ato de aprender ndo é mais do que a capacidade de construir uma ampla rede de
conexdes.
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que ja estd ao alcance de todos, mais valor tem a nossa habilidade de continuar

aprendendo.

Siemens (2004) também contribui significativamente para um olhar apoiado na
virtualidade, mas com uma perspectiva teorico-pedagodgica, o Conectivismo. Para o
autor este enfoque vem ao encontro do pensamento construtivista, porém ¢ inerente aos
novos ambientes de aprendizagem. O conhecimento, segundo o Conectivismo, tem seu
principio norteador numa rede de multiplas interconexdes e que a aprendizagem se da
através pela capacidade de construir e articular estas interconexdes. Portanto, o
ciberespaco ¢ uma rede de informacdes interligadas e ao alcance de todos, cabe ao
aprendiz selecionar e articular o conhecimento e as informagdes que sao necessarias
para a sua constituicdo de aprendente. Os principios do Conectivismo, proposto por
Siemens (2004) séo os seguintes:

Aprendizagem e conhecimento assentam na diversidade de pareceres;

A aprendizagem € um processo de conectar elos especializados ou fontes de
informacao;

A aprendizagem pode residir em mecanismos ndo-humanos;

A capacidade para conhecer mais é mais importante do que aquilo que é atualmente
conhecido;

Fomentar e manter conexdes é necessario para facilitar a aprendizagem continua;

A capacidade de ver conexfes entre areas, ideias e conceitos € uma competéncia
nuclear;

A conservacao de um conhecimento exato e atual é a intencdo de todas as atividades de
aprendizagem conectivas;

O Processo de tomada de decisdo é em si um processo de aprendizagem. Escolher o que
aprender e o significado da informacéo recebida deve ser visto a luz de uma nova
realidade: embora haja uma resposta certa agora, ela pode ser errada amanha devido a

alteracdes nas informacdes que afetam a deciséo.

A atualizacdo do conhecimento ¢ a chave de todas as questdes relevantes quando

tratamos desta Otica da aprendizagem no Conectivismo. Esta teoria acaba por se tornar
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um suporte pertinente para a aprendizagem ao longo da vida, numa tentativa de inserir a

sociedade como um todo no processo evolutivo do conhecimento humano. E, por meio
do ciberespago, as transformacfes constantes interferem no conhecimento, pois ele esta
acessivel a todos, fato este que vai ao encontro da aprendizagem gerenciada, ou seja,
aquela que o individuo aprende a lidar, selecionar e articular o conhecimento que lhe €

pertinente.

Considerac0es finais

Ao final desta reflexdo torna-se imprescindivel compreender que a preocupacao
deste estudo foi possibilitar alguns pontos de relevéancia existentes no campo da
pesquisa cientifica que trata da integracdo curricular das tecnologias. Para a efetivagdo
deste trabalho e compreensdo deste paradigma desafiador da escola contemporanea,
reconhece-se que quando falamos em tecnologias logo pensamos em computadores,
video, softwares e Internet. Todavia, estas sdo as formas mais visiveis e que influenciam
profundamente os rumos da educacgdo, mas torna-se importante lembrar que o conceito
de tecnologia € muito mais abrangente. Desta forma, tecnologias sdo 0s meios, 0s
recursos, as ferramentas que os educadores utilizam para que os alunos aprendam. A
forma que organiza os grupos, em salas, em outros espacos, também é tecnologia.

O processo para que ocorra a integracdo das TIC na pratica pedagdgica do
professor pressupde acBes muito mais amplas que o uso dela pelos alunos ou pelos
préprios professores. A analise da acdo pedagdgica do professor ndo é suficiente para se
compreender a integracdo das TIC, pois ela depende de outros fatores como: politica e
visdo, curriculo e avaliacdo, pedagogia, novas tecnologias, organizacao, administracdo e
desenvolvimento profissional do professor. Assim, percebe-se que, num contexto
historico, o contexto escolar onde ocorrera a integracéo das TIC, sofreu uma mudanca e
ampliou-se, indo além da relagédo professor-aluno.

As contribuicdes de autores referenciados ou que trazem reflexdes implicitas na
construcdo desta podem evidenciar que as tecnologias alteram tempos e espagos de

ensinar e aprender, trazendo a possibilidade de acesso generalizado as tecnologias
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eletrénicas de comunicacdo e de informacdo também transformou as novas maneiras de

viver, de trabalhar e de se organizar socialmente.

A presenca das tecnologias na cultura contempordnea cria novas
possibilidades de expressdo e de comunicacdo, gerando outros campos de estudos e de
pesquisa. Diante deste paradigma emergente de cultura, nossa sociedade, cada vez mais,
observa nas tecnologias possibilidades de uma nova concepcao de acesso e producao de
conhecimento. A escola, neste contexto, enfrenta o desafio de gerir este espaco de
experiéncias democréticas e de geracao de conhecimento.

Diante deste panorama, questiona-se por fim: quais sdo os principais desafios
da escola diante da integracdo das tecnologias da informacéo e da comunica¢do? Como
afirma Kenski (2007), nesta escola, todos os envolvidos (gestores, educadores, alunos)
necessitam ser construtores do conhecimento, pois com esta nova perspectiva de
convergéncia digital, propiciada pelos meios advindos da Web 2.0 todos 0s sujeitos
envolvidos no processo educativo devem entender a escola, como um espaco que

também gera e ndo s6 consome conhecimento.
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