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Webcomics e dia a dia: a representacao do cotidiano a partir
do trabalho de Pedro Leite em Quadrinhos Acidos

Webcomics and day by day: the representation of everyday life
from the work of Pedro Leite in Acid Comics

Nara Bretas LAGE?

Resumo

Considerando que o Webcomic, € um novo modelo de producdo de narrativas
sequenciais, e que suas particularidades proporcionam ao autor desta arte uma nova
forma de comunicacdo mediada pelo computador, o presente artigo busca apreendera
representacdo do cotidiano no meio digital a partir das tiras “Geragéio Smartphone” e “E
mais facil descartar”, publicadas na pagina do Facebook Quadrinhos Acidos. Para isto
realizou-se a compilacdo e recorte das publicagdes de maior repercussdo durante o
periodo de observacdo. A andlise foi feita a partir de nocdes de producéo e circulacdo de
quadrinhos digitais, mais especificamente do pesquisador Will Eisner (2013), e de
caracteristicas da sociedade contemporanea, tais como hibridismo cultural, mediacéo
tecnoldgica, capitalismo e pluralidade de identidades.
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Abstract

Considering that Webcomic is a new model of sequential narrative production, and that
its peculiarities give the author of this art a new form of communication mediated by the
computer, the present article seeks to apprehend the representation of everyday in the
digital environment from the strips " Generation Smartphone "and" It is easier to
discard, "published on the Acid Comics Facebook page. For this, the compilation and
clipping of the most relevant publications during the period of observation was carried
out. The analysis was made from notions of production and circulation of digital
comics, more specifically the researcher Will Eisner, and contemporary society
characteristics, such as cultural hybridism, technological mediation, capitalism and
plurality of identities.
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Introducéo

Como o cotidiano da sociedade contemporanea é representado a partir da
mediacdo tecnoldgica? Partindo desta problematica o presente artigo realiza uma analise
da representacdo do cotidiano nos webcomics, mais especificamente em dois quadrinhos
da série de tiras Quadrinhos Acidos. Assim como os autores utilizados como base
tedrica para a construcdo deste trabalho, a obra de Pedro Leite também reflete questdes
da sociedade contemporanea.

Aescolha foi feita levando em consideracdo a repercussdo e a visibilidade dos
quadrinhos durante o periodo analisado, més de julho de 2015. Este recorte foi possivel
a partir da identificacdo das publicagbes que apresentaram mais curtidas durante
oespaco de tempo em questdo. Observando a pagina nesse periodo, foi possivel perceber
queum total de seis tiras foram publicadas, sendo que trés delas apresentaram um
namero significativo de curtidas. Visto isso, observou-se que, dentre estas, apenas duas
trataram temas especificos da sociedade contemporanea e, portanto, foram escolhidas
para a analise. Assim, as narrativas sequenciais selecionadas foram: “E mais facil
descartar”, que recebeu 4.519 curtidas e “Geragdo Smatphone”, com 2.443 curtidas até o
ultimo dia de andlise. Para atingir os objetivos propostos, identifica-se e destaca-se
caracteristicas da sociedade contemporanea, assim como da comunicacdo mediada pelo
computador. Desta forma, questdes como identidade individual e coletiva, cultura do
consumo, hibridismo cultural, e as particularidades dos quadrinhos digitais serdo

tratadas no decorrer deste artigo.

As identidades culturais e a mediacgdo tecnolégica

As cenas cotidianas e suas relagfes com a pluralidade de culturas e identidades
sdo temas recorrentes em historias em quadrinhos. Will Eisner, em seu livro Narrativas
Gréficas: Principios e Praticas da Lenda dos Quadrinhos aponta para a importancia do
perfil do leitor, suas experiéncias e caracteristicas culturais, na construcdo de uma boa
histéria. O autor afirma ainda que a memoria, a experiéncia e o vocabulario visual do

proprio autor de quadrinhos sdo fundamentais para uma boa comunicacao.
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Nesta perspectiva, Jesis Martin Barbero (2006) afirma que, para que a
pluralidade das culturas seja politicamente levada em conta, € necessario que a
diversidade de identidade nos seja contada/ narrada em idiomas e linguagens
multimidiaticas diferentes. Para ele, “falar de identidade hoje implica também — se ndo
quisermos condena-la ao limbo de uma tradicdo desconectada de mutacdes perceptivas
e expressivas do presente — falar de migragdo e mobilidade, de redes e de fluxos, de
instantaneidade e fluidez”. (BARBERO, 2006, p. 61).

Como identidade, o autor entende que,

nao é, pois, o0 que ¢ atribuido a alguém pelo fato de estar aglutinado
num grupo — como na sociedade de castas — mas, sim, a expressao
daquilo que da sentido e valor a vida do individuo. E ao tornar-se
expressiva, que a identidade depende de um sujeito individual ou
coletivo, e portanto, vive do reconhecimento dos outros: a identidade
se constréi no dialogo e no intercdmbio, ja que € ai que individuos e
grupos se sentem desprezados ou reconhecidos pelos demais
(BARBERO, 2006, p. 65).

Dentro desse contexto, Eisner (2013) afirma que a arte dos quadrinhos lida com
reproducGes que dependem de experiéncias armazenadas na memoria do leitor, para que
este possa conceber ou organizar rapidamente uma ideia. O que, para ele, “torna
necessaria a simplificacdo de imagens transformando-as em simbolos que se repetem”
(EISNER, 2013, p. 21). Segundo o autor, a arte de criar imagens requer reproducdes
facilmente reconheciveis da conduta humana e, para usar uma imagem estereotipada
com o objetivo de contar uma historia, o autor de quadrinhos precisa ter “familiaridade
com o publico e a percepcdo de que cada sociedade tem um conjunto de esteredtipos
proprios que ela aceita. Mas ha aqueles que transcendem as fronteiras culturais”
(EISNER, 2013, p. 23).

E desse modo que uma sociedade, composta por grupos de individuos, aciona
suas nogodes de identidade a fim de reconhecer e associar as imagens representadas pela
midia sobre o cotidiano urbano.Quando discute a questdo da representagdo das cidades a
partir do imaginario dos meios de comunicacdo midiaticos, Garcia Canclini (2002)
coloca quea comunicagdo nestes meios tem diferentes significados e repercussoes,
dependendo assim dos grupos socio- culturais e econémicos e dos recursos de

modernidade disponiveis. Neste contexto, o autor afirma que,
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Mais do que estabelecer novos lugares de pertencimento e de
identificacdo de raizes, o importante para a midia é oferecer certa
intensidade de experiéncias. Em vez de oferecer informacfes que
orientem o individuo na crescente complexidade de interacdes e
conflitos urbanos, os meios de comunicacdo ajudam a imaginar uma
sociabilidade que relaciona as comunidades virtuais de consumidores
midiaticos (CANCLINI, 2002, p. 42).

Complementando esse ponto de vista, Martin Barbero (2009) coloca a questdo
da mediacdo como lugar de onde vém as constru¢fes que demarcam e configuram a
materialidade social e a expressividade cultural. Ainda segundo o autor (2006) o lugar
da cultura na sociedade muda quando a mediacao tecnoldgica se expressa e se condensa,
passando a ser estrutural, ndo apenas instrumental. Para ele, a tecnologia se refere, hoje,
a novos modos de percepcdo e de linguagem, além de novas sensibilidades e escritas.

Mais do que isto, o autor afirma que,

Desvalorizando o que a nagdo tem de horizonte cultural comum — por
sua propria incapacidade de articular a heterogeneidade, a pluralidade
de diferencas das quais esta feita -, as midias e as redes eletrénicas
estdo se constituindo em mediadores da trama de imaginarios que
configura a identidade das cidades e das regides, do espacgo local e do
bairro, veiculando, assim, a multiculturalidade que faz extrapolar os
referentes tradicionais da identidade (BARBERO, 2006, p. 69).

Considerando as midias e as redes eletronicas como mediadoras das identidades
urbanas, novos modos de producdo e circulacdo de informacdo e mensagens acabam
surgindo e se adaptando a na sociedade contemporanea em decorréncia destas
tecnicidades, e com os quadrinhos isto ndo é diferente. Eisner afirma que, “O narrador
grafico tem que pensar no futuro da sua midia. Uma tecnologia sempre em avanco afeta
0 ambiente da comunicacdo” (EISNER, 2013, p. 164). Para o autor, 0 método
detransmissdo tem influéncia critica na criagdo da comunicacdo de arte, sendo o
quadrinho especialmente ligado ao seu modo de publicacdo. Neste contexto de novas
tecnicidades, especificamente do computador e da internet, surgem os Webcomics, ou

narrativas graficas online, assunto que sera tratado a sequir.
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Webcomics e Quadrinhos Acidos

Criados para serem distribuidos digitalmente, os Webcomicssao hoje de grande
importancia para expressdo artistica na internet.Com uma variedade de estilos e
formatos, as narrativas gréaficas on-linediferem-se das impressas principalmente pelo
meio em que sdo veiculadas. Além disso, os Webcomics sdo caracterizados por migrar
através de varios ambientes no ciberespaco, tais como sites, blogs, plataformas de
videos; onde ganham suas versfes animadas; e redes sociais online, podendo ainda
serem produzidos de forma impressa; no formato de livros por exemplo.Pensando neste

novo modo de circulagcdo de quadrinhos, Will Eisner (2013) escreveu que,

A tecnologia digital tem comecado a competir com a impressa e
conquistado atencdo dos criadores. Com o advento dos computadores
pessoais e a crescente cultura da internet, a leitura expandiu seus
horizontes. A narrativa gréfica on-line, ou os Webcomicstém crescido
em importancia na internet. Softwares, scanners de mesa e as mesas
digitalizadoras sdo hoje ferramentas tdo especiais quanto lapis,
pincéis, canetas e nanquim. A esséncia da narrativa, entretanto,
permanece. A convencdo da leitura em quadrinhos é similar tanto na
forma impressa quanto na digital (EISNER, 2013, p. 165).

Desfrutando das especificidades deste novo modelo de producdo e circulagdo de
narrativas graficas, o cartunista e publicitario Pedro Leite criou, em abril de 2013, a
série de tiras Quadrinhos Acidos. Assim como descrito no site oficial,Quadrinhos
Acidos é “uma série de tirinhas onde a cada semana diversos temas do cotidiano sdo
abordados com um humor &cido e abrasivo. Estes ndo sdo quadrinhos para quem se
ofende facilmente, extremistas politicos, fanaticos religiosos ou fés do Big Brother. Sdo
quadrinhos para pessoas que sabem rir de si mesmas e entendem que uma critica nem
sempre precisa ser uma coisa chata”2. Com mais de 300 mil seguidores em sua pagina3
do Facebook?, a série também possui um canal no Youtube®, além disso, seu primeiro

livro estd em fase de producdo e sera publicado ainda em 2015.

2http://www.quadrinhosacidos.com.br/p/sobre.html

Shttps://www.facebook.com/QuadrinhosAcidos?fref=ts

4Uma rede social que permite aos usuarios publicar o que estdo fazendo ou pensando, compartilhar fotos e
videos, curtir publicagdes dos amigos e realizar diversas outras atividades
Shttps://www.youtube.com/user/quadrinhosacidos
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Reforcando a nocdo de Webcomics, Santos (2012) vem dizer que sdo historias
em quadrinhos “criadas e distribuidas por meio da internet. Independente da
apresentacdo, do layout utilizado para contar a trama ou suas tematicas, é a intengdo de
criar e veicular online sua principal diferenca em relacdo aos quadrinhos veiculados em
papel” (2012, p. 2). Segundo o autor, assim como o quadrinho digital, o leitor desse

formato também possui suas particularidades, uma delas € a participacao. Para ele,

O grau de interacdo social proporcionado pelos Webcomicsé fator
determinante, como afirma Mendo (2008, p.98) para diferencia-los
das histérias em quadrinhos impressas. O proprio ambiente de
comunicacdo gerado pela internet “propicia maior interatividade, em
escala global, e inter-relagdo entre pessoas”. Com isto, forma-se novo
leitor, mais inserido na comunidade que o cerca, € menos isolado em
seus alfarrdbios. O leitor de histérias em quadrinhos digitais ndo é
apenas mais um leitor, € um interventor (SANTQOS, 2012, p. 7).

Pensar na leitura de Webcomics, portanto, € pensar, segundo Santos (2012) nao
apenas na leitura de histérias em quadrinhos, mas em uma leitura utilizando o suporte
do monitor de video do computador utilizado pelo leitor;o suporte do computador e da

internet. Complementando esta ideia, Martin Barbero(2006) coloca que,

Com o computador ndo estamos em frente a uma maquina com a qual
se produzem objetos, mas sim diante de um novo tipo de tecnicidade,
que possibilita o processamento de informagfes e cuja matéria-prima
sdo abstracdes e simbolos. O que inaugura uma nova fusdo de cérebro
e informagdo que substitui a tradicional relagdo do corpo com a
maquina” (BARBERO, 2006, p. 57).

A comunicacdo mediada pelo computador € caracteristica na sociedade
contemporanea. Nesse sentido, ler quadrinhos digitais significa estar inserido em um
ambiente onlineonde rapidez e praticidade sdo as palavras de ordem. Assim, a
transmissdo da mensagem e a temporalidade se fazem determinantes para uma boa

comunicacéo, caracteristicas estas que serdo consideradas na analise que se segue.

A sociedade contemporéanea e o cotidiano digital

A visibilidade eletrdnica €, segundo Martin Barbero (2006), parte constitutiva da

visibilidade cultural que, para ele ¢, a0 mesmo tempo, meio tecnolégico e novo
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imaginario, capaz ndo s6 manipular tecnologicamente, como de falar culturalmente e
abrir novos espagos e tempos para uma nova era do sensivel. Pensando na inser¢do das
tecnologias no cotidiano das cidades contemporaneas, e no hibridismo cultural presente

na mesma, Garcia Canclini (2002) coloca que,

As cidades sdo imaginadas pelos meios de comunicag¢do como lugares
onde as transformagdes acabam sendo absorvidas pela normalidade, e
tudo o que ultrapassa e rompe a ordem urbana é reconstruido, em
Gltima instancia, pelas sinteses informativas midiaticas. Os cidaddos
sdo imaginados como clientes, como legitimadores da “veracidade”
construida pelos meios de comunicacdo, como interlocutores
necessarios para justificar essa ‘“‘veracidade” ante poderes
(econémicos, politicos), que também sdo clientes enquanto
anunciantes e soécios na producdo da ordem (CANCLINI, 2002, p. 50).

Neste sentido, Buitoni (2014) afirma que as tecnologias favorecem a expanséo

13

das possibilidades comunicacionais. Para ela, No mundo contemporaneo, a
espacialidade da imagem se contamina de temporalidades. O movimento acrescentado a
imagem fixa impregnou-a no tempo. Ora, 0 transito e a passagem na era digital se dao
via imagem” (BUITONI, 2014, p. 222). A autora diz ainda que dispositivos de interface
se fazem presentes em todos os momentos de nossas vidas. Estando a imagem ligada
diretamente a interface, Dulcilia (2014) entende que esta é, propriamente, um espaco de
relacdo e encontro entre partes distintas, através dos quais se evidenciam, se
representam e se percebe o conhecimento na cultura atual.

Pensando na questdo da transmissdo da mensagem, Stuart Hall vem dizer que,

A forma mensagem € a necessaria “forma de aparéncia” do evento na
sua passagem da fonte para o receptor. Assim, a transposi¢do para
dentro e para fora da “forma- mensagem” (ou o modo de troca
simbdlica) ndo € um momento aleatério, que nés podemos considerar
ou ignorar conforme nossa conveniéncia. A “forma mensagem” ¢ um
momento determinado; embora, em outo nivel, compreenda apenas 0s
movimentos superficiais do sistema de comunica¢do como um todo,
do qual forma apenas uma parte (HALL, 2003, p. 389).

Complementando esta ideia, Martin Barbero(2006) afirma que, os imaginarios
da virtualidade e da velocidade ddo forma inconsistente ao futuro que as redes de
hipertexto criam. Ainda segundo o autor, “Enquanto 0 tempo produtivo, valorizado pelo
capital, é o tempo que transcorre e é mediado, o0 outro, constituinte da cotidianidade, é
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um tempo repetitivo, que comeca e acaba para recomecar, um tempo feito ndo de

unidades contaveis, mas sim de fragmentos”(BARBERO, 2009, p. 297). Segundo ele,

A ruptura da ordem linear sucessiva alimenta um novo tipo de fluxo,
gue conecta a estrutura reticular do mundo urbano com a do texto
eletronico e do hipertexto. Na assuncao da tecnicidade midiatica como
dimensdo estratégica da cultura, nossa sociedade pode interagir com
0s novos campos de experiéncia em que hoje se processam as
mudancas (BARBERO, 2009, p. 76).

Dentro desta perspectiva, entende-se que a sociedade contemporanea se
caracteriza pela representacdo do cotidiano no ambiente digital, tanto pelas midias como
por seus usudrios, através de fragmentos do dia-a-dia. Pode-se dizer, assim, que 0s
objetos escolhidos nesse artigo, 0s posts “Geragao Smartfone”, publicado na pagina do
Facebook no dia 10 de julho de 2015; e “E mais facil descartar”, publicado na mesma
pagina no dia 14 de julho de 2015; estdo sobre esta dinamica representacional.

Na postagem do dia 10 as situagdes retratadas sdo uma critica ao comportamento
da sociedade contemporanea diante do “mundo digital”. E o autor do quadrinho digital
fazendo uma critica ao cotidiano virtualizado. J& na publicacdo do dia 14, Pedro Leite
mostra situacdes em que o0 personagem acaba descartando objetos com pequenos
defeitos, porque segundo ele, “E mais facil comprar um novo”. A série de tiras ¢ uma
critica direta ao capitalismo e a cultura do descarte bastante recorrente na sociedade

atual.

Quadrinhos Acidos e as representacdes do cotidiano

Sabendo que Pedro leite se propde a apresentar em seus quadrinhos situacfes
cotidianas, a fim de gerar humor, deve-se levar em consideracdo suas experiéncias e
caracteristicas culturais, bem como as escolhas narrativas feitas pelo autor na construcéo
dos Webcomics. Definindo a si mesmo como “ilustrador, publicitario frustrado e
cartunista”, Pedro Leite ¢ natural de Porto Alegre, Rio Grande do Sul, onde formou-se
no ano de 2007, no curso de Publicidade da Escola Superior de Propaganda e Marketing
(ESPM — Sul).

Entende-se que entre os leitores dos Quadrinhos Acidos, encontram-se sujeitos

de todo o paise, por isso, é importante ressaltar que estes podem possuir identidades e
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cotidianos urbanos variados, além de imaginarios socio discursivos proprios. Desta

forma, Pedro leite tem consigo o desafio de representar a sociedade a partir de

esteredtipos que transcendem estas fronteiras culturais existentes no pais. Neste sentido,

Martin Barbero coloca que,

Re-conhecer significa interpelar, uma questdo acerca dos sujeitos, de
seu modo especifico de se constituir. E ndo sé os sujeitos individuais,
mas também os coletivos, 0s sociais, e inclusive os sujeitos politicos.
Todos se fazem e refazem na trama simbdlica das interpelagGes, dos
reconhecimentos. Todo sujeito estd sujeito a outro e é a0 mesmo
tempo sujeito de alguém. E a dimensdo viva da sociabilidade
atravessando e sustentando a dimensdo institucional, a do “pacto
social” (BARBERO, 2009, p. 306).

Figura 1: Post “Geragdo
Smartphone”

PR - P ) X

GERACAO
SMARTPHONE

ﬁ Quadrinhos Acidos
Geracao Smartphone

www.quadrinhosacidos.com.br

Curtir - Comentar - Compartilhar

% 2302 pessoas curtiram isso. Mais relevantes ~

mentos
Icaro César Rapaz sinceramente... os
quadrinhos estao ficando chatos... O que & que

tem a geracdo ser assim? Vcs estdo se
importando demais com as coisas novas do
cotidiano... Que tem a galera fumar? Beber?
Vcs fizeram um com os significados das fotos
de perfis do face... fica chato pow. Usem o dom
de vcs para algo mais bacana... criticar o
governo, as injusticas, desigualdades... esse

tipo de coisa. Fica a dica de um fa!

Q
Fio et
SN P (%
os da Linha do Tempo

Curtir - Responder - g3 105 - 10 de julho as

W 23 ResEostas

Eliandra Chagas Deixa eu curtir aqui do meu
smartphone

Curtir - Responder - ¢ 23 - 10 de julho as
2350

Opcoes Compartithar Enviar Curtir

Fonte: https://www.facebook.com/QuadrinhosAcidos?fref=ts

No quadrinho apresentado na Figura 1, é possivel observar um personagem

registrando momentos de sua vida a partir de um Smartphone. A narrativa sequencial é

uma critica ao habito dessa “Geragdo Smartphone” de registrar fragmentos de suas vidas

a partir das chamadas Selfs(termo em inglés para “si mesmo”). O termo é muito

utilizado hoje para se referir a fotos em que o sujeito se fotografa, em primeiro plano,
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em situacdes corriqueiras de sua vida. Os resultados dessas fotos sdo postados em
diferentes plataformas onlineem que estes usuarios interagem entre si a fim de
compartilhar esse cotidiano, agora digitalizado.

Pedro Leite geralmente compde seu trabalho a partir de nove quadros, sendo que
o primeiro sempre leva o titulo da tira. Na narrativa sequencial em questdo, cada um dos
quadrinhos seguintes retrata cenas tidas pelo autor como corriqueiras para uma geragéao
sempre conectada ao ambiente digital. Nos seis quadros que sucedem o titulo, o
ilustrador coloca seu personagem fazendo Selfs em situacdes como: Natal, saida a rua,
passeio na praia, formatura, casamento e refeicdo em familia, respectivamente. Em
todas estas cenas a temporalidade estd presente, uma vez que elas retratam 0 mesmo
sujeito ao longo dos anos.

A ironia e o humor ficam por conta dos dois Gltimos quadros, que mostram o
personagem, ja idoso, tirando uma Selfenquanto tem um ataque cardiaco. Logo em
seguida, este mesmo personagem aparece jovem, representado com o esteredtipo de um
anjo em um ambiente que convencionou-se ser o céu da vida apds a morte, também
fazendo uma self.Sem trazer nenhum texto ao longo dos quadros, o webcomic em
questdo se constrdi a partir de imagens, que, segundo consideracdes de Buitoni (2014),

podem ser chamadas de imagens complexas ou transitivas. Segundo a autora,

A imagem complexa dispde de potencialidades transitivas,
principalmente quando flui pela internet. Ao aportar significado, ao
construir conhecimento, ao transfigurar-se em arte, a imagem reverte-
se de qualidades transitivas. A imagem transitiva pede mais espaco,
pede objetos, pede sentidos. E possivel ainda apontar relagdes
transitivas — embora pouco complexas- na circulacdo de imagens nas
redes sociais, dindmica em que interagem sistemas de identificacdo e
de afetos. O poder da imagem ird se manifestar com mais forca
quando da atuacdo da interface como modelo mental (BUITONI,
2014, p. 230).

Esta ideia é reforcada por Buitoni (2014) quando esta afirma quelidar com
“estruturas visuais representa um caminho vidvel para aprender a diversidade das
visualidades contemporaneas de expressar o real — que se multiplicam a cada dia a cada
novo langamento da informatica- é preciso buscar instrumentos além da literalidade” (p.
231).
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Figura 2: Post “E mais facil Descartar”

E MAIS Fku.\ /UMA PEuNNA [ sA(tL . &ise
COMPRAR UM COMPRAR uM g Quadrinhos Acidos

CELULAR uovo:/ aussnou RADIO NOVO!
E mais facil descartar.

—EN__|

E MAIS FACIL
DESCARTAR
— oo v

vww.quadrinhosacidos.com.br

Curtir - Comentar - Compartilhar

2 3220 pessoas curtiram isso. Mais relevantes

o mew casaco € MAIS FACIL UMA PECINHA DA_[ € MAIS FACIL o meu € MAIS FACIL
RASGOU UM COMPRAR UM MINHA MAGUINA OE| COMPRAR UMa COMPUTACOR TA COMPRAR

& 434 compartilhamentos
POUGUINHO! A CASACO NOVO!

IEESEE Mas, no caso do Iphone &
melhor comprar outro mesmo. kikkkkik
Curtir - Responder - ¢ 175

MEIO DEVAGAR! UM NOVO!

“» 8 Respostas 41

Existe um estudo chamado

ACV (Analise do Ciclo de vida) que prova que

quanto menos coisas jogarmos fora, melhor pro
meio ambiente! Muitas vezes a pessoa nao

AH, VOCE TA & MAIS FACIL quer ter nem o trabalho de procurar conserto,

MO Ssror NAHORADS NOVO! s0 pensam no curto prazo. Lixo é problema de

longo prazo, pessoal. Fica a dica!

Curtir - Responder - g5 107 - 7

‘g » 5Respostas - 2
e)\ . [ Os recursos deste planeta estéo

/7 ALGA DA

MINHA XICARA
QUEBROU!

E MAIS FACIL
COMPRAR UMA
XICARA NOVA!

se esgotandol E mais facnl achar um novo!

Opcoes (nmpanllhar Enviar Curtir

Fonte: https://www.facebook.com/QuadrmhosAmdos?fref-ts

Ja no quadrinho exposto na Figura 2, que também traz seu primeiro quadro
contendo o titulo, Pedro Leite mostra um casal em cenas corriqueiras ao longo das quais
diversos objetos apresentam defeito. O quadrinho digital é uma critica a sociedade do
consumo e ao capitalismo, bem como ao habito de descartar irracionalmente o que ndo
consideramos mais Gtil. Em cada um dos quadrinhos que compBe a narrativa, 0S
personagens sdo colocados em confronto com algum objeto defeituoso, tais como:
Iphone rachado, radio quebrado, casaco rasgado, maquina quebrada, computador
devagar, xicara quebrada e ténis com o solado descolado, respectivamente. Em todas as
cenas o personagem reage dizendo “E mais facil comprar um novo”, enquanto a garota
que parece ser sua namorada o0 observa.

Na narrativa sequencial em questdo, o humor fica a cargo do dltimo quadro,
onde a personagem, que vai se mostrando visivelmente irritada no desenvolver da
historia, finalmente se cansa da situagdo e caminha para ir embora dizendo “Ah, vocé
esta ficando muito chato! ”, e completa, “ E mais facil arranjar um namorado novo! .
Neste webcomic fica clara a ironia do autor em relacdo a esta cultura de descarte,
material e imaterial, uma vez que na sociedade contemporanea as pessoas estdo se

desfazendo de tudo o que ndo julgam mais necessario para suas vidas, como valores
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individuais e coletivos, amizades e objetos. Trazendo a tona esta maxima capitalista de
consumo, Martin Barbero (2006) fala em A. Appadurai; em seu texto La modernidade
desbordada para dizer que,

Se é através da imaginacdo que hoje o capitalismo disciplina e
controla os cidaddos contemporaneos, sobretudo atraves dos meios de
comunicacdo, é também a imaginacdo a faculdade através da qual
emergem novos padrdes coletivos de dissenso, de oposicdo e
questionamento dos padrdes impostos a vida cotidiana, através da qual
vemos emergir formas sociais novas, ndo predatérias, como as do
capital, formas construtoras de novas convivéncias humanas
(BARBERO, 2006, p. 65).

Desse modo, fica clara a critica direta do autor a estes padrfes capitalistas
impostos a vida cotidiana, onde tornou-se cultural o descarte desenfreado tanto de bens
de consumo como de bem culturais e imateriais. Especificamente notrabalho
desenvolvido em Quadrinhos Acidos, o habitual é representado a partir de imagens e do
poder que elas possuem em despertar sentidos. Sendo assim, os leitores de Pedro Leite
se veem diante de representacGes do cotidiano, transmitidas a partir da mediacdo
tecnoldgica, com as quais devem interagir a fim de gerar significados, individuais, a
partir das experiéncias que carregam; ou coletivos, dependendo das comunidades locais

e/ou virtuais das quais fazem parte.

Consideracoes finais

Considerando o Brasil um pais diverso e multicultural, e que a identidade e a
pluralidade destas culturas dependemdo reconhecimento uma das outras, o artista de
quadrinhos deve se aproveitar desta troca eintercambio entre culturas para construir seu
trabalho buscando assim uma comunicacdo mais direta com o seu leitor. Mais
especificamente, o autor de Webcomics tem consigo o desafio de usar a instantaneidade
e a fluidez do meio digital para reproduzir cenas do dia-a-dia das sociedades
contemporaneas, repetindo-as a partir de varias plataformas online.

Assim, a obra de Pedro Leite se mostra eficaz no trabalho em que se propde a
fazer, uma vez que o autor usa os quadrinhos digitais para narrar e representar o habitual

a partir de imagens fragmentadas que, inseridas em uma nogao de tempo e espago, sdo
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capazes de gerar significados naqueles que as recebem. Além disso, fica evidente no
trabalho do autor que este inseriu em Quadrinhos Acidos suas proprias experiéncias e
caracteristicas culturais.

Vale lembrar que, apesar de considerar a obra de Pedro leite como um todo, a
analise aqui realizada foi feita apenas a partirdas representacdes do cotidianoexpostas
nas publicagOes em questdo, deixando de lado as particularidades das Redes Sociais na
internet, principal plataforma utilizada pelo cartunista para divulgar seu trabalho. Desta
forma, ainda nédo é possivel chegar a consideracGes mais aprofundadas acerca douso e
da influéncia do Facebook para construcdo de identidades coletivas na sociedade
contemporaneas, e de suas especificidades na era digital. Nesse sentido, o presente
estudo pode ser visto como motivacdo para trabalhos posteriores que devem levar em

conta a analise prévia aqui realizada.
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