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Resenha

Quadrinhos. histdria moderna de uma arte global
(MAZUR Dan. DANNER Alexandre. 2014)

Francisco Alves da SILVA!

Sejam chamados de comics, mangas, bandes dessinées, fumetti tebeos ou
historietas, 0s quadrinhos sdo elementos essenciais do desejo humano universal de
contar historias com imagens. Este relato pioneiro integra a historia dos quadrinhos na
Europa, na Asia e nas Américas em narrativas abrangentes e de perspectiva global. A
obra Quadrinhos: historia moderna de uma arte global, fora escrita pelos autores: Dan
Mazur (cartunista, professor, jornalista, editor e roteirista) e Alexander Danner
(professor do curso de Writing the Graphic novel). O livro tem por oferecer uma visao
geral do desenvolvimento das histérias em quadrinhos, expondo a trajetéria dessa arte
sequencial, iniciando jornada em 1968, época em que os quadrinhos, gracas a seu
imenso potencial comercial, passaram a serem respeitados ndo s6 como entretenimento,
mas também como arte. Nessa obra os autores também nos apresentam a evolucdo do
género por cinco décadas e em cinco continentes, até o surgimento da cena global e
digital, hoje predominante e que provavelmente representa o futuro desse meio de
expressao.

Como o proprio subtitulo da obra sugere, historia moderna de uma arte global,
Mazur e Danner expfem a abrangéncia dos quadrinhos, estendendo-se por inimeros
artistas, estilos e movimentos: os super-herdis da Marvel e da DC, R. Crumb e o
movimento underground, o dinamismo do manga de Osamu Tezuka, forte tematica
politica dos fumetti italianos, os mangas femininos (josei) e sua énfase na sexualidade, a
técnica francesa da ligne claire, a ficcdo cientifica a Métal Hurlant, a pioneira revista
alternativa japonesa Garo, as graphfic novels e, finalmente o movimento em que 0s
quadrinhos saltaram das paginas de papel para as paginas da web. A saber que “Aos
criadores de historias em quadrinhos ndo era permitido trabalhar fora dos géneros,

formatos, abordagens narrativas e estilos gréaficos considerados comercializaveis para
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um pulblico de massa” (p.11). Dan e Danner, expdem, também, que “[...] 0 medo de que
0s quadrinhos corrompessem o0s Vvalores das criangas e minassem a educagdo e a
alfabetizacdo [...]” (p.11). O mesmo ndo ocorreu com as tiras de jornais, ja que, 0S
jornais eram destinados a adultos, elas abrangiam varios temas, por sua vez.

Por quanto, em poucas décadas, os quadrinhos conseguiram se libertar das
limitagdes culturalmente impostas.

Durante os anos 1940 e 1950, caberia a um pequeno ndmero de criadores plantar
as sementes dessa ruptura de fronteiras, a saber, pois Jack Kirby. Kirby com o género
super-herdis nos anos de 1960, Herge, com o estilo Ecole de Bruxelles, depois chamado
ligne claire (linha clara) criado no ano 1929. Assim, Franca, Espanha, Italia, Holanda,
Alemanha, Suica, Argentina, Coreia do Sul, Nova Zelandia, Brasil dentre outros Paises
abarcaram a internacionalizacdo dos diferentes géneros. Cada uma destas trajetdrias dos
quadrinhos é destrinchada ao longo de 19 capitulos do livro, organizada em trés partes;

0 que ¢ valida vista a necessidade do leitor inteirar- se quanto as: Ultimas cinco décadas
dos quadrinhos em todo o mundo expondo a trajetoria de centenas de nomes dessa arte, fazendo
dessa obra Quadrinhos. Historia moderna de uma arte global uma obra sem precedentes. Este
relato pioneiro integra a histéria dos quadrinhos na Europa, na Asia e nas Américas desde 1968,

em narrativas abrangentes e de perspectiva global.

Como exemplo inicial, para efeito de consulta e informacdo, tem-se a trajetoria
dos quadrinhos norte-americanos, mangas e quadrinhos europeus. Em 1968, deu-se
inicio ao primeiro movimento underground dos ‘|...] quadrinhos norte-americanos, se
iniciou em revistas de humor de faculdades, revistas de surfe e de carros antigos
turbinados, os hot-rods e jornais underground, como o East Willage Other, o Berkeley
Barb ¢ o L. A. Free Press” (p.23). Pela primera vez, os criadores de quadrinhos,
escreviam e desenhavam para se expressar, sem censura ou interferéncia editorial, e
continuavam donos de suas criagdes. Foi por meio do movimento underground, que 0S
quadrinistas quebraram varios tabus e desenvolveram quadrinhos para o publico adulto
com: nudez, sexo, Violéncia extrema, humor irreverente e politica radical, além de
consolidar os quadrinhos como forma de arte. As contribuiches significativas para o
entendimento de que todo o processo pelos quais os quadrinhos passaram é fruto de sua
relacdo como a necessidade de expressdo por meio de sua arte. Partindo para o alvorecer
de 1970, a industria dos quadrinhos aposta todas as suas fichas nos super-herois. Os

autores expdoem que ‘|...] os criadores mais excéntricos e aventureiros da Marvel
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Comics, Steve Ditko (Homem-Aranha e Doutor Estranho) e Jim Steranko (Nick Fury,
Agent of Shield [Nick Fury, agente da shield]) haviam deixando a empresa [...] (p. 45).
Sendo assim, os autores entendem ser permitidos o padréo, estilizagdo re-design, mas
que as principais caracteristicas devem ser mantidas. Como o0 autor coloca
anteriormente, Jack Kirby lutard durante anos pelo crédito a suas criacbes na Marvel.
Porém em “1970, ele trocou a Marvel pela DC, que lhe ofereceu a oportunidade de criar
um novo universo de personagens, [...] quantos outros criadores procuravam trazer 0s
super-herdis para a ‘realidade” com temas socialmente relevantes, Kirby, ao contrério
empurrava 0 género para conclusdes logicas: 0s super-herdis como deuses” (p.47).
Kirby elevou sua arte a um novo patamar de design visionario e dinamico, seus
personagens e suas estorias dariam um novo rumo aos quadrinhos norte-americanos.

No ocidente, por sua vez, por volta da década de 60, os leitores de mangas,
estavam crescendo e sentiam a necessidade de um quadrinho mais maduro, além de
social, psicologicamente para aqueles que estavam na fase adulta. Essa necessidade por
um material voltado para adultos deu inicio ao movimento Gekiga. O Gekiga é descrito
contendo estorias como: “|...] estorias de crimes tipo noir” (p. 63). Haviam categorias
diversas — a partir de uma divisdo simples entre 0 manga shounen (para meninos), e
Shoujo (para meninas), manga Seinen (para rapazes), € manga Josei (para senhoras). O
mangd viveu uma reviravolta com mangakd Osamu. “Em 1967, Tezuka lancou sua
propria revista alternativa de manga, a COM, [...]. A COM tinha um tom mais leve e
estava voltada para leitores um pouco mais jovens, [...] exibia artigos “como fazer” para
jovens cartunistas e realizava concursos de criagdo mangas entre os jovens leitores” (p.
79). Tezuka inovou no modo de comercializacdo dos mangas, mas também, no modo de
producdo dando aos mangas caracteristicas hoje conhecidas como japonesas.

Em 1972, houve uma revolucdo nos quadrinhos franceses que comegou em
Pilote, mas ndo pode ser concluida no pais. “Sem a imposicdo comercial de personagens
recorrentes e de uma série com continuidade, [...], conseguiram explorar formatos
maiores, historias independentes” (p. 111).

O livro, em sua segunda parte compreende os capitulos de 9 a 13
correspondendo aos anos de 1978 — 1990, no qual os autores abordam as novas
tendéncias nos quadrinhos italianos e espanhois, passando por a rebeldia nos Estados

Unidos e na Inglaterra, o alvorecer da graphic novel e o crescimento do realismo no
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manga; trata-se, todavia, da evolucdo ndo sé dos aspectos visuais, mas também dos
aspectos culturais, Sociais, cronologicos, técnicos e comerciais. “As historias sdo
sombrias, as vezes melodramaticas reproducbes da realidade, com foco em imigrantes,
fracassados e solitdrios, os abandonados, os doentes, os feios e os ndo amados” (p. 132).
Foi a partir dessa tendéncia, 0 movimento da criacdo de A Suivre parece o ponto médio
perfeito de um péndulo que se afasta da liberdade criativa dindmica do periodo de 1968-
1976 e volta para sensibilidade comercial primaria, tal criatividade suscitada, perpassa a
Itdlia e a Espanha onde os editores de quadrinhos sugerem condicfes sociais e politicas
especificas vidveis as quais resultaram em novos vibrantes movimentos criativos, isso
nos anos de 1970 e 1980.

Nos anos de 1980, a maturacdo lenta que os quadrinhos mainstream norte-
americanos tinham experimentado ao longo da década anterior deu um salto espetacular.
“Como a antologia Star Reach dos anos 1970, essas antologias ndo sofriam restricbes
do Comics Code, liberando os criadores para se inspirarem em temas mais sofisticados”
(p. 165). Em sintonias com as tendéncias norte-americanas para historias mais longas e
com mais envolvimento. Conquanto, o alvorecer da Graphic Novel conta com os
esforcos de Gil Kane, Jack Katz e Byron Preiss, para encontrar uma encarnacdo
romanesca bem-sucedida dos quadrinhos como veiculo comegaram a se concretizar no
final dos anos 1970. Essas influéncias sendo os autores se deu com base nos veteranos
do ano de 1940 era de outro dos quadrinhos norte-americanos nos anos de 1950: Will
Eisner. O manga na década de 80 caminhava para o realismo: “Esse movimento que
envolvia 0 mangd em assuntos da vida real foi impulsionado pelo envelhecimento do
seu publico [...] (p. 199). Isso levou a um desenvolvimento mais amplo do manga seinen
(de homens), e ao nascimento de um mercado distinto de manga josei (de mulheres),
além de maior enfoque em protagonista da elite da sociedade.

A terceira e Ultima parte correspondem aos capitulos de 14 a 19, referente aos
anos a partir de 1990, no qual os autores tratam dos assuntos acerca de gquadrinhos
Norte-Americanos, quadrinhos alternativos Norte-Americanos, quadrinhos Europeus, a
partir dos anos 90, a busca pelo mangéd respeitavel, quadrinhos no século XXI, e 0s
novos formatos e tecnologias assim como também o0s novos publicos.

A saber que histérias em quadrinhos de super-herois se destacam, por sua vez, se

transformam profundamente ap6s a publicacdo de O cavaleiro das trevas e de
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Watchmen; as historias ficaram mais sombrias, 0s herdis ficaram mais violentos, o
trabalho de arte mais chamativo; ao longo do caminho, o piblico envelheceu. “Os anos
de 1990 viram 0s super-herdis explorando as profundezas de sua estética “cruel e
ousada”, [...] (p. 215). Com os anos 2000, o tom sombrio das histdrias em quadrinhos
foi um pouco suavizado [...]J; uma mudanga que Se encaixava NO SuCesso recente de
varios personagens emblematicos nos blockbusters que Hollywood adaptou, por
exemplo. A DC (Empresa de Producdo de Quadrinhos), ja tinha varias séries que ndo
seguiam o Comics Code, trazendo um selo “para leitores maduros™; a Vertigo tinha uma
lnha inteira “para leitores maduros”, dando bastante liberdade aos criadores para tratar
de conteudos e imagens que tinham permanecido proibidos por lei nos quadrinhos
mainstream por quase quatro décadas.

Embora s6 tenha sido oficialmente rotulado como movimento no inicio dos anos
1990, o fenbmeno da publicacdo independente fincou suas raizes no inicio dos anos
1970 e cresceu ao longo da década seguinte, em paralelo com o movimento New Wave
dos minicomix, e 0s primeiros autores da graphic novels. “A era do movimento de
publicacdo independentes em si é considerada bastante curta, de 1993 a 1996, e
provocada em grande parte pela entrada em cena de duas grandes realizacGes: Bone, de
Jeff Smith (1991-2004) e Strangers in Paradise (estranhos no paraiso), de Terry Moore
(1993-2007)”, (p. 231). Como muitos dos sucessos independentes anteriores, Bone foi
um épico de fantasia, com foco em um trio de criaturas brancas e de forma indefinida —
visualmente inspiradas no Pogo, de Walt Kelly — inadvertidamente aprisionadas em
terra estrangeira. O sucesso de publicacGes independentes em criarem novos e cada vez
mais diversos publicos para os quadrinhos.  Tal sucesso implicou diversos olhares
quanto a popularidade dos mangas e géneros comerciais. Logo, paises como Alemanha,
que estava come¢ando o impulso dos quadrinhos a Espanha, ja estava em “disparada”,
isso nos anos 1980, como sugerem o0s autores. Quando uma nova geracdo de artistas
franceses e belgas surgiu no inicio dos anos 1990, o campo de quadrinhos alternativos e
de vanguarda se preparou para se tornar um verdadeiro movimento internacional. Ja no
Japdo algumas sancOes foram evidenciadas principalmente por donas de casa
considerando mangd ‘prejudicial”. Nao eram preocupagdes injustificadas. “O conteudo
sexual grafico se tornara mais presente e ndo estava mais restrito a revistas para adultos

— material improprio aparecia com frequéncia nos titulos dos mangas tradicionais
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shounen” (p. 267). A necessidade de censurar foi uma das razbes para um papel mais
importante dos editores no processo criativo, mas ndao o Unico. Muitos editores, desta
forma assumiram papéis importantes, mas € sabido que artistas foram simplesmente
contratados para executar e concretizar o trabalho dos editores, reforcando a ideia de
movimento na producdo dos quadrinhos.

Em suma, a construcdo do percurso historico por algumas vezes na Obra, é
fragmentada e pouco abrangente, fazendo uma contraposicdo da ideia geral do livro.
Quadrinhos: histéria moderna de uma arte global imerge nas raizes dos principais
movimentos de uma arte sequencial que se consolidou ao longo dos anos com uma
linguagem prépria. Considera-se importante apontar, aqui, um dos grandes célebres do
Brasil, Mauricio de Souza. Sua historia e suas narrativas sdo muito importantes para
compreendermos a dimensdo da politicidade dos quadrinhos e sua relevancia social,
artistica e humana. Seus trabalhos sdo simbolicos, discursivos e nos remete a uma
(re)significacdo da realidade tdo quanto dos sentimentos impressos na cotidianidade,
sobretudo, dos jovens. A relevancia dessa obra centra-se numa leitura de mundo através
de outros olhares e direcionamentos 0s quais concebam o Homem como parte de um

texto, ainda, em fase de construcdo e pertencimento, politico, contudo.
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