tematica [N

Autopoesis & as trés midias:
maquina mimeética e teoria sistémica da comunicagéo

Autopoesis & the three media:
memetic machine and systemic communication theory

Marcelo Bolshaw GOMES?
Resumo

O presente texto tem por objetivo inserir a no¢ao de Maquina Mimética (BLACKMORE,
2000) na teoria sistémica da comunicagdo inspirada no socidlogo alemdo Niklas
Luhmann (2005). Para tanto realiza-se a) uma rapida introducéo a no¢ao de Mimese como
atividade cognitiva central do aprendizado e da comunicacdo; b) uma breve revisdo da
teoria de sistemas luhmannia centrada no conceito de Comunicacdo; c) a sobreposicdo
das duas abordagens mediada pela teoria das trés midias de Prouss (1997). O resultado é
um novo modelo de maquina mimética, com a autopoesis integrada ao pensamento
comunicacional contemporéaneo.
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Abstract

This text aims to insert the notion of Memetic Machine (BLACKMORE, 2000) in the
systemic theory of communication inspired by the German sociologist Niklas Luhmann
(2005). Therefore, a) a quick introduction to the notion of Mimesis as a central cognitive
activity of learning and communication is carried out; b) a brief review of luhmannia
systems theory centered on the concept of Communication; c) the overlap of the two
approaches mediated by Prouss's theory of three media (1997). The result is a new model
of a memetic machine, with autopoesis integrated with contemporary communicational
thinking.

Keywords: Media Communication. Systems Theory. Autopoesis.

Introducéo

Mimese, mimesis ou mimésis € uma nocao critica e filos6fica com uma grande

variedade de significados, incluindo a reproducéo teatral, a representacdo, a mimica -
essencialmente a imitacdo do gesto, voz e palavras de outrem. Platdo e Aristoteles
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definiam 'arte’' como a “mimese da natureza”. Porém, cles entendiam essa simetria entre
cultura e universo de modo diferente. Para Platdo, o mundo sensivel era uma imitacéo do
mundo inteligivel. Ja Aristételes entendia a arte como sendo uma representacao
significativa da realidade. A Mimese, nesse caso, é interpretativa.

Também foram Platdo e Aristoteles que associaram a nogdo de Mimese ao seu
oposto dialético, a diegese. Para a teoria narrativa estruturalista, Mimese é 'mostrar' e
Diegese é 'contar’. A mimese muitas vezes foi reduzida a imagem imediata, enquanto a
diegese foi generalizada em outros elementos, tais como: o texto do narrador, o
pensamento do personagem, a trilha sonora, o universo narrativo. O 'tempo diegético’ e
o ‘espago diegético’ sdo, nessa perspectiva, o tempo e o espago dentro da trama, com suas
particularidades, limites e coeréncias proprias.

Mais recentemente Erich Auerbach, Zygmunt Bauman e Paul Ricoeur?
escreveram sobre a Mimese, dando énfase a repeticdo cognitiva dos atos praticos da vida.
Entre as contribuicGes mais polémicas estd a de Richard Dawkins (2007), que criou a
nogdo de 'Meme', a unidade minima da memoria. Para ele, 0 Meme seria uma unidade

replicadora de transmisséo cultural.

Tal como os genes se propagam no pool génico saltando de corpo para
corpo através dos espermatozoides ou dos évulos, os memes também
se propagam no pool de memes saltando de cérebro para cérebro através
de um processo que, num sentido amplo, pode ser chamado de imitacédo
(DAWKINS, 2007, p. 330).

Procurando inserir as ideias de Dawkins em uma 'estrutura’, Susan Blackmore
redefine 'Meme' como “uma ideia, comportamento, estilo ou uso que se espalha de pessoa
para pessoa dentro de uma cultura” (BLACKMORE, 2000, 65). Para ela, somos meros
hospedeiros de “maquina memética”, um dispositivo de cognicao coletiva que seleciona

e destaca os memes, independente da vontade e da consciéncia humana.

2 Segundo Ricoeur (1994, 1995, 1997), por exemplo, Mimese ndo é uma cdpia, réplica do idéntico, porque
a Diegese produz sentido através da interpretacdo (1994, 60). Para Ricoeur, Mimese é a imitacdo criativa
ou representacdo interpretativa da acdo, através do qual aprendemos atitudes, comportamentos e nos
comunicamos; e Diegese (ou Intriga) é o agenciamento de fatos, sujeitos e cenarios — elementos
estruturantes das narrativas e da vida — segundo o desfecho desejado. Ricoeur também estabelece (1994,
85-132) trés mimeses indissocidveis: a mimese criativa do enunciador; a auto configuracao estrutural das
narrativas; e a repeticdo cognitiva de cada leitor. A Diegese (ou Intriga) seria essa triplice estrutura de
Mimesis narrativas.
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E essa abordagem € criticada por varios pesquisadores, uma vez que trata o
comportamento e cultura pelo 6tica da Biologia (SHIFMAN, 2013; TOLEDO, 2013),
minimizando a ac¢do dos individuos nesse processo de replicacao.

Para presente perspectiva, no entanto, essa 6tica € procedente e inovadora, embora
careca de um melhor enquadramento epistemoldgico e socioldgico.

E o objetivo deste artigo € inserir a no¢cdo de maquina mimética de Blackmore no
contexto sisttmico de Luhmann, uma vez que ambas focam na cognicdo coletiva e
apresentam elementos complementares relevantes. Para tanto, procede-se a uma breve
compilagédo da teoria luhmanniana de sistemas com énfase na comunicacdo; e,

posteriormente, a sua sobreposicdo tedrica a ideia de uma maquina mimética.

Historia do conceito de sistema

Sistema — para o funcionalismo - € um conjunto cujos diferentes elementos
interagem entre si, desempenhando fungdes de integracdo e de manutencéo do sistema. A
interacdo dos elementos produzia uma ‘homeostase’ — um equilibrio interno responsavel
pela estabilidade do sistema durante o tempo. Para o funcionalismo, a comunicacao ja era
uma mediacdo dos conflitos sociais (em oposi¢do a teoria de manipulacéo hipodérmica e
a teoria da persuasdo de Lasswell).

Para a cibernética, o sistema tende para a entropia e ndo a homeostase; a disfuncéo
é compreendida como ruido. Os feedbacks promovem a auto-organizacdo contra a
incerteza. A comunicagao passou a ser vista como um fator de aperfeicoamento sistémico
para diminuicdo da entropia. A comunicacdo € o inverso do ruido: a comunicacédo objetiva
a homeostase e autorregulacdo; o ruido é a prépria manifestacdo da entropia e da
dissolucdo do sistema. O sistema funcionalista era fechado; o sistema cibernético, aberto.

O estruturalismo ndo da nenhum sentido especial a ideia de comunicagédo e a nogéo
de estrutura toma parte das caracteristicas do conceito de sistema (totalidade, unicidade),
que fica entdo reduzido a espacgos de sincronia, areas de simultaneidade dentro de um
conjunto de regras estruturais. Lévi-Strauss considera que a Estrutura Social é formada
pelos sistemas de parentesco, de bens e de linguagem — por exemplo. A estrutura é
invisivel e est4 por tras dos sistemas, sendo formada por relacGes e conexdes recorrentes,
que, com o tempo, se tornam regras estruturais “ocultas”, responsaveis pela reproducao

social dos sistemas.
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O bidlogo chileno Umberto Maturana vai redefinir a ideia de Sistema através da
nocao de autorreferéncia sistémica (o sistema que observa a si proprio) e de autopoiesis
(o sistema que produz e reproduz a si mesmo). Nessa defini¢cdo, o importante ndo é a
interacdo dos elementos internos, mas sim a relagéo entre a auto-organizacao do sistema
e seu entorno, ou ambiente externo. O novo conceito de Sistema implica também em um
lado de dentro que observa um lado de fora, isto €, na nocdo de autorreferéncia. A
observacdo de si também é uma operacdo sisttmica com consequéncias no
sistema/ambiente observado.

Sem diferenga com relagdo ao entorno, ndo haveria autorreferéncia. Todo o
sistema que se autoproduz, que se faz unidade de diferenca, se singulariza e passa a se
constituir numa identidade. O sistema também ganha autonomia, uma vez que diversifica
seus acoplamentos de entrada e saida do ambiente, diminuindo sua dependéncia estrutural

do exterior3.

O sistema como reducéo da complexidade

Luhmann assimila e aperfeigoa ainda mais o conceito de sistema autopoiético e
autorreferente de Maturana, afirmando que o sistema é uma simplificacdo da
complexidade exterior. E essa redefinicdo/desenvolvimento do conceito de Sistema tem
um significado avassalador para a tradi¢do do pensamento socioldgico. O Sistema nédo é
uma categoria analitica, mas uma forma de descrigdo concreta, que leva em conta a
complexidade da realidade.

O socitlogo distingue quatro tipos de sistemas: o inorganico, o biolégico (a célula, o
cérebro, o corpo, 0 meio ambiente, etc), o psiquico e social. Esses tipos de sistemas sdo
interpenetrados uns aos outros. O inorganico é ambiente externo para o sistema bioldgico, que
por sua vez é ambiente para os sistemas psiquico e social. Somos sistemas bioldgicos, com suporte
inorganico, que se observam através de um sistema psiquico condicionado por um sistema social.
Os quatro sistemas tém intersecdes e entornos proprios, incluindo/excluindo parte dos outros dois
sistemas. Nesse modelo sisttmico ndo existe nem agdo nem estrutura, nem sujeito nem

objetividade, apenas o sistema/entorno, em seu crescimento através de operacOes de

3 O sistema é algo que estabelece relagdes consigo mesmo e se diferencia dessas relagdes frente as de seu
entorno. Ha quatro formas de diferenciacdo: segmentacdo (horizontal), estratificagdo (vertical), centro-
periférica e diferenciacdo de sistemas funcionais.
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diferenciacdo voltadas para dentro, reduzindo a complexidade externa através da auto-
organizacdo. Os sistemas se assemelham a filtros da complexidade. A autopoiesis ou
auto-organizacdo é assim uma conquista de autonomia do sistema em relacdo as
incertezas do ambiente externo.

Luhmann assimila e supera varias etapas da reflexdo socioldgica: a sociologia das
representacfes coletivas (Durkheim), as sociologias da acdo social (Weber,
interacionismo simbolico, etnometodologia), a sociologia da estrutura (derivada de Lévi-
Strauss), as sociologias que combinam funcdo e estrutura (Parsons, Habermas) e a
sociologia das praticas sociais (Bourdieu, Giddens).

Habermas desenvolve uma concepc¢do de sociedade que leva em conta a
centralidade das acGes comunicativas. Mas, Habermas acredita no intercambio simbélico
entre as consciéncias, pressupde, uma base consensual partilhada entre os sujeitos: a
intersubjetividade.

Para Luhmann, no entanto, a sociedade nao é formada pelas rela¢Ges entre os seres
humanos, a intersubjetividade ndo existe de fato. As pessoas estdo no entorno do sistema
social. Elas estdo fora do sistema e o sistema esta parcialmente dentro delas. Luhmann

nos fornece outra forma de pensar e de descrever a sociedade.

Comunicacéo

A comunicacdo, para Luhmann, é a permuta (de energia, informacéo, recursos)
entre sistemas sociais e ndo entre pessoas. Nao h4 transferéncia de informagdo ou de
conteldos semanticos entre emissor e receptor. A Comunicacdo é producdo de
redundancia instantnea (uma Mimese entre sistemas). Luhmann considera que a
comunicacdo como unidade discreta de analise sociolégica € mais precisa do que a Agdo
Social ou a Agdo Comunicativa (RODRIGUES, NEVES, 2017, 86).

Ha trés tipos de comunicacdo segundo a duragdo: a interacdo, a organizacao e a
sociedade. A interacdo é a relacdo imediata; a organizacdo € menos breve e serve para
tomar decisdes; e a propria sociedade, formada por interagdes e organizacdes, também
pode ser considerada uma comunicacao na perspectiva historica. Assim, o sistema social
(imbricado aos sistemas biolégico e cognitivo) é formado por comunicacdes (trocas

sistémicas).
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Nos sistemas sociais mais evoluidos, Luhmann identifica quatro subsistemas
funcionais: adaptacdo (economia), realizacdo de metas (politica), integracdo (sistema
legal), manuteng¢ao de padrdes latentes (instituigdes culturais como a escola, a igrejae ...
0S meios de comunicagao).

Segundo Luhmann, "a fun¢do dos meios de comunicagao consiste em orquestrar
a auto-observacao do sistema social™ (2005, 158). Para ele, 0s meios de comunicacao ndo
buscam a integracdo social como pensa funcionalismo ou a manipulacdo da realidade
Como imagina a teoria critica. Sua funcdo ¢ “observar dos observadores”, criando uma
“memoria sistémica”, um "background" para as futuras comunicacdes da sociedade. E
através dessa memoria sistémica de fundo que a realidade € contantemente reconstruida.

As mudancas do paradigma cientifico no século passado, tem como ponto central
a questdo do observador. A visdo do universo depende do local em que se esta. Enquanto
para sociologia classica existe um sujeito-observador e um objeto observado em uma
realidade empiricamente dada; para Luhmann, o que ha sdo sistemas formando uma
realidade. O que chamamos de individuo, ator ou agente; Luhmann chama de sistema
psiquico (a sede da autorreferéncia). E uma perspectiva complexa e um construtivismo
radical.

A ciéncia tradicional oscila entre o empirismo e o racionalismo, entre o indutivo
e o dedutivo. Na sociologia de Luhmann, a (auto) observacdo é uma operacdo de
diferenciagdo sistémica. Os sistemas se observam atraves da observacdo direta e das
observagdes de segunda ordem. Luhmann pode parecer relativista e subjetivista a
primeira vista, mas ndo é. Ele é evolucionista, mas ndo de uma forma redutora; pois ndo
se trata de selecdo externa, mas sim de auto-organizacao interno. O sistema evolui na
medida em que conquista autonomia. Sua teoria parece bastante abstrata, mas é voltada

para observacao e descri¢do de sistemas e ambientes concretos.
A méaquina trimidiatica

Para teoria das midias de Harry Pross (apud BAITTELLO JR, 2010. p. 63), a
midia priméaria é o corpo e a comunicacdo presencial (sons, ruidos, gestos, aparéncia,
odores e, principalmente, a fala). A midia secundaria sdo as marcas sobre outros suportes
(pedras, ossos, metal, couro, madeira e, principalmente, papel). A escrita, expressao

maior da midia secundaria, amplia a memoria, possibilitando a comunicacao através do
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tempo/espaco e a historia. E a midia terciéria, surge com a eletricidade e marca o retorno
da imagem e da simultaneidade do tempo.

Ricoeur associa 0 aspecto prescritivo da linguagem a funcdo poética e ao futuro;
0 aspecto narrativo, a funcdo metalinguistica e ao passado; e 0 aspecto descritivo, a fungdo
referencial e ao presente. O aspecto prescritivo é reduzido a uma dimensdo 'moral' do
presente — e ndo como uma projecdo do futuro, como o exercicio da imaginacdo no
horizonte dos possiveis. (GOMES, 2012).

Na perspectiva sistémica contemporanea, o sistema social € englobado pelo
sistema cognitivo, que por sua vez é englobado pelo sistema organico (meio ambiente do
carbono, que tem o inorganico como lado de fora). A midia comeca e acaba no corpo (que
somos nds no sistema organico) e é transversal aos sistemas cognitivo (midia secundaria)
e social (midia elétrica).

Nesse novo modelo, o aspecto descritivo da linguagem corresponde a midia
primaria e ao corpo; o0 aspecto narrativo, a midia secundaria e a memoria; e o aspecto
prescritivo, a midia terciaria e a simulacéo virtual do tempo.

Entre o sistema social e o cognitivo, estd a linguagem (o software da maquina) e
as operacOes de memoria e simulacdo. A memdria é uma mimese sistémica que vem do
corpo e a simulacdo é uma mimese de retorno do sistema social. A simulacéo € interior
ao sistema social € feita por aparelhos elétricos. A mimese terciaria é social; a mimese
secundaria € linguistica; e a mimese primaria € corporal, presencial e imediata (esta
sempre no aqui e agora).

A Méquina Mimética é formada pela alternancia recorrente entre as operagdes de
memodria e de simulacdo (Mimese e Diegese sistémicas) através das trés midias,

transversais aos aos sistemas bioldgico, cognitivo e social.

As trés mimesis e a escala de abstracao

Para detalhar ainda mais a dindmica desta maquina transsistémica, € possivel
observar como as midias primaria, secundaria e terciaria interagem com a dupla Mimese
e Diagese — observando sua tendéncia para simplificacdo e para subjetivacao.

Por exemplo, na comunicacdo primaria, o pensamento de Platdo funciona bem: a
Mimese é corporal, esponténea e presencial. A Diegesis € o conteudo comunicado, a

‘ideia’. Na comunicagdo secundaria, ha uma inversdo e os conceitos de Aristoteles sdo
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mais aplicaveis: a Mimese é uma representacdo mental codificada da realidade; e a
Diegesis corresponde a duracdo e as intensidades do discurso. No contexto da
comunicacgdo terciaria, ha uma duplicacdo da polaridade. Mimetiza-se o corpo e a
representacdo do mundo descontextualizada; e a Diegesis produz a0 mesmo tempo o
sentido e o tempo da narrativa (GOMES, 2019).

Pensando o tempo de forma simultanea, ha a dialética entre passado e presente, a
maquina do pensamento (a Lingua, o sistema de codificacdo linguistica), que produz
informacdo e cujo objetivo principal é a organizagdo da memoria social. O passado
invocado pelas midias secundarias alimenta a midia primaria, o corpo contextualizado no
presente. Ha também a dialética entre o presente e o futuro, a maquina da imaginacéo (na
verdade, um conjunto aberto de mecanismos de triagem, associacdo e analogia de
contetdos simbdlicos), que registra a experiéncia audiovisual e ndo informacdo, com o
objetivo de antecipar e simular situacBes possiveis de se configurar. Aqui sdo as
simulacdes dos futuros possiveis que fornecem probabilidades para o presente se
organizar. Essas duas maquinas ou dialéticas inciendem sobre o corpo no presente,
formando assim uma terceira maquina, a maquina trimidiatica enraizada no corpo,

extendida através da linguagem e de ferramentas tecnoldgicas.

Tabela 1 — midia x mimesis

MIMESE DIEGESE
Midia primaria Memoria do corpo ‘ Ideia, arquétipos
Midia secundaria Representagdoes Mentais ‘ Historia, Intriga narrativa
Midia terciaria Luz e Som ‘ Emogdes, valores, sentimentos

Fonte: Elaborado pelo autor

No paradigma presencial da midia primaria, a Mimese é a memoria do corpo, a
imitacdo de gestos, sons, palavras. E a Diegese € o contetdo do que transmitido: lendas,
preces, conceitos. Segue-se assim 0 modelo de Platdo em que o corpo mimetiza o universo
arquetipico universal. A Mimese é corporal, espontanea e presencial. A Diegese € 0
conteudo comunicado, a ‘ideia’.

Na comunicacgdo secundaria, ha uma inversdo e 0s conceitos de Aristdteles sdo
mais aplicaveis: a Mimese ¢ uma representacdo mental foneticamente codificada da
realidade; e a Diegese corresponde a duragdo e as intensidades do discurso no texto. Com
0 aparecimento da midia secundaria, surge também a Méaquina Social de Pensamento.

Agora, a Mimese é a memdria social objetiva, descontextualizada e mimetizada através
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de representaces mentais codificadas; e a Diegese, por sua vez, corresponde a nogéo de
Histdria e/ou estrutura narrativa. A midia secundaria ndo anula a primaria, mas se
sobrepde a ela. Assim, a Mimese e Diegese primarias continuam ativas nos processos de
Mimese e Diegese secundarios.

E com o advento da midia terciéria e da Maquina Social da Imaginacdo, a Mimese
tornou-se uma experiéncia do corpo recontextualizada por imagens e sons mediados por
tecnologia; e a Diegese se tornou uma estrutura narrativa, a intriga. A diferenca
fundamental entre Diegese secundaria e terciaria, € que a intriga historica ndo tem
consciéncia de que é uma construcdo poética e se acredita cientifica, objetiva e absoluta;
enguanto a intriga narrativa sabe aonde quer chegar e se percebe como sendo uma
estrutura metalinguistica.

No contexto da comunicacdo terciaria, também ha uma nova duplicacdo das
polaridades. Mimetiza-se o corpo (ou a Imagem) e a representagdo do mundo
descontextualizada (Palavra). E a Diegese, nesse cenario convergente, agora corresponde
a segunda realidade, aos universos narrativos paralelos que criamos para compreender
nosso mundo. Nele, ndo mimetizamos apenas comportamentos, atitudes e conceitos, mas
sobretudo emocdes, sentimentos, intengdes, subjetividade. Os sistemas se comunicam,
ndo através de Memes ou unidades de sentido, mas sim sinais replicados cada vez mais
simples na escala de abstracdo de Flusser (2008, 40-45), sempre tentando se organizar
mais para diminuir o proprio ruido e a complexidade do ambiente e dos outros sistemas

a eles externos.

Conclusao

Em outros textos, comparou-se essa teoria das trés midias ao conjunto das trés
fungdes cognitivas miditicas — a memoria do passado, a percepgdo do presente e a

simulagéo do futuro e ao mito das moiras.

Nessa analogia, as tecelds do destino sdo o antagonista estrutural do
her6i contemporaneo, o protagonista que luta contra as estruturas
narrativas do tempo. A tripla estrutura narrativa das trés midias
(primaria, secundaria e terciaria) forma uma maquina social de
fabricacéo do tempo.

As moiras sdo, na mitologia grega, as trés irmas que determinam o
destino tanto dos deuses quanto dos seres humanos: Cloto (que significa
‘“fiar’) que segura o fuso e tece o fio da vida; Laquesis (ou ‘sortear’) que
puxa e enrola o fio tecido; Atropos (“afastar’) que corta o fio da vida. O
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tear € a Roda da Fortuna: as voltas da roda posicionam os fios ora no
topo, ora no fundo, explicando assim os periodos de azar ou sorte de
todos. Elas ndo podem ser manipuladas e nada se pode fazer para deté-
las ou ganhar-lhes o favor. As trés Moiras representam a existéncia
inflexivel do tempo.

As moiras também representam as diferentes dimensoes de ‘efeito de
sentido’ das narrativas. As narrativas tém uma dimensdo emocional
(causam alegria, medo, raiva, amor) que funciona a partir da nocao de
pertencimento, da ampliacdo e/ou reafirmacdo da identidade. Essa
dimensdo corresponde a bruxa do presente. Também tém uma dimenséo
psicolégica em que se associa e compara as estérias simbolicas a
historia biogréafica, representando a bruxa do passado. E as narrativas
possuem ainda uma dimens&o universal e sagrada em que nosso espirito
sonha seus destinos — é a bruxa do futuro. Além das emocdes e das
tradicOes, essa é a dimensdo que, através da imaginagdo, nos faz
reavaliar a vida.

E esses trés principios — a narracao do passado, a descricdo do presente
e a previsao do futuro — formam a imagem das ‘'tecelds da intriga’' — as
moiras do destino, representando essa maquina social de fabricacdo do
tempo formado pelas trés midias (GOMES, 2012, p. 45).

Traduzindo esses trés principios narrativos para a linguagem da teoria de sistemas
luhmanniana, pode-se falar em trés operagdes sistémicas: memoria, auto-observacéo
descritiva e simulacdo de possibilidades. Essas trés opera¢fes formam o mecanismo de
autopoesis, de criatividade sistémica.

As narrativas de ficcdo cientifica entendam essa maquina social como um inimigo
ficcional a ser vencido. Mas, essa maquina mimética é também um dispositivo sistémico
real em nossa vidas. A sociedade distopica, em que a tecnologia aumenta as
desigualdades, é uma simulacdo projetada (um meme) pela propria maquina trimidiatica
para nos alertar sobre um futuro possivel. A utopia social tecnoldgia, por outro lado, é um
meme que sugere o uso da maquina mimética para um aprendizado individualizado e uma
relacdo ecoldgica com o0 meio ambiente.

Talvez seja necessario lembrar que nés somos essa maquina e que, 0 que esta em jogo, é
o final de nossa historia enquanto espécie. Tudo depende do que mimetizarmos a partir
de agora e da replicacdo desses memes através dos sistemas bio/psico/sociais.
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