A VIRTUALIZACAO DA RELACAO SEXUAL EM CAM¢4:
O CORPO ENQUANTO OBJETO DE DESEJO E CONSUMO

VIRTUALIZATION OF SEX ON CAM¢4:
THE BODY AS AN OBJECT OF DESIRE AND CONSUMER

Resumo

O presente trabalho busca discutir sobre as implicagdes do processo de virtualiza¢ao das relagdes sexuais na sociedade contemporanea
a partir do site Cam4, mundialmente utilizado para praticas sexuais virtuais através do uso de webcams. Considerando a virtualizagdo
da interacdo social como uma consequéncia da midiatizagdo, o corpo na sociedade atual encontra no progresso tecnologico, que
alcanga niveis de profundas mudangas sociais e economicas, novas possibilidades de experiéncias sexuais entre os sujeitos, motivadas,
entre outros fatores, por desejos e/ou interesses financeiros. Este artigo ¢ parte de um estudo mais amplo em desenvolvimento, que
utiliza a netnografia e a técnica da observacdo ndo participante como metodologia para uma pesquisa exploratdria interpretativa
nas janelas de transmissdes via webcam de modelos do género masculino, feminino e transexual no sife de relacionamento Cam4.
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Abstract

This research discusses the implications of the process of virtualization of sex in contemporary society from the Cam4 website, used
worldwide for virtual sex practices through the use of webcams. Considering the virtualization of social interaction as a result of
media coverage, the body in contemporary society is technological progress, which reaches levels of profound social and economic
changes, new possibilities of experiences between individuals, motivated, among other reasons, desires and / or financial interests.
This article is part of a broader study on development, which uses netnography and the technique of non-participant observation
as a methodology for an interpretative exploratory research in the windows of transmissions via webcam male models, female and
transgender in social networking site Cam4.
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A virtualizacio da relacio sexual em Cam4

Introducao

Os avangos tecnoldgicos do ultimo quartel do
século XX promoveram mudangas profundas na vida
social, em que as relagdes sociais também passaram por
transformacdes em niveis nunca antes vistos. Com o
surgimento de dispositivos digitais de comunicagdo em
massa, as fronteiras territoriais ndo comportavam a logica
em fluxo de uma sociedade cujo conceito de comunidade
jando suporta as premissas dadas as questoes geograficas.
Vivemos agora em uma sociedade em rede (CASTELLS,
1999), com sensagao de comunitarismo em um espaco de
visibilidade total, unidos pelo afeto (PAIVA, 2012).

Sem desconsiderar o contexto macro, este artigo
busca discutir e langar uma visdo analitica do ponto de
vista social para as transformagdes que dizem respeito
as relagdes humanas motivadas por desejos sexuais
mediadas por dispositivos digitais de comunicagao.
Dessa maneira, se antes as relagdes sexuais tinham como
condigdo a presenga atOmica de outrem para a troca
de estimulos visuais em tempo real entre duas ou mais
pessoas, a Internet nos permite fazé-las a partir de sites de
relacionamento.

O fetichismo ¢ voyeurismo', ambos muitas
vezes considerados desvios sexuais do ponto de vista
psicanalitico e médico, encontram-se agora virtualizados
em troca de videos em aplicativos de smartphones como
WhatsApp, blogs com contetido pornograficos e em sites
como o Cam4?, que retine milhares de usuarios de webcams
para producdo ou consumo de shows de exibicionismo
online de momentos intimos de relagdo sexual ou do
todo ou parte de seus corpos. Esses atos, muitas vezes,
sdo permeados por trocas de dinheiro, caracterizando um
comeércio vultoso que movimenta bilhdes de dolares todos
os anos. Nesse contexto, surge a pergunta: estariamos
diante da virtualizagdo da prostitui¢do, pratica comercial
de servicos sexuais acentuada pela midiatizacdo que
vivenciamos na modernidade?

Para discutir essa questdo, a pesquisa foi realizada

1 Voyeurismo diz respeito ao prazer sexual exercido pelo estimulo
através da observagdo de uma pessoa no ato de se despir, nua ou em atos
sexuais (que ndo se sabe observada ou nao); ja o fetichismo consiste,
segundo a psicanalise, num desvio de interesse sexual por fantasias
(enfermeira, empregada doméstica, professor), objetos, cendrios ou
alguma parte do corpo.

2 Disponivel em: http://www.Cam4.com. Acessado ao longo dos meses
de julho e agosto de 2015.
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ao longo dos meses de julho e agosto de 2016, analisando o
site Cam4, empregando a netnografia como metodologia.
Esse ¢ um método de investigacdo oriundo da etnografia
utilizada na Antropologia e que reune técnicas que
“munem o pesquisador para o trabalho de observagéo, a
partir da inser¢do em comunidades para pesquisa, onde
0 pesquisador entra em contato intrassubjetivo com o
objeto de estudo” (AMARAL; NATAL; VIANA, 2008,
p. 35). Para tanto, utilizamos a técnica da observacdo
ndo participante, em que o pesquisador observa as
comunidades virtuais sem ser percebido, com a “descrigao
das praticas sociais virtualizadas a partir da observacdo”
(REBS, 2011, p. 89). A pesquisa situa-se no campo da
investigacdo qualitativa, permitindo um tratamento
sistematico a analise das informagdes e dados.

A midiatizacdo do sexo na sociedade virtual

A virtualizagdo das relagdes entre as sociedades
e destas com o mundo, criando uma dimensdo ciber
do espago/tempo, é contempordnea de uma onda de

transformacdes que comegcam desde as primeiras

inovagdes tecnoldgicas no transporte. Para Lévy (1996),
a invencdo de novas velocidades ¢ o primeiro grau de
virtualizacdo, criando novos sentidos de temporalidades e

espacialidades nas mais diferentes culturas.

Cada forma de vida inventa seu mundo
e, com esse mundo, um espaco e um
tempo especificos. O universo cultural,
proprio aos humanos, estende ainda mais
essa variabilidade dos espacos e das
temporalidades. Por exemplo, cada novo
sistema de comunicagdo e de transporte
modifica o sistema das proximidades
praticas, isto ¢, o espago pertinente para
as comunidades humanas. Quando se
constroéi uma rede ferroviaria, € como se
aproximassemos fisicamente as cidades
ou regides conectadas pelos trilhos e
afastassemos desse grupo as cidades
ndo conectadas. [..] Cria-se, portanto,
uma situacdo em que varios sistemas de
proximidades e varios espacos praticos

coexistem (LEVY, 1996, p. 22).
A virtualizacdo nio se trata de um antagonismo ao

real, mas ¢ sindnimo de poté€ncia. Em uma sociedade onde
os corpos sdo constantemente reconstruidos pela dietética,

144



Maria A. R. da Silva
Allyson D. M. da Silva

cirurgias plésticas e farmacos, nossa potencializagdo da
capacidade corpodrea intensifica-se com a midiatizagao,
processo em que a midia se incorpora e € incorporada nas
relacdes sociais em suas mais diferentes esferas de acao.
Segundo Lévy (1996, p. 27), “como a das informagdes,
dos conhecimentos, da economia e da sociedade, a
virtualizagdo dos corpos que experimentamos hoje ¢ uma
nova etapa na aventura de autocriagdo que sustenta nossa
espécie”.

Os meios de comunicagdo potencializaram nossa
capacidade perceptiva do mundo que nos circunda.
Nossos sentidos sdo virtualizados, de modo que os
sistemas de telecomunicac¢des claramente externalizam
isso (LEVY, 1996). A televisdo potencializa nossa visio,
transnacionalmente, criando uma espécie de “olho
mundializado” e nos carregando em massa para 0 mesmo
territorio, ainda que estejamos atomicamente em lugares
distantes. “Assim como o telefone potencializa nossa
audi¢do e os sistemas de telemanipula¢des para o tato
e a interacdo sensorio-motora, todos esses dispositivos

virtualizam nossos sentidos”, explica Lévy (1996, p. 28).

A projecgdo da imagem do corpo é geralmente
associada a nocdo de telepresenca. Mas a

I3

telepresenga ¢ sempre mais que a simples
projecdo da imagem. [..] O telefone, por
exemplo, ja funciona como um dispositivo
de telepresenca, uma vez que ndo leva apenas
uma imagem ou uma representacdo da voz:
transporta a propria voz. O telefone separa
a voz (o corpo sonoro) do corpo tangivel e
a transmite a distancia. Meu corpo tangivel
esta aqui, meu corpo sonoro, desdobrado, esta

aqui e 14 (LEVYY, 1996, p. 29).

A interagao social se v€ alterada pelos dispositivos
digitais de que dispomos na atualidade, aumentando nossa
capacidade de vivenciar experiéncias com o outro de
maneira distante de qualquer outra do passado. A educacao
supera os limites impostos pelas limitagdes econdmicas e
politicas ao levar para lares de milhdes de cidaddos aulas
a distancia, assim como nossa sociabilidade, que resulta
da busca por relacionamentos afetivos, encontra em
aplicativos de namoro a mediagdo no encontro da “alma
gémea”. Cada vez mais, introduzimos as midias no nosso
cotidiano e vemos nossa socializacdo, até entdo ha pouco
necessariamente presencial, virtualizada em proje¢des de

pixels ou em ondas sonoras.
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Para Lévy (1996), intensificamos ao maximo

nossa presenca fisica aqui e agora:

Ao se virtualizar, o corpo se multiplica.
Criamos para nds mesmos organismos
virtuais que enriquecem nNosSSO UNiverso
sensivel sem nos impor a dor. Trata-se de
uma desencarna¢do? Verificamos com
o exemplo do corpo que a virtualizagdo
nio pode ser reduzida a um processo de
desaparecimento ou desmaterializagdo. [...]
a virtualizagdo do corpo ndo é, portanto,
uma desencarnagdo, mas uma reinvengao,
uma heterogénese do humano (LEVY,

1996, p. 33).

Os avangos tecnoldgicos dos dispositivos digitais
de comunicagdo contribuiram para a mudancga dos habitos
sociais e o surgimento de uma cultura global baseada na
linguagem midiatica, atravessada em todas as esferas
da sociedade — economia, politica, familia, religido etc.
Essa articulagdo entre midia e tradicionais instituigoes
sociais ¢ o que teoricos como Muniz Sodré (2009) e
Stig Hjarvard (2012) denominam de ‘“midiatizagao”.
Do ponto de vista das relagdes sociais, a midiatiza¢ao
produziu novas perspectivas de sociabilidade e interagdo,
modificando alguns aspectos da vida cotidiana. Em
Antropologica do Espelho (2009), Sodré explica que o
contexto de midiatizagdo sugere um novo modo de se
fazer sentir, um novo bios — utilizando um termo cunhado
por Aristoteles em Etica a Nicomaco. O filosofo grego
distingue trés esferas da vida humana: o bios politikos,
vida politica; o bios theoretikos, a vida contemplativa; € o
bios apolaustikos, a vida prazerosa. Para Sodré (2009), a
midiatizagdo seria o quarto bios, o bios midiatico, em que as
tecnologias de informagao estariam redefinindo as relagdes
sociais contemporaneas. O autor parte da classificagcdo
aristotélica para pensar a midiatizagdo como tecnologia
de sociabilidade, em que predomina, segundo ele, a
esfera dos negocios, culturalmente especifica e intitulada
de “tecnocultura”. Essa tecnocultura ¢ constituida pelo
mercado, meios de informagéo e dispositivos digitais de
comunicacdo que transformam aspectos da socializa¢ao —
os quais abordaremos nesta pesquisa.

A midiatizagdo ¢ um dos conceitos-chave

para compreendermos os processos de mudancas

sociais, politicas e econdmicas no ultimo século. Stig
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Hjarvard®(2012) ¢ outro importante teorico que tem
trabalhado com esse conceito na atualidade. Para ele, a
midiatizagdo ¢ um “processo de dupla face no qual a midia
se transformou em uma institui¢do semi-independente na
sociedade a qual outras instituicdes tém que se adaptar”
(HJARVARD, 2012, p. 53). Se, por um lado, a midia
se fortaleceu enquanto importante instituigdo como a

igreja, o Estado e a familia, por exemplo, estes, por sua

\

vez, precisaram se adaptar a sua logica nas relagdes
que os circundam. Segundo Hjarvard (2012), o termo
midiatizacdo foi usado pela primeira vez para atribuir os
impactos dos meios de comunicagdo a politica. A politica
perde sua autonomia e torna-se independente dos meios
de comunicagdo de massa, moldando-se pelas interagdes

com eles.

[...] os meios de massa ajudaram a transformar
uma sociedade agraria e feudal ¢ a criar
instituicdes modernas, tais como o Estado,
a esfera publica e a ciéncia. A comunicacao,
uma vez vinculada a reunido fisica de
individuos, face a face, foi sucedida pela
comunicac¢do mediada, onde a relacdo entre
emissor ¢ receptor ¢ alterada em aspectos
decisivos (HJARVARD, 2012, p. 59).

Hjarvard (2012) cita Shulz (2004) e Krotz (2007),
que usam o conceito de midiatizagdo para especificar
também a mudanga social promovida pelos meios de
comunica¢do em um sentido mais amplo. Para Winfried
Shulz (2004 apud HIARVARD, 2012), a comunicagio
¢ as intera¢cdes humanas s3o alteradas pelos meios de

comunicacao em quatro tipos de processo:

(1) eles entendem |[grifos do autor] as
possibilidades de comunicagdo humana
tanto no tempo quanto no espago; (2)
substituem as atividades sociais que
anteriormente ocorriam face a face; (3)
incentivam uma fusdo de atividades; a
comunicagdo pessoal se combina com
a comunicacdo mediada e os meios de
comunicagdo se infiltram na vida cotidiana;
(4) os atores de diferentes setores tém que
adaptar seu comportamento para acomodar
as valoragdes, os formatos e as rotinas dos
meios de comunicagdo (HJARVARD, 2012,
p. 60).

3 Professor doutor do Department of Media, Cognition and
Communication da University of Copenhagen, Denmark.

ISSN: 1807 - 8214
Revista Artemis, Vol. XXIV n° 1; jul-dez, 2017. pp. 143-155

Ja Krotz (2007 apud HIARVAD, 2012, p. 59)
considera a midiatizagdo como um “processo continuo
em que os meios alteram as relagdes € o comportamento
humanos e, assim, alteram a sociedade e a cultura”. Para
ele, desde o inicio do uso da escrita ¢ leitura, a midiatizacao
vem acompanhando a atividade de forma continua. A partir
do surgimento de conexdes em rede com o advento da
rede mundial de computadores, a midiatizacdo alcangou
niveis ainda mais profundos de alterag@o na sociedade. A
forma de nos relacionarmos com a internet e as infinitas
possibilidades de seu uso interferiram de tal maneira na
forma de nos relacionarmos com o mundo e as pessoas
que, para o filosofo francés Pierre Lévy (1999), surge ai
um novo espaco social, virtualizado.

Em seu livro Cibercultura (1999), Lévy traz
suas consideracdes sobre o crescimento de um novo
meio de comunicagdo que se baseia na interligagdo de
computadores, o ciberespago, originando-se, a partir disso,
segundo ele, a cibercultura. “A cibercultura expressa o
surgimento de um novo universo, diferente das formas
que vieram antes dele no sentido de que ele se constroi
sobre a indeterminacdo de um sentido global qualquer”
(LEVY, 1999, p. 15).

Sobre os conceitos de ciberespaco e cibercultura,
Lévy (1999, p. 17) explica:

O ciberespago ¢ o novo meio de
comunicagdo que surge de interconexdo
mundial dos computadores. O termo
especifica ndo apenas a infraestrutura
material da comunicagdo digital, mas
também o universo oceanico de informagdes
que ela abria, assim como os seres humanos
que navegam e alimentam esse universo.
Quanto ao neologismo “Cibercultura”,
especifica aqui o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de
atitudes, de modos de pensamento e¢ de
valores que se desenvolvem juntamente

com o crescimento do ciberespago.

Essa revolugdo tecnologica concentrada nas Novas
Tecnologias de Informagao e Comunicagio esta promovendo
mudancas significativas e aceleradas na sociedade, através
de um novo sistema de comunicagdo com linguagem
universalizada que “permite a integragdo global da produgio
e distribuicao de palavras, sons e imagens de nossa cultura

como personalizando-os ao gosto das identidades e humores
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dos individuos” (CASTELLS, 1999, p. 22). Segundo
Castells (1999), as redes interativas de computadores estdo
em expansao e permitindo a criagao de novas formas e canais
de comunicacdo, que moldam a vida e, a0 mesmo tempo,
sdo moldadas por ela. No entendimento de Fausto Neto
(2006), tém ocorrido mudangas no modo como o capitalismo
organiza a vida social, originando as novas formas de
mediagdo/intermediagao.

A interagdo mediada pelos meios de comunicagdo
alteranossa capacidade de controlar amaneira como a situacao
social ¢ definida, para controlar o uso da comunicagao verbal
e ndo verbal e dos acessorios e para definir limites territoriais
na interacdo (HJARVARD, 2012).

Isso tem consequéncias de longe alcance,
trés das quais sfo de interesse aqui:
primeiro, os meios de comunicagdo
tornam consideravelmente mais facil
para os individuos atuar em varios palcos
simultaneamente; em segundo lugar,
os participantes podem otimizar mais
facilmente a interagdo social em beneficio
proprio; e terceiro, as relagdes mutuas
entre os participantes, incluindo normas de
comportamento aceitavel (deferéncia, tom

etc.), se alteram (HJARVARD, 2012, p. 79).

Em Cam4, pode-se perceber como o corpo esta
atrelado ao consumo a partir da virtualizag@o das relagdes
sexuais mediante transacOes comerciais entre seus
usuarios, em um mundo dominado pelo mercado de bens
simbolicos. Se, por um lado, a sensagdo de liberdade de
producdo intelectual/audiovisual, compartilhamento de
informagdes e articulacdo social na contemporaneidade
tem encorajado discursos libertarios, a industria do
entretenimento (a midia aqui tem seu importante
papel) nos instrumentaliza em forma de rede. Ainda
que a internet nos traga possibilidades multiplas de
usabilidade, a sociedade consome produtos e torna-se
usudria de dispositivos e redes sociais na internet de mega
conglomerados midiaticos capitalistas.

Assim, ao invés do ato social, a rede. Do
vinculo, ao fluxo. Do contrato social, a
terceirizacdo generalizada. Referéncias
fundacionais s3o mandadas para os ares,
consequéncias da logica reinante da
sociedade segundo a qual “vivemos no ar”,
a tal da modernizagdo liquida aludida por
Bauman (FAUSTO NETO, 2006, p. 4).
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Em Cam4, o potencial de interagdo e as trocas
de afetos (com finalidades sexuais, predominantemente)
langam o corpo a categoria de objeto de consumo e
passivo de exploracdo pelo capital, estando seus usuarios
conscientes ou ndo. Somos virtualmente potencializados
em presenga, vivéncia e em possibilidade de objetificacao.

Seria a personalizagdo da “modernidade liquida”.

O apice do sexo mundializado

As novas tecnologias da comunicagdo
humana aprofundaram a tendéncia de mudangas
nos relacionamentos interpessoais, potencializando

as condi¢gdes de sociabilidade entre os individuos.
Aplicativos de relacionamentos como Tinder, Scruff
e Grindr, bem como sites de namoro e bate-papo, sdao
utilizados diariamente por milhdes de usuarios em todo o
mundo, que buscam nos dispositivos digitais a mediagao
facilitadora no processo de manutencdo de vinculos
de amizade e namoro. Muitos desses relacionamentos
sdo constituidos por lagos fracos (PRIMO, 2005), sem
grande interesse das partes em estabelecer maior grau de
intimidade no sentido de estreitamento da rela¢do. No
que se trata de relacionamentos com intuitos sexuais ou
de namoros, as midias supracitadas ndo sdo por si sos a
causa da mudanga paradigmatica que atinge as relagdes de
géneros e as sexualidades contemporaneas, mas uma nova
etapa no processo que se inicia ainda no século XVIII.

As relacdes entre homem e mulher e seus papéis
sdo construgdes sociais baseadas em contextos historico-
socio-culturais diversos, variaveis de acordo com cada
sociedade em grau e forma distintos. As transformagdes
tecnologicas e sociais, nas ultimas décadas, contribuiram
para que a intimidade, as normas de comportamento
e as relagdes de poder entre os géneros modificassem
as praticas sociais contemporaneas. Para Anthony
Giddens (1992), em A Transformagdo da Intimidade,
as mulheres comuns, que tratam da vida cotidiana, e os
grupos conscientemente feministas exerceram um papel
fundamental no que ele denomina de “revolucdo sexual”,
viabilizando conquistas para a democratizagdo da esfera
publica e privada e reduzindo diferencas entre os papéis de
género. Segundo o autor, essas mudancas dizem respeito
a “exploracdo das potencialidades do ‘relacionamento

puro’, um relacionamento sexual e emocional, explosivo
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em suas conotacoes em relagdo as formas preexistentes do
poder do sexo” (GIDDENS, 1992, p. 10).

Ainda no século XVII, os casamentos eram
motivados predominantemente por interesses economicos,
de modo que os conjuges funcionavam como espécie de
elo entre duas familias que buscavam fortalecer e dar
continuidade aos negocios. Cabia aos pais a escolha de
arranjar o casamento “ideal” para seus filhos, ndo havendo

outra saida para estes que ndo a aceitagao.

Na Europa pré-moderna, a maior parte
dos casamentos eram contraidos, ndo
sobre o alicerce da atracdo sexual mutua, mas
o da situagdo econdmica. Entre os pobres,
0 casamento era um meio de organizar o
trabalho agrario. Era improvavel que uma
vida caracterizada pelo trabalho arduo e
continuo conduzisse a paixdo sexual. Tem
sido relatado que, entre os camponeses da
Franca e da Alemanha no século XVII, o
beijo, a caricia e outras formas de afeigdo
fisica associadas ao sexo eram raros entre os
casais casados. No entanto, as oportunidades
para os homens se envolverem em ligagdes
extraconjugais eram com frequéncia muito

numerosas (GIDDENS, 1992, p. 49).

Foi somente entre o fim do século XVIII e o inicio
do século seguinte que o casamento deixou de ser realizado
apenas por interesses econdmicos € passou a ser motivado
por lacos de afetividade amorosa entre o casal. Nesse periodo,
os ideais de amor romantico foram difundidos na sociedade,
proporcionando, segundo Giddens (1992), um significado
especial ao vinculo conjugal. O casamento deixa de ser,
entdo, um empreendimento econdmico € passa a ser visto
como um empreendimento emocional conjunto, de modo
que o lar se distingue do ambiente de trabalho e torna-se, em
tese, o espaco onde o casal encontra um no outro o apoio
emocional, em oposi¢do ao carater instrumental do ambiente
de trabalho (GIDDENS, 1992). O eu ¢ o outro se unem na
construg¢do de uma historia compartilhada e individualizada,
tendo a liberdade e a autorrealizagdo como alicerces da
relagdo, bem como as qualidades do comportamento de cada
como fatores imprescindiveis, € ndo apenas a atragdo sexual

e as motivag¢Oes da ordem econémica.

O amor romantico introduziu a ideia de uma
narrativa para uma vida individual — formula
que estendeu radicalmente a reflexividade
do amor sublime. Contar uma histéria é
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um dos sentidos do “romance”, mas esta
historia tornava-se agora individualizada,
inserindo o eu e o outro em uma narrativa
pessoal, sem ligacdo particular com os
processos sociais mais amplos. O inicio do
amor romantico coincidiu mais ou menos
com a emergéncia da novela: a conexio
era a forma narrativa recém-descoberta
(GIDDENS, 1992, p. 50).

Nesse sentido, para Giddens (1992), o amor
rompe com a sexualidade, embora ainda faga parte dela, e
o carater do individuo se apresenta como uma virtude que
passa a distingui-lo como especial.

O autor tece a ideia de amor roméantico associada
a trés conjuntos de influéncias que afetaram as mulheres
a partir do século XVIII. Primeiramente, cita a criacdo
do lar. Com a Revolucdo Industrial, o trabalho artesanal
deu espaco a produgdo em série de bens e a privatizagao
dos meios de producdo de capital. Em uma sociedade
predominantemente patriarcal, na qual o homem era
o centro da organizacdo familiar e sobre quem recaia a
obrigacdo do sustento da familia, o ambiente doméstico
pela primeira vez se dissocia do ambiente de trabalho.
Ficam estabelecidas, entdo, marcas distintas entre lar e
trabalho (muito embora ainda possiveis de coexistirem).
A partir de entdo, o homem que trabalhava para manter
as finangas da casa ndo podia mais dar conta também das
exigéncias cotidianas demandadas na gestio de um lar. E
entdo que a mulher passa a ter mais autoridade dentro de
casa para educar os filhos, gerir os recursos € manter a
ordem. Com isso, da-se a segunda influéncia tratada por
Giddens (1992), a mudanca na relagdo dos pais com os
filhos. Para o autor, o controle da mulher sobre os filhos
aumentou a medida que as familias ficavam menores,
em fungdo das politicas de incentivo do Estado ao
controle da natalidade ¢ das novas condi¢des econdmicas
desfavoraveis naquele contexto da Europa. Com o nimero
menor de filhos, a mae passou a dar mais atengdo a cada um
de seus herdeiros, conhecendo melhor suas fragilidades e
exigindo dela equilibrio emocional. O terceiro momento,

por sua vez, foi a “inven¢do da maternidade”.

A idealizagdo da mae foi parte integrante
da moderna constru¢io da maternidade, e
sem davida alimentou diretamente alguns
dos valores propagados sobre o amor
romantico. A imagem da “esposa mae”
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reforcou um modelo de “dois sexos” das
atividades e dos sentimentos. As mulheres
eram reconhecidas pelos homens como sendo
diferentes, incompreensiveis — parte de um
dominio estranho aos homens. A ideia de
que cada sexo ¢ um mistério para o outro &
antiga, ¢ tem sido representada de varias
maneiras nas diferentes culturas. O elemento
distintamente novo, aqui, era a associagao da
maternidade com a feminilidade, como sendo
qualidades da personalidade — qualidades
estas que certamente estavam impregnadas
de concepcdes bastante firmes da sexualidade

feminina (GIDDENS, 1992, p. 54).

A associagdo do carater materno a uma qualidade
intrinsecamente feminina contribuiu para a consolidagao
social da ideia de “instinto materno”. Foi naturalizado que
toda mulher tem em seu percurso de vida a obrigatoriedade
do casamento e da gestacdo, um “dom” préprio de seu
género. Contrariar tais normas € ir de encontro a “natureza”,
rebaixar-se ao status de “desnaturada”, perspectiva que
passou a mudar somente nos séculos seguintes.

A grande virada que contribuiu para a
transformacdo da intimidade veio com os primeiros
métodos contraceptivos e as novas tecnologias
reprodutivas, no século XIX. Mais do que o controle da
natalidade, que afetou diretamente o tamanho das familias
e resultou em novas configuragdes citadas anteriormente,
a contracep¢ao elevou o sexo a condi¢ao de expressao de
um desejo que vai além da reprodugdo. Para as mulheres, o
sexo passou a ser livre para assumir outras fungdes, dando-
lhes autonomia e propriedade de si mesmas (GIDDENS,
1992). Nesse contexto, surge o que o autor denominou de
“sexualidade plastica”, cujo interesse supera a necessidade
de procriacdo e torna a pratica sexual baseada, sobretudo,
na atragdo mutua e na busca pelo prazer carnal.

O casamento como contrato econdmico deu
lugar a unido pelo amor romantico que ainda colocava a
sexualidade da mulher sob o dominio masculino. Com o
surgimento da sexualidade plastica, agora dominada pelo
desejo individual, a concepcdo da ideia de amor também
passou por profundas transformagdes. A racionalidade
conjugal, aqui vista como um contraponto aos idealismos
do romance, comegou a algar a objetividade nas relagdes.
Na contemporaneidade, o amor romantico perde espago
para a busca da autonomia sexual, dando lugar ao que

Anthony Giddens chama de “amor confluente”.
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O amor confluente é um amor ativo,
contingente, e por isso entra em choque
com as categorias “para sempre” e “Unico”
da ideia de amor romantico. A “sociedade
separada e divorciada” de hoje aparece
aqui mais como um efeito da emergéncia
do amor confluente do que como sua causa.
Quanto mais o amor confluente consolida-
se em uma possibilidade real, mais se afasta
da busca da “pessoa especial” e o que
mais conta ¢ o “relacionamento especial”

(GIDDENS, 1992, p. 72).

Nessa perspectiva, o amor confluente democratiza
as relacdes afetivas e reduz as disparidades de poder entre
homens e mulheres. A idealizagdo do amor verdadeiro pode,
contudo, coabitar o sujeito que se envolve aparentemente
em um relacionamento puro (resultado do amor confluente),
mas deixou de predominar na atualidade. A unido entre duas
pessoas hoje pode se dar por interesses diversos, tais como:
economicos, afetivos e sexuais, ou ainda incluir todos estes.
Sdo cada vez mais comuns casais que se conhecem apenas
para transar (o que Giddens denomina de “sexualidade
episddica”), inimaginavel outrora em que a pratica sexual
somente poderia acontecer apos o casamento € apenas para
fins reprodutivos.

Nesse contexto, em que os relacionamentos se
encontram mais livres, fluidos e democraticos, a emergéncia
de dispositivos digitais que medeiam a busca por namoros,
casamentos € sexo sem compromisso encontra a fertilidade
para um crescimento vertiginoso e fonte de investimentos
bilionarios da industria do entretenimento mundial. O sexo
privado ao quarto residencial ou do cabaré* abre as janelas para
apornografia de revistas ilustradas, livros de contos eroticos,
filmes adultos, disk sexo e, mais recentemente, aplicativos
de namoro e “azaracdo”, sifes de conteudo pornografico
multimidia e rede sociais na internet de transmissao de videos
ao vivo com fins sexuais e pornograficos, como o brasileiro
Cam4.

Cibersexo e pornografia
Por meio do uso de dispositivos digitais como

telefones, computadores e aparelhos de radio e televisdo, a

virtualizacdo das relagdes sociais dispensa que interagentes

4 Estabelecimento comercial de prostituicdo de homens, mulheres ¢
transgéneros, geralmente administrado por um cafetdo ou cafetina,
responsavel por agencia-los e negociar os servigos com os clientes.
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nessa relacdo mediada precisem estar no mesmo espaco
€ a0 mesmo tempo para que a interacdo aconteca. Nossas
possibilidades de experimentagdo sensorial com o corpo ja
ndo encontram limites claramente definidos. Tais mudancas
implicam ndo mais a concep¢do da sexualidade publica e
privada como outrora, mas a desterritorializacdo global do
corpo de um homem simbidtico, bioldgico e tecnologico ao
mesmo tempo (LEMOS, 2015). Homem simbidtico, para
André Lemos (2015), seria aquele “conectado biologicamente
ao cérebro planetario do cybionte”.

O surgimento de redes sociotécnicas e a
mundializacdo das potencialidades de comunicacdo e
informagdo introduziram no nosso cotidiano a possibilidade
de conexdo imediata a um vasto universo de contetido
produzido e compartilhado porsujeitos individuais e coletivos.
Esse processo facilitou ainda mais a producéo de conteudos
pornograficos e de dispositivos de interacao social com fins
sexuais, tendo seu inicio ja no século XIX, com a fotografia
e as maquinas de impressdo. Naquela época, popularizavam-
se na Europa e nos Estados Unidos publica¢des de revistas
e livros ilustrados com modelos nuas € em trajes sensuais.
No Brasil, em meados de 1870, comecavam a fazer
enorme sucesso 0s contos eroticos, principalmente entre
os homens. Esse fildo editorial passou a representar uma
parcela significativa do lucro de vérias editoras por muitas
décadas, tendo como auge a segunda metade do século XX,
com o surgimento de inimeras publica¢des, como a norte-
americana Playboy, em 1953.

A industria pornografica ganhou mais forga
com o cinema, criacdo dos Irmaos Lumiére em 1896,
alcangando ainda mais pessoas. O primeiro filme de
que se tem noticia no género pornografico ¢ A Free
Ride, de 1915, que conta a histéria de um rapaz que
oferece carona para duas garotas e, posteriormente,
mantém relagdo sexual com ambas embaixo de uma
arvore. As gravacdes foram realizadas em New Jersey,
nos Estados Unidos, e possui cerca de nove minutos de
duracgdo, média do género nas décadas iniciais. 4 Free
Ride foi o pontapé inicial para uma poderosa industria
cinematografica da pornografia. O maior sucesso
comercial do género foi produzido em 1972, com
Deep Throat, Garganta Profunda. O filme estrelado
pela atriz Linda Lovelace arrecadou mais de 600
milhdes de dolares, cifras surpreendentes até para os

blockbusters hollywoodianos da atualidade. Na trama,
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Linda interpretava uma ex-engolidora de espadas que
tinha o clitoris na traqueia e utilizava o dom circense
para satisfazer os mais diversos desejos sexuais,
envolvendo-se com varios homens ao longo da historia.

No Brasil, o auge da industria pornografica
foi na década 1990, com a produtora Brasileirinhas,
fundada por Luis Alvarenga e que conta com mais de
quatro mil titulos em seu portfolio, levando ao estrelato
e a fama nacional Kid Bengala, Monica Mattos, Julia
Paes e Morgana Dark, entre outros atores. O sucesso
dos filmes, seja em arrecadacdo, seja em audiéncia,
tornava o género atraente para as celebridades que ja
eram conhecidas da televisdo, como Alexandre Frota,
Rita Cadillac, Gretchen, Leila Lopes, Mateus Carrieri,
Bruna Ferraz, Marcia Imperator, Marcos Oliver e
Regininha Poltergeist.

A passagem da pornografia impressa ao apice
audiovisual ndo teria sido possivel sem a criagcdo do VHS,
que permitiu a reprodugdo em grande escala dos filmes
adultos e barateou os custos para aquisicdo dos longas em
locadoras especializadas. Esse auge seguiu até o inicio
dos anos 2000, quando a internet doméstica passou a
crescer exponencialmente nos Estados Unidos e Europa e,
posteriormente, no Brasil.

\

O acesso domiciliar a rede mundial de
computadores foi um passo crucial para uma reviravolta
historica na pornografia e implicou diretamente a
sexualidade contemporanea. Da masturbacdo ao gozo
reciproco mediado, o0s computadores permitiram
uma relagdo com o corpo mais intensa, em meio a
hipersexualizacdo da sociedade do espetaculo promovida
pelos meios de comunicacdo de massa.

Surgem, nesse contexto, sites de videos e fotos
pornograficos como RedTube ¢ XVideos®, que reinem em
seus catalogos uma infinidade de produg¢des amadoras
e comerciais de diferentes paises e nas mais diversas
variagdes de género, posi¢des sexuais, ambientes e
fantasias, explorando o fetiche de uma audiéncia de
milhdes de pessoas que acessam diariamente paginas
como essas na internet. Outros sites, como o Camera
Privé® e o Cam4, permitem muito mais do que o mero
acesso ao conteido pornografico disponibilizado,

possibilitando para aqueles que acessam produzir

5 Disponivel em: www.redetube.com e www.xvideos.com.

6 Disponivel em: www.cameraprive.com.br
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seu proprio conteudo e ganhar dinheiro com isso.
Em Cam4, os usuarios que dispdem do dispositivo
de camera em seus computadores podem transmitir
ao vivo uma performance para a audiéncia do site,
interagindo e negociando suas apresentagdes a medida
que recebem doacgdes em dinheiro. Os dispositivos
de webcams dos computadores sdo as fechaduras de
porta que nos permitem o voyeurismo a distdncia e
mundializam as dimensdes de nossa cama e de nossos
corpos, observados, afetados e em interagdo possivel
com varias partes do mundo ao mesmo tempo € sem
limitagdo de pessoas presentes em conexdo. Segundo
Primo (2015, p. 166), mudamos da pornografia de
massa para a pornografia do ciberespago, tendo em
vista que “o cibersexo faz parte desse ambiente onde
a inscricdo da sexualidade em computadores € parte de
uma tendéncia largamente documentada que as pessoas

tém de antropomorfizar os computadores”.

Corpo como objeto de consumo em Cam4

O site de relacionamentos Cam4 ¢ uma das mais
famosas paginas de interagdo social que utiliza webcams
para fins sexuais, seja para relagdes virtuais entre dois ou
mais membros ou mesmo consumo ¢ produgdo de imagens
de exibicionismo sexual online. O site, que se autointitula
“a maior e mais emocionante comunidade adulta de
webcam online”, foi criado em 2007 e possui milhdes
de espectadores didrios para acessar os milhares de
transmissdes ao vivo de mulheres, homens e transgéneros
(travestis e transexuais masculinos e femininos),
individuais, em casal ou grupo. Esses usuarios sdo
chamados de “modelos” pelo site. Os usuarios em Cam4
podem interagir por video (com uso de audio ou ndo) e
janelas de diadlogos escritos na barra lateral imediatamente
localizada a direita do video.

Logo ao acessar o Cam4 o usudrio se depara com
a seguinte adverténcia sobre o conteudo do site: “Aviso:
material adulto de sexo explicito”, conforme mostra a

figura 1.
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CcAamM

AVISO: MATERIAL ADULTO DE SEXO EXPLICITO

Este site fornece acesso a matenial, informagdes e contetido
adulto que pode ser consideradoe ofensivo em algumas comunidades.
Vocé nao deve entrar neste site se fica faciimente chocado ou se os
padrdes da nossa comunidade n3o permitem visualizar materiais

Entrar No Cam4

@ www.cam4.com.br [ ]

Figura 1 - Janela se abre automaticamente para avisar ao
usuario sobre o conteudo disponivel no site

A autorizagdo para entrar nesse site e para ver
0 seu conteudo esta estritamente limitada a adultos.
Ao clicar em “entrar no Cam4”, o usuario declara estar
consentindo com as condigdes dos termos de uso, que
tratam de questdes como o fato de ter mais de 18 anos,
ter desejo em receber material sexualmente explicito, de
forma voluntaria, e ser responsavel pela atividade no site.

Nesse sentido, o Cam4 busca proteger-se
juridicamente das praticas abusivas de seus usuarios e
ainda se colocar contra a pedofilia (praticas sexuais de
adultos envolvendo criangas), com possiveis dentincias as
instancias legais em caso de descumprimento dos termos
que dizem respeito aos crimes virtuais. Seu propdsito
enquanto site que oferece conteudo sexual fica explicito ja
de imediato.

Na tela inicial, mostrada na figura 2, a interface
da pagina oferece uma estrutura de facil navegabilidade,
com menu e um catalogo de videos em destaque, aqueles
mais acessados pelos usuarios do Cam4. Para ter acesso
as transmissoes do site ndo se faz necessario cadastrar as
informacdes pessoais, mas sé a opgao de login (oferecida
de forma gratuita) permite ao usuario ter acesso aos chats
e conversar com os modelos durante o show na webcam.
Além disso, o usuario cadastrado pode também fazer sua
propria transmissao e ganhar contribui¢cdes em dinheiro
dos seus espectadores.

O site oferece seu contetido de forma parcialmente
gratuita. O visitante que queira assistir aos shows e
conversar com o modelo o fard mediante registro e compra
de “fichas”, usadas para pagar por minuto de shows, ter
acesso a fotos e/ou videos exclusivos e dar gorjetas aos

performistas.
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Figura 2 - Na pagina inicial, sdo destaques os videos mais
acessados pelos usuarios do Cam4.

No Camd4, os modelos sdo pagos durante os
seus shows, com base no total de fichas enviadas pelos
espectadores como gorjetas. O sistema de pagamento de
fichas do Cam4bucks (nome atribuido aos modelos do Cam4),
segundo consta no site’, ¢ avaliado em $1 para cada 10 fichas
recebidas. Dessa forma, os modelos atribuem metas para cada
peca de roupa tirada em cena durante a transmissao, criando
a expectativa no espectador pelo momento em que a nudez
completa se dara e, assim, incentivando-o a doar cada vez
mais fichas para que as metas, por sua vez, sejam alcancadas.
Os usuarios em Cam4 podem interagir por video (com uso de
audio ou nao) e janelas de didlogos escritos na barra lateral
imediatamente localizada a direita do video. A figura acima
ja mostra a relagdo mercadoldgica, ao anunciar em destaque
anovidade: “compre videos de sexo dos performers”.

Ha ainda a opgdo do espectador, que podemos
chamar de cliente (pela clara relagdo mercadologica
pagar
que o modelo (masculino ou feminino,

que se estabelece), um pouco mais para
individual
ou em grupo) faga uma performance particular, que
pode se dar com o uso das ferramentas do Cam4
(nesse caso, apenas o modelo € visto e este ndo vé seu cliente)
ou com a utilizagdo de outras midias, como o Skype ou
Facebook, que ja permitem a visualizagdo miitua em tempo
real entre cliente e modelo por intermédio de webcams.

Sites como o Cam4 formam com outras midias
especializadas em contetido adulto (TVs, revistas, filmes)
uma gama de possibilidades de formatos de consumo de
pornografia na contemporaneidade, movimentando um
mercado lucrativo em todo o mundo. A sexualidade humana
¢ explorada em uma escalada do erotismo, da moda a
publicidade. Jean Baudrillard (2007) aponta que a sexualidade

vem atrelada a sociedade do consumo, sobredeterminando

7 Ver em http://pt.Cam4bucks.com/?lang=pt.
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espetacularmente todo o dominio significante das
comunicagdes de massa. Para o autor, tudo que é oferecido
para ser visto ou ouvido assume ostensivamente a vibragao
sexual, deixando claro estar ao mesmo tempo a sexualidade

enquanto proposta de consumo.

por meio da indexacdo cada vez mais
sistematica da sexualidade nos objetos
e nas mensagens comercializadas e
industrializadas, acabam estes por ser
desviados da racionalidade objetiva e
aquela da sua finalidade explosiva. A
mutagdo social e sexual realiza-se assim por
caminhos tragados, cujo terreno experimental
permanece o erotismo cultural e publicitario

(BAUDRILLARD, 2007, p. 191).

O crescimento do consumo da pornografia e
das relagOes sexuais virtuais sdo reflexos das mudancas
profundas nas relagdes mutuas do sexo, bem como
na relagdo individual dos sujeitos ao corpo e ao sexo.
Baudrillard (2007) aponta para uma urgéncia real dos
problemas sexuais. Ele indaga se o anuncio sexual da
sociedade moderna néo atuaria como alibi para os proprios
problemas e se, por meio da oficializagao sistematica, nao
se dard uma evidéncia enganadora de liberdade, “que
mascara as suas profundas contradi¢des”.

Avancando nessa perspectiva, se nessa relacdo
virtual esté estabelecida uma troca de estimulos sexuais entre
sujeitos mediante pagamento, como mostra a figura 3.

Se tome um modelo do CAMA4! CAM4 paga os
modelos baseado no total de fichas ganhas durante as
apresentacdes, enviadas pelos espectadores como

gorjetas.

A [iaga as m

A , e
Figura 3 - No Cam4, o usuario pode virar modelo e ganhar
“gorjetas” para exibir-se.

Considerando que o espago em uma sociedade
organizada em rede constitui uma logica que ultrapassa
os limites geograficamente localizados, a disponibilidade
de corpos para encontros sexuais se confunde como
mercadorias e se virtualiza no ciberespago mediante

os encontros atomicamente distantes, mas proximos
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nas condi¢des do virtual. Essa ideia ¢ defendida por
(CECARELLLI, 2008, p. 10), quando afirma que:

Nos sites da Internet, onde (quase) todas
as fantasias sexuais podem ser realizadas
mediante pagamento que varia segundo
a extravagincia da demanda, surgiu a
prostitui¢do virtual: sexo vendido por meio
de imagens fotograficas, filmes, e mesmo

“ao vivo”, via webcam.

Nesse sentido, a prostituigao virtual se diferencia
da pornografia disponivel na rede porque exige a interacao
mutua entre dois os mais sujeitos através do uso de
dispositivos digitais e mediante pagamento, enquanto a
pornografia se caracteriza pelo consumo de elementos
sexuais audiovisuais sem a condicdo de estimulos
reciprocos entre quem deseja e ¢ desejado. Portanto,
percebe-se em Cam4 nao s6 o consumo pornografico
de videos e imagens pelos usuarios, mas também uma
relacdo comercial de corpos como objetos de consumo e

desejo expostos em vitrines mundializadas.

Figura 4 — Ao acessar um dos canais, aparece a mensagem
incentivando o consumo sexual.

Se na prostitui¢do presencialmente atdmica temos
afigurado cafetdo ou cafetinacomo agenciadoresnarelagdo
de oferta e demanda das relagGes sexuais, virtualmente
essa figura se incorpora aos sites como o Cam4 que atuam
na media¢ao do consumo dos corpos enquanto objetos de
desejo. A figura 4 mostra que, ao acessar um dos canais,
surge uma mensagem com fundo azul, informando que ¢
possivel conseguir mais desempenho dos performers do
Cam4, utilizando as fichas que devem ser compradas.

Para Baudrillard (2007), toda psicofuncionalidade
do corpo, antes analisada, assume todo o seu sentido
econdmico e ideoldgico. O corpo e a beleza ajudam a
vender ¢ o erotismo, segundo esse pesquisador, promove

igualmente o mercado. Assim como a forga de trabalho,
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que durante todo um processo historico buscou-se
emancipar, ao corpo busca se libertar e emancipar para
fins da logica de produg@o.

Importa que o individuo se tome a si mesmo
como objeto, como o mais belo dos objetos
e como o material de troca mais precioso,
para que, ao nivel do corpo desconstruido, da
sexualidade desconstruida, venha a instituir-
se um processo econdmico de rendibilidade

(BAUDRILLARD, 2007, p. 178).

Por conseguinte, considerando o avango da
tecnologia e dos dispositivos digitais, o corpo dos sujeitos
nasociedade contemporanea assume um papel de “material
de troca precioso”, em que os individuos se expdem como
objetos de desejo e prazer virtualizados. Podemos ver
entdo esse modo de disponibilizacdo do corpo na Cam4,
com o uso que ¢ feito dele como elemento de manipulagao
narcisica para a finalidade de produ¢do economica.

Nesse caso, a compra de pacotes varia entre $ 9,95,
com 50 fichas, ¢ R$ 159,99, com 1.000 fichas, com
transagdes feitas por intermédio da PagSeguro, por meio
de cartdo de crédito, boleto bancario, deposito online e
saldo do proprio PagSeguro. Para garantir a discri¢do
do cliente, a cobranca na fatura vem com o nome
“PagSeguro*Contetido”, de modo a ndo gerar exposicao.
Essa pratica ¢ muito comum também em transagdes
feitas em motéis e sex shops, ambientes onde os clientes
costumam solicitar discrigao.

Segundo tabela exibida no site, a tarifa de um show
privado pode variar entre 12, 18, 24 ou 30 fichas por minuto.
Com isso, espectadores e performers podem ter um maior
controle das suas fichas. Uma vez que, ao solicitar um show
privado sera avisado do preco que o performer escolheu.

Em Cam4, os modelos pesquisados se colocam
como profissionais que estdo exercendo uma fungdo
remunerada e dentro de regras impostas pelo sife, muito
embora ndo afirmem que isso se trate de uma prostituicdo.
Isso pode ser observado no depoimento de Alinne
Fernandes, que utiliza o username “Gatinha SP” em
seu perfil de modelo no site. Residente em Sao Paulo, a
jovem disse ser jornalista e nas horas vagas se expde no
Cam4 para ganhar dinheiro dos clientes que ela consegue
fidelizar em suas performances em frente a webcam. Ela
promete levar os clientes ao gozo, mas nao aceita fetiches

e mé educacdo. Essa negociacdo projeta uma ideia de
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moral e seriedade, na busca aparente de uma justificativa
para uma atividade remunerada que foge a norma padrdo
de mulher recatada e moralmente aceita na sociedade.
Talvez por esse motivo ela reitere em sua descri¢do no site
que ndo é garota de programa, mas uma modelo.

A virtualizagdo de sua presenca, projetada na tela de
um computador ou outro dispositivo movel, e a exposicao
de suas partes intimas mediante pagamento em dinheiro ndo
lhe imputam, de acordo com o que deixa evidente em seu
discurso, uma violacdo ao seu corpo sacramentado. Nao €
um dedo, uma extensao ou o proprio pénis, mas a captura de
uma camera que adentra em seu corpo. Isso diminui o peso
do ato e da consciéncia moral que carrega. Nao ha resquicio
do outro, suor ou fluidos, apenas uma troca entre si mesma e
uma maquina que nao goza.

A performance sexual em Cam4 ¢ uma interagdo
entre modelos e clientes, em troca de estimulos € em um
jogo da negociagdo constante. Cada pega de roupa tirada
provoca os olhares ansiosos de clientes, que incentivam
os modelos com doagdes em dinheiro a espera do grande
momento em que a nudez sera exposta e o jogo da seducdo

traduzira o investimento no gozo tao esperado.

Consideracoes finais

A virtualizagdo das relagdes sociais a partir do uso
de dispositivos digitais como telefones, computadores e
aparelhos de radio e televisao dispensa que os interagentes
nessa relacdo mediada precisem estar no mesmo espago
€ ao mesmo tempo para que a interacdo aconteca.
Nossas possibilidades de experimentagdo sensorial com
0 corpo ja ndo encontram limites claramente definidos.
Virtualizamos nossa presenca, nosso desejo, prazer e
sentidos. Somos frutos do meio que nos faz sujeitos tnicos,
subjetivos, mas que paradoxalmente nos homogeneiza em
massa e objeto de consumo e para consumo. E sdo essas
alteragdes  na

sociedade que implicam em

novas formas de sociabilidade e interacdo
com propdsitos sexuais.

A interagdo mediada pelos meios de comunicacdo
altera nossa capacidade de controlar a maneira como
a situacdo social ¢ definida, para controlar o uso da
comunicacdo verbal e ndo verbal e dos acessorios e para
definir os limites territoriais na interagao.

Os dispositivos disponiveis na nova configuragdo
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da sociedade em rede tornaram consideravelmente
mais facil para os individuos atuar em varios palcos
simultaneamente. Outra questdo ¢ que os usuarios da
Internet, inclusive os do site Cam4, tém autonomia e
podem otimizar mais facilmente a interacdo social em
beneficio proprio. Além disso, as relagdes mutuas entre
os participantes, incluindo normas de comportamento
aceitavel se alteram constantemente no site Cam4.

Nessa rede social de relacionamento, percebemos
como o corpo estd atrelado ao consumo a partir da
virtualizagdo do desejo e das relagdes sexuais mediante
transagdes comerciais entre seus usuarios, em um mundo
dominado pelo mercado de bens simbdlicos. Se por um lado
a sensagdo de liberdade de produgéo intelectual/audiovisual,
compartilhamento de informagdes e articulagdo social na
contemporaneidade tem encorajado discursos libertarios, a
industria do entretenimento (a midia aqui tem seu importante
papel) nos instrumentaliza em forma de rede.

Ainda que a Internet nos traga possibilidades
multiplas de usabilidade, a sociedade consome os produtos
e sao usuarios de dispositivos e redes sociais na internet de
megaconglomerados midiaticos capitalistas. Em Cam4, o
potencial de interacdo e trocas de afetos (com finalidades
sexuais, predominantemente) langam o corpo a categoria
de objeto de consumo e passivo de exploragdo pelo
capital. Somos virtualmente potencializados em presenga,
vivéncia e em possibilidade de objetificacéo.
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