Redesign do Serious Game Caixa de Pandora para Dispositivos Moveis
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Introducdo. Serious Games sao jogos que possuem um propoésito especifico que extrapola a ideia de entreter para
oferecer novos tipos de experiéncia aos seus usudrios [1]. Caixa de Pandora é um serious game desenvolvido por
Almeida et al. [2] para execu¢do em computadores pessoais, que possui como objetivo a capacitacdo dos profissionais
da éarea da satde sobre a violéncia contra a mulher, por meios de passatempos que foram construidos a partir dos
subtemas Género, Direitos Humanos e Satide. A partir da observacdo da necessidade de jogos sobre esta temética em
plataformas méveis, bem como a necessidade de disseminacdo do tema para o ptblico geral, foi proposto o processo de
redesign do jogo. Assim, o objetivo deste trabalho é descrever como ocorreu este processo de redesign, apresentando
resultados de uma avaliacdo preliminar realizada. Metodolegia. O processo de redesign ocorreu em trés etapas:
construgdo, adequacdo da base de conhecimento e testes. Para a primeira etapa foi utilizada a game engine Defold junto
com a linguagem de programacdo LUA para a programacdo do jogo e sua inteligéncia. Nessa fase foi possivel criar um
sistema dindmico de apresentacao das alternativas de resposta, além da utilizacdo de pacotes de edicdo de imagens,
texto e audio. Na segunda etapa, visando ampliar o ptiblico alvo do jogo, toda a base conhecimento passou por um
processo de revisdo do conteido, de modo que a terminologia e a forma de abordagem dos conceitos foram adequadas.
Finalmente, na terceira etapa, o jogo foi disponibilizado para testes em um grupo restrito de 30 alunos de graduacao e
pos-graduacao de duas instituicGes de ensino superior. Os alunos foram instruidos a instalar o jogo em seus dispositivos
moveis, joga-lo e, posteriormente responder a um questionario sobre satisfacdo [3][4]. Resultados. O novo jogo
(Figura 1) foi disponibilizado na plataforma GooglePlay e, a partir da andlise das respostas dos questiondrios, foi
possivel verificar que os usudrios sentiram-se satisfeitos em todas as dimensdes avaliadas. Porém, dentre os resultados
obtidos, a dimensdo da “Imersdo” chamou a atenc¢do por evidenciar a satisfacdo apenas com a imersdao emocional, e ndo
com a imersao fisica. Discussao. Os resultados obtidos permitiram observar que os objetivos foram alcancados, bem
como despertar a possibilidade de utilizacdo de novas tecnologias que permitam alcancar a imersdo fisica dos usuarios.
O jogo esta disponivel em https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufpb.labteve.caixapandora.
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Figura 1. Imagem dos passatempos e execugao no dispositivo mével.
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