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Batman and the intersemiotic translation between comics and cinema

Jéssica Raissa PESSOA?
Marcos NICOLAU?®

Resumo

Este artigo constitui um estudo sobre o icone pop Batman e suas representacdes no
cinema, a partir do desdobramento midiatico originado nos quadrinhos. Abordamos a
traducdo intersemiotica ocorrida desde a sua primeira apari¢cdo no cinema, em 1943, até
o filme Batman vs Superman, de 2016. Ao completar, neste ano de 2018, seus 75 anos
nas telonas e chegando, no préximo ano de 2019, aos 80 anos de quadrinhos, Batman
apresenta-se como um importante objeto de estudo ndo apenas para a compreensdo da
relacdo entre essas duas midias de longa data, mas também das representacGes filmicas
e quadrinescas, engendradas pelo processo de traducdo intersemidtica. Essa
compreensdo torna possivel, também, além de compreender o processo e contexto de
construcdo da representacao e simbologia do Batman, entender a trajetéria do cinema na
consolidacdo, gradativa, de seu modo de traduzir os quadrinhos.
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Abstract

This article is a study about the pop icon Batman and his representations in the cinema,
from the media unfolding ogininated in the comics. We approach the intersemiotic
translation that occurred from his first appearance in the cinema in 1943 until the film
Batman vs. Superman, of 2016. When completing, in this year of 2018, his 75 years on
the big screen and arriving, next year of 2019, to the 80 years of comics, Batman
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presentes himself as na importante object of study not only for the understanding of the
relationship between these tw long-standing media, but also of the cinematic and
quadrinesque representations engendered by the intersemiotic translation process. Thiws
understanding makes it possible, in addiction to understanding the process and contexto
of the construction of the representation and symbolism of Batman, to understand the
path of cinema in the gradual consolidation of its way of of translating comics.

Keywords: Intersemiotic translation. Semiotics. Comics. Cinema. Batman.

Introducéo

No decorrer do século XX até o atual século XXI, Batman ndo apenas se
consagrou como um dos mais importantes herois das histérias em quadrinhos, mas
também do cinema, devidamente representado como um icone pop que encanta
geracOes de fas pelo mundo inteiro. Criado por Bob Kane e Bill Finger, teve estreia nos
quadrinhos, pela atual DC Comics, em 1939. Desde entdo, a sua popularidade levou a
geragdo de variados produtos em outras midias além dos quadrinhos, como o cinema,
por exemplo.

Esse personagem tdo popular esta prestes a comemorar, em 2019, seus 80 anos
de quadrinhos, e neste ano de 2018, seus 75 anos desde a primeira aparicdo nas telonas®.
Atualmente, o Batman é reconhecidamente um dos herdis mais amados e consumidos
no mundo inteiro, ocupando, por exemplo, o primeiro lugar em pesquisas como a
realizada pela revista inglesa especializada em Quadrinhos Comic Heroes (batendo o
Super-Homem e 0 Homem-Aranha), como 0 “melhor super-heréi de todos os tempos™.

Sua popularidade a muito se deve as suas caracteristicas peculiares. Além de
dialogar com os contextos de cada época da historia e da sociedade na construgdo de sua
representacdo e universo, tanto nos quadrinhos como no cinema, 0 Batman possui uma
identidade distinta e extremamente sedutora, que foi capaz de sobreviver ao tempo.

Em meio aos tantos super-herois ja criados na época, dotados de superpoderes, 0
Batman surge como um personagem sem poderes. Falho e humano em todos os
sentidos. Como afirma Ribas (2004, apud BARBOSA, 2017, p. 34), a “seducdo do

Homem-Morcego estd enraizada nas contradi¢des de sua condicdo humana. Mortal e

4 Batman (1943). <https://goo.gl/pdtupN>. Acesso em 19 de jun. 2018.

5> Batman ¢ eleito o melhor super-herdi por leitores de revista inglesa. <https://goo.gl/qcTpoA>. Acesso
em 19 de jun. 2018.
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falivel, ele recebeu [...] o heroismo e a capacidade de dar reviravoltas nas tramas que
protagoniza, sem perder de vista a condi¢do humana, condenada a imperfeicao”.

Ao considerar todos esses fatores relativos ao personagem, assim como 0
fendmeno atual dos filmes do género super-heroi, o Batman revela-se como um objeto
de alta relevancia para demonstrar o processo de traducgéo intersemiotica dos quadrinhos
para o cinema. Sendo a tradugdo intersemidtica, em uma definicdo inicial, nada mais do
que a transposicao, reconfiguracao e ressignificacdo de signos de uma midia para outra,
como é o caso. Ou seja, em uma traducdo de um quadrinho para um filme, o segundo ira
se apropriar de signos do primeiro, reconfigura-los e ressignifica-los, podendo ser mais
ou menos fiel ao material-fonte no que se refere a personagens ou histéria, por exemplo.

Além de compreender a relagdo entre essas duas midias, este artigo tem como
objetivo mais especifico compreender a construcdo da simbologia e representacdo do
Batman no decorrer dessas traducfes. Mais do que isso, 0 Batman em sua historia de
traducdes para o cinema e como um dos primeiros super-herois a ser adaptado e o que
mais possui filmes solo® — e filmes com seu nome, no geral —, surge como um
representante da propria trajetéria do cinema em seus modos de traduzir o género super-
herdi. Assim, em um nivel mais amplo, € objetivado, também, demonstrar por meio
deste exemplar de sucesso e longevidade, a trajetoria do cinema na consolidacao de seus
modos nos processos de traducao dentro desse género.

Diante do vasto universo filmico envolvendo o Batman, realizamos um recorte
metodoldgico. Para esta andlise, serd de interesse a exploracdo das narrativas de estilo
live-action (adaptagBes cinematograficas com atores reais, em oposicao as animagoes’),
Vvisto que essas empregam um maior desafio em seu processo de tradugédo, ao tornar um
universo ficticio crivel, exigindo dedicagdo e atencdo nesse processo de adaptacdo e
reconfiguracdo de signos e significancias de seu material-fonte, os quadrinhos — os
quais por serem ilustrados, pode-se dizer, aproximam-se mais das animacdes — para o
cinema.

Para efeito de sintese metodoldgica, os filmes foram divididos em trés periodos
de tempo, indo do Batman (1943) ao Batman vs Superman (2016), que, apesar de ndo

ser um filme solo do personagem, teve como finalidade, ao seu modo, uma primeira

6 O cavaleiro das trevas. Cole¢do Mundo Estranho, Sdo Paulo: Editora Abril, 2012.
7 Conceito extraido de <https://goo.gl/ZfZszs>. Acesso em 20 de jun. 2018.
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apresentacdo do personagem dentro do novo universo cinematografico da DC Comics,
cabendo, portanto, sua inser¢do nesta analise. Os filmes foram agrupados nas seguintes
fases, de acordo com época e similaridades (estética, narrativa, etc.): 1943-1980, 1980-
2000, 2000-2016. Por meio dessa categorizacdo e a partir dos pressupostos teoricos, €
realizada a analise acerca das traducGes intersemidticas quadrinhos-cinema,
compreendendo os modos pelos quais se deram as representacdes e simbologias — além
dos contextos — do Batman no cinema ao longo dos anos, desde 1943 até 2016.

Batman: dos quadrinhos ao cinema

Pouco tempo apds o sucesso do Superman, o editor da revista Detective Comics
(Atual DC Comics) recebeu ordens de seu chefe para que fosse criado um novo super-
herdi, visando aproveitar essa onda. Diferente das tentativas-erro da criacdo ao sucesso
do Superman, o Batman, como o mesmo autor afirma (MORRISON, 2012, p. 35), “era
claramente produto de astlcia aplicada, veloz mas astutamente rejuntado a partir de uma
mistura de detritos da cultura pop que, reunidos, transcendiam a soma de suas partes”. E
assim que ele surge, na Detective Comics n°27, em maio de 1939, unindo, em sua
narrativa e estética elementos do noir, do expressionismo europeu, do pulp e dos contos
goticos, por exemplo — populares na década de 1930 —, além de sua referéncia em varias
fontes populares como Zorro, Trés Mosqueteiros, Sherlock Holmes, dentre outros.

Todavia, desde o seu surgimento até os dias atuais, neste processo de construcao
de sua identidade, representacdo e simbologia, por meio, principalmente, dos
quadrinhos e do cinema — como vira a ser visto nesta analise —, o Batman revelou-se
como um personagem efetivo. Parte disso, atribui-se & sua estruturacdo enquadrada na
Jornada do Herdi, de Joseph Campbell, que é um conceito que identifica e expde a
jornada ciclica dos herois (protagonistas) apresentada nos primeiros mitos e que até hoje
é extremamente utilizada na construcdo de narrativas para quadrinhos e cinema, por
exemplo. Essa estrutura mais do que fornece uma espécie de sequéncia para oS
acontecimentos da narrativa (a apresentacdo, o chamado da aventura, os obstaculos, a
ascensao, etc.): € responsavel pela criacdo de sentido, o que é fundamental para um

personagem atrativo.
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O personagem, quando criancga, teve seus pais assassinados, o que implicou em
um senso de justica fortalecido, levando-o a, posteriormente combater o crime (com
inteligéncia, forca e equipamentos) disfarcado de homem-morcego — usando o seu medo
de morcegos, resultante de um acidente na infancia, para amedrontar inimigos —, mesmo
sendo uma pessoa comum. Esse enredo gera empatia e identificacdo em seu publico —
pessoas comuns, com problemas e medos, enfrentando injusticas e obstaculos em suas
vidas —, de modo a tornar-se, inclusive, um simbolo para esses.

Logicamente o Batman nado surgiu com toda a profundidade e complexidade de
sua representacdo atual, no entanto, em sua origem, ja se distinguia dos seus pares,
como anteriormente dito. Seu contexto determina muito desse diferencial e desse
sentimento de empatia anteriormente citado. Nao unicamente pelos aspectos de
referéncia em sua estética e narrativa, mas também pelos aspectos da sociedade na
época. Como um produto da cultura popular, o Batman € criado em meio a América da
Depressdo e do New Deal, que estd preocupada com o crime, jd& que gangsters
enriqueciam as custas da Lei, inumes a Justica, devido & suas redes de influéncia,
prontas para livra-los de qualquer problema.

E nesse momento que ele surge, como um herdi fantasiado, um detetive
(remetendo aos populares romances policiais da época), levando justica aqueles que
pensavam escapar da justica e em um cenario diferente dos demais super-heréis. Como
Morrison (2012, p. 42) afirma, 0 “Batman levava a batalha as sombras: os armazéns
sujos e abandonados, as bibocas onde a escoria criminosa oferecia trabalho fora do
alcance da lei, mas ndo a distancia suficiente de um batarangue ou de um punho
enluvado”.

Além desses ja demonstrados aspectos que atrairam o publico para o Batman (as
referéncias, a jornada do heroi, a auséncia de superpoderes e o contexto do personagem
similar ao contexto da sociedade real), outro aspecto que o torna humano e ainda mais
proximo de seu publico, e que foi sendo gradativamente agregado a representacao desse
nos quadrinhos (assim como nos filmes), é sua personalidade complexa e profunda,
assim como qualquer individuo real. O personagem ja se torna totalmente atipico
quando se compreende que na realidade, como varios autores de seus quadrinhos

apresentam (e exploram em historias) e diferentemente dos demais super-herois, o
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Batman é sua real identidade, enquanto Bruce Wayne, o bilionario excéntrico, € seu
disfarce.

No decorrer da trajetoria da Batman (tanto nos quadrinhos como nos filmes),
esses aspectos de sua psicologia e dos elementos mais complexos que permeiam suas
narrativas vao se tornando cada vez mais fortes, como vird a ser constatado. Ainda
assim, é importante ressaltar, mais uma vez, que cada um desses aspectos — dentre
outros — que constituem a representagdo e simbologia do Batman foram sendo
gradativamente agregados ao personagem no decorrer de todos esses anos, desde o seu
surgimento até os dias atuais. Muitos elementos surgiram nos proprios quadrinhos, mas
muitos também foram influéncia de suas adaptacdes no cinema (assim como em outras
midias), inclusive, como é o caso da batcaverna, do batmovel e até mesmo da muito
popular caracterizacdo do personagem em uniforme preto e cinza com detalhes
amarelos, por exemplo®.

Os quadrinhos ndo apenas do Batman, mas, em geral, passaram por variadas
fases (como a Era de Ouro e Era de Prata, por exemplo). Cada uma com suas
caracteristicas. Juntamente com as fases do cinema e da sociedade em si, isso afetou
tanto formas de traduzir essas obras como os proprios signos a serem traduzidos. Até
porque, a priori as duas midias/linguagens podem ser quase tidas como irmas, visto que
ambas surgiram no século XIX e que apresentam estruturas narrativas similares no que
se refere a cortes, planos, enquadramentos, etc.’, ja que ambas sdo primariamente
visuais, inclusive.

Essa ligacao entre as duas midias tornou-se ainda mais estreita quando o cinema
percebeu, ja& na década de 1940 (década em que foram produzidos filmes como
Superman, Batman e Capitdo Marvel, por exemplo), a rentabilidade que eram as
adaptacOes de quadrinhos (traduc@es) de super-herdis.

E com esse aspecto das traducdes intersemidticas quadrinhos-cinema em pauta,
que o Batman, em sua extensa trajetoria de adaptacdes cinematograficas — das primeiras
as mais atuais adaptagdes —, representa, nesta andlise, ndo apenas a si, mas as

adaptacbes do género super-heréi em geral, na compreensdo da construgdo e

8 GUSMAN, Sidney. Batman: do inicio ao século 21. Colecdo Mundo Estranho, Sdo Paulo: Editora
Abril, abr., 2015.

9 ALVES, Bruno Fernandes. Historias em quadrinhos e cinema: um caso de traducdo intersemiotica.
2011. Disponivel em: <https://goo.gl/Rkbv8Z>. Acesso em 05 de jul. 2018.
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consolidacdo dos modos de tradugdo do género (e, consequentemente, as mudancas em
seu material-fonte: os quadrinhos), entendendo o0s contextos e 0s processos de
apropriacdo signica e ressignificacdo que permeiam essas concepgOes de representacfes
e simbologias.

Como esclarecido anteriormente, os filmes foram agrupados nas seguintes fases,
de acordo com época e similaridades (estética, narrativa, etc.): 1943-1980, 1980-2000,
2000-2016. De modo que as analises ndo sao especificas de cada filme separadamente,
mas desses dentro de cada fase designada. Todavia, antes € importante compreender a

traducdo intersemiotica, em sua teoria, no que se refere a quadrinhos-cinema.

Traducdo intersemiotica: quadrinhos-cinema

Antes mesmo de falarmos de traducdes intersemioticas (também chamadas de
“transmutacdes”) entre quadrinhos e cinema, € importante recordar que ambos 0s meios
visam, principalmente, contar historias. Sobre esse habito que acompanha o homem
desde que esse se entende por criatura social, Mittermayer (2017, I. 120) esclarece que
“por meio da criatividade, de insight e abducbes, o0 homem interpreta os signos do
mundo, traduz seus pensamentos e cria historias. Foi assim ao longo dos milénios”.

Assim, quando falamos de “pensar”, de “contar” (comunicar) e de “signos”,
termos esses relativos ao ato de contar historias, tanto nos quadrinhos como no cinema,
falamos, também, de Semidética. Especificamente, semiotica peirceana, visto que, como
a propria Santaella (2015, p. XIV) afirma, essa “contém um grande inventario de tipos
de signos e de misturas signicas” e que “desse manancial conceitual, podemos extrair
estratégias metodoldgicas para a leitura e analise de processos empiricos de signos:
musicas, imagens, [...], filmes, videos, hipermidia etc.”.

Sobre a Semidtica de linha peirceana — que deve 0 nome ao seu criador, 0
matematico, cientista, 16gico e filésofo norte-americano Charles Sanders Peirce (1839-
1914) —, essa pode ser entendida como ciéncia que estuda os fendmenos da
comunicacdo. Especificando, N6th (2003, p. 17) define Semiotica como “ciéncia dos
signos e dos processos significativos (semiose) na natureza e na cultura”. Santaella
(2012, p. 19) completa ao afirmar que essa é “a ciéncia que tem por objeto de

investigacdo todas as linguagens possiveis, ou seja, que tem por objetivo o exame dos
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modos de constituicdo de todo e qualquer fendmeno como fendmeno de producéo de
significado e sentido”.

Tal qual foi possivel entender pelas definigdes apresentadas, para a Semidtica
peirceana, a comunicacgdo se da por signos. Peirce (2015, p. 46) define essa unidade da
comunicacdo como “aquilo que, sob certo aspecto ou modo, representa algo para
alguém. Dirige-se a alguém, isto é, cria, na mente dessa pessoa, um signo equivalente,
ou talvez um signo mais desenvolvido. Ao signo assim criado denomino interpretante
do primeiro signo”. Trocando em miudos, 0 signo é aquilo que se apresenta & mente
(interpretante) e por ela é interpretado (processo denominado semiose).

O primeiro ponto relevante desse entendimento acerca da Semiética para o
entendimento de traducdo intersemiotica ¢ que “qualquer traducdo deve ter por objetivo
altimo a comunicagdo” (BRAGA, 2010, p. 135). Logo, tendo essas tradu¢@es um fim
comunicativo, constam como objeto de estudo da Semidtica.

Essa compreensdo nos leva ao entendimento ndo apenas dos processos de
traducdo em si, mas a compreensdo de que, como ja foi exposto anteriormente, essas
traducbes sofreram alteracbes no decorrer dos anos, de acordo com 0 contexto
social/cultural de sua época. Assim, esses contextos, assim como também a tecnologia,
interferiram n@o apenas nas representacdes do Batman, mas nos modos como essas
representacfes foram traduzidas para o cinema: como foram essas traducdes, quais as
mudancas sofridas, qual o nivel de complexidade, etc. Como afirma Mittermayer (2017,
I. 128), “0 mais importante a se notar € que este processo estd em constante evolugao, a
evolucdo dos meios e das tecnologias acompanha a forma de contar e criar narrativas”.

O segundo ponto relevante acerca da Semidtica para o entendimento de traducdo
intersemiotica é a compreensdo do processo de interpretacdo (semiose). Pensemos em
um roteirista de cinema lendo um quadrinho. Ao ler e pensar sobre o que esta lendo, e
antes mesmo de escrever uma adaptacdo cinematografica, ja estd ocorrendo traducao.
Como Plaza (2013, p. 18) explica, “por seu carater de transmutagao de signo em signo,
qualquer pensamento € necessariamente tradugdo. Quando pensamos, traduzimos aquilo
que temos presente & consciéncia [...] em outras representacdes que também servem
COMO Signos™.

Partindo da compreensdo desses pontos para uma definicdo mais formal de

traducdo intersemidtica, para este estudo em questdo, essa pode ser entendida como uma
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transmutacdo de um sistema de signos para outro (PLAZA, 2013), como, &, neste caso,
a transmutacao do sistema de signos dos quadrinhos para o cinema. Mittermayer (2017,
I. 1921) vai além ao afirmar que “A tradugdo intersemiotica opera nesta transmutacéo de
signos, em que 0s processos significativos sdo criados nas traducdes desses signos. Em
suma, o processo infinito de semioses resulta em uma série de interpretantes
sucessivos”.

Desse modo, considera-se que a traducdo, assim como a semiose, ocorre de
acordo com o0s conhecimentos prévios desse roteirista, assim como de seu contexto
histdrico-social. Isso ja influenciara no processo de traducdo do quadrinho para o
cinema. Somando-se a isso, ainda, a influéncia também do contexto do préprio cinema e
de sua linguagem, tém-se que a transmutacdo é um processo de interpretacao,
apropriacéo e ressignificacdo dos signos primeiros (os quadrinhos, no caso). O que nos
leva ao ponto defendido por Paz (1971, apud PLAZA, 2013, p. 26), de que “tradugéo e
criacdo sdo operacGes gémeas. De um lado, ... a tradugdo € indistinguivel muitas vezes
da criacdo; de outro, ha um incessante refluxo entre as duas, uma continua e mdtua
fecundacao”.

Assim, como uma espécie de criacdo e considerando que é fruto de uma
interpretacdo (que varia de individuo para individuo), somando ao fator “inddstria do
entretenimento” — que em cada época possui um “entendimento” do contexto e anseios
do seu publico — e ao fator da mudanca de midia — cada midia possui seus codigos —,
sabe-se que essas traducdes, por mais fiéis que possam ser, ndo sdo totalmente literais.
Logo, havera aproximacOes e distanciamentos entre o quadrinho e sua adaptacdo a
serem reconhecidas pelo seu publico, que podera aprovar ou nao essa traducao.

A respeito dessas aproximagoes e distanciamentos decorrentes da transmutacao,
Plaza (2013) concebe uma tipologia que classifica as relacdes entre as midias
envolvidas no processo de traducdo intersemidtica em trés principais tipos: traducédo
icOnica, traducao indicial e traducao simbolica.

A traducdo iconica é uma espécie de transcriagcdo, na qual ha semelhanca de
estrutura. Em um filme do Batman, 0S personagens e universo possuem a mesma
esséncia dos quadrinhos, porém, alguns aspectos narrativos e/ou estéticos sao deixados

de lado na construcéo de uma nova histéria para o filme, por exemplo.

Ano X1, n. 21 - jul-dez/2018 - ISSN 1983-5930 - http://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/cm
77



= gm oy ogm REVISTADO PROGRAMADE
m l I a t lc a POS-GRADUAGAO EM COMUNICAGAO DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

A traducéo indicial € uma espeécie de transposicao, na qual ha contato (presenca)
entre o original e a tradugdo. Em um outro filme do Batman, apesar de alteraces, é
contada a historia presente em um ou mais quadrinhos (havendo ou ndo mescla) ja
existentes do personagem em questdo, por exemplo.

A traducdo simbolica, por ultimo, é uma espécie de transcodificacdo, na qual, de
certo modo, ndo ha relacdo entre o original e a traducdo. Em um terceiro filme do
Batman, ha o personagem Batman, dentre outros existentes no quadrinho, porém sem
gue se mantenha a esséncia nem desses nem do universo e em uma histéria distinta, por
exemplo.

Tendo em vista 0s conceitos e classificacdo expostos e esclarecidos, pudemos
entender melhor a traducéo intersemidtica em sua teoria. Partindo para a analise dos
filmes do Batman, sera possivel aplicar tais conhecimentos na compreensdo dos modos
e contextos das traducgdes intersemidticas quadrinhos-cinema por meio de um exemplar
de sucesso e longevidade. A divisdo em trés fases visa, através da compactacdo, ilustrar,
por meio do entendimento do desenvolvimento da representacdo e simbologia do
Batman, a trajetoria do cinema na consolidagdo de seu modo de traduzir o género super-
heroi.

Assim, para cada fase, € explorado o contexto da época/sociedade, assim como,
de certo modo, o contexto dos quadrinhos e do cinema, com 0 objetivo de entender
todos os elementos e fatores envolvidos nessas traducfes. Além disso, cada fase
também busca trazer a tona os signos que foram gradativamente agregados a
representacdo e simbologia do Batman, nessa mutua afetacdo sociedade-quadrinhos-

cinema.

Primeira fase: 1943-1980

Visto que da primeira publicacdo do Batman em quadrinhos ao inicio dessa fase
haviam transcorrido menos de quatro anos, ja se torna claro que nessa fase o
personagem ainda ndo é dotado de toda a representacdo e simbologia complexas da
atualidade. Inclusive, pode-se dizer que essa foi a fase em que o personagem sofreu
mais mudangas até que, mais ao fim dessa, chegasse a se tornar mais proximo da

concepcao atual.
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Inclusive, 0 personagem estava mais proximo de suas referéncias (pulps,
romances policiais, etc.), ndo tendo adquirido, ainda, uma simbologia tdo distinta, nem
nos quadrinhos nem no cinema. Nessa fase marcada pelas Grandes Guerras, pela
Depressdo e pela criminalidade dos gangsters, o Batman aproximava-se mais de uma
espécie de detetive que, por um tempo, usou armas de fogo e, inclusive, matou.

Nessa época, principalmente o cinema era uma grande fonte de diversdo em
meio as dificuldades, mas também uma fonte de informagdes e noticias. Logo, foram
bastante recorrentes historias do Batman mais voltadas a essas questdes da época, com o
personagem enfrentando e matando nazistas e criminosos, por exemplo.

O primeiro filme a traduzir o personagem dos quadrinhos foi Batman (1943).
Nessa época, eram populares os filmes seriados, os quais eram apresentados nos finais
de semana e cujos episddios sempre acabavam em uma cena com 0 herGi em apuros,
despertando a curiosidade do publico. Batman era um desses filmes seriados. Foi
apresentado pela Columbia Pictures com 15 episodios de 30 minutos, em preto e
branco.

Esse filme foi bastante diferente do que se conhece hoje dos filmes do Batman.
Devido ao baixo or¢camento, muitas mudancas foram feitas: o Batman e o Robin néo
eram vigilantes, mas sim agentes do FBI; eles ndo enfrentavam varios inimigos
excéntricos como os conhecidos, mas um Unico principal inimigo, que era um cientista
japonés (justificado pela propaganda anti-japonesa da época); ndo havia 0 comissario
Gordon e eles recebiam ordens do capitdo Arnold; o Batman ndo possuia as engenhocas
nem conhecimentos de técnicas de luta (como habitual na representacdo do
personagem), além de sempre se atrapalhar com sua capa, por exemplo (diferentemente
dos quadrinhos).

Apesar de todas as diferencas, tanto em alguns elementos dos personagens como
nas historias distintas e que ndo existiam nos quadrinhos (apesar de elementos
relativamente similares como as investigacbes e o0 enfrentamento a nazistas que
acontece em algumas historias), essa foi a primeira apresentagcdo de Batman e Robin nas
telonas e contribuiu para a representagcéo e simbologia do personagem ao apresentar a
batcaverna pela primeira vez, a qual, posteriormente, foi incorporada aos quadrinhos.

Adiante, em 1966, é lancado, de fato, o primeiro filme longa-metragem do

Batman: Batman, o0 homem-morcego. Decorrente de uma série cujo produtor executivo
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(William Dozier) nunca havia lido historias em quadrinhos antes de assumir esse
projeto, isso certamente influéncia nos modos de interpretacdo e ressignificagdo do
personagem em questdo. Tanto a série como filme tinham como real objetivo uma
critica a sociedade e uma satira aos seriados policiais da época atraves da comédia e dos
esteredtipos exagerados (“galhofa”), atraindo os publicos infantil e adulto, na época.

Todavia, apesar de, tal qual em 1943, apresentar diferencas em alguns elementos
dos personagens e nas historias (distintas dos quadrinhos), o filme apresenta estéticas do
quadrinho como a semelhanca com os trajes do Batman e do Robin, por exemplo.
Inclusive, o filme (assim como a série) possui seus meéritos: popularizacdo da
representacdo do Batman, especialmente seu visual e suas cores preto e cinza com
detalhes amarelos, que foi levado aos quadrinhos e é popular até hoje; as referéncias ao
utilizar onomatopeias (bastante populares nos quadrinhos em geral) nas cenas de agéo.
Além disso, a série que originou o filme foi também responsavel pela primeira versao
consagrada de design do batmovel, posteriormente transportado para os quadrinhos.

Por fim, apesar de algumas similaridades e até mesmo referéncias aos
quadrinhos da época, é predominante a traducdo intersemioética de tipo simbolico, visto
que ndo ha relacdo, de fato, entre original e tradu¢do. Uma vez que o Batman esta

inserido em um contexto, € notavel que essa era uma tendéncia geral dessa fase.

Segunda fase: 1980-2000

Esta fase é, pode-se dizer, a mais importante para a consolidacdo da
representacdo e simbologia do Batman nos quadrinhos. E nesta fase que sdo produzidos
alguns dos mais aclamados quadrinhos do canone do personagem e que sdo populares
até hoje: “Batman, o cavaleiro das trevas” de Frank Miller (1981), “Batman, ano um” de
Frank Miller (1986), “Batman, asilo Arkham” de Grant Morrison (1989) e “Batman, a
piada mortal” de Alan Moore (1989), por exemplo. Quadrinhos como esses sdo
responsaveis por agregar ao personagem e sua representacdo e simbologia seus aspectos
mais complexos, principalmente os elementos psicolégicos e obscuros desse. Além
disso, nessa fase, hd um retorno ao Batman como personagem mais sombrio, sem 0s

aspectos “galhofa” e/ou excessivamente humoristicos/infantis do fim da fase anterior.
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No aspecto filmico, na segunda fase s@o produzidos quatro longas-metragens
para o cinema. Os dois longas dirigidos por Tim Burton — “Batman” (1989) e “Batman,
o retorno” (1992) — e os dois longas dirigidos por Joel Schumacher — “Batman
eternamente” (1995) e “Batman e Robin” (1997).

Os filmes dirigidos por Tim Burton foram um sucesso na época (principalmente
0 primeiro). Um grande diferencial que esse filme traz, em relagdo aos seus
antecessores, € uma maior consulta e referéncia aos quadrinhos. No caso do “Batman”
de 1989, houve referéncia principalmente aos quadrinhos “A piada mortal” e “O
cavaleiro das trevas”. Houveram muitas alteracdes na construcdo das narrativas do
Burton, no entanto, era possivel reconhecer a esséncia dos personagens e seu universo
nelas.

Os filmes de Tim Burton possuem seus méritos. Primeiro, a criacdo da tdo
popular marca do morcego preto em um simbolo oval de contorno amarelo que
representa 0 Batman em muitos produtos, até hoje. Segundo, devido ao porte ndo
atlético do Michael Keaton para interpretar Batman (o que ndo condiz com o
personagem), foi confeccionado um traje similar a uma armadura (com o objetivo de
encorpar o ator). Além de levar esse visual aos quadrinhos do Batman, essa acdo foi
responsavel pelo reconhecimento de que, principalmente nos filmes, ndo dava para
incorporar literalmente os colantes coloridos. Desse ponto em diante, nos filmes e até
nos quadrinhos, houve, frequentemente, a implementacao de espécies de armaduras para
0S personagens.

Posteriormente aos filmes de Burton, foram lancados os dois filmes dirigidos por
Joel Schumacher, em uma tentativa da Warner de tornar a franquia mais familiar,
conduzindo a um periodo considerado bastante “colorido” (cenarios e trajes) pelos fés.
O que, inclusive, juntamente com o0s personagens (principalmente vilées) considerados
muitos destoantes das obras originais (apesar de ainda serem reconheciveis em seus
principais aspectos), gerou muitas criticas por parte desses. Ademais, Val Kilmer (ator
que interpreta 0 Batman no primeiro filme) sequer leu o roteiro antes de aceitar e deu
tanto trabalho ao diretor que foi substituido por George Clooney no segundo filme.

Os filmes dirigidos por Schumacher foram enormemente criticados. O segundo

entdo, foi o maior fiasco em arrecadacao e aceitacao do publico, ganhando até prémios
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de “pior filme” na época, por exemplo. Uma curiosidade é que foi o segundo filme o
responsavel pelo polémico traje do Batman com mamilos.

Acertos e erros a parte, nota-se nessa fase, em geral, uma aproximagdo e
referéncia (ou ao menos tentativa) muito mais intensa em relacdo aos processos de
traducdo quadrinhos-cinema (mantendo a esséncia, as qualidades, a estrutura), apesar
das alteragbes na narrativa. Assim, pode-se dizer que essa fase € majoritariamente

caracterizada pela tradugédo intersemidtica de tipo iconico.

Terceira fase: 2000-2016

Na terceira fase, apesar de sempre estar se implementando algo novo, pode-se
dizer que é uma fase na qual a representacdo e simbologia do Batman ja estdo bem
consolidadas nos quadrinhos, visto que os atuais seguiram o trabalho apresentado em
quadrinhos consagrados e considerados canone, como 0s que foram apresentados no
topico referente a segunda fase, por exemplo. Considerando o sucesso dessas historias e
o fiasco recente das duas Ultimas adapta¢des do Batman, o contexto é de um publico que
devido a facilidade de acesso e compartilhamento de contetdos, possibilitada pelos
computadores e pela internet, € f& e conhece bem o material-fonte (os quadrinhos),
portanto, clama por adaptacdes mais fiéis. Ao mesmo tempo, o fiasco recente gera um
receio de que isso desanime a producdo de filmes do género, especialmente do Batman.

E nesse contexto que é langada a chamada “trilogia Nolan” (devido ao seu
diretor, Christopher Nolan): Batman Begins (2005); Batman, o cavaleiro das trevas
(2008); Batman, o retorno do cavaleiro das trevas (2012). O primeiro maior diferencial
dos filmes de Nolan em relagcdo aos seus antecessores foi a fortisssima preocupagéo com
a fidelidade/referéncia, que o levou a contar com a ajuda de David S. Goyer — que
apesar de ndo ter sido creditado, foi co-roteirista do primeiro filme e criador das
histérias do segundo e terceiro filmes —. A maior contribuicdo de Goyer foi, sem
duvidas, sua vasta pesquisa de referéncias nos quadrinhos do personagem.

O segundo maior diferencial foi a proposta de Nolan de tornar a tematica do
Batman, em seus filmes, mais realista. O que decorreu em uma preocupac¢do minuciosa
com os detalhes, concebendo uma histéria com elementos muito bem inseridos,

contextualizados e justificados. Essa proposta realista, conduziu também a um design
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mais crivel para o traje — que permitia a mobilidade conciliada com protecdo que o0s
trajes dos Batmans anteriores ndo permitiam — e para o veiculo — que se assemelhava a
um tanque de guerra que, por sua vez, foi referenciado no veiculo do personagem no
quadrinho “Batman, o cavaleiro das trevas” —, por exemplo. A preocupacdo com 0S
detalhes incidiu, também, em personagens mais desenvolvidos psicologicamente.

O filme seguinte a apresentar o personagem, Batman vs Superman, é dirigido
por Zack Snyder e tem uma estética visual mais estilizada e quadrinesca do que a
trilogia que o antecede e com a qual ndo apresenta relacfes. Apesar de criticas negativas
gue, em sua maioria, sdo de alguma forma relativas a tentativa de inserir muita historia
em apenas um filme, levando a um roteiro com furos e apressado, € inegavel que o
Batman interpretado por Bem Affleck ¢ o mais fiel aos quadrinhos, especialmente a
versdo do personagem do quadrinho “O cavaleiro das trevas” (Frank Miller, 1981). A
histéria também tem referéncias (tanto narrativas quanto visuais) em outros quadrinhos,
sendo uma dessas referéncias um caso curioso: o relativamente recente “Injustica,
deuses entre nos” (2014), que € justamente a traducdo intersemiética do jogo de mesmo
nome para os quadrinhos.

Por fim, até mesmo pela consolidacdo da representacdo e simbologia dos
quadrinhos na segunda fase e pela maior experiéncia adquirida ao longo dessa trajetoria
de tradugOes de quadrinhos do Batman (como de outros), enfim na terceira fase, se
comega a dar sinais na consolidacdo também da representacdo e simbologia dos filmes
do Batman (assim como do género super-herdi em geral). Desse modo, ao analisar 0s
filmes da terceira fase, nota-se a predominancia da traducdo de tipo indicial, uma vez

que ha uma transposicéao e consequente presenca do material original nessas traducdes.

Consideracoes finais

Ao fim desse estudo, ao analisar as afetacdes mutuas decorrentes das traducdes
intersemidticas quadrinhos-cinema, foi possivel perceber que, apesar de cada midia
possuir uma linguagem dotada de codigos semioticos proprios, elas se afetam
mutuamente, se relacionam e até se apropriam dos codigos de outras midias.

A anélise da trajetéria do Batman ao longo de suas transmutacdes para as telonas

permitiu, também, entender os modos pelos quais essas se deram e como cada uma
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contribuiu para a construcao e consolidacdo da representacdo e simbologia do Batman,
tanto nos quadrinhos como nos filmes (em mutua afetacdo, como ja dito), entendendo
gue nesse processo esta envolvido, além das midias em si, a propria sociedade.

Um dltimo aspecto resultante dessa pesquisa, foi a compreensdo aplicada de
cada um dos principais tipos de traducdo. Mais do que isso ainda, ao analisar
detalhadamente as narrativas filmicas do personagem em questdo, nota-se que, apesar
da predominéancia de um tipo, tal qual todas as classificagdes da Semidtica, elas, em
dado nivel, se relacionam e até coexistem. Assim, cada traducdo é um processo
complexo que envolve, mesmo que minimamente, 0s demais tipos de processos de
transmutacéo.

Além de evidenciar o Batman como um personagem que sobreviveu ao tempo e
que todas as suas traducdes enriqueceram, gradativamente, sua simbologia e
representacdo, por meio de seu exemplar, também ilustra as traduc@es intersemidticas
quadrinhos-cinema do género super-herdi em geral. Assim, espera-se que esse estudo

venha a contribuir tanto para estudiosos da area como possiveis tradutores.
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