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RESUMO

O obijetivo deste trabalho foi contribuir para o entendimento da organizacao fisica
do Campus | da UFPB por parte de seus alunos portadores de deficiéncia visual,
uma vez que a maquete e uma importante ferramenta para andlise espacial.
Como metodologia utilizou-se duas técnicas: revisdo bibliografica e pesquisa de
campo exploratéria, esta realizada através de visitas a diversos pontos da UFPB
para que pudesse ser manufaturada a Maquete Tatil do Campus | da UFPB. O
modelo proporcionard aos PDV a nocdo espacial da implantacéo das edificacfes
no Campus, faciltando a sua locomocéo, a identificacdo das edificacbes, a
interacdo entre estas e 0 registro de trajetos e suas respectivas barreiras

arquitetonicas.
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INTRODUCAO

O pensamento arquitetdnico e artistico sempre teve como referéncia um
“‘homem ideal”, que utiliza os espagos arquitetdnicos sem quaisquer limitagdes,
sejam elas fisicas, visuais, ou auditivas. Neste pensamento foram produzidos
espacos arquitetdnicos que nao integram uma parte da populagcéo a estas obras,

nao permitindo a essas pessoas usufruir destes espacos.

A integracdo dos Portadores de Deficiéncia Fisica, nestes espacos foi mais
rapida do que as dos Portadores de Deficiéncia Visual (PDV) e Portadores de
Deficiéncia Auditiva, pois a limitacdo fisica atinge diretamente o0 conceito

arquiteténico de “homem ideal’.

Os conceitos de Desenho Universal e Acessibilidade foram surgindo e
trazendo com eles uma nova producao arquitetdnica, a arquitetura inclusiva, esta
producao visa dar mobilidade e direito de usufruir do espaco proposto de maneira

igualitaria e sensata.

Cambiaghi (2007) transcreveu em seu livro, “Desenho universal, métodos e
Técnicas para arquitetos e urbanistas”, o conceito descrito por Ron Mace, que

utilizou a expresséo Desenho Universal pela primeira vez.

“O desenho universal é responsavel pela criagdo de ambientes ou
produtos que podem ser usados pelo maior nimero de pessoas
possivel.” (MACE apud CAMBIAGHI, 2007).

Assim com esse desenvolvimento de inclusdo social a arquitetura passou a
ter um grande peso neste caminho que foi aberto. No Brasil, apenas em 2004, foi
publicada uma norma que estabelece de forma clara os parametros para a
concepgao de espagos acessiveis. A NBR 9050, que define Acessibilidade para
edificacbes, mobiliario, espagos e equipamentos urbanos; discorre sobre mapas

tateis, piso de sinalizag&o e pisos de alerta.



Dentro do conceito de mapas tateis a equipe do projeto de Extensao
coordenado pela técnica Bruna Ramalho Sarmento com a colaboracdo da
professora Aluizia Marcia Fonseca de Lima resolveu desenvolver em sua
producdo, um modelo tridimensional do Campus | da Universidade Federal da
Paraiba, com legendas e indicacdo dos nucleos administrativos, esportivos,
médico e de salas de aulas e também a representacao de equipamentos urbanos

como postes e terminais de telefonia publica.

Este modelo tridimensional veio como contribuicdo para o entendimento da
organizacdo fisica do Campus | e suas inter-relacbes, sendo a maquete uma

ferramenta importante para esta analise espacial.

O modelo tridimensional fisico é utilizado na arquitetura e urbanismo como
parte do desenvolvimento de projetos ou para a representacdo de uma situagao
real, demonstrando de forma clara e didatica a reproducéo em escala reduzida do

produto arquitetdnico ou urbanistico.

Assim, MILLS (2007), caracteriza essa representacdo no campo académico

da seguinte forma:

“Atuando como ferramenta educacional a maquete fisica € um
instrumento de descoberta que consegue gerar informacfes em
tempo semelhante ao real e nos possibilita observar e vivenciar a
forma, o espaco fisico e tridimensional concretamente, além de
desenvolver uma linhagem arquitetbnica e explorar idéias
estruturais” (MILLS, 2007).

O modelo tridimensional auxilia na percepcado espacial do Campus |
aproximando a compreensdo espacial deste espaco da compreensdo dos
usuarios sem deficiéncia. Atualmente a UFPB conta com oito PDV em sua

estrutura discente.

LYNCH (2006) discorre que a percepcao espacial se desenvolve de

maneira diferente para cada observador, a imagem € a interacdo entre o



observador e o objeto observado que filtra objetos, barreiras e campo visual
distinto.

“As imagens ambientais sdo o resultado de um processo bilateral
entre o observador e seu ambiente. Este Ultimo sugere
especificidades e relacbes, e 0 observador- com grande
capacidade de adaptacéo e a luz de seu préprio objeto- seleciona,
organiza e confere aquilo que vé. A imagem assim desenvolvida

limita e enfatiza n nie & vistn enniiantn a imanem em <i A testada

diferentes” (LYNCH, 2006).

A maquete vem para estreitar a ligacdo entre o PDV, a organizacdo
espacial do Campus e suas inter-relagdes facilitando a sua compreensédo e
auxiliando na locomocgao deste usuario pelo espaco representado.

METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do estudo foi aplicada, em primeiro momento um
levantamento bibliografico em livros e publicacbes de periédicos em péaginas

disponiveis na internet.

No desenvolvimento do modelo fisico optou-se por representar o Campus |
da Universidade Federal da Paraiba (UFPB) (figura 01), distinguindo os blocos de
salas de aula, administrativos, médico, esportivo, as circulagbes de pedestres, de

veiculos, vegetacao e equipamentos urbanos.



Figura 01: Maquete Téatil do Campus | UFPB.

Fonte: acervo da equipe.

Os materiais utilizados para o desenvolvimento do modelo foram: madeira
compensada, MDF, cartdo triplex, cartdo craft, cola branca, lixa, alfinetes e la
sintética, que auxiliaram para a representacao de diferentes texturas, identificando

0S pontos descritos acima.

As edificacdes dispostas no Campus | foram distinguidas através de seu
formato e da legenda em Braile situada na parte superior de cada sub-modelo
adicionado a maquete tatil (Figura 02). O modelo geométrico de cada edificacdo
foi possivel pela disponibilidade da planta geral do Campus | da UFPB, disponivel
na Prefeitura Universitaria, que é orgéo responsavel pela administragdo das obras

e edificacdes da Instituicdo.

Figura 02: Representacdo de edificacdo e a legenda em Braille na parte superior.
Fonte: acervo da equipe.



Os passeios publicos foram diferenciados de acordo com a textura do
material aplicado, por exemplo, a via de trafego de veiculos foi representada por

uma lixa que alerta o deficiente para a compreenséao deste espaco (figura 03).

A vegetagdo foi representada com I& sintética, identificando os macigos
verdes disponiveis no espaco fisico da UFPB. O mobiliario urbano representado
foram as paradas de 6nibus, representado por um sub-modelo tridimensional; os
postes e orelhdes, representados por alfinetes e modelos (figura 03); alertando o

deficiente visual destas barreiras arquitetonicas.

Figura 03: Representacéo de vias e mobiliario urbano.

Fonte: acervo da equipe.

A identificacdo em Braille foi possivel, pela contribuicdo técnica do Nucleo
de Educacdo Especial, NEDESP, do Centro de Educacdo da UFPB, que
transcreveu as legendas para a representacao em Braile.

PERCEPCAO ESPACIAL

A maquete com diferencas de textura auxiliard na identificacdo imediata
dos PDV de diferentes pontos do Campus | da UFPB, assim como a identificacédo
em Braile ajudara na leitura das edificacbes na maquete e as suas inter-relacdes
fisicas no Campus.



Figura 04: Comparativo entre a maquete tatil e aimagem de satélite do Campus | da UFPB.

Fonte: acervo da equipe.

A percepcdo geral da maquete demonstrard ao deficiente a possibilidade
de identificar rotas mais simples, identificar pontos de proximidade de acordo com
a sua necessidade, facilitando assim a leitura ambiental por este usuario.
Possibilitara também a identificacdo de edificagbes como a percepgéo espacial de
largos, pracas e edificagbes nos diferentes centros académicos que compdem o
Campus | da UFPB. A praca em frente ao bloco principal do Centro de tecnologia

€ um exemplo desta percepcéo (figura 5).

Figura 05: Comparativo da Maquete Téatil e o real da Praca Centro de Tecnologia e
EdificacOes de entorno.

Fonte: acervo da equipe.

Pode-se observar na maquete (figura 05) que ela representa a
espacialidade do ambiente, identificando os seus elementos, como o anfiteatro
localizado nesta, completando a leitura o0 modelo fisico das edificag6es de entorno



com a identificacdo em Braile na parte superior, demonstrando de forma didatica

as correlagcdes deste espagco com seu entorno.

Outro ponto é a interacdo das edificacbes com 0s macicos verdes da
UFPB, e suas inter-relacdes. A identificacdo visual dos usuérios sem deficiéncia
fica bastante clara, mas o deficiente visual deve ter essa analise espacial que
propicia a ele o entendimento da extensdo deste macico e como esta massa

interage com as edificacfes, que compdem o Campus.

Figura 06: Comparativo da Maquete Tétil e o real dos blocos da Central de Aulas e suas

interaces com a vegetacéo.

Fonte: acervo da equipe.

No bloco de Central de Aulas (figura 06), identifica-se a proximidade com
um macico verde que compde o Campus da Instituicéo, essa percepcao o ajudara

na compreensao de como as edificacbes foram implantadas no terreno.

As proximidades de nucleos distintos e suas interagdes espaciais, como a
interacdo entre a Biblioteca Central e Reitoria da Instituicdo. A figura 07
demonstra como essa interacdo se desenrola para as pessoas sem deficiéncia,

na qual o usuario da calcada da biblioteca identifica a edificacéo da Reitoria.



Figura 07: Comparativo da Maquete Tétil e o real da Reitoria (ao fundo) e suas intera¢gdes
com avegetacéo.
Fonte: acervo da equipe.

identificando as possiveis barreiras arquitetdnicas no trajeto.

No modelo tridimensional existe outro ponto que a a identificacdo do
mobiliario urbano e suas determinadas posicbes em relacdo as edificagles,
principalmente mobilidrios como postes e telefones publicos que sdo barreiras
arquitetonicas que ndo estando bem identificadas podem colocar em risco a
locomogé&o do deficiente visual (figura 08).

Figura 08: Postes e Telefones Publicos em frente ao bloco da central de aulas

Fonte: acervo da Equipe

Assim o0 objeto produzido na extens@o universitaria contribuira para a

melhoria da percepcéo e analise espacial dos PDV, facilitando o entendimento da



estrutura fisica do Campus | da UFPB, as interacg@es fisicas entre as edificacfes e
a identificagcéo de barreiras arquitetonicas.

CONSIDERACOES FINAIS

O modelo tridimensional como forma de inclusdo social dos deficientes
visuais auxiliara na autonomia destes usuarios na Instituicdo, possibilitando a

estes usufruir dos espac¢os de maneira segura.

O modelo proporcionard aos PDV a nocdo espacial da implantacdo das
edificacdes no Campus | da UFPB, facilitando a sua locomocéo, a identificacédo
das edificacOes, a interacéo entre estas e o registro de trajetos e suas respectivas

barreiras arquitetonicas.

A diferenciacdo de texturas, a fidelidade com a espacialidade, e a
identificacdo através da legenda em Braile, proporcionara a estes a leitura mais
simplificada da maquete e o entendimento dos espacos e sua identificagcéo.

Portanto, a maquete tatil desenvolvida ndo se apresenta apenas como um
instrumento de compreensao didatica dos locais no Campus, mas como um
diferencial dentro da percepcdo destes usuarios, dando maior autonomia e
compreensao da estrutura fisica da instituicéo.
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