TECNOLOGIAS

CRIATIVAS EM BIBLIOTECAS:
concepgoes transversais

RESUMO

territério de experimentagdes criativas, agenciadas pelas
tecnologias e redes digitais. Buscamos sustentacdo tedrica
nas investigacoes sobre os processos de producio de
subjetividade a partir de uma perspectiva heterogenética para
problematizacao dos dispositivos tecnolégicos nas bibliotecas. A
discussao dessas abordagens permitiria reconfigurar a biblioteca
como equipamento coletivo de praticas criativas e transversais

através de experimentacgoes tecnoestéticas. Assim, propomos o
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I INTRODUCAO

um espectro continuo que liga a estética a

técnica. Um simples parafuso cadmiado

apresenta irisagdes e nuances que fazem
pensar nas cores das objetivas fluorescentes:
cores de peito de pomba, espelhamento colorido.
Existe estética contempldvel no cabeamento de
um radar. Nenhum objeto deixa indiferente a
necessidade estética. Talvez nao seja verdade que
todo objeto técnico tem, sob um certo aspecto,
um teor estético (SIMONDON, 1998, p.259).

A referéncia ao filésofo Simondon nos
auxilia a ampliar as percepgdes acerca da técnica
na contemporaneidade a partir das relagdes entre
cultura, informacao e suas interfaces com as redes
e tecnologias digitais. Problematizar o fendmeno
tecnolégico em equipamentos culturais como a
biblioteca implica em compreender as préticas
informacionais como processos de producdo

de subjetividade e os vinculos micropoliticos
das ferramentas computacionais e redes de
comunicacdo. A tecnologia hegemonicamente
é concebida como aparato técnico, resultado
da razdo instrumental, necessidria para a
manipulacdo, controle e processamento. A visdao
industrial da técnica constituida pelo sucesso
na producdo de bens e servicos para consumo
desencadeou uma necessidade de preceitos e
praticas que possibilitassem uma transferéncia
efetiva do conhecimento. Assim, a teoria da
informagdo e a cibernética se legitimaram como
um campo tedrico relevante para impulsar
as problematizacbes referentes aos fluxos
informacionais, necessarios para compreender
e formular mecanismos para armazenamento,
processamento e recuperagdo da informagao.

Ao transpormos o paradigma racionalista,
partimos de uma compreensao “heterogenética”
(GUATTARI, 1992) das tecnologias e redes
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digitais, a fim de procurar enriquecer com
abordagens tedricas e formular bases conceituais
para que se repense a biblioteca como um
territério coletivo de maltiplas potencialidades.
Problematizamos, a partir de uma perspectiva
ética, estética e politica, como a biblioteca
articula os componentes heterogéneos de ordem
semidtica, social e maquinica em suas atividades.
Sabemos que existem muitas praticas de
experimentacdo criativa em iniciativas em prol
do livro, da leitura e da biblioteca. Nesse sentido,
indagamos como as tecnologias digitais sdo
agenciadas nesses processos de producdo criativa
nas bibliotecas?

Para fundamentar a discussdao sobre as
tecnologias nas bibliotecas, trouxemos para o
debate os modos de produgdo de subjetividade
que operam os processos de producdo criativa
a partir do pensamento de Guattari (1995;1992).
Percebemos que os processos de concepgdo,
criagdo, dinamizacdo e organizacdo das
bibliotecas possuem como forca propulsora o
trabalho coletivo, as redes de comunicagéo e as
tecnologias digitais para apropriacdo semidtica
e gestdo descentralizada, fundamentais para
movimentar a criacdo/invencdo e discutir a
complexidade dos modos de singularizacdao nas
bibliotecas. Assim, foi possivel compreender a
dimensdo coletiva das tecnologias, as paisagens
subjetivas que se configuram e, a partir desta
abordagem, realizar conexdes com processos
informacionais em planos de composicdo
que envolvem  elementos  heterogéneos.
Enfocar as tecnologias nas bibliotecas sob uma
perspectiva ética, estética e politica, nos auxiliou
a compreender as conexdes que se orientam
por praticas transversais e descentralizadas de
enredamento de saberes, fazeres e dizeres.

2 TECNOLOGIAS: POTENCIA CRIATIVA EM
BIBLIOTECAS

O discurso predominante das tecnologias
digitais em bibliotecas é difundido pelas aborda-
gens tedricas que envolvem aspectos da adminis-
tragdo de recursos de tecnologias da informacéo
e da comunicacdo, bem como principios de ges-
tdo de sistemas de informacdo que fundamentam
disciplinas ligadas as ferramentas de informatica
no campo da Biblioteconomia e Ciéncia da Infor-
magcdo. Podemos perceber que existem poucos

estudos para alicercar as discussdes sobre o ensi-
no de tecnologias nos curriculos da graduacao e
a insercao tecnoldgica nas bibliotecas. Logo, ob-
tivemos uma grande dificuldade na busca de tex-
tos que possam referenciar uma visdo transversal
e distante dos vértices cartesianos e do determi-
nismo tecnocientifico. Conforme Carvalho,

as tecnologias da informacdo e da
comunicagao talvez um dos pontos
mais nevralgicos da area, de modo que
os principais estudos se constituem
como importagao/aplicagdo de teorias
e questées de outras areas, como a
Computagdo, sem uma perspectiva
mais ampla de criagado nas areas do

N

conhecimento vinculadas a informacao
(CARVALHO, 2016, p.51).

A literatura biblioteconémica possui
enunciados pautados nos aspectos operacionais
da ‘Ciéncia da Computacdo. Alguns autores
buscam tratar a influéncia da Informaética e sua
aplicabilidade na Biblioteconomia e na Ciéncia
da Informacdo (BCI) sob o ponto de vista
operacional/funcional, muitas teorias ratificam
que as tecnologias de informacédo e comunicacao
assumem o papel de uma ferramenta para
agilizar a aquisicdo, o processamento, a
disseminacdo e a recuperacdo da informagao.
As ferramentas de informatica como um aparato
técnico reproduz uma visdao de biblioteca e de
“bibliotecario (a) tecnicista” (WILSON, 2005)
condicionados ao controle e acesso aos estoques
de informacao.

Convencionalmente, em
levantadas  questdes como  padrdes de
interoperabilidade, metadados, bibliotecas e
repositérios digitais, competéncia informacional
e uso de midias sociais em bibliotecas e demais
ambientes de informagdo. Vale ressaltar que esses
textos sdo fundamentais para compreender os
aspectos operacionais. Entretanto, a interferéncia
das tecnologias nos modos de pensar e agir
transpde o determinismo tecnolégico, ja que
“existe em cada produto uma margem de
liberdade que permite utiliza-lo com finalidades
ndao previstas”. (SIMONDON, 1998, p.261).
Conhecer as agdes em bibliotecas pressupde
uma andlise de fatores como implantacdo,
dinamizacdo e aspectos micropoliticos das
tecnologias e novas midias nestas instituicoes.
Mesmo diante de madltiplas finalidades, ainda
é predominante a concepcdo de biblioteca

BCI, sdo

52 Inf. & Soc.:Est., Jodao Pessoa, v.26, n.2, p. 51-60, maio/ago. 2016



Tecnologias criativas em bibliotecas

como espago fisico destinado a guarda dos
registros de conhecimentos e disseminagdo da
informacédo. Criadas a partir da cultura impressa,
as bibliotecas acompanharam as transformacoes
tecnolégicas, incorporando diversas ferramentas
de comunicacdo e suportes informacionais,
considerada repositério de Ciéncia, Tecnologia
e Humanidades. Na atualidade, a biblioteca se
constitui um equipamento coletivo que funciona
como territério marcado pela diversidade
de enunciagdes, expressdes e praticas sociais
agregadas as esferas estéticas, politicas e
tecnocientificas.

Apesar desses componentes heterogéneos,
percebemos que alguns estudos ndo apontam
para os aspectos criativos e inventivos das
tecnologias em bibliotecas. Observamos que
as discussdes nao levam em consideracdo toda
a complexa processualidade que compde os
modos de existéncia das bibliotecas. A biblioteca
como poténcia criativa, como um lugar cultural
delimitado por paredes e funcdes, é um espaco
favoravel para atividades de semiotizagdo que
se agenciam com os avangos tecnoldgicos e pods-
midiaticos. Ao nos concentrarmos em teoriza¢oes
que articulem os processos contemporaneos da
vida conectada em um cendrio de convergéncia
de sentidos, objetos e processos, afirmarmos
que a biblioteca pode funcionar como fonte de
existencializagdo, pois é operada pelo lazer,
fonte de prazer e desenvolvida pelo desejo de
experimentar.

A partir destas perspectivas, percebemos
a necessidade de uma agenda que fortaleca a
discussao sobre as multiplas possibilidades da
biblioteca, uma visdo que agencie os aspectos so-
ciais, tecnocientificos, estéticos e informacionais.
Acreditamos que esses ecossistemas possibili-
tam transver os referenciais de uma area marca-
da pelo pensamento dominante, que tem em seu
bojo enunciacoes baseadas na perspectiva repre-
sentacional, voltada a organizacdo de contetidos
e discurso tecnoldgico centrada no acesso a for-
matos digitais e interesses em gestdo de ambien-
tes como bibliotecas/repositérios digitais, além
de softwares para automacao de rotinas adminis-
trativas, dentre outras ferramentas computacio—
nais.

Essas  inquietagdes  possibilitam a
problematizacdo das enunciagdes acerca do
acesso ao conhecimento, ja que a biblioteca
opera ndo apenas como espago determinado

pela sua natureza documental, mas também
como um territério artistico e cultural que
permite expressdes mediadas pela tecnologia
para producdo de objetos materiais, imateriais
e préticas convergentes. Essa multiplicidade
intensifica e modula uma biblioteca que converge
suportes, instituicdes, praticas e subjetividades
para fundamentar a criagdo de bibliotecas
fomentadas por “politicas de sustentabilidade e
programas artisticos e culturais” (BATYKEFER;
DAMON-MOORE; PIGZA, 2014) e assim
conceber as bibliotecas como “centros ativos
e vibrantes no século XXI” (EDWARDS;
ROBINSON; UNGER, 2013).

Com base na nocdo de agenciamento,
Gerolami (2015) formula que a biblioteca nao
deve ser compreendida como uma instituicdao de
repressdao. Em vez disso, a biblioteca é melhor
entendida como um espago produtivo onde
os sujeitos sdo produzidos. Essa teoria explica
como a biblioteca é um espago, entre muitos,
em que os sujeitos podem ser produzidos para
o capital; mas ha também outras possibilidades.
Se a biblioteca é uma instituicdo criativa em vez
de forca repressiva, é possivel pensar em sua
potencialidade para produzir novas conexdes
sociais (GEROLAM]I, 2015).

Podemos mencionar a Biblioteca do
Artista proposta por Batykefer; Damon-Moore
e Pigza (2014), baseada na ideia de que um
artista é qualquer pessoa que utilize ferramentas
criativas para fazer coisas novas, orientacdo,
recursos e formas ganham vida e espaco para a
arte e engajamento cultural. As autoras destacam
estudos de caso de confeccdo de livros artesanais,
galerias em bibliotecas e documentario produzido
pela comunidade. Carol Smallwood (2014)
registra experiéncias de utilizacdao das instalagoes
de uma biblioteca para levar artes a diversas
comunidades. Smallwood mapeou exemplos de
programas implementados por uma variedade
de diferentes tipos de bibliotecas que trabalham
com programas de poesia em bibliotecas publicas,
reconhecimento de autores locais, escrita criativa
em escolas de ensino médio e apresentagdes
multiculturais em bibliotecas universitarias e
iniciativas para combater o analfabetismo através
das artes. A Biblioteca do Peabody Institute (2014)
demonstra como desenvolver inspiracdes para as
bibliotecas centradas na comunidade através de
um laboratério de criacdo baseado no conceito

Inf. & Soc.:Est., Jodo Pessoa, v.26, n.2, p. 51-60, maio/ago. 2016 53



Roosewelt Lins Silva, Maria Cristina Biasuz e Valdir Jose Morigi

de hacklab', onde sao desenvolvidas atividades de
criagdo de objetos a partir de oficinas. O projeto
concebe as bibliotecas publicas como espacos
fisicos para a imaginacdao humana “materializada
fisicamente em livros, mas também nas coisas que
construimos e fazemos. As midias que as pessoas
produzem. As engenhocas que sdo inventadas. As
musicas que sdo compostas. A arte que fazemos”.
O projeto mantém um espago virtual chamado de
Biblioteca de Coisas, onde sdo publicadas imagens
das obras materializadas por impressoras 3D.

Os exemplos mencionados ilustram como
as intervencdes nos espagos das bibliotecas
sdo iniciativas que permitem reforcar uma
visdo de biblioteca articulada por praticas
criativas e inventivas. A partir desses exemplos,
podemos perceber as discussdes que trazem
uma biblioteca operada por acdes que efetuam
experimentagdes éticas e estéticas, colocando os
modos de semiotizacdo como forcas intensivas
que modulam acontecimentos. Mas como as
tecnologias sdo agenciadas nesses processos?

Percebemos a necessidade de rupturas
com a visdo da tecnologia como instrumento de
apoio ao processamento técnico e ndo reproduzir
o discurso gerencial trabalhado pela relagdo efi-
ciéncia/eficacia e demais abordagens oriundas
das modelizagdes de mercado. As redes digitais
e dispositivos tecnoldgicos traduzem as forgas
criativas e inventivas, conectam modos de existir
e praticas informacionais que fazem uma biblio-
teca vibratil, alimentada pelos planos heterogéne-
os que compde as ag¢des culturais mediadas pelas
tecnologias e processos de subjetivagdo coletiva.
Os sistemas técnicos, tecnoldgicos, cientificos,
éticos e estéticos que configuram esse plano co-
mum, necessitam de novos suportes teéricos para
problematizacdo das praticas informacionais que
envolvem a apropriagdo das redes comunicacio-
nais, das mdquinas eletronicas e digitais em insti-
tui¢des como a biblioteca.

3 PRODUCAO DE SUBJETIVIDADES,
MAQUINAS, REDES E BIBLIOTECAS

As redes comunicacionais e as maquinas
digitais na contemporaneidade se sustentam

| Hacklabs funcionam como laboratérios de experimentagdo tecnoldgica.
No Brasil, destacamos a Rede MetaReciclagem (rede.metareciclagem.
org), que desenvolve acdes descentralizadas de apropriagdo tecnoldgica
em diversas localidades.

em praticas que produzem novas modalidades
de relacdes cognitivas, corporais, perceptivas e
afetivas. Os dispositivos tecnolégicos viabilizam
infinitas conexdes entre sujeitos, objetos,
processos, significagdes e territérios. Essas
conexdes acarretam mutagdes que reconfiguram
constantemente os modos de subjetivacao através
de complexos agenciamentos. Neste plano, as
subjetividades sao produzidas em diversas
instancias e geridas por agenciamentos que
operam experimentagdes que rompem o0s eixos
cartesianos do pensamento dominante, pois é
necessario “acessar um plano comum e também
construir um mundo comum e, ao mesmo
tempo heterogéneo” (KASTRUP; PASSOS, 2014.
p-15), isso implica um movimento de abertura
comunicacional, pois existe um “terceiro eixo que
cruza e desestabiliza os eixos vertical e horizontal
da comunicacdo nas institui¢des (eixo vertical da
hierarquizagdo da comunicagdo dos diferentes e o
eixo horizontal que homogeneiza a comunicacao
na corporacdo dos iguais)” (PASSOS; BARROS,
2014, p.28).

A perspectiva estética desenvolvida por
Guattari (1992) faz referéncia a experiéncia
ética e estética e desdobra-se a partir de modos
de producdo de subjetividade, conforme o
autor, “a poténcia estética de sentir, embora
igual em direito as outras - poténcias de pensar
filosoficamente, de conhecer cientificamente, de
agir, politicamente no seio dos agenciamentos
coletivos de enunciacdo de nossa época”. O
conceito de agenciamento é pautado na “[..]
nocdo mais ampla do que as de estrutura,
sistema, forma, processo, montagem. Um
agenciamento comporta componentes
heterogéneos, tanto de ordem biolégica, quanto
social, maquinica, gnosiolégica, imagindria.”
(GUATTARI; ROLNIK, 2005, p.381).

Para Guattari, “o paradigma estético
trabalha com os paradigmas cientificos e
éticos e é por eles trabalhado. Ele se instaura
transversalmente a tecnociéncia porque os phylum
maquinicos desta sdo, por esséncia, de ordem
criativa e tal criatividade tende a encontrar a do
processo artistico”. Guattari indica que “para
estabelecer essa ponte, temos que nos desfazer de
visdes mecanicistas da maquina e promover uma
concepcao que englobe, a0 mesmo tempo, seus
aspectos tecnoldgicos, biolégicos, informaticos,
sociais, tedricos, estéticos” (GUATTARI, 1992).
Segundo Guattari e Rolnik (2013, p.385), as
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maquinas engendram-se umas as outras,
selecionam-se, eliminam-se, fazendo aparecer
novas linhas de potencialidades. As maquinas, no
sentido lato (isto é, ndo s6 as maquinas técnicas,
mas também as maquinas tedricas, sociais,
estéticas, etc.), nunca funcionam isoladamente,
mas por agregacao ou por agenciamento. Uma
maquina técnica, por exemplo, numa fébrica,
estd em interacdo com uma mdquina social, uma
maquina de formacdo, uma mdquina de pesquisa,
uma maquina comercial etc.

A nocio de mdaquina permite ndo s6
apenas nos distanciar das visdes positivistas,
deterministicas e cartesianas, mas como
também formular um arcabouco para pensar
a subjetividade produzida por constantes
agenciamentos coletivos de enunciacao, ja que:

Os  processos de subjetivacdo, de
semiotizagdo, ou seja, toda a producdo
de sentido, de eficiéncia semidtica - nao
sao centrados em agentes individuais (no
funcionamento de instancias intrapsiquicas,
egdicas, microssociais), nem em agentes grupais.
Esses processos sdao duplamente descentrados.
Implicam no funcionamento de madquinas de
expressdo que podem ser tanto de natureza
extrapessoal, extra-individual (sistemas
maquinicos, econdmicos, sociais, tecnoldgicos,
iconicos, ecoldgicos, etolégicos, de midia, enfim
sistemas que ndo sdo mais imediatamente
antropolégicos), quanta de natureza infra-
humana, infrapsiquica, infrapessoal (sistemas
de percepcdo, de sensibilidade, de afeto, de
desejo, de representacdo, de imagens, de valor,
modos de memorizacdao e de producdo idéica,
sistemas de inibicdo e de automatismos, sistemas
corporais, organicos, bioldgicos, fisiolégicos, etc.).

(GUATTARI, 1992, p.12)
Para Guattari (1992), “as maquinas
tecnolégicas de informagdo e comunicacdo

operam no nucleo da subjetividade humana,

ndo apenas no seio das suas memorias, da sua

inteligéncia mas também da sua sensibilidade

e dos seus afetos [...]”. A consideracdo dessas

dimensdes maquinicas de subjetivacdo nos leva

a insistir, em nossa tentativa de redefinicdo,

na heterogeneidade dos componentes que

concorrem para a producao de subjetividade:

1. Componentes semidticos significantes que
sem manifestam através da familia, da
educacdo, do meio ambiente, da religido,
da arte, do esporte;

2. Elementos fabricados pela industria da
midia, do cinema, etc.;

3. Dimensbes  semidticas  assignificantes
colocando em jogo maquinas
informacionais de signos, funcionando

paralelamente ou independentemente,
pelo fato de produzirem e veicularem
significacdes e denotagdo que escapam
entdo as axiomaticas propriamente
linguisticas. (GUATTARI, 1992, p. 14)

O aperfeicoamento tecnolégico da era
pos-industrial como componente semidtico
significante modelizou a subjetividade através
da razdo econdémica. As inovacdes tecnoldgicas
conforme Guattari (1992, p.15) demonstra, “nos
obrigam a considerar simultaneamente uma
tendéncia a homogeneizacdo universalizante e
reducionista da subjetividade e uma tendéncia
heterogenética, quer dizer um reforco da
heterogeneidade e da singularizacao de seus
componentes”. Apesar desta dualidade, o autor
coloca que “é preciso evitar qualquer ilusdo
progressista ou qualquer visdao pessimista, ja
que a producdo maquinica pode trabalhar tanto
para o melhor como para o pior, ndo pode
ser julgada nem positiva nem negativamente;
tudo depende de como for sua articulagdo com
os agenciamentos coletivos de enunciacdo”
(GUATTARLI, 1992, p. 15-16).

Nog¢des como heterogénese e agenciamento
oferecem novas perspectivas para discutir e
acompanhar os processos micropoliticos das
bibliotecas como mdéquinas de intensificagdo
e potencializagdo de subjetividades e, nesse
cendrio, as tecnologias digitais e as redes de
comunicagdo podem ser componentes de
singularizagdo necessdrios para definicio de
outros modos de vida. De acordo com o Guattari,
a mdquina estética nos parece a mais capaz de
revelar a coisa criada, pois existem “implicacdes
ético-politicas porque quem fala em criagdo, fala
em responsabilidade da instdncia criadora em
relagdo a coisa criada, em inflexdo de estado de
coisas, em bifurcacdo para além dos esquemas
preestabelecidos” (GUATTARI, 1992).

Guattari (1992) indica que “o paradigma
estético, o da criacdo da composicao de perceptos
e de afetos mutantes se tornou todas as formas
possiveis de liberacdo, expropriando assim
os antigos paradigmas cientificistas aos quais
estavam referidos” (GUATTARI, 1992, p.106). A
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ecologia do virtual se impde, entdo, da mesma
forma que as ecologias do mundo visivel. E nesse
respeito, a poesia, a mdusica, as artes plasticas,
o cinema, em particular em suas modalidades
performadticas ou performativas, tém um lugar
importante a ocupar, devido a sua contribuicdo
especifica, mas também como paradigma de
referéncia de novas praticas (GUATTARI, 1992,
p.106).

Sendo assim, as maquinas de informacao
como a biblioteca, as tecnologias digitais e redes
de comunicacdo se bifurcam, transversalizam
e operam a partir de planos de composicdo

movimentados rizomaticamente pela
multiplicidade e heterogeneidade. Seguindo
essa abordagem, Mostafa assinala que “sdo

sempre trés linhas atuando juntas em qualquer
agenciamento: as linhas duras de estratificagdo,
as linhas moleculares que permitem mudanga e
as linhas de fuga. Elas sdo imanentes a qualquer
instituicdo, pessoa ou processo” (MOSTAFA,
2012, p.215).

A nogdo de rizoma proposta por Deleuze
e Guattari é um “conceito fractal, que nos leva a
pensar em uma dimensdo intermedidria que nos
ajuda a superar as dicotomias entre o inteligivel e
o sensivel, entre o discursivo e o extradiscursivo,
entre o sujeito e o objeto” (PARENTE, 2007).
Parente (2007) considera que essas caracteristicas
das redes podem ser aplicadas aos organismos,
as tecnologias, aos dispositivos, mas também
a subjetividade, pois somos uma rede de redes
(multiplicidade), cada rede remetendo a outras
redes de natureza diversa (heterogénese) em
um processo autorreferente (autopoiesis). A
perspectiva rizomatica de Deleuze e Guattari
(1995) se refere a um “mapa que deve ser
produzido, construido, sempre desmontavel,
conectavel, reversivel, modificavel, com
multiplas entradas e saidas, com suas linhas
de fuga que conectam cadeias semidticas,
organizacdes de poder, ocorréncias que remetem
as artes, as ciéncias, as lutas sociais”.

As conexdes sdo constituidas por linhas
que podem se ramificar indefinidamente em
outras linhas de informacéo, sdo elos semiéticos
de qualquer natureza que se interligam e
se recodificam, elos biol6gicos, politicos,
econdmicos, estéticos. A multiplicidade de
conexdes desencadeia a possibilidade de
combinagdes e reconstrugdo de significados. Um
sistema de pensamento baseado na dindmica

das redes tem como energia, 0 acontecimento,
0o movimento, a experiéncia e processos em
curso que permitem reconfigurar o pensamento
e realizar associacbes que agregam afetos,
territdrios e objetos técnicos.

Nas redes sociotécnicas, hd uma reconfi-
guracdo das forgas produtivas e das disposicoes
favoraveis de pensar e agir. Conforme Parente
(2004), houve uma ampliagdo das possibilidades
de acesso aos ciberespacos, assim as redes sociais
fazem parte do processo de comunicabilidade,
indispensavel no processo de produzir subjetivi-
dade e pensamento, tornando-se elemento princi-
pal de mudangas. Parente afirma que as tecnolo-
gias da comunicagdo e da informacédo passaram a
exercer um papel de protagonista na estrutura da
nova ordem mundial, o espago, o tempo e a sub-
jetividade, consequentemente, sofrem influéncias
dessas redes. Redes heterogéneas que mobilizam
tensdes e forcas que as hibridiza e os espacos
onde a intensidade heterotépica é maximizada e
pode ser capitalizada como tantas a¢des poten-
ciais sobre o mundo. O autor afirma que “se qui-
sermos compreender como certas visdes de mun-
do se impdem e se tornam dominantes, como nos
apegamos as coisas, aos procedimentos, a certos
comportamentos, devemos analisar o processo
de transformac¢do do mundo em informacao nas
redes, sejam elas quais forem” (PARENTE, 2007,
p-103).

As “redes de transformacdo” referenciadas
por Parente, ultrapassam a esfera tecnoldgica,
estdo relacionado com uma rede de extrema
complexidade composta por uma grandeza de
significacdes, dispositivos e atores. As redes nao
funcionam como acoplamento, como préteses ou
extensdes cognitivas e sim dindmicas existenciais,
que codificam aparatos técnicos e sociais. A
informagdo como energia quebra modelos
horizontais e verticais da modernidade. Assim,
faz-se necessario considerar a rede como um
agenciamento de fluxos heterogenéticos que
movimentam a inseparabilidade dos modos de
ser, de dizer e de sentir. Nova Cruz e Mostafa
(2014), desenvolvem o conceito de informagao-
afeto, “informagdo como poténcia afetiva.
Tratar o objeto-informacdo como quem prepara
uma refeicdo predileta, como quem pinta uma
obra de arte, como quem compde ou ouve uma
sinfonia. Informacado capaz de afetar existéncias,
de movimentar o mundo” (NOVA CRUZ,
MOSTAFA, 2014).
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Esse pensar em praticas que levam em
consideracdo os devires da producdo de sentidos
e 0 posicionamento ético evita a fragmentacdo
do conhecimento, os postulados cognitivistas e
0s esquemas representacionais da modernidade.
Diante de tal complexidade, a emergéncia de ul-
trapassar os saberes instrumentais e ndo apenas
estabelecer interligagdes, mas, propor a transdis-
ciplinaridade como religacdo dos saberes com-
partimentados e oferecer uma perspectiva de
superacdo das tendéncias disciplinares. O movi-
mento transdisciplinar é a imanéncia do pensa-
mento estético e que agencia modos de producdo
semibtica de maneira que possam se articular ao
conjunto dos outros tipos de produgao maquini-
ca, o que é para Guattari, o envolvimento de toda
essa revolucao informatica, telematica, dos robos,
deste modo, é necessdrio que criemos estratégias
para abrir e quebrar antigas esferas culturais fe-
chadas sobre si mesmas e produzir novos agen-
ciamentos de singularizagdo que trabalhem por
uma sensibilidade estética, pela mudanga da vida
num plano mais cotidiano e, ao mesmo tempo,
pelas transformacdes sociais a nivel dos gran-
des conjuntos econdmicos e sociais (GUATTARI,
1992).

A partir dessa abordagem, podemos
problematizar os fundamentos que ancoram a
visdo das bibliotecas como institui¢des sociais,
marcadas pela horizontalidade, centralidade
e verticalidade das semidticas significantes.
Tais modelizacdes sdo materializadas em
organogramas, co6digos, esquemas, normas,
manuais e receitas de boas préticas que
determinam o funcionamento das bibliotecas.
Em uma sociedade cada vez mais dependente
dos dispositivos técnicos e das redes telematicas
para comunicacdo e informagdo, é necessario
ampliar o debate acerca da biblioteca como uma
institui¢do associada as novas tecnologias.

Sabemos que indmeras a¢des vém sendo
desenvolvidas para prover a universalizacdo do
acesso a informagdo. Geralmente, essas agdes tém
como eixo central a democratizacdo da Internet,
principal retérica das iniciativas de apropriacdo
digital. Pouco se evidencia o papel das bibliotecas
nesse contexto, pois essas instituigdes, além de
fornecerem recursos bibliogréaficos e um espaco
fisico para estudos e atividades culturais, podem
ser importantes aliadas em ag¢des de apropriacao
de tecnologias de informacao integradas a outros
objetos semidticos.

A biblioteca - quando integra diversas
perspectivas, suportes e ferramentas -
torna ainda mais evidente a influéncia dos
processos de subjetivacdo. A  biblioteca
como instituicdo é determinada por fungdes,
diagramas, linguagens, normas e tecnologias
que representam modelizacdes identitarias
para o pleno funcionamento da madquina. A
perspectiva heterogenética é um dispositivo de
fuga dessas modelizagdes e uma vez observada
a producdo de subjetividade nas bibliotecas
sob essa abordagem, podemos acompanhar
“as processualidades, os movimentos e as
transformagdes” (KASTRUP; PASSOS, 2014), que
efetuam as dimensdes semioticas.

Nessa linha de pensamento, é importante
atentarmos para os componentes que envolvem as
significages e denotagdes que sustentam o debate
acerca das bibliotecas, para entdo problematizar-
mos as modelizagdes dominantes que impedem
a abertura necessaria para “a criacdo e invencdo
de novos Universos de Referéncia” (GUATTAR],
1992, p.15). Quando falamos de universos de refe-
réncia, estabelecemos uma proposi¢do espacial e
temporal coexistente, territérios moéveis de fluxos
e intensidades que impedem a homogeneizacao, a
divisdo e a simplificagdo das estratégias de andlise
e intervencéao institucional.

Todas essas proposi¢des fornecem um
sustentaculo critico para pensarmos uma
biblioteca tatica, modulada por agdes politicas
de grande valia estética e potencializadora de
multiplas subjetividades. Embora percebamos
toda essa poténcia, as agOes criativas existentes
no ambito das bibliotecas geralmente envolvem o
acesso a leitura/apreciagdo de obras; acreditamos
que as maquinas digitais nesse contexto
requerem uma maior atencdo, pois existem
intimeras possibilidade contidas em muitos
desses registros do conhecimento e algumas
acdes de mediagdo da informagdo nem sempre
contemplam aspectos que podem desencadear
em aberturas para novas modos heterogéneos de
apropriagdo cultural.

Leckie e Buschman (2009) contribuem
para a exposta temdtica e propoem novas
abordagens criticas no dominio da Tecnologia
da Informagdo na Biblioteconomia ao apontarem
para as discussdes sobre o controle da tecnologia
pelo capital, racionalizacdo, monitoramento,
monopdlio, hegemonia cultural, a revolugdao da
informagdo como ideologia, criticas feministas
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a tecnologia, bem como o utopismo tecnolégico
e questdes relativas a politica e esfera publica
que se desdobram, pontos cruciais sobre a
privacidade, seguranca, género, diversidade e
demais aspectos necessarios para o debate sobre
os dispositivos tecnolégicos nas bibliotecas.

Diante dessas discussdes, enunciamos que
a incorporacdo das maquinas computacionais
nas bibliotecas esta mais além das tecnologias de
automacdo de bibliotecas e das questdes opera-
cionais e administrativas de controle e precisdo.
Acreditamos que as possibilidades criativas das
tecnologias e a rede permitem a biblioteca recon-
figurar suas praticas sociais e seu conceito de ins-
tituicdo coletiva. A tecnologia, sob a perspectiva
ética-estética, reivindica uma visdo mais trans-
versal das maquinas tecnolédgicas de interconecti-
vidade na produgdo semiética e suas implicacdes
que recombinam ideias, conceitos, metodologias
e objetos nas bibliotecas contemporaneas.

As préticas de recombinagdo incluem para
a incorporacdo de tecnologias de informacao
como perspectiva emancipadora e transformado-
ra, como colocam Riedler e Eryaman (2010), ao
proporem uma “Pedagogia de base comunitaria
para as Bibliotecas”. A biblioteca na sociedade do
controle e nas sociedades disciplinares (GERO-
LAMI, 2010) reproduzem um individuo, marca-
do pelas formas que definem as sujei¢des sociais
(sujeito individuado), nos enunciados unificados
produzidos por posicdes significantes e que im-
pedem os vetores de forca que atravessam a pers-
pectiva heterogenética da subjetividade. A for-
macdo de redes sustentadas por relagoes afetivas,
meio de execucdo de projetos e compartilhamen-
to de experiéncias, funciona como dispositivo de
transformacdo social e consiste no acesso publico
a objetos semidticos, atividades de experimenta-
¢do, gestdo descentralizada, uso de padroes aber-
tos e tecnologias livres como forma de resisténcia
ao modelo de produgdo agenciado pela subjetivi-
dade capitalistica que levam a “serviddo maqui-
nica” e a “sujeigdo social” (DELEUZE; GUATTA-
RI, 1995).

4 CONSIDERACOES FINAIS:
TECNOLOGIAS LIVRES E EXPERIMENTACOES
CRIATIVAS EM BIBLIOTECAS

Na teoria dos agenciamentos coletivos de
enunciacdo, a biblioteca é potencializadora de

modos heterogéneos de subjetivacdao coletiva
através da leitura de obras, uso de softwares livres
em processos de gestdo colaborativa de contetido
que possam estabelecer conexdes entre obras
existentes no acervo da biblioteca, criacio de
programas culturais junto a comunidades, pois
as bibliotecas possuem materiais, espagos e atores
para articulacdo de atividades de semiotizagdo
que incluem apropriacdes intertextuais de toda a
maquindria informacional e p6és-midiatica. A¢oes
para efetuar a publicagdo e exposicao de obras
produzidas pelos frequentadores da biblioteca,

eventos culturais, caracterizando processos
que envolvem produgdo/curadoria coletiva e
participativa.

Inspirados nesses referenciais, destacamos
atividades de producao semiética através
de oficinas* de apropriagdo tecnoldgica
nos processos da biblioteca. Intervencdes

materializadas em experimentacdes de gravacao
de 4udio referente as contacbes de estorias,
edicdo de videos e fotografias, producao de
graficos, painéis, marcadores de pagina, além
da criacdo de gréficos a serem utilizados na
divulgagdo das atividades das bibliotecas
nas redes sociais e espacgos publicos. Nas
bibliotecas, ocorrem diversas oficinas e todo
o processo tem sido capturado digitalmente,
é a emergéncia do audiovisual, a escrita e a
leitura ndo sé proporcionam o aprendizado
como também permitem visualidades, estética
espacial/temporal que o som/imagem/texto
potencializam. Toda essa intertextualidade
permitiu engendrar a “oralidade, a palavra
falada, a meméria” (CARDOSO, 2015), a escrita,
o exercicio do olhar e do escutar, sentimos a
nocdo de bibliotecas desterritorializadas pelas
redes sociotécnicas que interligam aplicagdes
de softwares, dispositivos, afetos, percepcoes
e processos. Problematizar as tecnologias sob
essa perspectiva, permitiu tracar um panorama
conceitual para qualificar um movimento politico
a partir de uma ética centrada na partilha do
conhecimento, moduladas por licengas livres e
flexiveis para circulagdo dos modos de saber-
fazer. As bibliotecas podem funcionar também

2 Oficina referente ao Projeto de Extensio “Tecnologias Criativas em
Bibliotecas”, realizada na Semana Nacional de Ciéncia Tecnologia e
Inovacao de 2015 do estado do Maranhdo. A oficina apresentou alguns
softwares livres para produgao multimidia em bibliotecas e ferramentas
baseadas na Web para publicacdo e compartilhamento de contetido e
disparou articulagdes com uma Rede de bibliotecas comunitarias.
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como centro de fluxos semidticos através
de ambientes colaborativos que permitam
disponibilizar a informacdo utilitaria, espaco
fisico para intervengdes, instalagdes multimidias,
elaboracdo de tutoriais e dicas de fontes
relevantes para fomento da produgdo criativa e
invencao de novos universos existenciais.

A emergéncia da perspectiva ética-
estética como abordagem nos permitiu
problematizar a concepcdo de Dbibliotecas

criativas e inventivas distantes dos dispositivos
de controle e sujeicdes sociais agenciadas pelo
determinismo tecnolégico. A composigdo de
perceptos e de afetos em um mundo visivel e
sensivel possibilitou conceber a biblioteca como
instituicdo de virtualidade, potencializadora de
intervengdes e entendida como repositério de
conhecimentos, produtora de saberes, fazeres e
dizeres, agenciadas pelo analégico e pelo digital,
muito além do conhecimento registrado, o vivo,
o acontecimento, as enunciacdes e dispositivos
semibticos. Uma biblioteca é uma rede de
subjetividades e funciona articulada a uma rede
de relacdes tradicionalmente por espacos fisicos
constituidos como bibliotecas em seu sentido
classico, porém ativas, vivas, descentralizadas e
distribuidas em diversos pontos de um territério

existencial’. Uma Rede de Bibliotecas pode ser
pensada sob a perspectiva de Mostafa (2013), um
Rizoma/Rede feito de instrumentos “técnicos
flexiveis e desmontaveis”, distante das estruturas
hierarquizantes e das estabiliza¢des da lingua. Esse
plano referencial para a Biblioteconomia e Ciéncia
da Informacdo é uma convergéncia entre arte,
filosofia, ciéncia e tecnologia (MOSTAFA, 2013).

Assim, afirmamos que a nova concepgao de
biblioteca se constitui a partir de uma perspecti-
va efetuada por reticulagdes e interoperabilidade
de significacdes, afetos, experiéncias, tecnologias,
agregacOes de préticas e produgdo compartilha-
da. Faz-se necessario pensar uma Biblioteca como
lugar e ndo-lugar; ndo seria mais um lugar fixo,
delimitado por um ambiente fisico, mas sim um
lugar heterotépico definido como um territério de
multiplicidades. Cada biblioteca funciona como
uma linha que interliga movimentos singulares
e essa conectividade; ndo é apenas para permitir
uma transferéncia fluida de dados/informagdes.
E os sistemas computacionais ndo sdo apenas fer-
ramentas relevantes para a automacdo de proce-
dimentos e manipulagdo da informagdo, mas uma
rede de agenciamentos e dispositivos interconecta-
dos que insistem na desnaturalizagdo das dicoto-
mias oriundas da modernidade.
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CREATIVE TECHNOLOGIES IN LIBRARIES: transversal conceptions

ABSTRACT

The purpose of this paper is to present the library as a territory of creative experimentation,

assembled by technologies and digital networks. We seek theoretical support in the investigation of
the subjectivity production processes from a heterogenetic perspective to questioning of technological
devices in the libraries. The discussion of these approaches allowed to reconfigure the library as
a collective equipment of creative and transversal practices through technological experiments.
Therefore, we propose the concept of Creative Technologies in Libraries to expand the debate on
technological devices as aesthetic power in libraries.

Keywords:

Creative Technologies. Libraries. Subjectivity Production. Heterogenesis. Transdisciplinarity.

3 Chamamos atencdo para as articulagdes em rede a que conectam
atores, livros, leitura, literatura e bibliotecas de forma distribuida em
bairros da cidade de Sao Luis. Compde a Rede: Rede Leitora Ler para
Valer e a Rede Leitora Terra das Palmeiras, formando assim espagos
que envolvem a sociedade civil, instituicdes de ensino, érgaos publicos,
empresas, escritores e demais mediadores culturais. Nessas bibliotecas
sdo realizadas diversos programas artisticos/culturais. O Projeto de
Extensao “Tecnologias Criativas em Bibliotecas” tém realizado algumas
oficinas no ambito dessas bibliotecas.
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