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O artigo analisa as informagbes disponiveis sobre a cidade em
um aplicativo de celular e a sua relagio com a meméria social.
Engloba os fluxos informacionais que estruturam o aplicativo
e atuam na virtualizacdo da cidade. Ao percorrer a cidade
por meio de sua representacao virtual, deixamos rastros
informacionais de nossa passagem, o que contribui para a
construgao de narrativas sobre ela. Utiliza a narratologia como
método para analisar as informacoes disponiveis no aplicativo
Porto Alegre Guide, caracterizando-o como uma fonte de
informagdo sobre a cidade e sua meméria. Enfoca na analise
das informagbes que tratam dos enredos, dos episédios, dos
personagens, dos cenarios e das sequéncias cronolégicas que
compdem as histérias da cidade narradas pelo aplicativo.
Conclui que todos esses elementos, embora distintos,
convergem para uma mesma narrativa: Porto Alegre é uma
cidade que agrega as tradigdes do passado, o vanguardismo
do presente, a0 mesmo tempo em que se mantém aberta as
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I INTRODUCAO

o transitarmos pela cidade, seja

como moradores ou como turistas,

desenvolvemos uma experiéncia com o
lugar que orienta nossas concepgdes e também
nossas agoes sobre ele. Apreendemos a cidade
em um processo marcado por nossos afetos e
também pela atribuicao de valores aos elementos
que formam a paisagem urbana. Nesse processo,
a cidade é enquadrada e nossas representacdes
sobre ela auxiliam na constru¢do da memoria,
tanto individual como social.

As informagdes que cotidianamente
circulam na sociedade sdo fontes de novos
significados para a cidade, ao lado da
rememoracao e do reconhecimento por parte dos

habitantes, reforcando determinadas concepgdes
sobre a cultura, a cidade e, consequentemente,
sobre a memoria social. Elas também se
configuram como representacdes, pois sdo
construidas e divulgadas sempre influenciadas
por intencionalidades, apresentando-se como
versdes dos fatos. Presentes nos atos de fala dos
mais diversos sujeitos sociais, essas informacoes
compdem narrativas sobre a cidade e sua
memoria.

Tais narrativas vém passando por
transformacdes na forma como chegam até nds,
pois nosso dia a dia é cada vez mais influenciado
pelas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo
(TICs), que alteram nosso acesso a informagao
e também nos tornam produtores dela. Com
uma quantidade crescente de usudrios, uma das
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principais fontes de informagdo que temos a
nossa disposicdo atualmente sdo os aplicativos
de celulares, facilmente acessiveis a qualquer
pessoa que tenha em mdos um aparelho celular
conectado a internet. Dentre as informacoes que
acessamos por meio destes dispositivos estdo as
narrativas sobre nossa cidade e sua memoria.
Tendo em vista esses aspectos, relatamos
parte de nossa pesquisa a partir do seguinte
questionamento: De que modo as informagoes
divulgadas no aplicativo Porto Alegre Guide
atuam na construcio de uma narrativa sobre a
cidade e suas memorias? Para nos orientarmos
na andlise das informagdes contidas no aplicativo,
usamos como método a narratologia, entendendo
que os contetidos que circulam em tal dispositivo
fazem parte de uma narrativa sobre a cidade.

2 INFORMAGCAO, MEMORIA E
NARRATIVAS SOBRE A CIDADE

A memoria social é formada, dentre
outros elementos, pelos mais variados discursos
aos quais temos acesso, dentro dos grupos que
interagimos. Para Halbwachs (2006), nossas
lembrancas estdo atreladas as nossas experiéncias
e fazem parte dos grupos de que fazemos ou
fizemos parte e que ainda mantemos alguma
relacdo. Podemos pensar a memoria social como
um organismo vivo, formado por diferentes
grupos e dindmicas sociais, que tem a cidade
como um dos pontos de contato e rememoracao.

Formada pelo entrecruzamento da
experiéncia individual e a experiéncia coletiva, a
memoria social é fruto do que cada grupo produz
e é guardada e transmitida por meio da interacdo
entre seus membros (JEDLOWSKI, 2001). O
destaque aqui recai sobre esse cardter construtivo
da memoria, revista e reinventada de acordo com
nossas praticas de contato uns com os outros e
com os lugares. Para Sa (2007), a memoria social
é complexa e multifacetada, ndo sendo uma
reproducdo de experiéncias passadas, mas uma
construcdo em funcao da realidade, com recursos
oriundos da sociedade e da cultura.

De acordo com Gondar (2016, p. 19), a
memoria “[...] é, simultaneamente, actmulo
e perda, arquivo e restos, lembranca e
esquecimento” e “[..] sua dnica fixidez é a
reconstrucao permanente”. Assim, nao é a toa
que o homem age sobre as construgdes da cidade

em uma pratica de criar, recriar, construir e
restaurar, pois podemos sugerir que elas sdao uma
materialidade que tem lagos com a memoria. As
lembrancas e esquecimentos, as ruinas e locais
de uma cidade podem estabelecer um didlogo
proximo, bem como um siléncio distanciado, com
seus habitantes. Para Assmann (2011, p. 360),

Assim como os objetos utilitarios que,
ao se tornarem pegas de museu, perdem
as fungdes originais e seu nexo com a
vida pratica, também as formas de vida,
atitudes, acdes e experiéncias estdo
sujeitas a uma metamorfose parecida,
quando saem do contexto de uma
atualidade viva e se tornam recordagdes.

A cidade e seus habitantes se
metamorfoseiam e, o que antes era algo do
cotidiano, acaba se tornando recordacao.

Isso porque os cidaddos, em suas praticas
socioculturais, interagem de diversas formas
com o ambiente urbano, moldando-o aos seus
costumes e valores, atribuindo-lhe significados
e construindo diferentes representacdes sobre
ele. Nesse processo, marcado por tensdes entre
o passado e o presente, os espagos da cidade
sdo apropriados pelos sujeitos, compondo sua
mem©ria social.

A memoria € alimentada pelas informagoes
as quais acessamos em nossas praticas
comunicacionais cotidianas. A informacdo é
entendida como uma construgdo, um processo de
assimilacdo e formac¢ado de conhecimentos, aberta
as dindmicas sociais. A concepg¢do de informacao
adotada aqui segue os parametros do paradigma
social da informacdo, conforme caracterizagdo
de Capurro (2003). Essa perspectiva enfoca a
constituicdo social dos processos informacionais,
re-inserindo o sujeito em seus contextos concretos
de vida e atuacdo. Amparamos essa escolha no
fato de que a memodria ndo é algo dado, mas
em constante transformagdo, influenciada pelo
seu contexto, que ndo pode ser ignorado. A
comunicacdo e a sociabilidade sdo fundamentais
na construgdo de nossas memorias, sendo o
paradigma social da informacdao o que lhes da
um lugar de destaque.

A informagcéo, sua produgdo, transferéncia
e aquisi¢do sdo fendmenos de ordem social e
simbdlica, ndo sendo algo pronto, mas construido
a partir do contexto social e da atribuicdo de
sentidos e simbolos dos individuos que a acessam
(MARTELETO, 1995). Ela ndo é uma cOpia
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fidedigna dos fatos reais, pois pode salientar
certos aspectos do real em detrimento de
outros. Conforme Latour (2004), quem recebe a
informacdo pode interpreta-la de modo diferente
do ocorrido. Assim, a informacéo é fruto de uma
construgdo sociocultural, aberta as interpretacdes
e aos enquadramentos dados pelos sujeitos que a
acessam e a produzem.

A informacdo corrobora na apropriagdo
subjetiva que fazemos do ambiente urbano.
Segundo Boni e Hoffmann (2011), é a experiéncia
que forma a realidade, ao passo que a percepcdo
é um processo mental de interacdo entre
o0 homem e seu ambiente. Desse modo, ha
um processo cognitivo em que os sentidos
apreendem os estimulos, que sdo recebidos pelo
cérebro. Os autores destacam as informacoes
que sao processadas de modo ciclico em uma
retroalimentacdo de experiéncias, o que permite
obter novas informacdes que podem influenciar
vivéncias futuras.

A construcdo identitaria é influenciada
pela percepcdo da cidade e dos lugares de
vivéncia, pois nos associamos com algumas
partes da cidade e essas imagens se baseiam em
lembrancas e significados, o que nos torna mais
do que apenas observadores, fazendo-nos “parte”
do lugar (BONI; HOFFMANN, 2011). O contato
com a cidade é cercado de atribuicdo de sentidos
e valores diferenciados aos seus elementos,
pois nossas experiéncias com ela moldam nossa
relacdo com o lugar.

A concepcdo adotada da cidade difere
da sua realidade concreta, dependendo das
informagdes que acessamos que, ao circularem
em diversos suportes, auxiliam-nos na producdo
das memorias da cidade. Enquanto cidadaos, nés
mesmos somos produtores dessas informagoes,
presentes nas histérias que narramos sobre a
cidade. Essas historias destacam alguns elementos
em detrimento de outros, evidenciando o carater
subjetivo e parcial das informagdes produzidas
no ato narrativo. Conforme Motta (2013), as
narrativas tecem nossas vidas, nos entrelagando,
envolvendo, representando e constituindo, o
que cria as representacdes de nés mesmos e
das nossas identidades individuais e coletivas.
Nesse sentido, estudar narrativas é identificar
também resquicios de memorias individuais em
cruzamento com a memdria social. Para Barbosa
(2003), a narrativa transforma os eventos em
episddios e os atores sociais em personagens,
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enriquecendo substancialmente a identidade,
formada na dindmica entre a experiéncia e a
narrativa. Segundo o autor, ela se realiza através
da experiéncia, sendo caracteristico dessa
altima, bem como do ato narrativo, a crenca na
memoria do passado, o que permite reconstituir
a experiéncia. Podemos complementar esse
pensamento com Italo Calvino que, em As
Cidades Invistveis (1990, p. 7), dird que a cidade
é feita “[...] das relacdes entre as medidas de
seu espaco e os acontecimentos do passado [...]”
e que ela é como uma esponja que absorve as
ondas de recordacdes e se dilata.

O estudo de narrativas revela percepgoes
de mundo que estdao permeadas de visdes sobre
a cidade, presentes na memodria individual que
se interliga com a memodria do grupo social.
Hé4 um aspecto que ndo podemos ignorar ao
analisarmos uma narrativa: a aproximagao entre
narracdo e ficgdo. Isso porque, conforme Leite
(1997), o narrador narra aquilo que viu, viveu
e testemunhou, mas também o que imaginou,
sonhou e o que desejou. Ao narrar, o sujeito
articula o possivel com o desejado, revelando
rupturas e continuidades e descortinando
representacdes sobre si mesmo e sobre o mundo
que o cerca.

As narrativas, conforme Motta (2013),

sdo  manifestadas através de  suportes
como testemunhos, cartas e relatos, mas
contemporaneamente também vém sendo

contadas nos blogs e em redes sociais, o que
transforma as narrativas fechadas em narrativas
abertas, em desenvolvimento, parecendo nao
ambicionar o fim da histéria. O autor adverte que
as narrativas constituem um “mar de relatos”
em que desdguam diversas histérias, sendo que
esse mar cada vez se torna mais polissémico
e polifdnico, devido aos fluxos e refluxos do
maremoto discursivo contemporaneo.

Incluem-se nesses discursos as fotos e
os textos que circulam nos meios digitais e que
sdo chamados por Van Dijck (2007) de mediated
memory objects e, segundo a autora, eles sdao
interessantes para as pessoas porque servem
como um gatilho para as memoérias pessoais.
Partimos, entdo, do pressuposto de que as
informagdes sobre a cidade as quais temos acesso,
incluindo os mediated memory objects, narram uma
histéria, compondo uma narrativa marcada por
fragmentos de memorias e de historias sobre a
cidade.
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3 NARRATOLOGIA COMO METODO
PARA O ESTUDO DA CIDADE

O aplicativo Porto Alegre Guide apresenta
uma narrativa sobre a cidade por meio de tex-
tos, icones, fotos e do préprio mapa da cidade,
formando uma espécie de cartografia memorial,
em um suporte dindmico e intuitivo. O aplicativo
faz um intercAmbio entre o passado e o presente,
aproximando-os por meio do artefato tecnoldgi-
co, tendo como intermedidrio a figura do usua-
rio - neste caso, o turista - que interage de forma
temporal, virtual e espacial com a cidade.

Nosso interesse tem sido estudar as
informagdes divulgadas no aplicativo Porto
Alegre Guide, de modo a evidenciar como
ele constr6i uma narrativa sobre a cidade,
desvendando as representagdes sobre seus
lugares, os enquadramentos da cultura local e
as caracteristicas do cidadao porto alegrense.
Tais informagdes se aproximam de uma historia
relatada através do aplicativo, algo que acontece
e é contado por alguém. Metodologicamente,
o primeiro passo tomado foi observar a forma
como o aplicativo estrutura hierarquicamente e
sequencialmente as informacdes, identificando o
seu fluxo informacional. Isso permite entender as
categorias criadas para organizar as informacdes
presentes na narrativa do aplicativo.

Escolhemos a narratologia como método
de analise das informacdes, pois ela nos permite
caracterizar satisfatoriamente as representacdes,
tomando como pressuposto de que tais
informacdes ndo sdo necessariamente a verdade,
mas fragmentos e uma versdo dos fatos. Com
base na narratologia, formulamos categorias que
orientam a analise das informagdes. Partindo
das consideragdes apontadas por autores como
Barbosa (2003), Motta (2013) e Maronna e Vilela
(2007), propomos analisar os seguintes elementos
presentes nas narrativas:

a) Enredo: os temas narrados referentes as
tradigdes, questdes linguisticas, etc.;

b) Episoédios: os acontecimentos narrados e
que dinamizam a cidade;

) Cendrios: as caracteristicas e
peculiaridades dos espacos da cidade;

d)  Personagens: a caracterizacdo do cidadao
porto alegrense;

e) Sequéncias cronolégicas: referéncias ao
passado, ao presente e ao futuro da cidade.
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A observacdo desses elementos permitiu
uma andlise transversal das informacgdes,
levando em consideragdo os diversos aspectos
que caracterizam a cidade, seus espagos, seus
acontecimentos, seus cidadaos e sua memoria. A
distribuicdo dos lugares narrados pelos espagos
da cidade ocorre de forma bem especifica,
compondo uma cartografia do lugar. Para tanto,
construimos um mapa apontando os pontos
turisticos indicados pelo aplicativo no centro da
cidade, de modo a evidenciar a sua distribuicao e
suas centralidades.

4 NARRATIVAS SOBRE A CIDADE
NO APLICATIVO PORTO ALEGRE
GUIDE

Antes de procedermos a andlise do
aplicativo, apresentaremos nosso objeto de
estudo e a forma como as informacdes estdo
dispostas nele. Porto Alegre Guide é um aplicativo
de celular gratuito, lancado em 2014, compativel
com os sistemas operacionais IOS e Android.
Disponivel em portugués, inglés e espanhol,
possui como apelo comercial o discurso de ser
feito por moradores e pensado para viajantes
independentes.

O aplicativo tem em sua tela inicial dois
botdes: Compreenda e Experimente, apresentando
a cidade de Porto Alegre por meio dessas duas
navegacgdes principais, que se interligam. Ao
clicar em Compreenda, o aplicativo abre uma
tela denominada Compreenda Porto Alegre. Nela,
encontram-se cinco submenus: Porto Alegre &
Jeito Gaiicho, Curiosidades, Conheca o Resto do
Estado, Informagoes Uteis e Doses de Gauchés.

Ja em Experimente, uma nova tela exibe
um mapa da cidade, apresentando visualmente
em icones as oito categorias disponiveis: Ponto
Turistico, Café/Outros, Festa, Para Comprar, Bar,
Restaurante, Hostel e Atividade. Neste mapa, é
possivel marcar e desmarcar estas categorias, de
acordo com o interesse do usudrio. Além disso,
o aplicativo oferece como possibilidade a criacao
de uma rota, partindo do local atual do GPS até o
local escolhido. Também é possivel navegar pelo
aplicativo via menu, localizado no canto superior
esquerdo da tela.

Ao navegar pelo Porto Alegre Guide,
a narrativa se constréi fazendo emergir as
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categorias definidas como chave para a andlise.
Assim, foi possivel perceber as representacdes
que circulam sobre a cidade através das
informagdes que compde a narrativado
aplicativo. A partir dai, identificamos o seu
fluxo informacional, evidenciando de que modo

as informacdes sdo apresentadas aos usudrios
que acessam o Porto Alegre Guide. Isso inclui nao
apenas a ordem das informacdes, mas também
a sua arquitetura e as categorias estruturadas
hierarquicamente, conforme ilustramos na Figura
1.

Figura 1 - Fluxo de Informacdes no Aplicativo Porto Alegre Guide
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Fonte: os autores (2016)

A trajetéria virtualmente tracada no
aplicativo encontra em diversos momentos a
materialidade dos bens patrimonializados para
recontar a cidade de Porto Alegre. De acordo
com Dodebei (2015, p. 22), “[..] memodria e
patrimoénio constituidos no ambiente virtual sdo
sempre mediados por objetos informacionais”.
Por meio deles, portanto, as representagGes
da cidade se tornam possiveis, viabilizando a
insercdo de novos locais de forma dindmica e
colaborativa. Entretanto, é importante ressaltar
que existe uma narrativa validada pelos
proprietérios do aplicativo. Por mais que exista
uma construcdo colaborativa, ha uma espécie de
curadoria de contetdo, responsavel pela ativacdo
ou pelo descarte dessas informacdes. Além disso,
caso o contetido sugerido seja aprovado, ainda
sofrera uma interferéncia de forma, para que sua
linguagem seja adaptada a proposta do aplicativo
e associada a uma imagem ilustrativa.

De qualquer modo, acreditamos que
esta acdo ndo invalide o objetivo do aplicativo,
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por considerarmos que esta alteracdo seja uma
espécie de traducdo do conteido, mantendo
seu cerne e tornando a narrativa mais fluida.
E é nessa associacdo dos textos com as imagens
e o mapa da cidade que a narrativa se constitui
para dar voz as memodrias da cidade e de seus
habitantes. O ato de navegar pelo aplicativo ja
suscita o contato com essa memoria, de certa
forma espacial e temporal, fazendo com que
o turista va além do contemplativo, indo em
direcdo ao interativo.

Assim, o aplicativo funciona ndo apenas
como um guia turistico, mas se constitui uma
fonte de informacao responsavel pela construcdo
das memoérias de Porto Alegre. E possivel
constatar essa dupla funcado a partir das diversas
categorias utilizadas pelo aplicativo, como é
o caso da categoria Compreenda. Neste espaco,
pode-se perceber que existe uma narrativa que
informa os usudrios sobre os tragos culturais e
linguisticos da cidade e do estado, reforcando
representacdes ja conhecidas a respeito da
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histéria e uma memoria enquadrada sobre o que
é ser gatcho.

Um exemplo disso é o conteddo expresso
no submenu Porto Alegre & Jeito Gaiicho.
Nele, é possivel encontrar informagdes sobre
a “influéncia alema e italiana” no estado, a
caracterizacdo do “gaticho tradicional”, bem
como uma discussao sobre o “orgulho” da
identidade gaticha, questionando se trata de
orgulho ou bairrismo.

4.1 Personagens  asnarrativassobre os

portoalegrenses

Ao analisar as Personagens, elemento da
narrativa anteriormente referido, observa-se
atributos que caracterizam a cidade e o “Jeito
Gatcho”. O aplicativo inicia a narrativa sobre
os cidaddos apresentando a figura do gatcho,
que é a pessoa em que as representagdes estao
associadas as atividades do campo e que reside
no sul da América Latina, sendo designados com
este nome no Brasil os que nascem no Rio Grande
do Sul. Nas palavras do préprio aplicativo, esses
individuos sao assim descritos:

Os gatichos eram homens que optavam
por uma vida de liberdade e se mudavam
com frequéncia, influenciando muita
gente na Argentina, no Uruguai e no Rio
Grande do Sul. A grande habilidade de
montar cavalos, a lealdade nas guerras,
a confianga no outro, a hospitalidade,
a diversao em trabalhos duros e a
exibicdo dos arreios sdo componentes
importantes do jeito de ser do galcho.
(POA GUIDE, 2016, online).

Seguindo a ordem cronoldgica, é citada
a matriz europeia na formagdo da identidade
do gatcho, a “influéncia italiana e alema”
no estado, que ocorreu a partir da imigracao
iniciada em 1824 de familias dessas duas
descendéncias, tendo como utopia a promessa
de que encontrariam ali uma vida préspera.
Segundo o aplicativo, esses imigrantes
encontraram uma realidade ainda mais dura,
mas resistiram e permaneceram, auxiliando na
formacao cultural do gatcho contemporaneo:
“firme e determinado”, que fala e anda de um
jeito “forte e impositivo” (POA GUIDE, 2016,
online). Outro aspecto enaltecido a respeito do

~

gatcho é o “orgulho”, muitas vezes, entendido
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como bairrismo. Conforme o aplicativo, o gaticho
se orgulha de sua origem e identidade, o que da
origem a brincadeiras como a de que o estado
é “melhor em tudo” ou que as pessoas “[...]
primeiro sdo gatichas, depois brasileiras [...]”
(POA GUIDE, 2016, online). Além disso, também
é destacado o papel do futebol na vida do
gaticho, pois o classico confronto entre Grémio
e Internacional (Gre-Nal) é sempre marcado
por forte emogdo, com “[..] um show a parte
das torcidas [...]”, que cantam e gritam durante
90 minutos, tornando o jogo de futebol uma
“experiéncia tnica” (POA GUIDE, 2016, online).
Os porto alegrenses sdo narrados como
“[...] uma versdo atualizada desse gaticho [...]”,
devido ao carater “altamente cosmopolita” da
cidade, pois, embora mantenham o jeito “duro”
e “sério”, sdo “grandes amigos” quando confiam
em alguém, além de serem discretos e diretos
no jeito de ser (POA GUIDE, 2016, online). As
representacdes a respeito dos cidaddos porto
alegrenses na narrativa do aplicativo, entendidos
aqui como personagens de uma historia,
estdo associadas aos seguintes atributos: sao
“herdeiros” da cultura de um povo “grandioso”,
que se destaca pela sua “bravura”, “lealdade” e
“hospitalidade”. Ao mesmo tempo, por Porto
Alegre é retratada com os atributos de uma
grande cidade, e os cidaddos que nela vivem sao
“amigéveis”.
sobre os

4.2 Episédios as narrativas
acontecimentos da cidade

A partir dos Episodios, a andlise
centrou-se em torno dos eventos narrados no
aplicativo. A cidade em movimento, com suas
dindmicas sociais particulares, ganha contornos
principalmente com os filtros Festa e Atividade.
Com relagdo as festas, o aplicativo cita bares
famosos da cidade: o IN Sano Pub, a Casa do Lado,
o Bar Opinido e o Bar Ocidente. O IN Sano Pub é
apresentado como heterogéneo e eclético, local
em que se ouve desde salsa e forré até jazz e
rock, passando pela MPB, blackmusic e samba
rock; a Casa do Lado é narrada como “100%
cabeca aberta”, local com publico heterogéneo,
possuindo os seguintes atributos: “jovem e
animado”, que é “amigdvel e viaja bastante”
ao ritmo do pop, um local de demonstracoes
publicas de afeto, “um pouco do que Porto
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Alegre pode oferecer”; o Bar Opinido, que é “o
templo do rock”, funciona hd mais de 30 anos,
“fazendo a galera vestir preto e bater a cabeca”; ja
o Bar Ocidente é o lugar das “festas legendarias”,
foi criado durante a ditadura militar e nele se
reuniam intelectuais para beber, comer e discutir
ideias, local que marca a vida da cidade e é “Tédo
lendario que foi declarado patriménio cultural da
cidade” (POA GUIDE, 2016, online).

Ha outras festas na cidade, principalmente
nos bairros Centro Historico e Moinhos de Vento,
onde ha locais mais populares ou elitizados,
respectivamente.  Entretanto, o  aplicativo
apresenta apenas festas localizadas nos bairros
Cidade Baixa e Bom Fim, que sdo conhecidos pelos
moradores por serem “alternativos”. Percebemos
que ha um recorte sobre as festas, fazendo com
que esses eventos caracterizem a noite porto
alegrense como “alternativa”, “eclética” e
“cabeca aberta”, onde diferentes tipos de pessoas
sdao bem-vindas. Além disso, um dos bares é
citado como ponto de encontro de intelectuais,
reforcando a concepcdo dos habitantes de que
Porto Alegre é uma cidade “progressista” e
“culta”.

Com relagdo as atividades, o aplicativo
indica locais que proporcionam diferentes
experiéncias para se ter na cidade. Dentre
outras, indica o Brigue da Redengdo, uma feira
“gigantesca e movimentadissima” (POA GUIDE,
2016, online) que funciona aos domingos no
Parque Farroupilha, dispondo de performances
artisticas e barracas de comida. Também consta
o passeio de barco pelo Lago Guaiba, pois, como
indaga o aplicativo, “Ja que os porto alegrenses
adoram olhar pro Lago Guaiba, por que nao
olhar para Porto Alegre de dentro dele?” (POA
GUIDE, 2016, online). Os passeios vao desde
a zona sul a zona norte da cidade, em viagens
de uma hora, além de possibilitarem vista
privilegiada das ilhas préximas. Outro evento
narrado é o Acampamento Farroupilha, maior
evento de tradicionalismo gaticho, que ocorre
no Parque Harmonia e “relembra a Revolucdo
Farroupilha”. Nessa comemoragdo, centenas de
pessoas acampam no parque, revivendo praticas
culturais ligadas as tradi¢cées do passado, como
fazer churrasco, lagar e tratar o gado, usar roupas
“tipicas”, etc.

Também consta na lista de atividades a
Arena do Grémio e o Estidio Beira-Rio, indicagdo
de um estidio de tatuagens, uma caminhada
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orientada pelo Centro da cidade, o Onibus
de turismo que circula por alguns bairros, as
exposicoes da Fundagio Iberé Camargo, a vista do
Morro da Pedra Redonda, um passeio coletivo de
bicicleta, o Museu de Ciéncias e Tecnologia e a vista
panoramica da cidade no Morro Santa Tereza.

Assim como no <caso das festas,
percebemos que as atividades sugeridas pelo
aplicativo representam Porto Alegre como
uma cidade diversa, com muitas possibilidades
de entretenimento. Alguns dos emblemas da
cidade sao indicados, como o Brique da Redengio,
importante lugar de sociabilidade. A narrativa
construida a respeito das atividades que
dinamizam a cidade evidencia que Porto Alegre
possui um escopo de locais que proporcionam
experiéncias desde as mais tradicionais, através
da preservagdo da cultura, como o Acampamento
Farroupilha, até as mais vanguardistas, como o
Museu de Ciéncias e Tecnologia.

4.3 Enredos as narrativas sobre os temas
da cidade

No Enredo, nos atemos a alguns temas
destacados pelo aplicativo, questdes referentes
a tradigdo e aos costumes das culturas gatcha
e porto alegrense. A alimentacio é um dos
principais aspectos que caracterizam qualquer
cultura, pois o alimento estd imbuido de
significados e, conforme Lucena (2008),
a alimentacdo possui fungdo identitaria e
socialmente construida. E através dos rituais de
consumo dos alimentos que estabelecemos parte
de nossas rela¢des de afeto, tanto com o ambiente
como com os outros integrantes de nossa cultura.

Sob a perspectiva das praticas culturais
podem-se enfatizar modos de cozinhar,
técnicas, utensilios  utilizados  na
preparacao dos alimentos, tradicoes,
papéis masculinos e femininos e ainda
textos de receitas registrados na
oralidade e na meméria. [...] A maneira
de cozinhar e os habitos de servir a
mesa sao indicadores de uma adesio
aos valores e comportamentos locais.
(LUCENA, 2008, p. 178).

A respeito da alimentagdo, recebem
destaque no aplicativo o churrasco e o chimarrao,
alocados na guia Curiosidades. O “tradicional
churrasco de domingo”, como se refere o
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aplicativo, é feito com cortes de carnes que
possuem nomes especificos no estado, pois os
pedagos de carne “[...] sdo fincados em espetos
e sobrepostos sobre brasas de carvdao [..]7,
para entdo assar (POA GUIDE, 2016, online).
A respeito dessa iguaria, o aplicativo ressalta
que sdo os homens que preparam o churrasco,
tradicdo que passa de pai para filho.

O chimarrdao, um dos simbolos da cultura
gatcha, é apresentado como sendo a “primeira
atividade do dia de varios gatchos” (POA
GUIDE, 2016, online), além de sugerir algumas
dicas de consumo: “ndo mexer na bomba”, pois
além de desrespeitoso, estraga a posicdo da
erva-mate; e tomar o chimarrdo até escutar o
“ronco”, para entdo repor a dgua e passar para
o préoximo. A importancia da bebida é ressaltada
pela citagdo de que, em alguns parques ou dentro
de empresas, encontramos mdaquinas com agua
quente. O carater de sociabilidade é mais uma
vez lembrado pelo aplicativo: “Compartilhar
a mesma roda de chimarrdo é uma forma de
demonstrar confianca e unido” (POA GUIDE,
2016, online). Além desses aspectos, o aplicativo
ainda informa a origem da bebida:

Chimarrdo é uma bebida indigena,
heranga das tribos que costumavam
viver nessa regido. Dizem que o
primeiro homem branco a prova-lo foi
o general espanhol Domingo Martinez,
em 1554. Ele teria comecado, assim, a
espalhar o habito de tomar chimarrao
em acampamentos na regido dos
pampas. (POA GUIDE, 2016, online).

Outro tema importante que caracteriza
uma cultura é a linguagem, pois a comunicagao é
fator crucial na sociabilidade, na manutencido das
tradi¢des, na troca de afetos e, consequentemente,
na formagdo da memoria social. O Porto Alegre
Guide possui uma &rea especifica a esse respeito,
denominada Doses de Gauchés, onde apresenta
um mini-diciondrio com 22 girias que marcam o
linguajar do gaticho.

4.4 Cenarios: as narrativas sobre os lugares
da cidade

Nos Cendrios, apresentamos a narrativa que
o aplicativo constréi a respeito dos espacos da
cidade e de suas caracteristicas e peculiaridades.
Conforme Maffesoli (1994), a cidade é uma
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“nebulosa noética”, lugar do fluxo afetivo, das
manifestacdes estéticas, dos movimentos éticos,
possuindo um aspecto ndo-racional, o que
relembra sua dimensdo “fluida”. Para o autor,
esta “coisa” fisica s6 pode existir por meio do
discurso multiforme que a diz ou vé. O autor
destaca a questdo da apropriacao imaginaria da
cidade pelo cidadao:

Que seja através dos  grandes
‘espacos de celebracao’ emblematicos
ou dos pequenos ‘espacos de
celebragdo’ cotidianos, atravessamos,
intencionalmente ou nao, uma série de
paisagens, uma série de situacdes, que
desenham uma geografia imaginaria,
que permite se acomodar (no sentido
otico) ao ambiente fisico que é dado,
e que a0 mMesMoO tempo eu Cconstruo
simbolicamente. (MAFFESOLI, 1994, p.
66).

Os espacos da cidade, nesse sentido,
se constituem da forma como os imaginamos
ou como sdo narrados. Identificamos algumas
caracteristicas de Porto Alegre destacadas no
espaco Curiosidades do aplicativo. Um aspecto
ressaltado é que Porto Alegre é uma “cidade
verde”, pois seu desenvolvimento econdémico
nao se sobrepds aos valores “antigos” dos
gatchos, como o “respeito a natureza”. Uma
das cidades mais arborizadas do pais, conta com
aproximadamente 1,5 milhdo de arvores, quase
600 pragas e oito grandes parques arborizados
(POA GUIDE, 2016, online). Outra caracteristica
citada é que Porto Alegre é “fanatica por futebol”,
tanto que alguns torcedores chegam a tatuar o
simbolo de seus times no corpo, pois “discutir
sobre Grémio e Internacional é um esporte por si
s6 para os gatichos” (POA GUIDE, 2016, online).

Buscando contrariar a concepgdo de
que Porto Alegre é uma cidade conservadora
e machista, devido a cultura gadcha, o espaco
Alternativa e Mente Aberta do aplicativo ressalta
que na cidade “[...] ha coexisténcia entre todo
o tipo de diversidade no dia a dia [...]” (POA
GUIDE, 2016), sendo uma das cidades mais
tolerantes do Brasil com diferentes estilos de
vida, classes econd6micas e opgdes sexuais.
Percebemos aqui que o aplicativo tenta
desconstruir um preconceito em relagdo a cidade,
evidenciando que, apesar de seu tradicionalismo,
Porto Alegre é uma cidade sensivel as liberdades,
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configurando-se ~ como
“progressista”.

Além disso, outra curiosidade apontada
é que a cidade possui o podr-do-sol mais bonito
do mundo, “[...] pois o céu fica pintado de rosa
e roxo enquanto é refletido no lago Guaiba
(popularmente chamado de ‘rio” Guaiba, de
forma erronea) [...]” (POA GUIDE, 2016, online).
Ainda é citado que assistir ao por-do-sol é uma
atividade muito praticada pelos moradores e
visitantes, sendo os melhores locais para isso sdo
o Cais do Porto, o Gasometro e a Praia de Ipanema,
na zona sul. Embora possivelmente questionavel,
a afirmagdo de que o por-do-sol da cidade é o
mais bonito encontra respaldo nas representacdes
que os cidaddos constroem sobre ela, fruto
de suas experiéncias e, portanto, € uma visdo
permeada de afetos e de subjetividade.

Os cendrios da cidade sdo expressos
através das imagens, dentre outros recursos
utilizados pelo aplicativo, na navegacao pelos
pontos turisticos de Porto Alegre, em que a
narrativa possibilita aos usuarios transitarem nos
diversos espacos, pracas, monumentos, avenidas,
entre outros, tornando visivel a cidade virtual.
Utilizando o filtro Ponto Turistico, identificamos
lugares da cidade considerados de interesse do
turista que a visita. O que chama atencdo é que
essa selecao indica 31 lugares localizados nos
bairros Centro Historico (17), Cidade Baixa (4),
Moinhos de Vento (4), Bom Fim (2) e em outros
bairros (4). Ou seja, dos 81 bairros que compode
a cidade, apenas quatro, que sdo centrais ou
nobres, recebem destaque no aplicativo e
tém seus lugares mencionados como pontos
turisticos.

Para ilustrar, assinalamos no Mapa 1 a
localizacdo dos lugares citados. A intervengao foi
feita sobre o mapa dos bairros oficiais de Porto
Alegre! e assinalamos apenas os pontos indicados
no bairro Centro Historico, pois a visibilidade do
mapa ficaria comprometida se apresentdssemos
os outros bairros, onde ha poucos pontos
turisticos. No total, foram citados 17 lugares do
bairro, mas no mapa assinalamos apenas 16, pois
a Super Cuia, indicada pelo aplicativo, na verdade
esta localizada no bairro Praia de Belas, ao sul do
Centro Historico.

“vanguardista” e

| PREFEITURA MUNICIPAL DE PORTO ALEGRE. Secretaria do
Planejamento Municipal. Bairros Vigentes. Porto Alegre: GESPM,
201 1. Disponivel em: <Iproweb.procempa.com.br/pmpa/prefpoa/spm/
usu_doc/bairros_vigentes_ultima_versao_201 |.pdf>. Acesso em: 5 jul.
2016.

Mapa 1 - Pontos Turisticos no Centro Historico no
Porto Alegre Guide

LEGENDA

.Gasﬁmetro

.Igre]a Nossa Senhora das Dores

.Pa;o Municipal {Prefeitura)

.I.'lercado Piblico

@Casa de Cultura Mario Quintana @So\ar dos Cémara

.Ca\s do Porto

@Museu de Artes do Rio Grande do Sul

.Th eatro Sdo Pedro

@Praga da Matriz

@Palécio Piratini

.Catedla\ Metropolitana

\haduto Otavio Rocha

@Memonal do Rio Grande do Sul

.Santander Cultural

Prag:a ta Alfindega

Fonte: os autores (2016)

A narrativa sobre a cidade e seus espagos
sugere aos usudrios um trajeto no qual estes
também deixam rastros informacionais pela sua
passagem. Segundo Bruno (2012, p. 687), o rastro
digital é “[...] um vestigio de uma acao efetuada
por um individuo qualquer no ciberespago [...]”
e “[...] acompanha necessariamente toda acao,
salvo que medidas para evita-lo sejam tomadas”.
Além disso, nesse transitar entre os espacos,
podem ser visitados - virtual e presencialmente -
ambientes patrimonializados.

De acordo com o site do Instituto do
Patrimonio Histérico e Artistico do Estado
do Rio Grande do Sul (2015), sdo 26 os bens
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tombados em Porto Alegre pelo estado. Destes,
identificamos sete inseridos no aplicativo: Agéncia
Matriz do Banco Meridional (atual Santander
Cultural), Paldcio Piratini,Capela Positivista de Porto
Alegre, Hotel Majestic (atual Casa de Cultura Mario
Quintana), Praca da Alfindega, Theatro Sdo Pedro
e Usina do Gasometro. Se utilizarmos o raciocinio
de Nora, de que “[...] a meméria é um fenémeno
sempre atual, um elo vivido no eterno presente; a
histéria, uma representacdo do passado” (NORA,
1993, p. 54), temos no aplicativo a presenca
desses dois elementos.

A memoria social perpassa a narrativa da
cidade, principalmente se considerarmos que
Porto Alegre Guide é um aplicativo interativo
que permite o envio de informagdes através
de sugestdes de contetido. Assim, a narrativa
possibilita aos moradores e visitantes o
compartilhamento das informagdes sobre seus
lugares preferidos, deixando fluir a memodria
afetiva através das suas lembrancas em relagao
aos espagos da cidade.

Além disso, os lugares carregam uma ma-
terialidade, que é parte significativa da vida das
pessoas, pois “[...] nosso ambiente material traz
ao mesmo tempo a nossa marca e a dos outros”
(HALBWACHS, 2006, p. 157). E o que seria o tu-
rista, descobrindo Porto Alegre, sendo alguém
que deixa e carrega marcas ao percorrer estes es-
pacos? Podemos sugerir que ele, ao percorrer a
cidade através do aplicativo, se insere, ndo sé na
histéria, mas na criacio de uma memoria do lo-
cal, de seus habitantes e dele préprio.

Para Assmann (2011), mesmo quando nao
had uma memoria imanente nos locais, eles sdao
parte significante na criagdo de espacos culturais
de recordagdo, pois, além de solidificarem e
validarem a recordacdo, a ancorando no chéo,
corporificam uma continuidade da duragdo.
Dessa maneira, a relativamente breve recordagao
de individuos, culturas e épocas, materializada
nos artefatos é superada por estes locais.

Podemos pensar, por exemplo, na Ponte
de Pedra e em sua corporeidade como local de
recordacdo. De local de passagem, representando
a Unica passagem entre o bairro Menino
Deus e o Centro Histérico de Porto Alegre,
foi ressignificada como monumento urbano,
integrando a paisagem histérica e turistica da
cidade (VIVA O CENTRO, 2016). Mesmo assim,
mantém sua ligacdo com o passado, inclusive
no nome do local em que estd construida: Largo
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dos Acorianos. Podemos pensar entdo que o
aplicativo aproxima, por meio do mapa, o turista
desses locais e, consequentemente, faz com
que a narrativa agregue a essa experiéncia as
lembrancas do viajante.

4.5 Sequéncias cronoldgicas o tempo
nas narrativas da cidade

O componente humano estd presente na
cronologia da cidade através da citagdo daqueles
que fazem parte de sua memoéria, criando
uma narrativa entrelacada nos fatos histéricos
da capital gaticha. Como exemplo, temos os
seguintes porto alegrenses famosos: o artista
Iberé Camargo e o poeta Mario Quintana. Os dois
nominam importantes locais de Porto Alegre:
uma fundagdo, de cunho museal; e um centro
cultural, respectivamente.

Assim, chegamos as Sequéncias cronologicas,
categoria que diz respeito a temporalidade
narrada e a evolugdio da cidade ao longo
do tempo. Temos, entdo, um passado mais
longinquo, que envolve o legado de dois artistas
em seus campos, um dos pincéis e outro das
palavras; um passado mais recente, caracterizado
pela criacdo dos espagos culturais, marcando
uma nova narrativa; bem como o presente e o
futuro, com a ocupagdo dos espagos por outros
agentes e manifestacdes culturais. Nesta oOtica,
o aplicativo exerce uma funcao inteligente, pois
possibilita que as pessoas realizem interconexdes
ao acionarem a narrativa do aplicativo,
integrando temporal, contextual e espacialmente
essas diferentes narrativas sobre a cidade.

A temporalidade na narrativa do aplicativo
sobre Porto Alegre nos permite afirmar que a
cidade mescla elementos de passado, presente
e futuro. Ela é narrada a partir de fragmentos
dispersos da histéria, do passado e do presente
que se misturam como uma bricolagem. Também
possui caracteristicas que lembram as pequenas
cidades e ao mesmo tempo é cosmopolita, pois
nela convivem elementos culturais ligados as
tradi¢des e também adeptos do modo de vida
contemporaneo. Um exemplo disso é a realizagao
do Acampamento Farroupilha no Parque Harmonia
e a realizacdo de festas alternativas nos bairros
Cidade Baixa e Bom Fim.

Assim, o porto alegrense, embora imerso
em uma cidade com aspectos cosmopolitas,
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conserva e resguarda elementos do passado
através da preservagdo de prédios que fazem
parte do patrimonio histérico da cidade, além das
suas crencas, linguagens e costumes da cultura
local. As mesmas mdos que seguram o espeto
do churrasco e a cuia do chimarrdo também
seguram o aparelho celular que o cidaddo porto
alegrense usa para acessar o Porto Alegre Guidee
sugerir informagoes sobre a sua cidade.

Também podemos ressaltar a presenca
de diferentes temporalidades na conexdo entre
o usudario do aplicativo e o préprio percurso
na criagdo de uma nova narrativa. Enquanto o
usudrio transita pela cidade, entra em contato
com as experiéncias de seu proprio passado,
no presente. De acordo com Sarlo (2007), a
lembranca é insistente por ser, de certo modo,
soberana e incontroldvel; o passado se faz
presente. Assim, mesmo que seja a primeira vez
que o visitante estd entrando em contato com
Porto Alegre, ele mantém um elo com o seu
proprio passado, ele presentifica seu passado.

Seja pelos aromas, sabores, experiéncias,
pessoas ou semelhangas arquitetdnicas, o gatilho
da lembranca é acionado, podendo o aproximar
ou o afastar afetivamente daquele local. E como
aquela rua que vimos em uma viagem e se
assemelha a uma rua de nossa prépria cidade;
ou aquele prato tipico que nos transporta para a
mesa do almogo de domingo na casa da avo; algo
acontece e uma conexdo com nossas lembrancas
nos rebate. Do mesmo modo, o esquecimento
se faz presente, articulando seu embate com a

lembranca.
Assim, abordar o esquecimento é
importante quando falamos da relacdo

entre cidade, narracio e temporalidade. Se
pensarmos em uma cronologia embasada
na memoria oficial, refletida nos espacos da
cidade, a narrativa originada pela memdria dos
habitantespode divergir desta, trazendo uma
outra aproximacao entre o turista e o local. Dessa
maneira, se a proposta do aplicativo € ser feito
por moradores locais, a memoria dos habitantes
pode se sobressair a memoria oficial e/ou locais
importantes para a histéria de Porto Alegre,
desconhecidos do grande publico, podem ndo ser
contemplados.

Outra abordagem sugerida pelo aplicativo
Porto Alegre Guide é a de que o guia é uma
excelente oportunidade para “porto alegrenses
experimentarem a cidade com um olhar de
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visitante” (POA GUIDE, 2016, online). Com esta
afirmagdo, podemos supor que, ao mesmo tempo
em que o habitante tem uma nova experiéncia em
sua relacdo com a cidade, ele entra em contato
com duas narrativas, a oficial e a narrada por
outros moradores. Além disso, o morador tem
uma terceira conexdo com a cidade que excede
esses dois aspectos: a memoria afetiva. Esse
aspecto ird se pronunciar ainda mais se existir
algum tipo de conex@o com os locais de maior
destaque dentro do aplicativo.

Como exemplo, podemos citar a Usina do
Gasometro e sua area de lazer, frequentada por
um grande ntmero de porto alegrenses, seus
amigos e familiares aos domingos. Mais do que
um espaco para a pratica de esportes, este local
se torna ambiente para a socializacdo, um ponto-
de-encontro da cidade, tendo como pano de
fundo um dos cartdes-postais mais presentes na
memoria afetiva dos habitantes de Porto Alegre:
o por-do-sol no Guaiba.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Nosso intuito nesse estudo ndo foi
abranger todas as informagdes disponiveis no
Porto Alegre Guide, mas analisar de que modo
as informacdes divulgadas por ele auxiliam
na construcdo das representagdes sobre Porto
Alegre. A narrativa do aplicativo proporciona aos
cidadaos, aos visitantes e a0 mundo, informagdes
fisicas sobre a cidade, se constituindo uma fonte
de informacdo local e global potencializada pela
comunicagdo interativa. A cidade, para além de
uma demarcagdo territorial e fisica, é também um
lugar de memoria, constituido por lembrangas e
esquecimentos, com um trajeto que, ao ser criado
coletivamente pelos moradores no aplicativo,
induz o turista a percorrer outros espagos de
Porto Alegre. Nesta viagem, os cidaddos podem
entrar em contato com memorias inusitadas ou
enquadradas.

Obviamente, seria ingénuo pensarmos
em uma totalidade da memoria, mas é possivel
perceber um direcionamento que invisibiliza
territérios, bem como agentes sociais e culturais.
O aplicativo ressalta a diversidade que
caracteriza a cidade contemporanea, mas ndo
informa, por exemplo, a importancia dos negros
na histéria de Porto Alegre, que junto com os
descendentes de italianos e alemaes, atuaram
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no desenvolvimento da cidade. Como exemplo,
o aplicativo poderia indicar a visita ao Museu
de Percurso do Negro, projeto que busca “[...]
visibilizar a comunidade afrobrasileira com a
instalagdo de obras de arte em espagos publicos
da cidade” (MUSEU DE..., 2016, online), mas em
nenhum momento esse museu é mencionado.

O estudo evidenciou que o aplicativo
é composto por informagdes sobre lugares
predominantemente localizados no  Centro,
BomFim, MoinhosdeVento e CidadeBaixa, bairros
centrais da cidade, com raras excecbes que
fogem desta rota. Desse modo, o aplicativo
constréi uma narrativa que legitima os espacos
centrais da cidade em detrimento da periferia. Ao
proceder com esse recorte, os holofotes se voltam
para os bairros histéricos ou nobres, gerando
invisibilidade as outras areas.

A narratologia forneceu os elementos
que nos orientaram para realizar uma analise
transversal dos  contetidos  informativos
divulgados pelo aplicativo. O enredo, as
personagens, os cendrios, os episoédios e
as sequéncias cronolégicas perpassam as
informacdes sobre o cotidiano da cidade,
entendidas como narrativas. Assim, foi
possivel analisarmos as caracteristicas dos
cidaddos que vivem na cidade, os lugares que
nela encontramos, o0s acontecimentos que a
dinamizam, os assuntos que perpassam a fala e
as tradi¢des da cultura local. Tais elementos nao
destoam uns dos outros, pois percebemos que
todos convergem para uma mesma narrativa

que reforca a ideia de que, ao mesmo tempo
em que Porto Alegre carrega consigo tragos de
tradicionalismo, também é uma cidade aberta as
transformacdes contemporaneas.

A narrativa do aplicativo sobre Porto
Alegre wultrapassa a dimensdo fisica, pois
engloba elementos simbolicos que envolvem
os imagindrios e as interagdes dos cidadaos
com a cidade e seus espacos. Ela é marcada por
informagdes que dizem respeito a conteddos que
tratam da identidade cultural, dos intercAmbios,
dos lugares de encontro e das lembrangas. Deste
modo, o aplicativo e a sua narrativa atuam no
compartilhamento das informagdes sobre a
cidade e nos interesses comuns dos cidaddos e
das comunidades regionais e globais. Pelo seu
cardter colaborativo, o aplicativo estd aberto
a edigf)es constantes, o que altera o seu fluxo
informacional, influenciando na narrativa
construida por ele.

Nas narrativas do Porto Alegre Guide, a
cidade é narrada como um lugar que agrega os
valores e tradi¢cdes do passado ao vanguardismo
e as novas demandas do presente, sempre
aberta ao futuro. Essa narrativa apresenta a
cidade como um lugar com uma rica histodria,
orgulhosa de seus feitos e de seus cidaddos,
mas também disposta a receber bem quem vem
de fora, tornando-a alternativa e eclética. E é
nessa zona de transi¢do entre passado e futuro,
tradigdo e vanguardismo, enaltecida pelos fluxos
informacionais, que se formam as memorias
dessa cidade.
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NARRATIVES OF THE CITY IN THE APP PORTO ALEGRE GUIDE

ABSTRACT

The article analyzes the information available in a mobile app about the city and its relationship with

the social memory. Includes the information flows that structure the app and work in the virtualization
of the city. To navigate the city through its virtual representation, informational traces of our passage
are generated, which contributes to build narratives about it. Uses narratology as a method for
analyzing the information available in the app Porto Alegre Guide, characterizing it as a source of
information about the city and its memory. Focuses on the analysis of information that treat the plots,
episodes, characters, scenarios and chronological sequences that composes the stories narrated by
the app. Concludes that all these elements, although different, converge to the same narrative: Porto
Alegre is a city that combines the traditions of the past and the vanguard of this, while it remains open

to future changes.
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