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RESUMO
A lei 12.244/10 versa sobre a universalizagdo da biblioteca escolar até 2020, como previsto originalmente, na época de
sua assinatura, em 2010. Na ocasido, a hegemonia da materialidade digital ainda se estabelecia, iniciando seu impacto na
sociedade. Atualmente, com aintensificagdo desse processo, muitos dos objetos digitais, que poderiam incrementar o acervo
das bibliotecas escolares e promover a implementacao da lei, como livros, videos, dudios e musicas, tém sua circulagdo
restrita devido a Lei de Direitos Autorais (LDA), a qual controla juridicamente suas permissoes de reproducéo. Nesse contexto,
este trabalho tem como objetivo evidenciar as possibilidades da materialidade dos objetos digitais na universalizagdo da
biblioteca escolar. Essa evidéncia é metodologicamente construida, inicialmente, por uma revisao bibliogréfica, que procura
sintetizar e relacionar 0s conceitos de materialidade digital ao par escassez/abundancia, que fundamenta a economia dos
objetos digitais e seus dispositivos juridicos correlatos. Em um segundo momento, procuramos sintetizar os resultados
experimentais de dois trabalhos, que se apoiam na discussao estabelecida: o projeto Biblioteca Comum, que implementa
Recursos Educacionais Abertos como alternativa no incremento do acervo de bibliotecas escolares, no entorno da
Universidade Estadual de Londrina, e a Biblioteca Andénima, que procura analisar um acervo de livros digitalizados por
comunidades de usudrios na deep web. O primeiro projeto, perfeitamente legal e garantido por licengas abertas, evidencia
a grande possibilidade de incremento do acervo de bibliotecas escolares, mesmo em ambientes de acesso precario,
ou inexistente, a internet. O segundo, impossibilitado pela LDA de fazer circular seu acervo, evidencia empiricamente a
organizacao de uma comunidade ativa, empenhada no compartilhamento de livros digitalizados. Concluimos, desta forma,
que os esforgos promovidos pela Lei 12.244/10 deveriam incluir, em sua atual revisdo, a flexibilizagdo da LDA, enquanto
uma politica pablica correlata, no sentido de legalizar as réplicas dos objetos digitais, no contexto da biblioteca escolar, para
que Se possa incrementar seu acervo e universalizar seus beneficios. Esse conjunto de evidéncias podera, quica, colaborar
no fortalecimento das vozes que lutam pela universalizagdo da biblioteca escolar em um contexto contemporaneo.
Palavras-chave: Lei 12.244/10. Lei de Direitos Autorais. Materialidade digital.

ABSTRACT

The Brazilian law number 12.244/10 refers to the universal access to school libraries until the year of 2020, as originally
stipulated at the time of its creation. In that occasion, the hegemony of digital materiality was being set out and was introducing
its first impacts in society. Nowadays, with the intensification of digital materiality, many of the digital objects that could
enhance libraries’ collections and allow the law enforcement, such books, audios and videos files, have its flow restricted due
to Copy Right Law (LDA), which legally controls reproduction permissions. In this context, this work aims to highlight the
possibilities of the materiality of digital objects in the universal access of the school library. This evidence is methodologically
built, initially by a bibliographic review, which seeks to synthesize and relate the concepts of digital materiality within the pair
scarcity / abundance, which underlies the economy of digital objects and their related legal mechanisms. In a second step,
we seek to synthesize the results of two experimental works, which support discussions: the Common Library project, which
implements Open Educational Resources as an alternative, without increasing the number of school libraries in surroundings
of the State University of Londrina, and the Anonymous Library, which seeks to analyze a collection of books digitized by user
communities on the deep web. The first project, perfectly legal and guaranteed by open licenses, shows a great possibility of
increasing the collection of school libraries, even in environments with precarious or nonexistent access to the Internet. The
second, made impossible by the LDA to circulate its collection, empirically evidence an organization of an active community,
committed to sharing digitized books. We concluded that the efforts promoted by Law 12.244 /10, should include, in its current
revision, a flexibilization of the LDA, as a related public policy, to legalize replicas of digital objects, in the context of the school
libraries, so that it can increase its collection and universalize its benefits. This set of changes can collaborate in strengthening
the voices that fight for the universalization of the school library in a contemporary context.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho pretende apontar as propriedades de reprodutibilidade técnica dos objetos digitais,
como potenciais vetores contribuintes para o incremento das bibliotecas escolares no Brasil, motivo
que se alinha aos esforgos promulgados pela Lei N° 12.244, de 24 de maio de 2010, a qual estabelece
que toda escola tenha uma biblioteca até maio de 2020 (BRASIL, 2010). Esta lei foi severamente
criticada por ndo apresentar uma definicao clara do que seria uma biblioteca escolar, nao apresentar
os dispositivos juridicos de punicdo das instituicdes dissonantes, nem indicar quais seriam seus
mecanismos de financiamento (ORIA, 2017). Dadas essas dificuldades, o Projeto de Lei 9.484/18, o
qual, no momento da escrita deste trabalho, tramita na Camara dos Deputados, procura aperfeigoar a
Lei 12.244/10, ofertando uma definigao mais clara do que seria a biblioteca escolar, apresentando seus
mecanismos de financiamento, além de estender seu prazo de implementagdo para 2024 (BRASIL,
2018). A auséncia de um conjunto de politicas publicas, somada as imensas dificuldades territoriais
e orcamentarias, referentes as bibliotecas escolares no Brasil, indica um futuro bastante dificil para a
implementacdo da lei (SILVA, 2019).

A inclinagdo pela evidenciagao, no contexto deste trabalho, segue Hessen (2001), no sentido
de admitir a complexidade do tema, que estd para além de uma narrativa disciplinar, uma sintese
demonstrativa, e de envolver a adesao a valores, quer dizer, um conjunto articulado de conceitos cuja
inscricdo nos sujeitos encerra sentido em si mesmo, balizando ag6es éticas, morais e estéticas. Dai
a importancia da “mostracdo”, a evidenciagdo de um objeto, a invocagao de sua presenca. No dmbito
deste trabalho, a potencialidade da materialidade dos objetos digitais na implementacao da lei 12.244
devera ser, entdo, evidenciada experimentalmente para invocar, a posteriori, 0s poderes demonstrativos
correspondentes, necessarios a sua compreensao.

A formulagdo dessa “mostracdo” seguird o seguinte percurso metodoldgico: inicialmente, a
partir de uma revisdo bibliografica, sintetizaremos o conceito de “grande fabrica”, que articulara a
materialidade dos objetos digitais a questoes sobre a escassez, enquanto um estatuto fundamental do
objeto digital, que fundamenta a producao de circuitos de produgao, circulagdo e consumo, que viabiliza
0s modelos econdmicos dos setores tecnoldgicos e seus respectivos aparatos juridicos, destacando
a Lei de Direitos Autorais e 0s modelos de licenciamento encontrados no Software Livre e no Creative
Commons. Em um segundo momento, contrastaremos qualitativamente os resultados experimentais

parciais de dois trabalhos, balizados nas propriedades de reprodutibilidade técnica dos objetos digitais e

2 Inf. & Soc.:Est., Jodo Pessoa, v.30, n.3, p. 1-23, jul./set. 2020



A RECUSA A ESCASSEZ: a universalizagdo da biblioteca escolar e a tensdo entre o digital e a Lei de Direitos Autorais

sua materialidade: o primeiro, a Biblioteca Comum, que promove 0 incremento do acervo de bibliotecas
escolares com objetos digitais sob licencas abertas, e a pesquisa denominada Biblioteca Andnima,
a qual analisa um acervo de humanidades elaborado por comunidades discursivas na deep web.
Enquanto o primeiro trabalho destaca as potencialidades de concretizagdo da lei 12.244/10, a partir
da replicacao autorizada, por licengas abertas, dos objetos digitais, de forma local, sem a presenca
necessaria de uma infraestrutura de redes, o segundo evidencia a existéncia de objetos existentes em
redes nao publicas, mas que poderiam incrementar o acervo das bibliotecas escolares, caso a lei de
direitos autorais fosse flexibilizada. Espera-se que a articulagdo do arcabougo tedrico e as evidéncias
experimentais possam substanciar argumentos para a flexibilizagao da Lei de Direitos Autorais, no
contexto da biblioteca escolar, no sentido de incluir essas questoes no computo das politicas publicas
correlatas ao esforgo de concretizagdo da universalizagao da biblioteca escolar.

Na proxima secdo, iniciaremos a sintese de um quadro explicativo para situar a relagdo de
materialidade do objeto digital e seu potencial transformador nas bibliotecas escolares. Em seguida,
apresentaremos o projeto Biblioteca Comum e seus resultados preliminares, além de evidenciarmos,
na secao seguinte, a formacgao de acervos clandestinos em redes ocultas na internet. Por fim, apos
breve sumarizagao dos experimentos, concluiremos o trabalho, intentando uma modesta contribuigao

no intenso e prolongado debate.

2 A ESTRANHEZA DO OBJETO DIGITAL, A “GRANDE FABRICA” E A TENSAO ENTRE
0S MODELOS DE GESTAO DA ESCASSEZ

A digitalizacdo implica mudangas ontologicas nos objetos. Os objetos digitalizados sdo
constituidos universalmente, ou seja, tém a mesma materialidade, sdo feitos de um fluxo de bits, que
adquirem consisténcia e forma a partir de um mesmo entorno computacional (FELICE; MOREIRA,
2018). Diferentes objetos sdo constituidos, no meio digital, materialmente das mesmas coisas: energia,
eletricidade, informagdo. Conceitos esses operados na maquina universal, lembremos, concebida,
desde o inicio, para realizar as mesmas operagoes, diferenciadas apenas em seu conjunto basico de
instrugdes. Se, por um lado, a maquina universal estabelece que a diferenga seja constituida pelas
mesmas operagoes, por outro, concebe a diferenga de cada objeto como um registro particular da mesma
escrita universal, parametrizada diferentemente, mas sob um mesmo cddigo. Se 0s objetos fisicos
encontram diferengas em sua substancia, seguindo a tradicdo aristotélica, os objetos digitais lastreiam-

se, apenas, em diferengas formais, participando todos da mesma estruturalidade computacional.
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A participagcdo em uma mesma estruturalidade, ou seja, da mesma substancia e composicao
formal, implica que sua duplicagdo rompa uma caracteristica fundamental dos objetos fisicos: o fato
de uma copia ser sempre diferente do original. A singularidade da origem, nos objetos fisicos, nao
pode ser duplicada, havendo sempre uma diferencga irreparavel na copia, mesmo que esta seja muito
proxima, alguma singularidade em seu estatuto de “coisa”, ou seja, sua forma impar e singular de
ocupar um lugar no tempo e no espaco (HEIDEGGER; MORUJAOQ, 2002). Com o objeto digital, ndo
ha essa diferenca, pois tanto a copia quanto o original ttm a mesma substancia e mecanismo formal.
Nao ha alteridade nem a possibilidade de apontamento da falsidade, sendo por outros artificios, que
devem ser adicionados posteriormente, como metadados, certificagcdes digitais, carimbos de tempo,
etc. As duplicagdes aproximam-se, portanto, do conceito de réplica, em que ndo ha perda na troca e a
reversibilidade seja completa (FUCCI, 2018).

0 conceito de escassez, que fundamenta a economia (ROBBINS, 1932), estd no centro dos
circuitos economicos “tradicionais”, por assim dizer, em que o transito, a duplicacdo e a troca dos
objetos implicam, ontologicamente, o estabelecimento de pares de opostos — produtor/consumidor,
comprador/vendedor, crédito/débito, etc. Se, no objeto digital, ndo ha como copiar, apenas replicar,
e nada se perde, entdo nao se produz escassez no processo de duplicagao, imprimindo, por fim,
uma diferenga dos circuitos econdmicos fisicos. As réplicas digitais seriam “nd@o rivais”, ou seja,
nao produziriam escassez ao serem transitadas, comercializadas ou trocadas. Desse modo, seriam
também “ndo excludentes”, no sentido de um usudario ndo impedir o usufruto do objeto por outro
usuario (BAUWENS, 2016). A escassez, empregada para conservar e possibilitar as trocas comerciais
“tradicionais”, seria implementada a posteriori, sob a forma de direitos autorais, permissoes de uso
e reproducdo, em um processo alienigena ao proprio desenho do objeto digital, que seria, por fim,
deslocado para a prestacdo de servigos, disponibilizagdo e garantia de acesso. O barateamento do
aparato computacional, por sua vez, completaria o cenario de replicagdo, deslocando a escassez do
registro ontologico dos objetos para a promogao de servicos de manutengdo, acesso e preservagao
(DAVIS, 1995).

A tecnologia, se pensada com Arthur (2009), enquanto um esforgo de orquestrar a participagao
dos objetos em determinado contexto, restringindo suas possibilidades de acdo ontoldgica a apenas
uma faixa de atualizagdao de suas propriedades possiveis, herdaria, em sua aparicdo digital, essas
propriedades de replicagdo e auséncia de escassez. Se considerarmos o contexto, com Braman (2004),

em que a tecnologia digital se manifesta como uma estrutura material determinante para a presencga
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e relacdo entre os objetos, seus atores e seus entornos e politicas, entenderemos esse “ecossistema”
enquanto um regime informacional global, plasmado atualmente pela internet e sua estrutura fisica
— de redes, protocolos de comunicacdo e aplicagdes — que unifica 0s objetos e suas relagoes em
uma “grande fabrica”, no sentido sintetizado por Rifkin (2014), de abarcar os modos de socializagao,
producao e distribuicao, em um modelo global de representagao e operagao.

Nas décadas de 1970 e 1980, no inicio da industria de informatica, os atores do novo mercado
deram inicio ao negocio de software, que aqui compreenderemos como o proprio conceito de tecnologia
comentado por Arthur (2009): um arranjo funcional entre objetos digitais, uma conexao entre sistemas
e subsistemas coordenados em um contexto computacional. Sendo digital, esse computo de objetos
relacionados pode ser infinitamente replicado a um baixo custo. Essa caracteristica tencionou 0 novo
mercado desde seu inicio, tornando a producdo de escassez necessaria para a formagao de um circuito
econdmico. A escassez foi, dessa forma inicial, erguida a partir da propriedade intelectual e seu aparato
juridico (PIMENTEL; SILVA, 2014).

Se os direitos autorais foram gradualmente sendo aperfeigoados a partir do século XVIII, para
proteger a autoria de obras do espirito e garantir juridicamente a secdo de direitos patrimoniais e
viabilizar a nascente industria cultural (BUAINAIN et al., 2011), naindustria de software, esse expediente
foi usado em um cenario ainda mais radical de reprodutibilidade técnica. Essa tensdo entre modelos
de negocios vidveis pela produgdo da escassez e as condigOes radicais de reprodutibilidade técnica
da tecnologia digital ndo tardou em ser explorada enquanto um novo motor na propria industria de
software (MARTINS FILHO, 1998).

Devemos salientar, neste trabalho, que, longe de procurar uma resolugdo conceitual sobre o
problema da propriedade intelectual, discutida arduamente por diferentes escolas de pensamento, em
pros e contras (KINSELLA, 2010), procuramos entender a relagdo propria do processo de escassez,
como uma condigdo necessaria para o estabelecimento de um modelo de negocio, uma inddstria, ou
um modo de producdo e organizacdo social. Se a condi¢do do estabelecimento da inddstria criativa,
de acordo com Buainain et al. (2011), é o estabelecimento da propriedade intelectual, e, portanto, do
gerenciamento legal da escassez de bens “nao rivais” e “ndo excludentes”, outros dispositivos juridicos
de propriedade intelectual se apropriaram das condi¢0es dos objetos digitais de mudar esse registro.

0 movimento Software Livre (SL), por intermédio da Free Software Foundation (Fundacdo para o
Software Livre — FSF), passou a oferecer, ja no inicio da década de 1990, um dispositivo juridico (Licenca

Publica Geral — GNU), que propunha assegurar a liberdade de executar o programa compartilhado,
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ter acesso ao seu codigo-fonte, para estuda-lo e modifica-lo, compartilhar as copias aperfeigoadas e
poder executa-las livremente, fortalecendo sua comunidade de usuarios. Destacamos que um modelo
de negocios, baseado nas possibilidades de reprodutibilidade técnica dos objetos digitais, passava
a existir, justamente, deslocando o manejo juridico da escassez dos objetos para 0s sujeitos, que
agregariam um conjunto de produtos e servigos escassos e, portanto, economicamente viaveis, como
suporte técnico, servigos de consultoria e modelos educacionais, 0s quais restabeleceriam os circuitos
econdmicos da industria de software, em outros termos (TORRES, 2013).

0 exemplo paradigmatico de sucesso desse modelo foi a criagdo, implementagdo e manutengao do
sistema operacional Linux, nosanos de 1990, que conta, até hoje, com uma rede crescente de desenvolvedores
voluntarios, empresas e fundagoes, 0s quais se articulam em um “ecossistema” produtivo descentralizado,
nao hierarquizado e conectivo de desenvolvimento, que, mesmo contrariando 0s principios centralizados,
hierarquizados e formais da empresa moderna, produz um sistema com a qualidade necessaria para oferecer
solugbes de missao critica a diversas instituicoes globais (MOODY, 2002).

1. 0 sucesso do modelo aberto de articulacdo de sistemas com comunidades de desenvolvedores,
empresas e fundagdes, em que desenvolvedores, produtores e consumidores se confundem,
ganhou notoriedade, diversidade e viabilidade comercial, na década de 1990, fornecendo
subsidios para outros empreendimentos, como bancos de dados, navegadores de internet e
suites de escritdrio, produzindo toda uma cultura de compartilhamento, pensamento hacker
e modos de organizacdo. O florescimento da cultura de compartilhamento e seus modelos de

organizagdo, no entanto, nao conciliou os direitos autorais e a convergéncia digital.

Conforme os objetos digitais ganharam hegemonia no campo da cultura (REINSEL; GANTZ;
RYDNING, 2018), passando a assimilar as obras produzidas pelo espirito, como imagens, musicas e
filmes, na primeira década dos anos 2000, tornando esses produtos participes da mesma “fabrica” e,
portanto, suditos do mesmo regime de informacgdo, a tensao com os direitos autorais chegou a um
ponto inegociavel. Assim, o conflito entre 0 manejo de diferentes materialidades, diferentes circuitos
de producdo de escassez e modelos de negdcio tornou-se insustentavel (SIMON; VIEIRA, 2008). O
exemplo paradigmatico desse conflito foi a série de embates juridicos entre a industria fonografica

americana e o sistema de compartilhamento de masicas Napster?.

2 Ver MusicDish e-Journal — Story of a Revolution: Napster & the Music Industry. Disponivel em: http://www.musicdish.com/ma-
0/?id=1941. Acesso em: 5 fev. 2020.
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Se, na década de 1990, o movimento Software Livre buscou assimilar a materialidade digital a
indastria de software, integrando suas propriedades e reprodutibilidade técnica a um dispositivo juridico
—a GPL -, que viabilizou um novo modelo bem-sucedido de organizagao, produgdo e sociabilidade,
na década seguinte, outra iniciativa procurou integrar essas caracteristicas a tensa area dos direitos
autorais no mundo digital: o Creative Commons (CC).

Inspirado no sucesso do SL, o CC é uma organizagdo sem fins lucrativos®, que produziu
um conjunto de dispositivos juridicos capazes de disponibilizar, aos produtores e consumidores de
conteddo digital, permissoes preestabelecidas pelos criadores, as quais ficam explicitamente expostas
napropria obra. Dessa forma, os consumidores ja sabem de antemao quais permissoes estao legalmente
disponiveis (BRANCO; BRITTO, 2013). As licengas podem variar, conforme a escolha prévia do autor, o
qual pode adicionar um conjunto combinado de condi¢0es, como a permissao de copiar livremente o
contetdo, desde que respeitada a autoria, a permissao ou nao de alterar a obra ou ainda fazer-lhe uso
comercial ou ndo, entre outras*.

Devemos destacar que, assim como o SL abriu um novo circuito, um novo modelo de
socializacdo e producao, na nascente industria de software, o CC também afirmou as propriedades de
compartilhamento dos objetos digitais, nas décadas seguintes aos anos 2000, enquanto os produtores
de conteudo ganharam um instrumento de seguranca juridica, viabilizando um abundante conjunto de
iniciativas, como a enciclopédia colaborativa Wikipédia®, o movimento pela ciéncia aberta®, o movimento
pelos principios abertos para heranca cultural — OpenGLAM' — e 0s Recursos Educacionais Abertos
(REA), que destacaremos.

Os REA sdo materiais de ensino, aprendizagem e investigacdo em quaisquer suportes, digitais
ou outros, que se situem no dominio publico ou tenham sido divulgados sob licenca aberta, permitindo
acesso, uso, adaptacao e redistribuicao, gratuitos, por terceiros, mediante a nenhuma ou poucas
restricoes (HENRIQUES, 2017).

No inicio da década de 2000, o movimento REA surgiu como um conjunto de intencdes,
aproximando o poder de replicagdo dos objetos digitais a disseminacgdo da web (AMIEL; GONSALES;
SEBRIAM, 2018). O sucesso do SL inspirou a ampliagao das possibilidades de difusdo do conhecimento

e da cultura, e ndo somente os programas de computadores, associando as propriedades de replicagao

Detalhes em: https://creativecommons.org.

Verifique todos os tipos de licenga CC em: https://creativecommons.org/use-remix/cc-licenses.

Veja: https://pt.wikipedia.org/wiki/Wikip%C3%A9dia:P%C3%A1gina_principal.

Veja mais sobre movimento Open Science e CC aqui: https://creativecommons.org/about/program-areas/open-science/.
Veja detalhes sobre 0 movimento pelo acesso aberto a heranga cultural em: https://openglam.org.
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digital a um dispositivo juridico apropriado, as licencas abertas, como o CC. Apds duas décadas,
também os REA possibilitaram um conjunto de novas estratégias, nichos de producdo e consumo e
modelos de negacios especializados, vide a priorizagdo governamental de seu use@.

Os objetos digitais, dessa forma, unificados pelo mesmo regime de informacgao, associados a
dispositivos juridicos abertos, seguem suas caracteristicas de reprodutibilidade técnica infinita, pela
capilaridade da malha de conexdes de dados da internet, populando de servigos gratuitos, abertos e
acessiveis a vida de seus usuarios (ANDERSON, 2009). O custo de produgao e distribuicao de produtos
e servigos tem caido vertiginosamente, conforme 0s modelos de negdcios na internet se consolidam. O
modelo Freemium, por exemplo, em que 0s usuarios tém acesso a um conjunto limitado, mas gratuito,
de servigos, pagando por versdes mais sofisticadas, tem se tornado hegemonico, nas tltimas décadas,
apesar de os criticos apontarem o uso da informagdo dos usudarios, tanto de forma legal quanto ilegal,
como principal fonte de receita desses servigos, gerando um amplo campo de eclosdo de escandalos
corporativos (ZUBOFF, 2018).

A “grande fabrica” digital contemporanea tende, portanto, a uma escala de abundancia sem
precedentes, ao unificar, sob um mesmo regime de informagao, 0s processos de concepgao intelectual,
producdo e distribuicao de objetos. Existem, no entanto, entraves para a participagdo nos processos
produtivos da “grande fabrica”. Ha um tipo de letramento necessario, condi¢Oes de participagdo nas
cadeias produtivas, formas explicitas de exclusdo, que podem ser resumidas, no ambito deste trabalho,
a ndo participacdo do pensamento computacional, que, conforme sintetizado por Tedre e Denning
(2016), seria a capacidade de raciocinar e operar algoritmicamente, abstraindo problemas do mundo
do trabalho e da vida cotidiana, em modelos computacionais solucionaveis e passiveis de operagao
dentro do regime de informacdo da “grande fabrica” contemporanea.

Assim, a participagao na “grande fabrica” contemporanea ganharia contornos contraditorios, no
sentido de, por um lado, oferecer um contexto de producdo unificado e cada vez mais acessivel e aberto,
materialmente falando, ubiquo, e, por outro, exigir capacidades e letramentos especializados, destacando
0 pensamento computacional, o qual necessita de profissionais capazes de trabalhar em equipes
interdisciplinares orientados a resolugao cotidiana de problemas abordados computacionalmente. O
pensamento computacional, dessa maneira, emergiria como a lingua franca, necessaria a participagao
das cadeias produtivas da “grande fabrica” global, um conjunto essencial de habilidades universais a
serem adquiridas pelos estudantes (I\/IORENO-LEON etal., 2018).

8 Veja mais detalhes em: https://plataformaintegrada.mec.gov.br.
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Pensar a biblioteca escolar como integrante da “grande fabrica” contemporanea tornaria
essas contradigOes ainda mais visiveis. Um dos desafios das bibliotecas contemporaneas é, segundo
Jesus e Cunha (2019), encontrar 0 uso apropriado das novas tecnologias e modos de produgao,
servindo as necessidades de sua nova geragao de usudrios. Assim, uma gama de questdes se impde
aos bibliotecarios atuasimente, desde como integrar recursos até as possibilidades de usar acervos
digitais, realidade aumentada, impressoras 3D, redes sociais, jogos, entre outros, no intuito de tornar
as bibliotecas espacos relevantes.

Essa busca por relevancia, no entanto, fica condicionada a uma equipe de profissionais
especializados, computacionalmente letrados, bem como ao acesso a infraestrutura de redes, sistemas
de gestao de acervos, suporte técnico, manutencdo de direitos autorais, acesso a periodicos e outros
servigos, tornando a biblioteca um espago cada vez mais caro de ser implementado e mantido, com alto
custo total de propriedade (Total Cost of Ownership —TCO) que Longo e Sakata (2018) sintetizam como
sendo a expectativa financeira de investimento e manutengdo dos custos totais, implicitos e explicitos,
de um investimento.

As instituicOes de memaria — bibliotecas, arquivos e museus —, como sintetiza Almeida (2016),
por possuirem procedimentos semelhantes de armazenamento, preservacgdo, organizagao e seguranga
de objetos digitais, passariam a ampliar sua dependéncia do trabalho integrado de um conjunto diverso
de profissionais, além de depender de uma infraestrutura comum de TIC — bancos de dados, servidores
de web, redes e seguranca cibernética, etc.

Essa dependéncia de infraestrutura e pessoal especializado ampliaria o custo total de propriedade
interno das organizagcOes e justificaria, entdo, o uso de nuvens corporativas, que diminuiriam,
idealmente, esses custos. Uma nuvem, em sintese, &€ um conjunto articulado de produtos e servigos
que substituem os processos realizados internamente nas organizagoes (MAKHLOUF, 2020). Essa
nuvem é disponibilizada, normalmente, por um grande ator no mercado de tecnologia, mediante a um
contrato, que promete poupar o cliente das despesas de manter uma infraestrutura interna e recursos
humanos.

Se, por um lado, a nuvem pouparia as organizagdes o custo de investirem e manterem a
infragstrutura necessaria a operacao de seus processos digitais, por outro, segundo Amoore (2018),
ampliaria a dependéncia de uma conexdo de qualidade a internet, fragilizaria a seguranga de missdes
criticas e diminuiria a soberania das organizagoes, no sentido de torna-las vulneraveis a sua interrupgao,

ou submetendo os dados organizacionais a diferentes jurisdi¢cdes, implicando inseguranca juridica.
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As solugoes em nuvem, desta maneira, tenderiam a centralizar o conjunto de produtos e servigos
prestados, monopolizando o setor de informagao ao reduzir drasticamente o custo total de propriedade
das instituicoes. Essa reducdo de custos, no entanto, implicaria diminui¢ao da soberania de dados e
permanente adesao a tecnologia (DE FILIPPI; MCCARTHY, 2012).

Em resumo, escutando os alertas dos autores supracitados, concluimos que um desafio
espreita as bibliotecas e instituicoes de memaria em geral: como ampliar seu leque de servigos,
acervo e produtos informacionais, para acompanhar as demandas da sociedade contemporanea,
sem encarecer seu custo total de propriedade ou perder a soberania de seus objetos e processos?
De outra forma: como, mesmo em um mar de abundancia, patrocinado pelos REA, os objetos
digitais e a nuvem, poderiam as bibliotecas nao padecer de um custo crescente de implementagao
e manutencdo, ou ceder a mecanismos centrais de controle, que poderiam empalidecer seu carater
local e comunitario?

Se, de um modo, como explicamos nesta se¢ao, 0s objetos digitais, conjugados na “grande
fabrica”, sao infinitamente replicaveis, de outro, sao adaptados a circuitos econdmicos tradicionais, pela
instalacao de uma escassez deslocada, dada pelos direitos autorais, servigos de TIC e infraestrutura.
Em poucas palavras, a nuvem concentra poder. Assim, uma grande e tnica biblioteca escolar na nuvem,
nacional, ubiqua e virtual, traria os beneficios de um servigo universalizado, mas também as implicagdes
politicas de um poder centralizado, deslocado das necessidades particulares e das demandas singulares
de sua comunidade. Este é um cenario que deve ser incansavelmente questionado por aqueles que
testemunharam as promessas iniciais e apolineas, de autonomia e liberdade, da cibercultura dos idos
da década de 1990, para o jogo da vigilancia corporativa dos dias atuais.

Na proxima secdo, apresentaremos o projeto Biblioteca Comum, que procura evidenciar as
possibilidades de implementacao da Lei 12.244/10, aplicando as propriedades dos objetos digitais no
sentido de baratear o custo total de propriedade de bibliotecas, mantendo seu carater local, conjugando

o Software Livre e 0s REA.

3 0 PROJETO BIBLIOTECA COMUM

O projeto de extensao Biblioteca Comum (BC) é realizado na Universidade Estadual de Londrina
(UEL), desde 2013, e tem como objetivo incrementar o acervo digital das bibliotecas escolares em

busca da universalizacdo de seu acesso, em consonancia com o0s esforcos promulgados pela Lei N°
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12.244, de 24 de maio de 2010, e a Lei Castilho, n.° 13.696, de 12 de julho de 2018, que propdem um
marco legal para a promogao do livro, da leitura e da biblioteca no Brasil®.

Para isso, buscamos Recursos Educacionais Abertos (obras em dominio publico ou sob a
licenca Creative Commons) e 0s integramos a um sistema aberto de gestdo de bibliotecas. O resultado
é instalado em qualquer computador disponivel na escola. Atualmente conta com mais de 3.000 livros
classicos e cientificos, 500 videos didaticos, 700 audios e 15.000 ilustragGes, documentos selecionados
e destinados a educacdo continuada dos professores e ao auxilio na preparagao de suas aulas. Além
disso, a ideia é que este volume de informagdo possa ser gravado em um pen drive popular de 32 GB.

As obras ficam em um computador local, assim ndo € preciso ter acesso a internet para usar a
biblioteca, que pode ser acessada inclusive pelos celulares e tablets dos alunos, por meio de sua rede

interna sem fio.

3.1 Desenvolvimento

A implementacdo da Biblioteca Comum segue uma metodologia de prototipagdo, em ciclos
de desenvolvimento circulares e curtos — tipicos das metodologias ageis (EDER, 2015) — seguidos da
disponibilizagdo de versdes, conforme a maturidade do projeto. O projeto é organizado como um /iving
lab, conforme sintetiza Silva (2012), que propde uma forte interagdo local para a inovagao, baseada na
prototipacdo e experimentacdo. A maturidade do projeto é estabelecida pelo avango e revisao continua
de quatro processos distintos, mas correlacionados:

1) Coleta — Objetos digitais de livre circulagdo sao “baixados” para o diretorio do projeto. Estes
devem estar sob dominio publico ou sob a licenga Creative Commons, para evitar problemas
judiciais com suas copias. Estes objetos sdo disponibilizados por iniciativas diversas, como o
site dominio publico (http://www.dominiopublico.gov.br), livros SciELO (http://books.scielo.
org), editoras privadas, repositdrios institucionais, entre outras.

2) Extracao — O conjunto de dados produzidos na coleta de titulos sera minerado, periodica e
programaticamente, para que 0s metadados de seus registros sejam extraidos, via analise lexical,

ontologias e anotagdes semanticas, identificando e indexando suas entidades significativas.

9  Adescricdo da Biblioteca Comum, presente nesta secdo, foi adaptada do site do projeto, disponivel em: http://bc.precog.com.br.
Devido a volatilidade das edigcOes no site, & possivel que exista diferenga no conteido. Recomendamos que o leitor recorra ao site
para obter as informag0es mais atualizadas.
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3) Catalogacao - O resultado desse processo massivo e automatizado é refinado colaborativamente
por profissionais da informagdo, para incremento de sua qualidade e posterior integragao
aos sistemas de gestdo de bibliotecas, por meio da producdo de um catalogo, ampliando a
encontrabilidade dos objetos coletados.

4) Disseminacgao — A tecnologia desenvolvida é integrada as praticas pedagdgicas, sugeridas pela
curricularizacdo da extensdo universitaria, disseminando os resultados do projeto, beneficiando
professores, escolas e alunos, proporcionando aos estudantes uma experiéncia pratica de

aplicacdo.

4 RESULTADOS PARCIAIS

Cada processo implica resultados especificos, que indicam a maturidade do projeto como um
todo. Na fase inicial de coleta, foram minerados mais de 190.000 objetos digitais abertos em 4,4 TB de
dados, contendo aproximadamente: 54.000 textos (117 GB), 33.600 videos (4,7 TB), 3.500 audios (24
GB) e 98.600 imagens (102 GB), depositados no diretdrio do projeto.

Como resultado do segundo processo (extragdo), produzimos os buscadores, que sao
sistemas de recuperagao de arquivos selecionados, conjugando um critério de relevancia e a ocupagao
de espacgo no dispositivo, buscando ofertar o maior nimero de arquivos importantes em um menor
espaco possivel. Estes sistemas foram pensados para que se possa difundir, copiar e utilizar, sem
que seja necessaria a instalagdo de nenhum programa de computador, além do navegador, tornando
praticamente nulo seu custo total de propriedade. Sao eles:

Bc-texto'- Dos textos baixados durante a fase de coleta, selecionamos 3.000 livros digitalizados,

classicos e cientificos, para formar um acervo inicial, atentando para que caibam em pen drives

de 8 GB.

Be-clipart'2 - O buscador de cliparts disponibiliza quase 15.000 desenhos para ilustragdo de

trabalhos escolares, apresentagoes e publicagOes, diretamente em um pen drive, a fim de

agilizar as tarefas de professores e alunos.

10  Acesse em: https://bit.ly/3anFd2h.
11 Veja uma demonstracdo do Bc-texto em: http://www.precog.com.br/bc-texto.
12 Veja uma demonstracao do Bc-clipart em: http://www.precog.com.br/bc-clipart.
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Bc-vidmin - O buscador de videos da Biblioteca Comumreune mais de 500 videos educacionais,
ocupando um espago de menos de 8 GB, podendo ser copiados em pen drives de baixo custo.
Bc-cordel™ - Considerada como patrimonio cultural do Brasil, a literatura de cordel auxilia
na formacgdo de professores. O buscador de literatura de cordel retne e classifica folhetos,
disponibilizados em dominio publico.

Bc-audio™ - O buscador de audios da Biblioteca Comum é uma compilagdo de 700 arquivos de
audio categorizados, que cabem em um pen drive de 8 GB.

Kit Escola™ - Ainda em fase experimental de catalogacgao, integra os arquivos dos buscadores
ao Biblivre', gerenciador de bibliotecas de codigo aberto, por meio de registros MARC II,
importados a base de dados do sistema, apds sua instalagdo. Na versdo atual, contamos com
todo acervo dos buscadores, que cabem em um pen drive popular de 32 GB. Iniciaremos, assim,
0s primeiros testes de instalacdo da Biblioteca Comum em escolas, em sua versao institucional,
utilizando o Biblivre e sua arquitetura web, para criar servigos internos que possam distribuir o

conteddo ofertado, por meio de buscas avangadas.

4.1 Disseminacao

Para disseminacdo, teste dos resultados e pratica de laboratdrio, integramos a copia, aplicagao e
avaliagdo dos buscadores ao método de ensino e avaliagcdo da disciplina “Plataformas Digitais Aplicadas
a Ciéncia da Informacdo”, ne 2CIN145, do Departamento de Ciéncia da Informacgdo da UEL, em que
0s alunos foram incentivados a instalar os buscadores em computadores pessoais de professores
da rede publica, aplicando em campo 0s conhecimentos obtidos. Além de conjugar uma vivéncia
pratica aos beneficios da tecnologia desenvolvida, aplicamos uma metodologia ativa, que chamamos
de “laboratorio invertido”, em que aproveitamos o poder computacional pessoal dos alunos como
instrumento pedagadgico (FRANKLIN, 2017).

A integracao entre um projeto de extensao e uma disciplina de graduagao da UEL segue as

orientag0es para curricularizagdo da extensao universitaria, que devera ser um desafio a universidade

13 Veja uma demonstra¢do do Bc-vidmin em: http://www.precog.com.br/bc-vidmin.
14 Veja uma demonstracdo do Bc-cordel em: http://www.precog.com.br/bc-cordel.
15 Veja uma demonstracdo do Bc-audio em: http://precog.com.br/bc-audio.

16 Segue um exemplo de implementagao do Kit Escola: http://bc.precog.com.br.

17  Veja o site do projeto em: http:/biblivre.org.br.
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brasileira nos proximos anos (IMPERATORE; PEDDE; IMPERATORE, 2015). O mapa obtido das mais

de 220 instalagdes dos buscadores, no entorno da UEL, segue abaixo, na Figura 1'%

Figura 1 — Mapa de instalagGes do projeto Biblioteca Comum

Brawil

Fonte: Autor.

4.2 A Biblioteca Andnima

Os resultados parciais do projeto Biblioteca Comum sugerem o grande potencial da utilizagao
dos Recursos Educacionais Abertos, associados ao uso de Software Livre, na implementagao da Lei
12.244/10, inclusive em areas de acesso precario ou inexistente a internet, promovendo uma solugao
local, independente de nuvens corporativas. Esses resultados, no entanto, sdo condicionados ao uso
de licencas abertas, previamente atribuidas por editores e autores, que tornam a circulagdo desses
recursos perfeitamente legal.

Outras iniciativas, no entanto, devem ainda ser destacadas como um vetor potencial de
implementacdo da Lei 12.244/10. Sabemos que, desde o inicio da década de 2000, com 0 aumento

gradual do uso de banda larga no Brasil, a eclosao das redes sociais, a partir de 2012, e 0 aumento da

18 0 mapa de instalagdes esta disponivel em: https:/bit.ly/2QFudFR.
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velocidade da internet nas areas metropolitanas, grupos descentralizados passaram a digitalizar livros e
distribui-los na deep web (FRANKLIN, 2019). Esses livros ndo estdo sob uma licenca aberta e, portanto,
ndo tém sua reprodugdo autorizada pela lei de direitos autorais.

Em sintese, a deep web é um termo genérico que designa toda internet que ndo esta disponivel
publicamente, nao participando, dessa forma, nem dos mecanismos de busca, nem do conjunto de
servigos de acesso geral aos usuarios dainternet. Participam da deep web paginas de uso restrito, bancos
de dados particulares, grupos protegidos em redes sociais, etc. Dentro do conceito da deep web,
existe a dark web, que sao redes obscurecidas por sistemas de criptografia e roteamento alternativo,
tornando anénimos seus usuarios, sua localiza¢do e o conteddo trafegado (GEHL, 2018). A rede Tor™
é 0 exemplo paradigmatico de dark web, apesar de existir um nimero crescente de outros exemplos.
A darknet, outra arquitetura de rede na deep web, descentraliza, por sua vez, 0 armazenamento dos
arquivos, utilizando a tecnologia ponto a ponto. Seu exemplo paradigmatico é o Bittorrent?°, responsavel
pela difusdo da pirataria crescente de filmes e outros arquivos de midia, em que 0s arquivos ficam
espalhados em computadores pessoais e nao em um servidor central, dificultando as agoes de controle
policial (WOQD, 2011).

A existéncia material de um acervo alternativo, cada vez mais robusto, que aqui destacamos
um caso especializado nas humanidades, que chamaremos de Biblioteca Andnima, cujo acervo chega
proximo a duas dezenas de milhares de livros, em 190 GB de dados, como mostrado no Grafico 1,
indica a atualizacao da biblioteca como uma pratica da sociedade, independente dos dispositivos legais
que tentam regular o circuito legitimo de seu estabelecimento (FRANKLIN, 2019). Se as bibliotecas
comunitarias ja carregam uma desconfianga dos poderes estatais, como forma de controlar e cobrar
financeiramente sua existéncia e, por isso, costumam manter-se incognitas e invisiveis (FERNANDEZ
et al., 2018), as bibliotecas digitais clandestinas na deep web sdo possiveis apenas pela proliferacao
das redes obscurecidas, que ndo oferecem circulagdo publica, permanecendo inacessiveis ao grande
publico e ao controle oficial. A propria existéncia material das bibliotecas digitais clandestinas indica
uma tensdo entre as praticas sociais contemporaneas, a vitalidade da biblioteca e a lei de direitos

autorais, que oferece um contorno institucional obsoleto para sua existéncia.

19  Ver o site do projeto Tor em: https://www.torproject.org.
20 Ver site do projeto em: https://www.bittorrent.com.
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Grafico 1 — Evolugdo da quantidade de livros no acervo da Biblioteca Andnima

=a= 07D

2002 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

Fonte: Adaptado de Franklin (2019).

ALeide Direitos Autorais (LDA),n°9.610, foi instauradaem 1998, no Brasil (FUNDAQAO GETULIO

VARGAS, 2011). Ela fornece o conjunto de dispositivos juridicos que sustentam a inddstria criativa, a

partir dos conceitos de propriedade intelectual (BUAINAIN et al., 2011). Esse conjunto de dispositivos,

no entanto, é anterior a eclosdo da internet, da hegemonia do objeto digital e sua reprodutibilidade

técnica, do advento do Creative Commons e da consolidagdo dos REA, como estratégia de difusao da

cultura.

Durante as dltimas décadas, podemos destacar duas consultas publicas com iniciativas de

alteracdo da LDA, para compatibilizagdo com as praticas digitais atuais, no sentido de flexibilizar os

dispositivos da propriedade intelectual, a fim de permitir a copia de objetos em um contexto controlado.

A primeira ocorreu em 2010, apontando as seguintes sugestoes:

16

Para os cidadados, as propostas de revisdo na lei de direito de autor pode trazer algumas
mudancgas, tais como para:

a) 0 acesso a cultura e ao conhecimento: havendo novas permissdes para uso de obras sem
necessidade de pagamento ou prévia autorizagdo, tais como 0s usos para finalidade didatica,
adaptacdo e reproducéo sem finalidade comercial;

b) areproducao de obra esgotada: permitida, no entanto sem finalidade comercial, a reprodugao
de obras desde que a Gltima publicacdo esteja esgotada;

c) a reprografia de livros: licenciamento das obras com a garantia de pagamento de uma
retribuicdo a autores e editores que permitirem a reproducdo de seus livros por Servigos
reprograficos comerciais;

d) o uso privado de cdpias: a utilizagdo da obra, via cOpia reprogréfica, para uso individual
e ndo comercial das obras pode ser autorizada em alguns casos, tais como para cépia de
seguranca e para fins de portabilidade e interoperabilidade de arquivos digitais. (BUAINAIN et
al., 2011 p. 25).
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Em 2019, outra consulta publica ocorreu no sentido de coletar direcionamentos para uma
possivel alteracdo na LDA?'. Essas duas iniciativas, que ainda ndo se concretizaram como mudancga
efetiva na lei, demonstram a complexidade da questdo e a dificuldade em propiciar equilibrio, entre a
necessidade de acesso do cidaddo ao bem cultural e a inddstria criativa.

Nao obstante essa tensdo e dificuldade, a existéncia material de um acervo clandestino, que
circula nas redes obscurecidas, para além dos controles oficiais do Estado, apenas indica a urgéncia de
compatibilizar as necessidades das bibliotecas escolares, sua atualizagdo espontanea e a lei que versa

sobre sua universalizagao.

5 DIFICULDADES MATERIAIS SUPERAVEIS

Os resultados parciais do projeto Biblioteca Comum sugerem que é possivel incrementar o
acervo das bibliotecas escolares, de forma legal, mesmo daquelas com acesso precario ou inexistente
a internet, usando Recursos Educacionais Abertos, sem aumentar o custo total de propriedade das
instituigOes. Por outro lado, os achados dos estudos da Biblioteca Anénima apontam a existéncia de
uma quantidade nada desprezivel de livros digitalizados, que nao podem circular na web publica devido
a LDA, mas que se fazem presentes, a sua revelia, nas redes obscurecidas.

Ambos trabalhos mostram as propriedades de replicagao material dos objetos digitais. Se a
Biblioteca Comum evidencia uma difusdo localizada, independente da conectividade das escolas a
internet, de pessoa a pessoa, a Biblioteca Anénima se atualiza nas areas de grande conectividade,
com usudrios capazes de prover a instalagdo e utilizagdo de sistemas compativeis com a deep web,
0 que demanda recursos computacionais adicionais??. As proporgdes continentais do Brasil e sua
desigualdade social adicionam um desafio a implementagdo de um quadro de plena conectividade
territorial a internet brasileira, sendo que as areas metropolitanas atingem 70% dos lares conectados
e as rurais 44% (CETIC, 2019). Enquanto a conectividade é desigual e se dissemina lentamente pelo
territorio, demandando um amplo apoio logistico e implementacdo de infraestrutura compativel,
normalmente implicando custos elevados, a capacidade computacional, no entanto, persiste seu

movimento de miniaturizagdo, atualizacdo e barateamento constantes. O preco de armazenamento em

21 Para mais informag0es consulte: Ministério da Cidadania abre consulta publica sobre reforma da Lei de Direitos Autorais — Secre-
taria Especial da Cultura. Disponivel em: http://cultura.gov.br/ministerio-da-cidadania-abre-consulta-publica-sobre-reforma-da-lei-
-de-direitos-autorais/. Acesso em: 24 mar. 2020.

22 Detalhes em: Tails — Why is Tor slow? Disponivel em: <https://tails.boum.org/doc/anonymous_internet/why_tor_is_slow/index.
en.html>. Acesso em: 21 maio 2020.
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memoria flash, em dispositivos portateis, 0s populares pen drives, caiu vertiginosamente, enquanto
sua capacidade de armazenamento aumentou exponencialmente (COUGHLIN, 2019). Dessa forma,
atualmente, o cidadao comum tem acesso a uma capacidade pessoal de armazenamento de informacdes
digitais inimaginavelmente superior a ocorrida ha duas décadas.

Essacapacidade crescente de armazenamento pessoal excede a capilaridade dainternet brasileira
e sua capacidade de entregar conteudos digitais, em altas velocidades, oferecendo possibilidades de
incremento dos acervos das bibliotecas, como propdem os resultados da Biblioteca Comum. Assim,
a materialidade do objeto digital e sua reprodutibilidade técnica tendem a ser hegemonicas, mesmo
em ambientes conectados apenas pelos celulares, como areas rurais e comunidades carentes, em que
mais de 97% das pessoas se conectam a internet apenas por dispositivos moéveis, 0s quais oferecem
baixas taxas de transferéncia de dados (IBGE, 2020).

Sendo possivel o translado de objetos digitais por meio de dispositivos portateis de memdria,
mesmo em regides desconectadas, como evidencia a Biblioteca Comum, a participacdo em redes
ocultas, capazes de transladar os dados do acervo da Biblioteca Andnima, é improvavel, atualmente, fora
das areas urbanas altamente conectadas no Brasil. Essa situagao paradoxal de abundancia e escassez
s0 poderia ser minorada se o0 acervo da Biblioteca Andénima pudesse ser transladado pelos mecanismos
pessoais, desconectados, da Biblioteca Comum, possivel apenas com a flexibilizagdo da Lei de Direitos
Autorais, uma vez que a distribuicdo de pessoa a pessoa, na escola publica, nao ocorreria de forma
andnima, sendo oficializada em uma biblioteca escolar.

Em suma, podemos inferir que, se por um lado, a interiorizagdo da internet em alta velocidade
paratodas as escolas é um desafio no Brasil, aparentemente inexequivel nos proximos anos, a hegemonia
da materialidade digital e 0 aumento exponencial da capacidade dos dispositivos portateis de memaria
parecem habilitar a reproducdo de objetos digitais em beneficio da implementacgdo da lei 12.244/10.
Dada a oficialidade dos acervos das bibliotecas escolares, no entanto, o imenso potencial dos acervos
circulantes na deep web nao poderia ser aplicado nas bibliotecas escolares sem a flexibilizacao da
LDA. De outra forma, a distribuicdo de objetos digitais destinados a implementagdo de acervos nas
bibliotecas escolares pode superar as dificuldades de interiorizagdo da internet em banda larga, a partir
de Recursos Educacionais Abertos distribuidos pessoa a pessoa, por meio de dispositivos pessoais de
memoria. Assim, a flexibilizacdo da LDA expandiria essa possibilidade, incluindo os acervos escondidos
na deep web, por vias informais, sem a criminalizagao dos agentes interessados na universalizagao da

biblioteca escolar, pela replicagao de objetos digitais.
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0 ponto a ser destacado é que esse conjunto de operagdes esta na ordem do possivel, mesmo
que as questoes correlatas precisem ser melhor compreendidas, em seus aspectos técnicos, juridicos,

éticos e morais, discussoes que devem ser agendadas e tratadas futuramente.
6 CONCLUSAO

Neste trabalho, procuramos evidenciar a potencialidade da materialidade dos objetos digitais na
universalizagao das bibliotecas escolares, como demandado pela Lei 12.244/10. Nessa dire¢do, apos
a sintese do conceito de “grande fabrica”, contrastamos qualitativamente os resultados experimentais
parciais de dois estudos: a Biblioteca Comum e a Biblioteca Anénima. Concluimos que 0s objetos digitais
podem contribuir para o incremento do acervo das bibliotecas escolares, mesmo com as dificuldades
de interiorizacdo da internet no Brasil, pela transmissao dos acervos via dispositivos pessoais de
memoria, que tem seu pre¢o minorado seguidamente, além do aumento expressivo de sua capacidade de
armazenamento e miniaturizagcao material, nos altimos anos. Essa capacidade de difusdo, no entanto, ndo
se aplica a objetos digitais de reproducao restrita devido a Lei de Direitos Autorais, impedindo que acervos,
organizados e armazenados na deep web, alcancem as escolas, de forma oficial, em suas bibliotecas.

Se os resultados da Biblioteca Comum mostram a potencialidade de difusao de objetos digitais,
sob licencgas abertas e transmissao local, mesmo em escolas sem a conectividade da internet, 0s
resultados da Biblioteca Andnima apontam que mais objetos digitais poderiam chegar as escolas de
areas rurais e carentes, em caso de flexibilizacdo da Lei de Direitos Autorais. Essa conclusdo propoe,
portanto, adicionar uma voz ao coro que pede por uma flexibilizagao na LDA, ha quase duas décadas
em discussao, no sentido de permitir a reproducdo de objetos digitais, no contexto das bibliotecas
escolares, como politica publica, em seu esforgo por universalizagao.

Apesar da enormidade e complexidade dos temas implicados nesse trabalho, que nos excedem,
tanto em capacidade de sintese quanto em habilidade nas disciplinas correlatas, esperamos ter
colaborado, dentro das limitagdes de escopo, evidenciando, experimentalmente, aenorme potencialidade

da materialidade digital na implementacao da lei 12.244/10.
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