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Resumo: O artigo analisa o desenho animado Coragem, o Cao Covarde
a partir da filosofia pop, focado na primeira temporada da série animada
para apresentar as teorias éticas que servem de aporte analitico. A con-
traposicao entre diversificadas perspectivas filosoficas sobre o conceito de
amor e a concepcao esbocada na animacao revela que as motivacoes de
Coragem sao baseadas num conceito anomalo de virtude.
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Introducao

ntes de iniciar a leitura, um aviso: o texto esta cheio de spoilers.
AAS vezes, 0 aviso aparece. Outras vezes, ndo. (E serio...). O de-
senho animado de Coragem, o Cao Covarde (Courage the Cowar-
dly Dog, EUA, 1999-2002), de autoria de John R. Dilworth, surgiu
originalmente a partir do episodio piloto The Chicken from Outer
Space (1995), titulo que faz uma nitida alusao ao filme trash-cult
Plan 9 From Outer Space (EUA, 1959), do diretor Ed Wood. O cur-
ta-metragem, traduzido no Brasil como A viagem do frango espa-
cial, foi patrocinado pelas empresas Hanna Barbera e Cartoon Ne-
twork. Seu enredo trazia alguns elementos que depois apareceriam
com frequéncia na animacao: terror, humor negro, ataque alieni-
gena e outras coisas bem estranhas (NETTLES, 2001). Além disso,
as desventuras do cachorrinho rosa Coragem sao contextualizadas
por ameacas bem diversificadas, engracadas e aterrorizantes. A sé-
rie animada feita em coproducao com a Cartoon Network realizou o
total de 102 episodios divididos em 04 temporadas: 26 episddios na
primeira em 1999-2000; 25 episodios na segunda em 2000-2001;
26 episodios na terceira em 2002; e 25 episddios na quarta (e ulti-
ma) temporada, também em 2002 (PEREIRA, 2010; IMDB, 2015).

Nas historias em quadrinhos, Coragem participou esporadica-
mente da Cartoon Network Block Party (especificamente, nas edi-
¢oOes 01, 02, 04, 06, 07, 11, 13, 15, 17, 18, 19, 22, 30 e 33), publica-
da pelo selo editorial da DC Comics, nos EUA. A revista apresentou
um revezamento de personagens da Cartoon Network durante as
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59 edi¢Oes publicadas entre 2004 e 2009. Uma diferenca importan-
te entre a animacao e os quadrinhos esta no fato da primeira ver-
sdao ser mais autoral, ja que a equipe criativa nao era a mesma nos
dois meios. Nas HQs, o proprio Dilworth é creditado apenas como
criador porque o roteiro e a arte ficaram sob a responsabilidade de
profissionais diferentes (seis roteiristas e quatro desenhistas) que
se alternavam na producao de cada edicao. Embora o traco e a te-
matica sejam mantidos nas duas versoes, as aventuras originais do
caozinho Coragem sao mais assustadoras, criativas e diversificadas
em comparacao aos quadrinhos, que tém narrativas mais simples e
artes mais suavizadas.

Por uma questao de delimitacao temaética e também pelo interes-
se de abordar a obra original de Dilworth, restringiremos o estudo a
primeira temporada da seriacao animada. O préprio autor, ao ser en-
trevistado, oferece algumas indicacoes sobre a miriade de influéncias
artisticas, filmicas e culturais que contribuiram para a sua formacao.
Além de suas influéncias de filmes cult de terror e ficcao cientifica,
ele também, declaradamente se diz influenciado pelos animes Ghost
in the Shell (1995) e Porco Rosso (1992); e pelos desenhos animados
classicos da década de 1940, da Looney Tunes, como Pernalonga e
Patolino. Dessa época, na area da animacao, ele cita como suas prin-
cipais influéncias Bob Clampett e Tex Avery (MILLER, 1999).

A exposicao dos principais aspectos da referida temporada, sera
antecedida por uma breve descri¢ao dos protagonistas e do ambien-
te onde ocorrem suas acoes. Também evidenciaremos passagens
imagéticas ou narrativas da animacao, conforme o enfoque analitico
filosofico usado por Palmer (2001), McLaughlin (2005) Goodenou-
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gh (2005), Cathcart e Klein (2008) e Baggini (2008), para destacar
textos ilustrados por caricaturas e cartoons, no qual convergem o
humor pictoérico e a leitura critica.

Coragem, o cao covarde

O personagem central ¢ um medroso cachorrinho cor de rosa que,
ironicamente, ¢ chamado de Coragem. Sua origem mostra que ele
foi adotado por Muriel quando ainda era um filhote, perdido na rua.
Inicialmente, Coragem parece ser apenas mais um representante de
desenhos animados na tematica de cachorros medrosos no contexto
de investigacao ou enfrentamento de perigos sobrenaturais. Scooby-
-Doo (Scooby-Doo, Where are You!, EUA, 1969), Goober (Goober
and the Ghost Chasers, EUA, 1973), Woofer e Whimper, conhecidos
no Brasil como Sherlocao e Vopt (Clue Club, EUA, 1976) sao os prin-
cipais nomes nessa linha. Mas as semelhancas terminam quando a
animacao comeca. As ameacas do mundo de Coragem sao, de fato,
assustadoras. Os monstros, alienigenas invasores e espectros fan-
tasmagoricos nao sao pessoas fantasiadas ou efeitos especiais. Os
perigos e mistérios que permeiam suas desventuras sao um amalga-
ma de elementos costumeiros em filmes de terror, ficcao cientifica
cult e também trash movies. Ha inimeras referéncias filmicas como
exorcistas, invasores de corpos, artefatos misticos e amaldicoados,
monstros diversos, controle mental, humor negro, bases militares
secretas, mortos-vivos e criaturas subterraneas.
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Figura 1 — Coragem, o cao covarde (Cartoon Network)

Além disso, ha boas doses de mistério, suspense e medo, que
tranquilamente, poderiam fazer parte de algum episodio de Além
da imaginacao (The Twilight Zone, 1959), Arquivo X (The X-Files,
1993), Sobrenatural (Supernatural, 2005) e Fronteiras (Fringe,
2008). O heroi relutante Coragem nao busca mistérios para investi-
gar, mas como o sobrenatural e o insélito sempre vao ao seu encontro
(geralmente com intencoes ruins), sistematicamente, ele acaba no
centro do conflito com a necessidade de lutar pela sua vida e de sua
familia humana. Apesar dele sempre se machucar severamente na
luta contra as ameacas, sua recuperacao é excelente (muito superior
em rapidez ao fator de cura mutante do Wolverine). Nao obstante,
ele sobrevive a todos os cruéis ataques aos quais é¢ submetido devido
a uma inexplicavel e indefectivel sorte (além de ignorar as regras da
logica e da fisica, como todo bom desenho animado classico).

O mais importante elemento das aventuras de Coragem é o humor.
Além do 6bvio humor negro, hA momentos singelos de humor pueril
como as tentativas do cachorrinho de se passar por Eustacio para evi-
tar que Muriel seja seduzida por uma divindade, similar a Zeus, an-
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tropomorfizada em Ganso. Além das cenas romanticas frustradas, é
engracadissimo ver Coragem zangado, quando ele rosna pela primei-
ra vez na série: “Acho bom aquele ganso nao chegar perto de Muriel.
Estou falando sério!” (Ep. 16, Os deuses estdo virando patos). Outro
episodio mais tranquilo é protagonizado pela mae de Eustacio que
maltrata seu filho e gosta de Coragem (Ep. 10, Dia das mdes). E um
dos poucos episddios em que nao ha morbidez, fantasmas, bizarrices,
perigos etc. S6 um pouco de horror, o velho medo psicologico.

Essa familia humana de Coragem ¢é constituida por Muriel e seu
companheiro Eustacio, que vivem isolados numa fazenda no meio
do nada. Da para ver a placa Nowhere (Lugarnenhum) na estrada
quando Coragem acompanha o neurasténico Eustacio para uma
consulta. E perigoso ficar irritado (Ep. 6, Cabeca Quente). O prin-
cipal passatempo dos trés é assistir televisao (que estranhamente

Figura 2 — A casa de Coragem em Lugarnenhum (Cartoon Network).
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funciona nesse lugar longinquo). Enquanto a adoravel senhora fica
na cadeira de balanco com Coragem confortavelmente instalado no
seu colo, o rabugento senhor fica no sofa velho.

Muriel (Muriel Bagge) é caracterizada como uma tipica dona de
casa que adora tomar cha, fazer receitas diversas (que geralmente
incluem vinagre) e cuidar de sua horta. Sua felicidade e simpatia
contagiantes fazem até alguns malfeitores se afeicoarem a ela (en-
quanto outros tentam sequestra-la ou abduzi-la). Geralmente, com
a intervencao de Coragem, ela sai inc6lume dos perigos. Em outras
ocasioes, ela se salva sozinha, como na aventura contra aranhas car-
nivoras gigantes no hotel gerenciado pelo diabolico, vermelho e com
orelhas extremamente pontiagudas, Gato Katz (que eventualmente
retorna para tentar praticar suas maldades). Nessa aventura inaugu-
ral da temporada também se destaca a forma revoltante e virulenta
com que o velho fazendeiro trata Coragem: xingando-o, chutando-o
e assustando-o (Ep. 1, Gato Katz).

Eustacio (Eustace Bagge) fica desocupado na maior parte do tem-
po, pois sua rotina € alternada entre assistir televisao, ler jornal e
cuidar de sua caminhonete. Eventualmente, a contragosto, faz al-
gum conserto na casa. Um de seus pontos fracos é o dinheiro. Alguns
episodios foram construidos em torno de problemas causados pela
sua cobica (que, depois, faz com que ele seja punido). Também apre-
senta um traco sadico de personalidade ao gargalhar com uma cruel
satisfacao sempre que assusta o canino com uma grande e horrenda
mascara tribal e gritar: “Uga-Buga-Uga!”. Geralmente, mesmo com
a ajuda de Coragem, sai bastante machucado dos perigos (muitos
dos quais causados pela sua ganancia, teimosia ou ignorancia). As-
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sim, os tutores de Coragem apresentam caracteristicas distintivas
e opostas entre si. Enquanto ela é simpatica, otimista, bondosa e
bem-humorada. Ele, por sua vez, é antipatico, pessimista, maldoso
e mal-humorado. Isso é bastante evidenciado na relacao deles com
o caozinho rosa.

Coragem mora com Muriel e Eustacio em Lugarnenhum, que fica
localizado no Kansas (o estado americano mais centralizado geo-
graficamente e, metaforicamente, situado no meio do nada). Doror-
thy e Kal-El também sdo oriundos do Kansas (mas essas sdao outras
historias). Voltemos a saga de Coragem. Enquanto Muriel fala com
Coragem de forma afetuosa, Eustacio o xinga frequentemente de
“cachorro idiota”. A casa onde ele reside também ¢ horripilante, de
dia ou de noite, sempre tem alguma coisa nela que nos lembra de
alguma outra habitacao isolada de filme de terror, seja no meio da
floresta, no alto de uma montanha, no deserto, etc. Especificamente,
aquela varanda e suas muitas janelas (s6 faltou o milharal) lembram
muito a casa assustadora do romance Danca da Morte (1978), de
Stephen King. E para piorar a situacao essa velha e assustadora casa
de madeira no meio do nada ainda tem dois elementos terrificantes:
sotao e porao, dois ambientes que costumam piorar as coisas nos
filmes de terror. Embora Lugarnenhum devesse ser um local tedio-
samente pacato e isolado, é cenario para a ocorréncia de estranhos
fenOmenos paranormais, operacoes militares secretas, visita de bi-
zarras criaturas, ocorréncia de improvaveis experiéncias cientificas,
invasoes alienigenas e, é claro, para o sobrenatural nas suas mais
diversas e terriveis formas.
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Figura 3 — Eustaquio, Muriel e Coragem (Cartoon Network)

Essa estranheza sobre o fato do lugar atrair bizarrices é explicado
pela sugestao de algumas teorias conspiratorias que Lugarnenhum
compartilha da mesma localizacdo que a famigerada Area 51. Nesse
local esté situada uma base militar secreta que teve recentemente
sua existéncia reconhecida pelo governo norte-americano. O teor
conspiratorio fica por conta da suposta existéncia de uma base sub-
terranea, responsavel pela realizacao de famigeradas experiéncias
cientificas envolvendo tecnologia e restos mortais extraterrestres.
Apesar da empolgacao de muitos entusiastas em associar Lugarne-
nhum com o local exato da Area 51, é preciso lembrar que entre os
dois locais ha uma distancia consideravel entre os estados norte-a-
mericanos (que nao divisam fronteiras) de Kansas e Nevada, respec-
tivamente. Por isso, podemos descartar essa teoria conspiratoria. (A
menos que... Ndo, deixa pra l4... E melhor ndo sugerir a existéncia
de taneis subterraneos, portais de teletransporte e coisas do tipo...).
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Um personagem secundario misterioso é o Computador que Co-
ragem usa para pesquisar sobre qualquer coisa tétrica que ameace
sua familia. Sua primeira aparicao ocorre quando o caozinho rosa,
ao enfrentar a sombra de um velho rico e avarento, faz a comica
autocritica: “Voce fica aqui. Deixa que eu vou. Ah, eu devo ter perdi-
do o juizo!” (Ep. 3, A Sombra do Coragem). A mordaz inteligéncia
artificial é uma sutil indicacao do temor que, num futuro préximo,
as maquinas inteligentes suplantem o dominio humano no plane-
ta. Tema bastante explorado em filmes como 2001, uma Odisseia
no Espaco (1968), O Exterminador do Futuro e a trilogia Matrix
(1999), Matrix Reloaded (2003) e Matrix Revolutions (2003). As
respostas laconicas e objetivas ou vagas e jocosas do Computador
denotam uma autonomia (como HAL 9000, Skynet e Matrix) que
o permite intencionalmente decidir se quer ou nao ajudar com seus

Figura 4 — Coragem e seu Supercomputador (Cartoon Network)
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conhecimentos. Também podemos supor que ele foi possuido por
alguma entidade do tipo deus ex machina. Outro fato estranho é
sua ultrarresisténcia, comparavel a de Ultron, o arqui-inimigo dos
Vingadores. Nas ocasioes em que a casa € literalmente destruida, o
Computador permanece intacto e operante. Além disso, sua conexao
com a internet é sempre 6tima e constante. E s6 isso ja suscita varias
indagacoes conspiratorias.

Outro destaque importante € a galeria de viloes esquisitos, loucos
e letais de Coragem (um dos poucos a superar Batman nesse que-
sito). Algumas dessas ameacas sao literalmente visitas que batem
a sua porta. Embora o ambiente seja desprovido de vizinhanca, é
comum aparecer figuras de todos os tipos (especialmente as ame-
acadoras) nesse cenario inospito e desolador que ¢é a casa de Co-
ragem em Lugarnenhum. Como o Dr. Le Quack e Fred Esquisitao.
O primeiro fingia ser um psiquiatra, que na verdade era um pato
insano foragido do sanatorio (Ep. 4, Dr. Le Quack, Especialista em
amnésia). O segundo se passava por sobrinho de Muriel, mas era
um maluco com obsessao temeraria em barbear ou tosar totalmen-
te os outros (no caso, Coragem). E cruel dizer isso, mas encerra a
maior prova que loucos e laminas, particularmente navalhas, nao
podem ficar juntos (Ep. 8, Fred Esquisitdo). E isso ocorreu alguns
anos antes de Sweeney Tood (2007), de Tim Burton. Alias, o visual
desse suposto sobrinho de Muriel lembra vagamente o personagem
principal de Beetlejuice (1988), do mesmo cineasta.
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Figura 5 — Coragem, Muriel, Eustaquio e alguns vil6es (Cartoon Network)
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Algumas das trilhas sonoras da animac¢ao também sao horripilan-
tes e macabras. Um episddio especifico chama mais aten¢ao porque
comeca de um jeito tipico de muitos filmes de terror: com o prota-
gonista padecendo de um pesadelo. Coragem acorda apods ter um
pesadelo com um alienigena (Atencao! Alerta de Spoiler!) que era
um Frango Assado Espacial. Aqueles que assistiram ao episodio-pi-
loto lembrarao que ap6s uma intensa luta permeada por diversas e
comicas formas de combate, ele consegue usar a pistola laser para
alvejar o alienigena. Nesse novo episddio o frango espacial retorna
e a trilha sonora de perseguicao ao cachorro é bastante similar a
do filme Tubardao (1975). E Coragem ainda tem tempo de reclamar
comicamente que: “Essas coisas nao deviam acontecer com um ca-
chorro” (Ep. 23, A vinganca do frango espacial).

Ainda no campo da ficcao cientifica, temos diversos episodios. Co-
ragem luta contra dois irmaos patos alienigenas que abduzem Muriel
e colocam um capacete de controle mental remoto nela. No final, eles
nao eram maus, apenas queriam salvar seu terceiro irmao que estava
preso numa base militar (Ep. 11, Os irmdos Pato). Outro mal-enten-
dido ocorreu numa aventura de tematica sci-fi, onde um exército de
Berinjelas subterraneas declara guerra a Muriel. O motivo foi que os
legumes antropomorfizados espionaram a referida senhora e desco-
briram que berinjelas comuns faziam parte de suas receitas. Para re-
solver o imbroglio, Coragem precisou viajar ao centro da terra, como
acontece em muitos filmes e quadrinhos (Ep. 24, Viagem ao cento
de Lugar Nenhum). Sobre tais perigos subterraneos, resguardadas
as devidas proporgoes, lembro aqui dos filmes Viagem ao Centro da
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Terra (1959) e O Ataque dos Vermes Malditos (1990), além do Povo
Toupeira nos quadrinhos do Quarteto Fantastico.

Os filmes de tema catastrofe também figuram nas aventuras de
Coragem. O episddio que tem colisao de navio com iceberg, mare-
moto e naufragio, marca o retorno do gato Katz que, desta vez, é
uma espécie de anfitrido numa ilha sinistra, como no antigo seriado
Ilha da Fantasia (1978-1984). Nessa ilha os naufragos sao trans-
formados em todo tipo de coisa para digladiar entre si numa arena.
Enquanto Muriel se torna uma maquina de lavar, Eustacio vira uma
bola de demoli¢cao. No ponto em que Coragem é instado a agir, ele
reflete: “Alguém tem que tomar uma atitude. Mesmo que seja um
cachorro. E eu sou o Gnico cachorro”. Em seguida, ele se transforma
voluntariamente num simpatico helicoptero e salva seus dois ami-
gos. A parte mais comica dessa aventura € uma discreta mencao ao
filme Naufrago (2000), quando o cachorrinho rosa faz os seus “Wil-
sons” com cocos encontrados na praia (Ep. 22, Clube Katz).

Na tematica catastrofe tem uma aventura do cachorrinho rosa
que comeca com um furacao e termina com uma onda gigante. Ini-
cialmente, a situacao lembra o filme O Magico de Oz (1939). Depois,
a historia continua com um furacao (ou tornado) que rapta Muriel
e faz com que Coragem saia numa insana perseguicao atras deles
em cima de um triciclo, similar ao do filme O Iluminado (1980). Na
trama, apos a devastacao da casa, constatamos que Muriel teve sua
idade regredida e, no melhor estilo Arquivo X ou Fringe, Coragem
vai de avidao até a América do Sul em busca de um tornado que gira
ao contrario para reverter esse efeito infantilizador nela (Ep. 25, A
pequena Muriel).
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Um episodio revelador sobre a influéncia das animacoes cléssicas
em Dilworth ¢é a historia na qual Coragem encontra um ovo e leva-o
para casa. O patinho que nasce do ovo é malvado, dissimulado e ex-
tremamente mau-carater. Ele se afeicoa a Eustacio por considera-lo
sua mae e passa boa parte da narrativa bajulando-o, a0 mesmo tempo
em que tenta eliminar Coragem e Muriel. O patinho com olhos azuis
¢ literalmente uma versao diminuta do Patolino, mais matreiro que
o Pernalonga e o Pica-Pau juntos. Em decorréncia de suas proprias
acoes maldosas, ele vai literalmente para o espaco: no caso, para a lua
(Ep. 20, O Patinho Adoravel, Encantador, Lindo e Carinhoso).

Outras aventuras de Coragem abordam temas inso6litos, porém
relativamente comuns na cinematografia de terror, como a mimia
e a relacdo entre artefatos misticos antigos amaldigoados e a cobica
humana (Ep. 13, A maldicdo do Rei Ramsés). O tema do boneco de
neve, inspiracao para varios filmes de terror e suspense, surge no
primeiro episodio totalmente situado fora de Lugarnenhum, ja que
a familia esta de férias num lugar frio (Ep. 19, O Boneco de Neve).
Também hi cenas que imediatamente agucam nosso sentido de au-
topreservacao, como a lanchonete na beira da estrada, cujo proprie-
tario € um porco assustador. Quando ficamos cientes que sua espe-
cialidade e de sua familia é criar hamburgueres com o semblante dos
clientes (que estranhamente somem antes dos lanches aparecerem),
somos acometidos pela mesma sensacao de perigo imediato expe-
rimentada nas cenas e didlogos que sugerem a iminéncia da prati-
ca antropofagica em Hannibal (2001). Entretanto, (Spoiler) tudo é
somente um grande equivoco, pois os suinos s6 comem as escultu-
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ras de hamburguer feitas em homenagem aos seus clientes (Ep. 21,
Hamburguer com personalidade).

No episodio em que Coragem faz amizade com um homem cor-
cunda, numa noite tempestuosa, quase acreditamos que o celeiro
pode ser transformado numa catedral gotica e que sons melodio-
sos podem advir de parcos instrumentos artesanais. E inevitavel
lembrar de filmes como O Corcunda de Notre Dame e O Fantasma
da Opera (Ep. 15, O corcunda de Lugar Nenhum). O interessan-
te (Atencao! Alerta de Spoiler) é que o corcunda tinha a aparéncia
monstruosa, mas era uma pessoa boa. Esse tema da diferenciacao
entre uma suposta aparéncia ma e uma esséncia boa e vice-versa,
aparece em outras aventuras, como no caso do Yeti bonzinho (Ep. 5,
Coragem encontra o Pé Grande). Outra trilha sonora assustadora
esta numa historia que comeca de forma aparentemente inofensiva:
uma simples troca de colchdo. O problema é que o mal habita no
colchao e a trama remete ao aterrorizante filme O Exorcista (1973),
com direito a giro sobrenatural de pescoco e (blargh!) jorro de vomi-
to (Ep. 7, O demoénio do colchdo). Sobre coisas repulsivas, a trama
nojenta em que Eustacio se transforma em um horrendo pé gigante,
cheio de fungos e pus ganha no quesito escatologia que, geralmente,
é branda (Ep. 14, O Pé Dominador). Isso porque, Coragem costuma
vomitar quando descobre que alguma receita tem vinagre e também
exibe caries enormes nos dentes quando grita de panico, além de
virar um tipo de gelatina quando estad com muito medo.

Outras duas aventuras remetem a um filme de terror bastante
conhecido pelos entusiastas do género, Poltergeist (1982) que an-
gariou mais notoriedade depois que alguns integrantes do elenco
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Figura 6 — Coragem assustado (Cartoon Network).

original morreram sob circunstancias misteriosas e assustadoras
(MIYAZAWA, 2016). Na animacao a semelhanca esta na presenca
de uma gata médium que entra em contato com o além, de modo
similar a uma ligacao telefonica, para que Eustacio possa falar com
seu falecido irmao mais velho (Ep. 12, Shirley, a médium). No filme
também ha essa referéncia a aparelhos eletrodomésticos, principal-
mente a televisao, e o fato da casa assombrada pelos fenomenos so-
brenaturais ter sido construida sobre um antigo cemitério indigena.
Uma mencao similar é feita quando Coragem enfrenta o assassino e
diretor cinematografico zumbi Tarantella (talvez uma mencao a Ta-
rantino). Ele usa o pretexto de usar o porao da familia Bagge como
locacao para seu filme, mas seu real proposito é apenas ressuscitar
seu amigo zumbi Volkheim, também cineasta e serial killer. Na his-
toria, quando seus crimes foram descobertos, ambos foram presos,
mas o dltimo morreu na prisao e foi enterrado no cemitério, onde a
casa de Coragem foi construida (Ep. 18, Todo mundo quer dirigir).

IMAGINARIO! * ISSN 2237-6933 ¢ Dez. 2018 # N. |5 CAPA « EXPEDIENTE + SUMARIO 52




Coragem sempre tem conflitos internos antes de agir de forma
corajosa. Quando ele se viu impelido a evitar que Muriel se tornasse
o principal ingrediente da receita de uma raposa, ele se expressou
da seguinte maneira: “Agora eu vou ter que fazer alguma coisa...”
(Ep. 2, Ensopado de vovd). Ou seja, ele nao busca ser heroico, mas
as circunstancias exigem isso dele. Esse drama é expresso pelos seus
solilbquios que, de no decorrer de suas aventuras, foram paulatina-
mente depurados até chegar ao seu inconfundivel e lastimoso bor-
dao: “As coisas que eu faco por amor...” (Ep. 9, Noite da Toupeira-
Lobisomem). Quando Coragem enfrenta uma mescla entre sereia e
sicubo (um tipo de deménio sexual), seus dilemas sao assim expli-
citados: “S6 ha uma coisa que eu posso fazer... Mas eu nao vou gos-
tar”. E depois, completa: “Ah, as coisas que eu faco por amor...” (Ep.
17, A Rainha da Poca Negra). O cachorrinho rosa reluta um pouco,
mas decide salvar Eustacio da vampira marinha, cujo visual lembra
a Morticia de A Familia Adams (1991) ou a protagonista de Elvira:
a Rainha das Trevas (1988), s6 que com cabelos azuis e olhos cor de
rosa. O fator determinante para a tomada de decisao dele foi presen-
ciar Muriel inconsolavel com a iminente perda do marido.

O desfecho da primeira temporada pode ser considerado bastante
macabro, considerando que, na época, ndo era certeza que a anima-
¢ao teria continuidade. Isso porque a familia Bagge recebe a visita de
Fusilli, um crocodilo dono de um circo itinerante. Seu objetivo nefas-
to era escravizar seus “atores” até metamorfosea-los em fantoches.
Uma curiosidade interessante é que Muriel e Eustaquio, na condi-
¢ao de escravos-atores usam luvas idénticas ao de Mickey Mouse, da
Disney. Depois de enfrentar Fusilli, Coragem diz uma versao ligeira-
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mente modificada de seu bordao: “O que eu nao fagco por amor”. Em
seguida, ele leva os dois fantoches para casa e encena um teatrinho,
puxando as cordas dos fantoches, de uma cena familiar que sempre
se repete nos episodios vistos anteriormente (Ep. 26, O Grande Fu-
silli). Na ocasiao, os entusiastas de teorias conspiratoérias evocaram
ideias como limbo, universo paralelo, purgatério etc. Enfim, nada
estranho ao mundo de Coragem, o cao covarde.

Etica, politica e educacao na perspectiva de Platao

A teoria da alma de Platao, na obra A Reptiblica, é uma iniciativa
precursora daquilo que hoje denominamos de psicologia. Original-
mente, ele buscava compreender a articulagcao entre as caracteristi-
cas da personalidade dos individuos e o tipo de sociedade que eles
formavam. Essa analogia entre a formacao do homem virtuoso (éti-
ca) e a constituicao de um Estado justo (politica) é levada ao extre-
mo na consideracao de que tanto a alma quanto a cidade tém trés es-
tratos comparativamente similares. A alma humana teria a instancia
concupiscente, a colérica e a racional, as quais corresponderiam res-
pectivamente, as classes sociais dos artesaos ou trabalhadores, dos
guardioes e dos governantes. A harmonizacao dos individuos nessa
cidade justa decorreria da estrita consciéncia de cada um sobre seu
lugar e funcao especifica na sociedade. Tal consciéncia adviria do co-
nhecimento propiciado pela educacao acerca das trés referidas for-
cas que existem em graus variados nas pessoas (PLATAO, 2000a).

Essa teoria da alma elaborada por Platao foi precursora de to-
das as teorias sobre a personalidade humana que surgiram muitos
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séculos depois. Notadamente, a mais influente delas foi elaborada
por Freud que, embora abandone o termo alma e substitua as no-
¢Oes platonicas de razao, espirito e apetite, mantém suas respectivas
funcOes nas suas nocoes psicologicas de ego, superego e id. O ego
substitui a razao no exercicio da funcao racional; o superego substi-
tui a coragem na funcao colérica; e o id substitui os apetites cumpre
a mesma func¢ao concupiscente dos desejos. Se subtrairmos o omiti-
do legado platonico da versao freudiana da personalidade humana,
nao resta muita coisa para seu modelo psicologico e psicanalitico
(ROWLANDS, 2008).

A comprovacao das inclinacées naturais dos individuos se daria
pela capacidade de se distinguir nas provas e exercicios relativos ao
desenvolvimento das suas qualidades (JAEGER, 1995). Conforme a
constituicao hierarquica da alma humana, todo individuo padece do
predominio da instancia concupiscente, colérica ou racional. Pesso-
as cuja alma esta ligada predominantemente ao corpo pela regiao do
baixo-ventre, tém como caracteristica principal a forca do desejo,
dos impulsos e dos apetites. Por isso, nao teriam condicoes de avan-
car devido a incompatibilidade entre a fonte principal de sua alma e
as exigencias dos estudos posteriores. Nos individuos cuja alma esta
vinculada ao corpo pelo coracao, preponderam a emocao, o espirito
e a ambicao; caracteristicas impeditivas para sua ascensao educativa
final. Os sujeitos portadores da alma ligada ao corpo pela cabeca,
movidos pela forca do conhecimento, do pensamento e do intelecto
seriam capazes de suplantar todas as etapas educacionais preceden-
tes. Assim, cada cidadao precisaria da educacao para desenvolver
atributos especificos: o complemento para a forca do desejo seria a
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virtude da temperanca; para a forca da emocao seriam as virtudes da
prudéncia e da coragem; e, finalmente, para a forca do conhecimen-
to a virtude adequada seria a sabedoria (PLATAO, 2000a).

Etica, politica e educacao na perspectiva de Aristételes

No que concerne a teoria educacional, a obra aristotélica Politica
¢é considerada a principal réplica ao livro platénico A Reptiblica. En-
quanto Platao idealiza uma reforma social e educacional; Aristoteles
analisa modelos educacionais conforme as experiéncias de governos
existentes. Como Aristoteles (2011) considera o homem um animal
politico, cuja vida s6 tem sentido enquanto cidadao da pdlis, a ques-
tao principal é saber que cada Estado tem costumes distintivos. Sao
os costumes democraticos que tornam possivel a democracia: quan-
to melhor forem os modos de um povo, melhor sera o seu governo.
Ja que existe apenas um fim comum a todo Estado, a educacao de
seus cidadaos também deve ser tinica e idéntica, devendo ocorrer de
acordo com a forma de governo instituida. A finalidade comum da
acao humana é o bem supremo chamado de eudaimonia: a felicida-
de como “atividade virtuosa da alma” (ARISTOTELES, 1980).

Na Etica a Nicomaco estio sintetizadas as virtudes que constitui-
am a exceléncia ética da moralidade grega antiga. Os vicios e virtudes
se distinguem pelos critérios do excesso, da falta e da moderacao: um
vicio é um sentimento ou conduta excessivo ou deficiente; uma virtu-
de é um sentimento ou conduta moderada. A exceléncia (virtude) é o
meio-termo entre a falta e o excesso: a medida do justo equilibrio. Por
exemplo, a coragem ¢é uma virtude, mas sua falta é a covardia e seu
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excesso € a imprudéncia. Na perspectiva aristotélica, ha dois tipos de
virtudes, as intelectuais (dianoéticas) e as éticas (do carater), subdivi-
didas em outros dois grupos com funcgoes especificas: virtudes do in-
telecto tedrico e do pratico e virtudes morais relativas ao autodominio
e as relacoes humanas (CORTINA; MARTINEZ, 2010). Assim, a vir-
tude intelectual que existe em nos desde o nascimento em poténcia,
precisa ser desenvolvida por meio da educacao; ja a virtude moral esta
ligada ao agir com moderacao e prudéncia, € adquirida pelo habito e
treinamento (ARISTOTELES, 1980).

Desse modo, sdo trés coisas podem tornar os homens bons e dota-los
de qualidades morais: a natureza, o habito e a razao. Embora os trés as-
pectos mencionados devam se harmonizar entre si, a pratica da virtude
deve ser exercitada principalmente sob a influéncia da razao. Dentre
as qualidades naturais nos individuos, algumas delas serao debilitadas
ou inutilizadas pelos habitos, enquanto que outras caracteristicas serao
aprimoradas também em decorréncia dos habitos. Entretanto, diferen-
temente do que ocorre com os animais cujas vidas ocorrem conforme
suas respectivas naturezas e, em alguns casos sofrendo influéncia dos
habitos, nos seres humanos existe a influéncia especifica e predomi-
nante do principio racional (ARISTOTELES, 2011).

O conceito de virtude e as coisas que Coragem faz por amor

Platao sustentava que a virtude era um atributo inato da alma
humana. Para ele, nao € possivel trapacear a natureza: ou vocé nasce
com certos atributos morais ou nasce desprovido deles. E para ele,
a virtude nao pode ser ensinada. Por sua vez, Aristoteles acreditava
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que a virtude é obtida através de treinamento e habito, algo que se
forma no homem conforme ele continuamente age. Mediante a su-
cinta exposicao precedente das teorias éticas platonica e aristotélica,
podemos pensar algumas possibilidades para explicar as (relutan-
tes) acoes virtuosas de Coragem, o cao covarde.

Pelos critérios de Platao, o cachorrinho rosa seria considerado um
logro porque apenas simula ter os atributos virtuosos de um sabio
e de um guardiao, quando encontra alguma solucao inteligente ou
audaciosa para resolver situacoes perigosas. Todavia, ele também
nao parece possuir a principal virtude da classe dos trabalhadores,
que é a moderacao. Na perspectiva platonica, Coragem seria uma
anomalia que se aproximaria dessa ultima categoria devido ao seu
pendor pela satisfacao dos apetites. No contexto dessa explicacao, o
dialogo Fedro apresenta uma analogia platonica bastante conhecida
usada para evidenciar a tensao da propria natureza da alma huma-
na: um mito protagonizado por um cocheiro e seus dois cavalos ala-
dos. O cocheiro representa a funcao racional da alma que luta para
controlar o irascivel cavalo branco e o concupiscivel cavalo negro
(PLATAO, 2000b). E engracado imaginar como seria essa cena em
algum episodio de Coragem. Depois de muitas dificuldades, ele pro-
vavelmente iria conseguir encontrar alguma solucao comica (e nada
platonica) para o problema.

Pelos critérios de Aristoteles, temos mais elementos para fazer in-
teressantes experiéncias de pensamento. Para ele, a virtude esta no
meio-termo justo: no equilibrio entre os opostos. Alguém pode ser
virtuoso se for corajoso. Mas a virtude tem que ser na medida certa
da moderacao: nem mais, nem menos. Senao, nao é virtude, é vicio.
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Coragem demais, nao ¢ virtude: é vicio por excesso, a temeridade.
Falta de coragem, também nao é virtude: € vicio por deficiéncia, a
covardia. Assim, Coragem, o cao covarde seria um dos menos aris-
totélicos personagens de desenhos animados em relacdo a virtude
da coragem. Paradoxalmente, ele aparenta ser um cachorro bastan-
te equilibrado, tranquilo e em harmonia com sua idosa familia, iso-
lados em Lugarnenhum.

Na maioria das vezes, Coragem tenta alertar Muriel e Eustacio dos
perigos que literalmente batem a sua porta. Todavia, como eles nao
compreendem seu aviso ou simplesmente o ignoram, acabam sendo
abduzidos, enfeiticados, metamorfoseados, etc. Assim, literalmente
um cao covarde, ele se torna um heroi involuntario: se expoe a todos
os perigos e enfrenta a tudo (na maioria das vezes lastimando, cho-
rando, rezando e suplicando). E no final de cada episoddio, apos ar-
riscar sua vida em situacoes perigosas e constrangedoras, Coragem
consegue salvar seus donos e faz tudo voltar ao normal.

Enquanto nada acontece em Lugarnenhum, Coragem possui qua-
se todas as antigas virtudes gregas: é moderado, amigo, verdadeiro,
gentil, prudente, justo, prodigo, espirituoso etc. So lhe falta a virtude
da coragem. Ou nao falta? Vejamos. O individuo magnanimo, virtu-
0so possuidor da exceléncia ética: “[...] nao se expoe a perigos insig-
nificantes, nem tem amor ao perigo, pois estima poucas coisas; mas
enfrentara os grandes perigos, e nesses casos nao poupara a sua vida,
sabendo que h4 condicdes em que nio vale a pena viver” (ARISTO-
TELES, 1980, p. 309). Diversas vezes Coragem chorou efusivamente
diante da possivel perda de seus dois velhos amigos. O bem-estar de-
les figura entre as poucas coisas com as quais se preocupa. Embora
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arrisque sua vida em todos os episodios, ele nao o faz desnecessaria-
mente, pois todas as ocorréncias sao grandes crises e ele nao suporta-
ria viver sem Muriel e Eustacio (porque sem seu marido resmungao,
ela sofreria e, para evitar isso o cachorro salva o velho fazendeiro iras-
civel também). Como propoe Aristoteles, podemos dizer que Coragem
“suporta os acidentes da vida com dignidade” (DURANT, 1996, p. 94).
Ou, quase isso, visto que, ao término dos episddios o relutante heroi
canino esta, por dentro e por fora, em frangalhos.

Entao, quais sao as motivagoes de Coragem? Ao se expor a inime-
ros perigos para salvar Eustacio e Muriel, Coragem faz isso porque
age em conformidade com algum principio moral? Se a resposta for
sim, que principio seria esse? Seria algum principio orientado por
alguma ética absolutista, como as normas encontradas nos textos
sagrados, considerados como Leis Divinas? Ou codigos de conduta
como o Decalogo? Ou um conjunto de metaforas moralizantes como
as encontradas no Sermao da Montanha? Ou ainda, qualquer outra
teorizacao filosofico-teoldgica como as encontradas nos diarios de
Santo Agostinho e Kierkegaard? Em outra hipoétese, sera que suas
acgoOes sao baseadas em algum principio oriundo de éticas racionalis-
tas, como o imperativo categoérico kantiano ou o principio da maxi-
mizacao da felicidade utilitarista? Ou sera que as acoes de Coragem
estariam vinculadas a alguns ramos da Etica aplicada ou pratica,
uma disciplina académica que discute problemas reais como aborto,
eutanasia e o tratamento dado aos animais (especialmente nas ex-
periéncias cientificas)?.

Como nao chegamos a uma resposta razoavel mediante a tenta-
tiva de analisar as motivacoes de Coragem a partir das perspecti-
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vas éticas platonica e aristotélica, tentaremos atentar as palavras do
proprio cachorrinho rosa, que em varios episodios, nos adverte que
faz as coisas que faz simplesmente por... Amor.

Consideracoes Finais

A frase original dita por Coragem ¢é “The things I do for Love” (As
coisas que eu faco por Amor). Nessa expressao, precisamos atentar
para o fato que a palavra Amor esta grafada com a inicial maitscula,
ou seja, nao se trata de um sentimento menor, mas de uma versao
hipostasiada de amor. E o amor considerado quase no sentido de
personificacdo de uma entidade poderosa. Ao atribuir esse grau de
realidade ao conceito de amor, Coragem mantém uma relacao com
sentimento que pode ser considerada similar a de muitos povos an-
tigos com suas divindades miticas essenciais. Para fins comparati-
vos, vejamos o que diversos filosofos disseram sobre o amor.

Para Platao o Amor é uma forca primordial que eleva o humano
sabio para além das agruras do mundo sensivel. Santo Agostinho
distingue entre o amor a Deus, que une todas as criaturas e o amor
egoista, o desejo desordenado das coisas mundanas. Sao Boaventura
diz que o amor elevado a Deus, maximiza as faculdades intelectuais e
da sensibilidade humana. Na concepc¢ao imanente e nao teologica de
Spinoza, onde tudo ocorre de forma ordenada e sem acaso, o amor
intelectual a Deus conduz a felicidade porque liberta o humano de
paixoes e desejos intteis. Em Rousseau, o amor sereno e auténtico
¢ dado pela natureza e se diferencia do amor passional resultante
da corrupcao e convencoes sociais. Schopenhauer distingue entre o
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amor como engano e o amor como libertacdao: o desejo sexual de
sobrevivéncia das espécies e o auténtico sentimento de compaixao
e caridade. Kierkegaard também avalia que essa é a inica forma de
amar o proximo e aplacar todos os temores e tremores da existéncia
humana, pois enquanto o amar esteticamente tém implicagoes liber-
tinas e o amar eticamente esta circunscrito ao casamento; ambos fu-
gazes, apenas o amor religioso seria transcendente e definitivo. Para
Sartre, o amor nao existe porque ha uma tensao entre a liberdade e
o amor: quem ama tende a limitar a liberdade da pessoa amada e na
logica da posse e da sujeicao a afeicao conduz a alienacao; e isso nao
¢ amor (SCHOEPFLIN, 2004).

Platao também considera o amor uma doenc¢a mental séria. Aris-
toteles pondera que o amor faz um tolo se tornar sabio e vice-versa,
por isso é mais importante ter satide do que amor. Séneca acredita
que a amizade sempre traz beneficios e o amor as vezes machuca.
Santo Agostinho exprime seu dilema sobre o amor carnal com uma
relutante stplica a Deus para lhe conceder castidade e abstinéncia.
Sao Tomas de Aquino critica o amor sensual por ele tomar a frente
quando o conhecimento some. Descartes constata que odiar é facil e
amar ¢ dificil. Rousseau adverte que o amor é uma ilusao porque se
conseguissemos enxergar a pessoa amada como ela realmente é nao
haveria mais amor na Terra. Kierkegaard diz que o amor é tudo: da
tudo e tira tudo. Dewey concebe o amor como um jardim repleto de
pedras e ervas daninha. Heidegger afirma que o amor é a mais rica
das experiéncias (SHAFFER, 2012). Para Adorno o amor ¢ a capa-
cidade de perceber o semelhante no dessemelhante. Russell diz que
temer o amor equivale a temer a vida. Séneca diz que o amor nao
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coexiste com o temor. Para Nietzsche aquilo que se faz por amor esta
além do bem e do mal (BARELLI; PENNACCHIETTI, 2001).

Eu sei. Isso foi meio cansativo. Mas nao € preciso desistir do amor.
De qualquer modo, Coragem tem razao quando alega que age de for-
ma audaciosa (ainda que relutante), motivado por amor. A conclu-
sao a qual chegamos é simplesmente que nao sabemos a que tipo de
amor ele se refere. E como foi evidenciado pelos filosofos através dos
tempos, sao muitas e diversificadas as concepcoes de amor. Talvez
seja necessario estudar as temporadas remanescentes para desven-
dar a concepcao Corajosa de Amor. (Mais uma coisa: experimente
assistir Coragem, o cao covarde quando estiver sozinho, a noite. Nao
tenha medo, afinal é s6 um desenho animado... Ou nao?!).
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