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DISPOSITIVOS PEDAGOGICOS DA MIDIA E PRODUCAO DE SUBJETIVIDADES:
andlise do desenho animado O Pequeno Principe

MEDIA PEDAGOGICAL DEVICES AND SUBJECTIVITY PRODUCTION: cartoon analysis The Little
Prince

Resumo: Dialogar a respeito dos modos de
subjetivacao presentes na sociedade
contemporanea é um processo que atravessa os
debates do campo pedagdgico. Para isso,
propdem-se esta investigacao qualitativa que versa
a respeito dos dispositivos pedagdgicos da midia e a
producdo de subjetividades. Como elemento de
andlise do ensaio tem-se o episédio “O planeta do
tempo - primeira parte”, da série de desenho
animado O Pequeno Principe, apresentado pelo
canal da televisdo a cabo Discovery Kids. O objetivo
consiste em ler, de forma critica, as imagens
apresentadas no episédio de forma a responder ao
questionamento: “como caracteristicas socialmente
desejdveis e significativas sdo criadas e afirmadas a
partir das imagens simbdlicas que veiculam no
desenho animado O Pequeno Principe?”.
Apresenta-se alguns modos de enderecamento que
chegam aos sujeitos sociais moldando e
homogeneizando suas condutas e formando
subjetividades. A partir do conceito modo de
enderecamento conclui-se que caracteristicas como
apreciacao e cuidado com a natureza, preservagao
das amizades, zelo com o outro e estimulo a
imaginagdo sdo criadas e afirmadas a partir das
imagens simbdlicas que veiculam no desenho
animado, bem como questdes raciais e de género
validando as identidades sociais hegemonicas.
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Abstract: Dialoging about the ways of subjectivation
present in contemporary society is a process that
crosses the debates of the pedagogical field. For
this, we propose this qualitative investigation that
deals with the pedagogical devices of the media and
the production of subjectivities. As an element of
analysis of the essay we have the episode "The
planet of time - first part” of the cartoon series The
Little Prince, presented by the Discovery Channel
television channel. The objective is to critically read
the images presented in the episode in order to
answer the question: "how are socially desirable and
significant characteristics created and affirmed from
the symbolic images that they convey in the cartoon
The Little Prince?". We present some ways of
addressing that reach social subjects by shaping and
homogenizing their behaviors and forming
subjectivities. From the concept of addressing mode
it is concluded that characteristics such as
appreciation and care for nature, preservation of
friendships, zeal with the other and stimulation of
the imagination are created and affirmed from the
symbolic images that convey in the cartoon, as well
as racial issues and gender roles validating
hegemonic social identities.
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1 CONSIDERAGOES INICIAIS

Desde a segunda metade da década de 1990, percebe-se um crescente movimento de
investigacdes que versam a respeito da educa¢ao e da comunica¢do. No entanto, o aumento nao
estd relacionado a ampliacgdo do acesso e uso de midias digitais, mas ao interesse dos
pesquisadores em compreender as relacdes que se estabelecem entre os sujeitos e 0os meios de
comunicacao, bem como a andlise dos conteddos veiculados e a utilizagdo dos suportes
midiaticos nos espacos escolares (Kenski, 2008).

Este interesse emergiu da propagacao do campo de teoriza¢ao e investigacao dos Estudos
Culturais na América Latina. Ao compreender que as distintas formas de perceber a realidade sdo
produzidas culturalmente em movimentos dinamicos de disputa de poder, atentou os olhares
para os processos de produ¢do de sentidos. Assim, passou-se a considerar que os sujeitos se
constituem atravessados por representacdes sociais construidas discursivamente em meio a
utilizagdo de sistemas de representagao.

Giroux (2005a) complementa que imagens produzidas eletronicamente, textos escritos,
falas e a¢bes compdem a ampla gama de modos simbdlicos de producdo de significados que
operam nos distintos contextos sociais. Ainda acrescenta (Giroux, 2005b) que ha entdo, um vasto
ndmero de aparatos culturais que fazem os signos e significados circularem - jornais, revistas
publicitarias, publicidade, programacao eletrénica, maquinas, filmes e programas de televisao -,
potentes dispositivos capazes de ensinar os sujeitos a se localizarem em narrativas,
representagdes e praticas culturais particulares.

Estes ‘“dispositivos pedagdgicos” (FISCHER, 2002a, p. 153), que operam de maneira
especifica e produzem formas de ser e estar socialmente, adentraram aos espagos escolares. Da
relacdo entre a experiéncia estudantil e a cultura da informagdo, que é mediada por estes
dispositivos, emerge um novo sujeito, o ‘“sujeito-estudante pds-moderno” (GRENN; BIGUM,
1995), com novas necessidades e novas capacidades. Atentar para existéncia de um cendrio
educacional complexo fora dos espacos formais de escolarizagdo e que reorganiza as agdes e os
significados é um dos movimentos importantes para compreender as interrupc¢des na linearidade.

S3o multiplos os discursos que atravessam os estudantes, fato que os tornam sujeitos
complexos e contraditdrios, com novas formas de subjetividade e identidade. Em contato com
esse emaranhado de dispositivos pedagdgicos, se configura uma outra cultura que se comunica
por meio de imagens. A imagem, entdo, adquire papel central nos processos de comunica¢ao na
sociedade pds-moderna e acaba tornando-se outra forma de racionalidade discursiva que adquiri
fun¢ao pedagdgica a medida em que veicula os discursos e constitui os sujeitos.

De acordo como Green e Bigum (1995), as mudancas culturais concederam destaque a
cultura visual quando comparada com a cultura impressa. Fato que levou a pensar na importancia
educacional e cultural da imagem como principio de organizacdo das relagdes sociais e das
subjetividades.

Para Kellner (1995), a publicidade, como parte da industria cultural,

[...] é uma pedagogia que ensina os individuos o que eles precisam e devem
desejar, pensar e fazer para serem felizes, bem sucedidos [...] A publicidade
ensina uma visao de mundo, valores e quais comportamentos sao socialmente
aceitaveis e quais sdo inaceitdveis [...] Além disso, a publicidade é um texto social
importante e um indicador social que fornece um repositério de informagées a
respeito de tendéncias sociais, de modas, de valores contemporaneos e daquilo
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que realmente preocupa os dirigentes do capitalismo de consumo (KELLNER,
1995, p. 112).

Assim, os elementos que compdem a linguagem publicitaria atuam na producao e
transformagao dos sujeitos. Por meio da estruturagdo de seus sons, textos e imagens produz
significagbes que estabelecem formas de ser e de estar. Ao criar um processo de identificacdo
com o receptor, este é educado no sentido de perceber a si, a0 outro e ao meio seguindo a
preceitos homogeneizantes.

Visando contemplar este novo sujeito, as escolas concederam espaco de destaque a
utilizacdo das mais diversas midias no ambiente escolar. Contudo, o problema consiste em
compreender como esses veiculos normatizam a subjetividade dos estudantes. Problematizar o
modo como criangas e jovens recebem os discursos da midia e como estas informagbes
conduzem suas escolhas faz-se importante no contexto escolar, no sentido de compreender os
contingentes que se embrenham na institui¢do.

Deste entendimento emergiu o ensaio apresentado que versa a respeito dos
dispositivos pedagdgicos da midia e a producdo de subjetividades. Atenta-se para os
modos pelos quais as narrativas mididticas fabricam formas de subjetividades e,
consequentemente, modos de ser e estar socialmente. Discute-se os achados a partir do
conceito de modo de enderegcamento (Ellsworth, 2001) e suas asser¢des para a educagao
almejando abranger como as nogoes particulares de relagdes sociais sao construidas nos
espacos escolares.

2 A ESCOLARIZAGAO E OS ATRAVESSAMENTOS DA MIDIA

De acordo com Green e Bigum (1995), uma nova relacdo escolar estd sendo delineada a
partir dos atravessamentos da midia nos processos de escolarizacdo. Nao se trata apenas da
crescente penetracdo da midia no processo de escolarizacdo, mas de considerar a importancia da
midia e da cultura da informacdo para a escolarizacdo.

Fischer (2002b) corrobora ao colocar que a midia em geral utiliza de

[...] linguagem extremamente sedutora, sintética, bem-humorada, que se
distingue muito da linguagem utilizada no espaco escolar, exatamente por
apresentar um mundo sem censura, sem limites, atento aos gostos e desejos
jovens, aberto a discussdo dos afetos e da sexualidade (FISCHER, 2002b, p. 140).

Considerar o papel da cultura da midia na vida dos estudantes é considerar a importancia de
pensar as questdes de poder, saber e identidade cultural estabelecidas, bem como considerar os
discursos midiaticos como lugar de producdo, circulagdo e veiculagdo de enunciados que fazem
do sujeito, ao mesmo tempo, produto e produtor de uma homogeneidade cultural.

Tais aspectos tornam a escola um espago fragil, pois 0 mundo da midia transgrediu as
fronteiras destituindo as instituicdes escolares de seu lugar como referéncia cultural. Ao
crescerem atravessados pelas normatizagées da linguagem que os constitui, os estudantes
buscam na publicidade inspiracdo para suas praticas e formas de expressdo. A escola passa a ser,
entdo, apenas um dos espacos pedagdgicos em que identidades e subjetividades sao produzidas.

Aceitar a existéncia desta nova configuracao social e buscar compreendé-la, fez com que
conceitos amplos como alfabetismo critico (Kellner, 1995) e modo de enderecamento (Ellsworth,
2001) fossem delineados a fim de auxiliar o processo de reorganizagdo da vida cotidiana a partir
das imposi¢des mididticas e, consequentemente, reorganizagao das praticas escolares.
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Por entenderse a midia como espaco fundamental de constru¢do, afirmacdo e
disseminagdo da cultura e o sujeito como ‘“algo produzido, fabricado, de acordo com
determinadas categorias histdricas e culturais” (GALLO, 2001, p. 204); tem-se a cultura no centro
das lutas simbdlicas pela normatizagao de crencas, valores, sentimentos e posicionamentos.

[...] estamos supondo que esse aparato cultural teria uma fun¢do formadora,
subjetivadora e, tal como a escola, estaria se valendo de certas técnicas de
producdo de sujeitos - voltados para produzir sujeitos que ‘“devem” olhar para si
mesmos, se auto-avaliar, refletir sobre seus atos, expor suas sensag¢des, suas
dores, seus erros, seus julgamentos (FISCHER, 2000, p. 84).

Logo, as novas tecnologias do texto, da imagem e do som tém como objetivo especifico
criar e fazer circular discursos. Com o uso de estratégias de linguagem, constroem produtos e
atuam na produgdo de subjetividades.

Entende-se que a subjetividade se constitui no interior da cultura, dentre elas a cultura
mididtica, espaco em que circulam saberes e desenvolvem-se praticas capazes de produzir
relaces especificas do sujeito consigo mesmo e determinar como ele se percebe perante as
demandas sociais e culturais (Fischer, 2000). J3 a identidade, seja ela social ou cultural, envolve
sistemas de significacdo e representacdao complexos, pois definem a corporificacdo de uma forma
de ser e estar especifica.

Portanto, a identidade é formada e transformada continuamente devido as interpela¢des
dos diferentes sistemas culturais que estabelecem a posicdo que o sujeito assume nos sistemas
de significado da cultura. Esta caracteristica de fluidez, de volatilidade da identidade possibilita
que um mesmo sujeito adquira posicionamentos distintos, adaptaveis ao espaco e ao tempo em
que ele vive, de modo que as identificacdes estdo em constante deslocamento.

Sdo as imposic¢des culturais que se estabelecem por meio dos discursos que determinam a
maneira como o sujeito é visto, como ele vé o outro e como ele se vé e este processo ocorre por
meio de comparacdao as representacdes sociais. Com o estabelecimento de parametros,
determinados por identidades sociais hegemonicas, a diferenca é percebida como auséncia, como
deficiéncia, como inadequacdo, pois o discurso “[...] nomeia, hierarquiza, atribui valores, distribui
significados e, dessa forma, por aquilo que ele anuncia e por seus aparatos, imprime em cada um
de nés modos de nos conhecermos’” (SANTOS, 1997, p. 85).

Entao, os discursos produzidos pelo cinema, pela televisao e pela publicidade, enfim, pelos
dispositivos mididticos em geral, possibilitam a identificacdo e a articulacdo de diferentes
cruzamentos entre sociedade, cultura e educagao devido a estes carregarem as marcas do poder
que se instituiu socialmente.

No ambito especifico das praticas escolares, o préprio sentido do que seja
“educagao” amplia-se em direcao ao entendimento de que os aprendizados
sobre modos de existéncia, sobre modos de comportar-se, sobre modos de
constituir a si mesmo — para os diferentes grupos sociais, particularmente para
as popula¢des mais jovens - se fazem com a contribui¢do inegavel dos meios de
comunicagdo. Estes ndo constituiriam apenas uma das fontes bdsicas de
informagdo e lazer: trata-se bem mais de um lugar extremamente poderoso no
que tange a produgdo e a circulagdo de uma série de valores, concepgdes,
representacdes — relacionadas a um aprendizado cotidiano sobre quem nds
somos, o que devemos fazer com nosso corpo, como devemos educar nossos
filhos, de que modo deve ser feita nossa alimenta¢do didria, como devem ser
vistos por nds, os negros, as mulheres, pessoas das camadas populares,
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portadores de deficiéncias, grupos religiosos, partidos politicos e assim por
diante ( FISCHER, 2002a, p. 154).

Dessa forma, os muros da escola passam a ser criacdes imagindrias. Ao considerar que os
sujeitos vivem dentrofora das escolas, em redes de conhecimento e significages que sao tecidas
nos distintos contextos cotidiano, ndo ha como definir o que é ou ndo seu dominio (Alves, 2010).
Portanto, o conjunto de significados que circulam pelos meios e produtos de comunicacdo e
informacao fazem de todos os tempos e espacos, espacos educativos.

Um mundo ficticio vai sendo delineado a partir do momento em que a cultura da midia
utiliza de estratégias e artificios para que o sujeito se reconheca no que esta sendo veiculado.
Filmes, novelas, livros, comerciais de televisdo, sao idealizados para determinado publico, ou seja,
envolvem operacOes detalhadas cujo objetivo é o sujeito se reconhecer nas verdades
estabelecidas. No entanto, um publico que ndo foi enderecado pode sentir-se capturado por um
determinado enunciado, pois vivemos em tempos de mudltiplas producbes de sentidos que
possibilitam que diferentes significados sejam atribuidos a uma mesma atitude.

De acordo com Ellsworth (2001), tudo que é feito para um publico especifico envolve
enderecamento, ou seja, € composto por uma estrutura capaz de convocar o espectador a
assumir uma posicao-sujeito que foi a ele oferecida e a agir a partir dela.

O conceito modo de enderecamento, que advém dos estudos do cinema, tem em suas
bases o entendimento de que

Se vocé compreender qual € a relagdo entre o texto de um filme e a experiéncia
do espectador, por exemplo, vocé poderd ser capaz de mudar ou influenciar, até
mesmo controlar, a resposta do espectador, produzindo um filme de uma forma
particular. Ou vocé podera ser capaz de ensinar os espectadores como resistir ou
subverter quem um filme pensa que eles sdo ou quem um filme quer que eles
sejam (ELLSWORTH, 2001, p. 12).

Seu estudo tem relevancia no campo tedrico e politico por ndo ser um conceito neutro.
Envolve enunciados que levam o sujeito a assumir posi¢bes de género, status social, raga,
nacionalidade, atitude, gosto e estilo presentes no aparato cultural.

O modo de enderecamento de um filme tem a ver, com a necessidade de
enderecar qualquer comunicagdo, texto ou acao “para” alguém. E,
considerando-se os interesses comerciais dos produtores dos filmes, tem a ver
com o desejo de controlar, tanto quanto possivel, como e a partir de onde o
espectador ou a espectadora |é o filme. Tem a ver com atrair o espectador ou a
espectadora a uma posicdo particular de conhecimento para com o texto, uma
posicdo de coeréncia, a partir da qual o filme funciona, adquiri sentido, da
prazer, agrada dramaticamente e esteticamente, vende a si préprio e vende os
produtos relacionados ao filme (ELLSWORTH, 2001, p. 24).

Ndo é um momento visual ou falado, mas um processo estrutural invisivel desenvolvido ao
longo do tempo que permite que o espectador tenha uma experiéncia relacional com o
dispositivo, devido a envolver tipos particulares de relacdes do sujeito consigo, com o outro e
com o mejo. Desta forma, o modo de enderecamento é a compilacao de multiplos aspectos que
fazem do ato de assistir a um filme uma experiéncia e do filme, um acontecimento histdrico e
cultural. Efeitos cinematograficos, composicdes dos quadros, movimentos e aparéncia final sao
estruturados de modo a interpelar determinados sujeitos moldando seu pensamento e
comportamento.
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Apesar da estrutura do enderecamento solicitar uma leitura especifica, ha
rupturas/descontinuidades. Em virtude de as posi¢des sociais ndo constituirem uma posicdo Unica,
ocorrem processos de negocia¢do entre o modo de enderegamento e o espectador. O sujeito faz
rearranjos no filme, isto é, outras leituras que ndo as idealizadas pelos produtores para a assumir,
ou ndo, a posicao de enderecado. Cria um “eu imagindrio” para sentir-se centro de interesse ou
para esquivar-se do filme. Ndo hd entdo, um ajuste perfeito devido as operacfes da histdria, a
diferenca social e aos significados atribuidos pelos sujeitos.

Entender os dispositivos mididticos como espaco cultural por onde circulam interesses
sociais, politicos e econémicos, propde entendé-lo como espaco disciplinador, pois

[...] no interior de cada um desses meios, nas praticas de producdo, selecdo,
edicdo e veiculagido dos multiplos produtos (comerciais, telenovelas,
reportagens, programas de radio, etc.) também ali, em meio a toda a
paraferndlia das belas (ou ndo tdo belas) e sedutoras (ou absolutamente
repetitivas e entendidas) imagens, se produzem formas classificatdrias dos
sujeitos, procede-se a inumeras exclusdes, define-se o qué e quem pode
enunciar determinadas ‘verdades’ sobre, por exemplo, a ‘melhor’ maneira de ser
e estar jovem neste mundo (ou neste pafs) (FISCHER, 2002b, p. 142).

Assim, percebe-se que para um movimento de desnaturalizagdo de aspectos sociais, se faz
importante pensar como a significacdo e a representacdo presente nas imagens, operam em
nossas vidas de maneira a constituir sujeitos atravessados pela necessidade do sucesso, da
popularidade, da supervalorizacao, da auto suficiéncia e outros atributos desejaveis.

Adquirir um alfabetismo critico no dominio da aprendizagem da leitura critica da
cultura popular e da midia envolve aprender as habilidades de desconstrucao, de
compreender como os textos culturais funcionam, como eles influenciam e
moldam seus/suas leitores/ leitoras (KELLNER, 1995, p. 126).

Ellsworth (2001) contribui ao colocar que a politica do ato de ver filmes de forma critica esta
associada a dois tipos de compreensao. No campo da micropolitica do espectador a leitura critica
é um ato de contestacao, pois o modo de enderecamento nunca se encaixa perfeitamente e, no
campo da macropolitica esse processo de leitura resistente ndo leva a mudanca social, devido a
nao ser pauta de uma politica global.

No intuito de compreender os modos pelos quais as narrativas midiaticas fabricam
subjetividades, propde-se a andlise de uma adaptacdo do classico da literatura francesa de
Antoine de Saint-Exupéry, O Pequeno Principe.

Le Petit Prince (no Brasil O Pequeno Principe; em Portugal, O
Principezinho) é um romance do escritor francés Antoine de Saint-Exupéry,
publicado em 1943 nos Estados Unidos. Numa primeira leitura, aparenta ser
um livro para criangas, mas possui um grande teor poético e filoséfico. O
autor do livro foi também autor das ilustragées originais. E o livio em lingua
francesa que mais foi vendido no mundo, com cerca de 143 milhdes de
exemplares, e entre 400 a 500 edigbes. Também se trata da terceira obra
literaria (sendo a primeira a Biblia e a segunda o livro O Peregrino) mais
traduzida no mundo, tendo sido publicado em 160 idiomas e dialetos. Em
Portugal, O Principezinho integra o conjunto de obras sugeridas para leitura
integral, na disciplina de Lingua Portuguesa, no 2° Ciclo do Ensino Basico®.

No ano de 2011, acompanhando as caracteristicas da sociedade contemporanea na qual a
comunicagdo visual se sobressai sobre a comunicacao escrita, chega ao Brasil a série de desenho

* Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Le Petit Prince. Acesso: 06.08.2013.
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animado O Pequeno Principe, uma versao computadorizada do livro de Saint-Exupery.
Apresentado pelo canal da televisdao a cabo Discovery Kids e com duracdo de, em média, 25
minutos, cada episédio narra as aventuras do menino e sua fiel amiga raposa por planetas
desconhecidos.

A proposta de trabalho consiste em ler, de forma critica, as imagens apresentadas no
episédio do desenho animado cujo titulo é “O planeta do tempo - primeira parte” com o objetivo
de analisar através de seus enunciados, como as imagens operam a vida dos sujeitos. Nesse
contexto, analisar um programa televisivo é entendido como considerar as relagdes de poder e os
processos de subjetivacdo envolvidos, o que torna necessaria a investigacao de sua produgao,
veiculagao, recepgao, linguagem e estratégias de construcao.

3 EM MEIO A JIBOIAS ABERTAS E FECHADAS

Muito utilizado no contexto de sala de aula, no trabalho com os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, o livro O Pequeno Principe é referenciado como um instrumento de incentivo a
leitura, de estimulacdo a criatividade e a fantasia, por apresentar como protagonista da histdria
um menino facilmente identificadvel com os estudantes e que utiliza de sua imaginagdo para viver
aventuras.

Porém, a partir da nova configuracdo social que se estabelece, tornou-se imprescindivel a
adaptacao do trabalho com este material para que alcangasse distintos grupos de alunos. Assim, o
livro, que anteriormente era utilizado de forma solitdria, passou a ser acompanhado e em alguns
momentos substituido, por apresentacdes dos episddios do desenho animado na busca pelo
acompanhamento desta nova tendéncia de comunicagao.

O episddio analisado tem duragdo, de aproximadamente, 22 minutos e apresenta, em sua
abertura, sonorizagao que remete o espectador a um passeio pelo espaco sideral, possibilitando
que este se sinta a flutuar e a observar os planetas ao seu redor. Alguns personagens que compde
o livro sdo apresentados neste momento. A Rosa, de aparéncia doce e fragil é protegida por uma
redoma de vidro, a Raposa, a Serpente amedrontadora, o Pequeno Principe que, inicialmente usa
vestimentas “normais” e, logo apds, recebe uma capa que o transforma em principe e, por fim, as
Ideias Negras representadas por sombras negras com olhos laranja. Com imagens coloridas, o
filme atrai a aten¢do tanto de criangas quanto de adultos tornando impossivel identificar, até
entdo, a quem foi enderecado.

A trama se desenvolve a partir do recebimento de uma carta, na qual o Pequeno Principe
narra uma de suas aventuras a sua amiga Rosa. Neste momento, se faz a primeira referéncia ao
termo tempo ao enfatizar o decorrer do tempo cronoldgico e sua influéncia no enfraquecimento
das amizades. H3, também, uma mudanga de estratégia de apresentacdo. Antes, ocorria por
meio da narrativa do principe a rosa por meio da leitura da carta e depois, passa as vivéncias do
menino.

Viajando sentado na asa de um avido juntamente com sua amiga Raposa, avista um planeta
envolto por névoa negra e decide deslocar-se para 13, pois entende que este necessita de sua
ajuda devido a possivel passagem da Serpente. Ao aterrissar, percebe que chocou a aeronave
com um objeto. Novamente a questdo tempo entra em pauta sendo representado por um objeto
fisico, o reldgio, que indica o local de entrada do planeta. O Principe aponta o local da porta de
acesso ao planeta e a Raposa diz ndo enxergar. Entdo, a ela € solicitado que feche os olhos para
poder vé-la, remetendo a questdao da imaginagao, conceito marcante na obra de Saint-Exupery.
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Ao abrir a porta, depara-se com uma cena que ele descreve como anormal, um planeta em
total siléncio. Com natureza exuberante, porém tudo estd paralisado como se o tempo estivesse
parado. Agua que ndo corre, folhas que ndo caem e sem som algum, este é o planeta que o
menino e sua amiga visitam neste episddio.

Prosseguindo com a aventura, os amigos encontram habitantes deste planeta também
paralisados e, com eles, um reldgio parado. Ao tocar no reldgio, de forma ardilosa, surge uma
Ideia Negra e o principe e a amiga resolvem segui-la.

Mais adiante, esta uma aldeia totalmente paralisada que possui uma torre com um relégio,
também parado. Sentindo-se incomodado com a situa¢ao, o menino busca colocar o relégio em
funcionamento a partir da utilizacdo do seu caderno de desenhos. Examina suas producdes e,
com um assopro faz voar algumas folhas que se transformam em quatro carneiros. Conversa com
os animais e pede sua ajuda para escalar a torre e alcancar seu topo.

Ja no topo da torre tenta colocar o reldgio em funcionamento, mas tem seu trabalho
dificultado pelas Ideias Negras. Contudo, consegue recuperar o reldgio e a pequena vila desperta
da inércia.

Em didlogo com um dos habitantes do planeta, o Pequeno Principe chega a conclusao de
que o planeta estd doente devido a presenca da Serpente. Prosseguindo com a conversa, o
habitante Ihe informa que o Relojoeiro estd desaparecido e que ele era responsavel pelo cuidado
de todos os reldgios existentes neste planeta e, afirma, que ndo eram poucos. Decidem
procura-lo acreditando que ele tenha sido mordido pela Serpente.

Logo apds a imagem muda e aparece o interior de uma grande torre em formato de um
relégio gigante. Ouve-se sons emitidos por um bebé e em seguida, a imagem das Ideias Negras
antes assustadoras e agora assustadas.

7

Novamente a sequéncia das imagens € alterada e volta-se para a busca do Principe, da
Raposa e do habitante do planeta pelo Relojoeiro. Vdrias conversas decorrem no processo,
momento em que as Ideias Negras aceleram o tempo e anoitece.

Amanhece rapidamente e no decorrer do dia encontram outra aldeia. A velocidade do
tempo tornou necessdrio a aceleracdo de seus habitantes para que todas as atividades fossem
desenvolvidas. Chegam a conclusao, o principe, a raposa e o habitante do planeta, de que todos
os reldgios estao desregulados e que precisam encontrar o relojoeiro para solucionar o problema.
Ent3o, as Ideias Negras aparecem sobrevoando a aldeia e a cena volta para a Rosa terminando a
leitura da carta. Este é o término do episddio.

4 O DESENHAR NA MINHA IDADE

Almejando responder ao questionamento: como as caracteristicas socialmente desejdveis e
significativas sdo criadas e afirmadas a partir das imagens simbdlicas que veiculam no desenho
animado O Pequeno Principe?, desenvolveu-se a andlise do episddio.

Inicia-se o estudo a partir da abertura do filme que confirma as proposi¢des de Ellsworth
(2001) no que tange ao modo de enderecamento. Seus efeitos cinematograficos, a sonorizacdo, a
composicao dos quadros e a aparéncia final buscou atingir a um publico determinado, neste caso
criangas. Porém, o rearranjo do roteiro possibilita que os adultos se sintam, também, centro do
enderecamento ao promover uma rela¢do particular entre o espectador adulto, a histdria e o
sistema de imagem do filme.
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O desenho animado apresenta teor filoséfico, semelhante ao livro, por possibilitar a
reflexdo sobre o papel do sujeito na sociedade, ou seja, possui discurso multidimensional “[...]
com uma riqueza de sentidos que exige um processo sofisticado de decodificacdo e
interpretacdo” (KELLNER, 1995, p. 112). Este processo interpretativo das mensagens nao visiveis é
restrito ao publico adulto por necessitar de uma andlise atenta aos discursos e aos atos que se
desenvolvem ao longo do filme.

Como conceito central tem-se o tempo, que foi empregado com multiplos significados.
Pode ser entendido como tempo cronoldgico, como tempo presente e como tempo percorrido. A
partir das imagens simbdlicas cria-se o entendimento do tempo como regulador, normatizador e
condutor dos sujeitos contemporaneos.

Em tempos pds-modernos ndo é permitido parar, precisa-se estar em constante
movimento, é preciso fazer coisas a todo o tempo, o tempo se transforma em unidade de medida
dos afazeres sociais; o tempo torna-se cada vez mais veloz para que mais atividades sejam
desenvolvidas. O tempo é produtivo. O dcio, a contemplacdo nao sao mais tempos desejaveis. E
nestes tempos de intenso movimento produz-se multiplos ruidos, torna-se improdutivo escutar o
siléncio. O siléncio parece anormal.

Outras caracteristicas socialmente desejdveis também emergem e merecem discussao,
entre elas a aprecia¢do e o cuidado com a natureza, a preservagao das amizades, o zelo com o
outro e o estimulo a imaginagdo. Fischer (1997) contribui com esta analise ao colocar que, a
televisdo utiliza estratégias para estimular comportamentos sociais imprescindiveis a cultura.
Neste sentido, os conceitos natureza, amizade, cuidado e imaginacao necessitam ser abordados
com o objetivo de que estejam, novamente, presentes na sociedade.

Nas primeiras imagens, o espectador assume a posi¢ao de observador, mantendo distancia
da cena a partir do posicionamento da camera. Posterirormente, a imagem é modificada e o
Principe fala diretamente para o ouvinte. Com o foco direcionado em seus grandes olhos azuis,
tem-se a percep¢ao da ocorréncia de um didlogo entre o personagem e quem assiste ao episddio.

Em alguns quadros de conversa entre os personagens, o olhar de ambos é direcionado para
o espectador concedendo a impressao de que, ora estamos na posi¢ao de principe, ora na posicao
de raposa.

No instante em que a imagem do planeta envolto pela névoa negra aparece, a organizacao
dos quadros e das falas leva a concluir que a falta de luminosidade é um indicativo da alteracao
organizacional. Esta conclusdo € confirmada no momento em que a aldeia desperta da inércia ao
ser inundada por uma luminosidade.

Assim, o episddio envolve questdes de poder e as Ideias Negras sdo a corporificacdo desta
relacdo. Ao associd-las a passagem da Serpente pelo planeta e ao sumico do Relojoeiro, o
pensamento do negro contra o branco é confirmado. Santos (1997) acrescenta que “ao branco se
atribui os significados de paz, luz, claridade e vida..., enquanto que preto/negro remete para luta,
escuriddo, luto e morte” (p. 94). Sendo assim, no desenho, o preto expressa o mal, afirmando a
conceituagdo legitimada socialmente e as questdes raciais envolvidas.

Outro aspecto a salientar versa a respeito das questdes de género abordadas no
episddio. Ao colocar a Rosa em uma redoma de vidro a espera do Principe, é criada uma
forma especifica de ser mulher: a que necessita de protecdo, que é uma ouvinte atenta,
que espera por seu amado, que é delicada e vaidosa.
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NuM PLANETA SALA DE AULA

Nesta investigacdo de cunho qualitativo buscou-se abordar os dispositivos pedagdgicos da
midia e a producdo de sujeitos sociais. A partir da analise do episddio “O planeta do tempo -
primeira parte”, da série de desenho animado O Pequeno Principe, apresentou-se alguns modos
de enderecamento que chegam aos sujeitos sociais moldando e homogeneizando suas condutas
e formando subjetividades.

Percebe-se que, a utilizacdo de filmes em sala de aula, para alguns professores, resume-se a
proposicao de um momento de integracdo entre os estudantes e, em alguns casos, a promogao
de atividades de humanizacdo no curriculo. Aspectos relativos as formas como esses filmes
subjetivam os jovens sdo desconsideradas pois os conceitos j& incorporados ao imaginario social
passam, muitas vezes, despercebidos. A subjetividade produzida pelas midias é desconsiderada, o
que torna necessario, segundo Fischer (2002a),

[...] ampliar nossa [dos sujeitos] compreensdo sobre as formas concretas com
que somos diariamente informados, os modos como nossas emogdes sdo
mobilizadas, as estratégias de construgdo de sentidos na TV, sobre a sociedade
mais ampla, a vida social e politica deste pais, comportamentos e valores,
sentimentos e prazeres (FISCHER, 2002a, p.160).

Assim, a subjetividade é produzida pela midia ao selecionar, privilegiar e destacar
conhecimentos e saberes na busca pela modificacdo dos sujeitos. E, entdo, um instrumento de
controle legitimado socialmente, um espaco de constru¢ao de identidades sociais. Nao hd na
midia decisbes neutras, caracterizando-a como campo de conflito pela imposicao de valores e
significados. Com o emprego de linguagem verbal e ndo-verbal ela naturaliza os modelos
comportamentais que deseja reproduzir.

Com uma andlise detalhada do episddio, identificou-se que caracteristicas socialmente
desejdveis e significativas como a apreciagao e o cuidado com a natureza, a preservagao das
amizades, o zelo com o outro e o estimulo a imagina¢do sdo criadas e afirmadas a partir das
imagens simbdlicas que veiculam no desenho animado. O episédio também afirma questdes
raciais e de género validando as identidades sociais hegemonicas.

Conclui-se que, a primeira movimentacdo para um alfabetismo critico em relacao a midia
consiste em questionar as imagens, os textos e os produtos que veiculam nos espacos escolares.
Para isso, precisa-se direcionar o olhar para estes constructos simbdlicos de forma a percebe-los
como potentes criadores e afirmadores de posicGes-de-sujeito. A partir do estabelecimento de
relagbes entre as imagens, os textos e as tendéncias culturais € possivel identificar o que eles
produzem, como influenciam e como moldam seus espectadores.
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