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EDITORIAL

A proposta de um dossié€ tematico sobre

corpo, educacdo e tecnologias digitais dentro do
escopo da Revista Temas em Educacdo (RTE),
teve por intencdo dar visibilidade a um conjunto
de produgdes que tem crescido qualitativa e
quantitativamente, mesmo que difusa, nos
espacos de divulgagao cientifica de nosso pais.

Ao buscar conectar temas como corpo e
tecnologia digital, busca-se explorar o fato de
que as interagcdbes com os dispositivos
tecnologicos modificam nossas experiéncias com
o mundo e ampliam nossas formas de perceber,
representar e agir nas diversas praticas sociais.

Partimos da ideia de que a experiéncia
dos sujeitos no mundo projetou usos de seus
corpos em aprimoramento de técnicas Da técnica
derivou-se a producdo de conhecimento que se
reorganizou em tecnologias diversas, cada dia
mais ampliadas e sofisticadas. Estas ultimas, por
sua vez, implicam, necessariamente, em novas
formas de relagdo com o mundo em nossas
praticas sociais, incluindo as praticas educativas
(NOBREGA, 2005).

Especificamente no processo educativo,
as técnicas de escrita e a oralidade, por exemplo,
marcaram historicamente as formas de relagdo
em espacos de ensino-aprendizagem. Contudo,
recentemente os dispositivos tecnologicos em
suportes multiplos (internet, tablets,
smartphones, lousas eletronicas, jogos virtuais,
etc.) vem colocando em questdo as formas de

relacio com do homem com o processo
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educacional (ZOBOLI, CORREIA & ALMEIDA, 2014) porque provoca uma nova estrutura
de relagdes na tessitura social.

Em um mundo em que as telas tém ganho cada vez mais centralidade
(LIPOVETSKY; SERROY, 2010) e em que se percebe movimentos corriqueiros de
verdadeiros enxames digitais (HAN, 2018), faz-se necessario se perguntar de que forma tais
fenomenos afetam o campo da educagdo? Ou ainda, como o sujeito interage e¢/ou aprende
com tais midias? De que forma as atuais formas de produgao, circulagdo, acesso e consumo
da informagdo e conhecimento tem afetado as formas de aprendizado? Sdo questdes que
ainda podem ter respostas parciais ou localizadas em reflexdes pontuais porque ainda buscam
refletir sobre as implicagdes da descentralizagdo, transversalidade e interatividade que
ambientam a cultura digital. Contudo, acreditamos que ao fazermos essas perguntas em um
movimento coletivo, como nesse dossi€, ganhamos poténcia de articulacdo de ideias em
espacos de divulgacado cientifica como este.

Neste dossi€ tematico estamos apresentando a comunidade académica um conjunto de
onze textos de mais de 20 autores distribuidos em 3 paises. Dentre os autores nacionais,
encontramos texto de quase todas regides do Brasil e este fato depde sobre a necessidade de
articular essa rede de pesquisadores em torno da tematica.

No conjunto dos textos apresentam-se espacos de debates que tomam o cinema como
fenomeno de partida para reflexdes, outros que se inspiram na sétima arte para promover
experimentos pedagogicos na escola. Autores também relatam experiéncias midia-educativas
com os mais diversos publicos, contetidos e espagos de ensino para compreender as formas
de relacionar-se com o saber a partir das mediagdes tecnologicas.

Na riqueza do material também se apresentam leituras de produtos midiaticos em
redes sociais como o Youtube e o Instagram, além de mapeamentos de consumo
midiatico/tecnologico dos alunos e formas de acionamento destes elementos por professores,
dentre outros temas.

Ao nosso olhar, ¢ na visualizagdo da diversidade dos temas que se percebe a concreta
ubiquidade de artefatos midiaticos e tecnologicos nas cenas educativas, e este fato nos
convoca para reflexdo das implicacdes advindas dessa vivéncia. Nesse sentido, o intento
desta socializagdo € oportunizar ao leitor acesso aos debates que tencionam aspectos

midiaticos/tecnoldgicos que afetam nossa forma de perceber o mundo, o outro, nossa

aprendizagem e o reconhecimento do conhecimento partilhado.




Boa leitura a todos!
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