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Manga, lugar comunicacional e socio-cultural japonés

Renato Lopes Pereira®

Resumo

O gibi japonés, geralmente conhecido como manga em nosso pais, ocupa dimensdes
diversas da vida nip6nica tais como as experiéncias sociais, culturais e intimas dos
japoneses. Em uma sociedade de carater conservativo como o Japdo, 0 manga investido
como lugar de interesse comunicacional provém uma oportunidade de repensar 0s
valores e costumes sdcio-culturais, como também de criticar as figuras autoritérias
representadas pelas intituicdes sociais, tais como a familia, a educacgdo, o trabalho, a
politica, dentre outras. Neste artigo investigamos qual é a potencialidade
comunicacional do manga atraves da analise dos discursos presentes em féruns de
discussdo do manga.

Palavras-chave: Comunica¢do. Manga. Sécio-cultural.

Introducéo

A potencialidade comunicacional do manga encontra-se tanto em seu interior
como em seu exterior — ambas insepardveis uma da outra. O manga necessita ser
organizado ndo apenas no modo como se constitui dentro da linguagem de forma a se
tornar legivel, mas também necessita de uma engenhosidade estética e conceitual,
intelectual e emocional, na forma como acolhe e joga com as formas objetivas e
subjetivas do sujeito japonés de se relacionar com o mundo em que vive. No entanto, o
manga é também dependente da forma como o leitor ira apreender e experienciar 0s
sentidos por ele comunicados. Se bem sucedido na forma como conta suas historias e se
o0 envolvimento do leitor com estas se realiza de forma proficua, € capaz de tornar-se
objeto de referéncia nas conversas deste leitor com seus amigos. Essa potencialidade é
observavel com mais precisdo enquadramos determinadas situagdes comunicativas

dentro e fora do manga:
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Figura 1 - P4ginas 7, 8 e 10 do manga SHIKEISYU 042 (“Condenado 042”), volume 1, escrito e
desenhado pelo autor/artista Kotegawa Yua

Fonte: http://mangafox.me/manga/shikeisyu_042/

O manga acima chamado Shikeisyu 042 conta a histéria de Tajima Ryohei,
condenado de nimero 042, sentenciado a morte pelo assasinato de sete homens. Na
historia 0 governo japonés planeja abolir a pena de morte? através da reintegragdo de
condenados a sociedade sob uma vigilancia rigorosa. Tajima é selecionado como
voluntario para este programa de reintegracdo para provar que criminosos como ele sao
capazes de voltar a fazer parte da sociedade normalmente. Nas paginas coletadas acima
0 autor trabalha relativamente bem com os pensamentos subjetivos de Tajima se
apropriando de um jogo escrito e imagético para traduzir a condicdo sombria em que
esta submetida a personagem. Agora observe o comentario desenvolvido por um leitor
no forum de discussdo sobre este mangé:

2 0 Japdo e em algumas regides dos Estados Unidos a pratica da pena de morte persevera.
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Figura 2 - Comentario retirado em 15 de maio de 2012 do férum de discussdo do manga Shikeisyu 042
pertencente ao sitt MANGAFOX, postado em 04 de abril de 2012
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Fonte: http://forums.mangafox.me/threads/33128-Cant-say-a-nice-manga-but-definitley-a-moving-manga

Traducdo: Esse manga moveu completamente meu coracdo. Eu espero que 0s
publicantes em nosso pais entendam isso também. Eu sou contra a pena de morte, acho
que os direitos humanos dos sentenciados tem que ser resguardados, mas eu também
concordo que as vitimas e o publico em geral precisam ser protegidos. A idéia geral de
Shikeisyu de abolir a pena de morte e tentar reintegrar os sentenciados mentalmente
estaveis na sociedade sob uma guarda rigorosa é bem interessante para mim e eu
gostaria de ver como o autor vai lidar com o assunto futuramente. Por causa do
Shikeisyu (e do manga ‘“Watashitachi no Shiawase na Jikan” e “lkigami”) fiquei
interessado na préatica de morte japonesa e pesquisei um pouco mais sobre isso. Para
aqueles interessados também, aqui estd um artigo entristecedor e detalhado da Amnesty
International, sobre a pratica da pena de morte, assim como as condicdes de vida dos
sentenciados na fila de espera da morte. A profundidade psicolégica e o
desenvolvimento da personagem € sensacional, assim como o potencial dramatico. Eu
quero muito saber o que aconteceu ao 042 quando foi sequestrado. Talvez seus
sequestradores voltardo para encontra-lo agora que ele foi reportado a midia...?
Acerca do potencial cdmico eu gosto da histéria também, especialmente aquelas cenas

dos coelhos incrivelmente bonitinhos (Tradugéo livre).
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No comentario, por sua vez, o leitor ao participar no forum de discussdo sobre

Shikeisyu 042 expressa aos outros membros seus sentimentos e reflexdes ndo apenas em
torno da historia contada, mas também coloca em expressdo suas proprias convicgdes
sobre a questdo social da pena de morte no Japdo. E curioso o movimento do
leitor/participante em compartilhar links sobre o assunto para outros membros do forum,
bem como sua recomendacdo de outros mangas que trabalham com o mesmo tema. Isto
indica que ndo apenas o sujeito foi movido pelo manga, mas também encontrou animo
de pesquisar a questdo da pena de morte niponica incentivando o0s outros participantes a
ampliar as discussoes tratadas sobre o tema.

A relacdo do leitor com 0 mangéa séo interacGes possiveis entre ambos em que a
historia afeta racionalmente e emocionalmente o sujeito ao colocar em discusséo a vida
desenvolvida socialmente. Ao mesmo tempo é uma interagdo em que o leitor, quando
instigado pela historia, dinamiza as questdes tratadas em seu escopo. Essa relacéo € uma
interacdo que passa a se tornar comunicacdo quando os sentidos, os discursos e 0s
posicionamentos sobre o0 Japdo e o japonés — apropriados, construidos ou reconstruidos
pelas histdrias do manga — se transformam em um campo compartilhado que joga e se
entrecruza com os proprios valores e experiéncias do leitor japonés. Uma comunicacéo
que pode se espraiar a medida em que o leitor passa a compartilhar suas percepcdes
sobre as historias com outros leitores.

A histéria de um manga deve ser capaz — em algum grau — de se referir a um
dominio partilhado de saber com seu leitor. Seja esse saber, algo referente ao humano
e/ou do mundo, deve compartilha-lo de modo competente, instigante, persuasivo,
sedutor que lhe garanta um minimo de credibilidade e legitimidade. O leitor, por sua
vez, ndo deve apenas interpretar os sentidos contados pelo manga, mas sim desenvolver
uma acdo reflexiva em que percebe, pensa, repensa e julga as condi¢bes empiricas,
imaginarias e contextuais as quais as histérias ganham vida. Isto é, quando assume a
responsabilidade pelo ato ler, o leitor tem codi¢cdes minimas de avaliar as consideracdes
e problematizagdes humanas e socio-culturais contadas pelas historias. S6 assim, ele
decide qual a posicéo ird tomar em relagdo ao que 0 manga comunica. Em suma, é uma
comunicacdo intima e compartilhada entre ambos onde os sentidos forjados nesta

relagdo se articulam no interior da linguagem.
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O manga ndo é uma linguagem. Ele é constituido pela linguagem — necessita

dela para se constituir. A linguagem proporciona uma virtualidade ao servir-se de lugar
em que a comunicacgdo entre leitor e manga seja capaz de realizagdo e atualizacdo. Ela é
um medium, ndo como “meio” ou “veiculo”, mas como lugar em que leitor ¢ mangaka
(artista de manga) adentram para conferir sentidos as historias.

As operacOes que leitor e mangaka (artista de manga) realizam no interior da
linguagem ndo sdo praticas de meros alinhamentos de palavras, gestos e imagens, entre
outros, de forma a dar sentido as expressGes enunciadas na materialidade do manga.
Primeiro porque cada um desses elementos que a linguagem acolhe, contém sentidos e
especificidades proprios e por esta razdo moldam a forma como leitor e mangaka
operam na linguagem. Ao mesmo tempo, é a partir do modo como 0s sujeitos
compreendem esses elementos, e principalmente as coisas que estes elementos fazem
referéncia, que também conseguem moldar os sentidos destes elementos em suas
operacdes na linguagem. Isto é, a partir daquilo que conhecem e experienciam do
mundo, que mangakd e leitor sdo capazes de aproximar tais conhecimentos e
experiéncias a esses elementos e formular outros sentidos que ultrapassam aquilo que
convencionalmente eles (os elementos) significam e expressam.

E justamente porque esses elementos possuem sentidos proprios, e somente
porque os compreende e tem familiaridade com eles, que 0 mangaké consegue formular
suas historias no interior da linguagem. Da mesma forma, é porque o leitor compreende
e tem familiaridadade com o que cada um desses elementos significam que se torna
capaz tanto de apreender os sentidos comunicados pelas historias de manga, quanto
exergar a possibilidade de interpreta-los de tal maneira.

Segundo porque s@o operagdes complexas e engenhosas que ndo se realizam
sempre de forma intelectiva. Expressar e interpretar ndo sao praticas levianas que se dédo
facilmente é sempre preciso um cuidado para ndo cometer atos insensatos com nossas
proprias expressdes e com as expressdes que um Outro — com guem nos comunicamos —
compartilha. T&o pouco, expressar e interpretar passam sempre ou somente por um
trabalho racional, existe a possibilidade do mangaka deixar escapar determinados
sentidos subjetivos que contaminam sua producdo na linguagem, e portanto, na propria

forma como conta as histdrias no manga. Para o leitor acontece 0 mesmo durante o

Ano IX, n. 09 — Setembro/2013



RevistaTEMAT I CA o S S

processo de apreensdo e experienciacao dos sentidos no manga. Em suma, o mangaka e

o leitor contaminam as historias com determinado material de ordem inconsciente.

Apesar de ndo ser uma linguagem, o manga de forma similar a ela, acolhe para
dentro do seu corpo palavras, gestos, imagens 0s quais organiza para constituir seu
préprio espaco. Mas esse espaco, que se materializa no universo de suas historias, se
constitui ndo apenas pelo acolhimento e o jogo das palavras e imagens, mas também
pelo acolhimento e o jogo do historico, do social, do cultural, da vida cotidiana. Espaco
que é resultado de materialidades e imaterialidades, realidades palpéveis e fantasias,
razdo e emocao referentes ao Japdo e ao japonés. Sob esse prisma, a potencialidade
comunicacional do manga nunca é estatica, pois move-se conforme o movimento dos
sujeitos dentro do espaco que a historia constroi e que se atualiza a cada capitulo
lancado.

Nietzsche acreditava que o ser humano através da linguagem construiu um
“outro mundo” sob o qual busca refugio para conter a mutabilidade e pluralidade da
vida (MOSE, 2005). O homem estabeleceu em sua relagdo com a linguagem uma forma
de mapear, catalogar o mundo e distinguir as coisas que este acolhe. O grande
problema, de acordo com Nietzsche, é que o ser humano acreditou ter alcancado a
verdade através da linguagem:

Na medida em que o homem acreditou, por longos lances de tempo, nos
conceitos e nomes das coisas como em aerternae veritates 0 homem adquiriu
aquele orgulho com que se elevou acima do animal: pensava ter

efetivamente, na linguagem, o conhecimento do mundo (NIETZSCHE, 1983,
92-93).

O primeiro grande mundo ficcional foi proporcionado pela relagdo humana com
a linguagem em que o homem oferecia identidade as coisas, oferecia um reduto as
coisas. De fato é a linguagem que nos aproxima do mundo pela possibilidade que nos
oferece de nomeé-lo, de tentar dar um sentido a ele. Mas, a0 mesmo tempo, ela nos

afasta do mundo, principalmente porque:

A palavra ndo mantém uma relagcdo de correspondéncia com a coisa que
designa, a linguagem ndo pode revelar o ser das coisas, ndo somente porque é
um actimulo de metéaforas mortas, mas porque ndo ha ser em coisas sendo na
linguagem. As coisas como identidade, como unidades, somente existem na
linguagem. A palavra ndo mantém uma relacdo de correspondéncia com a
coisa que designa, a linguagem ndo € a representacdo do objeto. Mesmo 0s
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objetos ndo existem sendo em funcdo da palavra que os nomeia, que os
identifica, os constr6i (MOSE, 2005, p.53).

Na linguagem, enquanto o exercicio humano expresso pela vontade metafisica
por duracdo, é na filosofia de Nietzsche, uma forma de contrapor o carater mutante da
vida. A propria linguagem “faz com que toda essa realidade seja por assim dizer virtual”
(PINTO, 2002, p. 9).

O manga ao se esbocar na linguagem constroi nesse “outro mundo”, que ela
proporciona, um universo ficcional proprio — mas, ainda dependente da linguagem.
Tudo o que produz dentro desse universo € somente uma perspectiva do mundo dentre
muitas outras. Mesmo que brinque de dizer a verdade, formula e restringe 0 mundo a
uma forma de ver a partir dos sentidos construidos em suas historias. Entretanto, o
manga tem um valor: mesmo que se apresente como uma forma deturpada, € uma
maneira sob o qual o0 mangakéa japonés encontra para enfrentar seu mundo, seja para se
engajar ou resistir ao conjunto de forgcas em que esté inserido — sejam essas forcas de
natureza intima ou socio-cultural relativos ao Japdo e ao japonés. Ao leitor, por sua vez,
0 manga fornece um filtro, pois ao criar uma perspectiva retém a multiplicidade do
mundo. Mas é um filtro, que se bem construido, gera fascinio e instiga seus leitores a

refletir sobre 0 mundo japonés que mobiliza e discute em suas historias.

O jogo especular fruto da comunicacéo entre leitor e manga

E por vezes tentador desconsiderar as argumentagbes mencionadas
anteriormente ao considerar 0 manga como uma simples obra de ficcdo. Na verdade um
dos elementos que tornam 0 manga complexo é sua interlocucdo entre ficcional e o que
convencionamos chamar de real. Umberto Eco, em seu texto intitulado Protocolos
Ficcionais (1994) descreve as deliciosas, e por vezes perigosas, intrusdes que a mitua
relacdo entre ficcdo e realidade provocam. O que Eco aprofunda nessa relacdo entre
ficcional e real é a experiéncia em que descobrimos o conforto de se ler a vida como se
ela fosse uma obra de ficcdo; a de criar ficcdes com uma complexidade relativa ao
mundo real, e de acreditarmos que prépria ficgdo pode ser tdo ambigua como o real.

Se as vezes o leitor japonés se perde nos bosques ficcionais do manga é porque

ele se envolve em um jogo especular na sua interacdo com ele. O jogo especular é o
7
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movimento desenvolvido pelo leitor em suas relacdo com as histdrias, no qual se

desdobra em inameros espelhamentos, encontrando e/ou produzindo reflexos que se
traduzem em imagens de si, das coisas, do Outro e do mundo. S&0 imagens que se
constituem em uma rede de sentidos em que o sujeito se vé enredado, e portanto, passa
ele prdprio a se constituir nesse processo.

E preciso elucidar, no entanto, que o espelhamento é possivel ndo apenas pelo
fato do leitor encontrar na histérias do manga sentidos comuns a sua vida ou pela
propria historia despertar desejos de como sua vida fosse, mas porque o leitor enquanto
sujeito, € ele préprio dotado da capacidade critica. Em suas consideracdes sobre o ato de
ler, Paulo Freire (1921) diz que todo leitor leva sua experiéncia de mundo no momento
da leitura. No ato de ler ndo s6 h& reconhecimento, inteleccdo e comogdo como ha
constituicdo. Em nenhuma leitura um leitor sai inerte em sua interagdo com a obra ou se
fia inteiramente nas palavras destas, pois € dotado de uma postura critica que o permite
construir pensamentos em cima do que € dito e do que pode ser experienciado com e
através da obra. Félix Guattari (1996), por exemplo, propunha que na relagdo com um
objeto uma carga subjetiva se despreende deste e nos assedia, porque os desejos e as
vontades imbuidos em tal objeto contaminam nossos processos de subjetivacdo — que
podem tomar diferentes configurac@es e sdo mutantes. Nosso corpo, sede da experiéncia
pelo qual sentimos, pensamos e agimos, ndo é inerte em sua relacdo afetiva com tais
objetos: entrecruzamos as sensacgdes, 0s perceptos em um redemoinho que as condensa
acionando algo que no pensamento de Gilles Deleuze talvez se constituiria enquanto
linhas diferentes. Linhas de pensamento, de sentimento, dentre outras, que se fazem
presentes e estdo sujeitas a variacao.

Em forums de discussdo do manga ha relatos que comprovam a existéncia do

envolvimento especular entre leitor e manga:
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Figura 3 - Comentario retirado em 12 de abril de 2013 do férum de discussdo do manga Oyasumi Punpun
( Boa Noite Punpun) pertencente ao sitt MANGAFOX, postado em 30 de dezembro de 2012
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Fonte:http://forums.mangafox.me/threads/437126-Volume-11-Discussion-(Spoilers!)/page2

Tradugdo: Eu amo esse manga porque ele é quase um capitulo por capitulo da
minha vida atualmente. O desaparecimento dos pais de Punpun, foi metaforicamente o
desaparecimento dos meus. Eles simplesmente ndo se importavam. Eu comecei a me
sentir com medo e deprimido com o mundo Ia fora assim do jeito que ele estava. Eu ndo
deixei meus sentimentos fluirem acreditando que isso machucaria aqueles a minha
volta — que eu acreditava terem decéncia e moralidade nas suas desculpas
esfarrapadas de vida. Eu reprimi meus sentimentos e tentei me conformar com uma
sociedade sem proposito. Eu conheci uma garota X, ela era como a Sachi, bonita e
tinha problemas. Eu tentei ser seu cavaleiro branco. Percebi depois de um tempo que
ela estava for¢ando coisas em mim. Me dei conta que ndo valia a pena ser machucado
por ou-tros problemas que ndo os meus. Afavelmente enquanto lia esse manga fiquei
encantado com as palavras do mangakéa (artista de manga). A reflexdo de Punpun nos
poucos capitulos no volume 11 é o que comecei a ver como mantra para sempre
conhecer a verdade do mundo. O simples fato de que ndo havia e ndo ha tal coisa como
uma pessoa decente é a sociedade. O mangaka é um génio arracando a mascara da
sociedade e revelando aqueles que sdo abertos as suas idéias 0 mundo triste e doente

que se oculta em nossas desilusdes de mundo perfeito onde todos séo felizes e onde a
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paz mundial existira. Sinto muito, mas isso realmente ndo ir4 acontecer. A natureza

humana esta distorcida e amaldicoada. N6s amaremos a ndés mesmos primeiramente.
Finalmente minha resolucéo de reprimir meus sentimentos intimos se dissolveram. Eu
vejo a mim mesmo se transformando no atual Punpun que ird machucar as pessoas
assim como fizeram com ele antes. Eu simplesmente acho certo para essas pessoas
terem o que merecem. Essas pessoas vao sofrer e eu vou garantir isso. Infelizmente néo
existe uma Aiko — o participante errou 0 nome da personagem que € 0 interesse
romantico de Punpun ao chamé-la de “Aoki” — para mim o que me mantém lendo ja que
espero talvez receber a luz da esperanca que ele recebe da Aiko mesmo que elas sejam
intermitentes no volume 11, como comparado nos poucos volumes anteriores. Me
desculpe por descarregar meus sentimentos aqui com vocés. Eu estou beta ... entdo ndo
POSSO expressar meus sentimentos em outros lugares como um anénimo que aqui por
isso é na verdade relevante. Talvez eu realmente seja um perdedor e talvez tenha que
perder as esperancas. De qualquer maneira continuarei acompanhando até o final

deste magnifico manga (Traducéo livre).

Oyasumi Punpun (“Boa noite Punpun”) é um manga que conta a historia de
Punpun Onodera um jovem advindo de uma familia problemética e que possui
dificuldades de estabelecer lagos sélidos com outras pessoas. Apesar de Punpun nédo
apresentar em sua persona aspectos daquilo que os antrop6logos e socidlogos — tanto o0s
de origem japonesa quanto estrangeira — denominam como uma espécie de “consciéncia
coletiva™, ele se encaixa bem no cenario atual japonés — e no mundo também — onde a
presenca de sujeitos cada vez mais desconcertados surgem em um mundo que 0S
transforma e é transformado por suas agoes.

E interessante observar através do relato acima que o leitor se espelha no manga

através da mobilizacdo e da articulacdo das memdrias, das percepcdes e significaces

® Trata-se de uma conduta baseada em uma auto-modéstia na qual os japoneses colocam parte de seus
interesses pessoais de lado para servir a sociedade através do labor em uma tentativa de convergir o todo
ao uno, ndo que isso signifique que eles negam ou negligenciam suas demandas pessoais, pelo ao
contrario, 0s japoneses acreditam que dessa forma o intimo se torna mais nobre, seus tracos especiais se
tornam mais belos e a0 mesmo tempo é capaz de promover o bem estar coletivo. Por isso a filosofia de
que a existéncia de um sujeito depende daqueles que estdo a sua volta, faz com que no Japdo pertencer a
um grupo é essencial para o bem estar de cada um, devendo o convivio dentro deste ser com o0 menor
ntmero de conflitos, se possivel.

10
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que opera ndo apenas sobre sua vida, mas sobre sua propria percepcdo do mundo em

que vive. Brincando com o real Oyasumi Punpun foi capaz de comunicar de forma
eficaz os problemas humanos e sécio-culturais de forma intima ao leitor. Além de fazé-
lo sentir, o fez pensar ou o forgou a pensar sobre sua condigé&o.

Sob esse prisma a comunicacdo entre leitor e manga, mediante nossas
interpretacdes, se adequa de forma bem concisa hd um forma especifica de pensar a
comunicacdo elaborada por Ciro Marcondes (2010). Baseando-se em Deleuze,
Marcondes diz que comunicar € um ato de certa violéncia em virtude da sua
potencialidade de ndo se limitar ao que ha de acomodado nos sujeitos, mas de mobiliza-
los, incomoda-los, tirad-los da mesmice e Ihes apresentar algo de novo. A partir disso, o
autor propde entender a comunicagdo: “como aquilo que tem a virtualidade de evocar
em nds a necessidade de pensar sobre a coisa, pensar sobre 0 objeto, pensar sobre o
drama envolvido em seu entredo” (MARCONDES FILHO, 2010, p.10). De fato, o jogo
especular, surgido em meio a comunicacgdo entre leitor e 0 mangéa, oferece nao apenas
espaco para pensamentos sobre suas histdrias, mas também para que o sujeito lance luz

sobre si, sobre 0 outro e as circunstancias do mundo em que vive:

Figura 4 - Comentario retirado em 12 de abril de 2013 do férum de discussdo do manga Oyasumi Punpun
( Boa Noite Punpun) pertencente ao sitt MANGAFOX, postado em 25 dezembro de 2012.

2352012 07:4% PM

avaytiing ¢ cong bavend cbeurdizy. Itc The
for slarlers, Punour higs Lecore d lot o
Aike's mothar cut har ard the Cod-ay

Iiaaly con't know #-

Poss: 7 Ueies ¢ e

since bar

4 N A\ . ar
teld hin that he had b2en waidng nant Punpun is only ctle 1o traak ree from his self-nficled
preen through helpng and carng for fike,

Waat struck me was the resclution
23der Comes Lp witr threa possibl 20
orly a fabri iz imagi that he uses to ju
of 2 3 ¥) rasalvas that evar
acthor really he false Tacade that scc

Y 0 s
f snrts tha- alminates tha passhiliby e complex philasan

wesrhally Ha's 3 radichnn

Jasblicsbores Ly reducay sverpUung Lo Ui plysical S nonedialz, and Ui graplue,

This vclume vas parucula
evarything up "o
traj=cton

actars Nt view - it's hike Fe's shaping
tmmary a5 twas showing the

ar ers, scfar as mere operatonal functionshy 1s concerred on a calective and ndivdusl level [tis the
tine ic peve a rew foundabor, and a new way fomarc,

O penly Wih Gunbe

Fonte: http://forums.mangafox.me/threads/437126-VVolume-11-Discussion-(Spoilers!)

11
Ano IX, n. 09 — Setembro/2013



RevistaTEMAT I CA o S S

Traducdo: Eu realmente ndo sei do que é feito este novo volume — tudo vai além

do absurdo. E como se houvesse um certo elemento Kafka em toda trama. Bem, para
iniciantes, Punpun se tornou mais conciso desde de que se reconectou com Aiko — ele se
unifica a partir do momento que a mde da Aiko a esfaqueia e quando o Deus
incorporado em Punpun o diz que havia esperado muito por aquele momento. Punpun
SO é capaz de se libertar da sua prisédo auto-infligida ajudando e se importando com a
Aiko. O que me afetou foi a resolu¢do do mundano neste volume. Por um instante temos
o lider do culto formulando trés teorias sobre a existéncia do feixe escuro, uma é que
ele é apenas uma fabricacdo da sua imaginacdo que ele se utiliza para justificar suas
acoes. O menino lixo (me perdoe, sou uma pessoa que se lembra mais de faces do que
de nomes) resolve que os gostos de cada um sdo diferentes... eu poderia ir além. O
autor realmente sabe atravessar a falsa ilusdo que a sociedade oferece, em ordem de
lancar luz abaixo do seu umbigo. Ele é uma espécie de reducionista que elimina a
possibilidade de uma justificacéo filosofica ao reduzir tudo ao fisico, ao imediato e ao
grafico. Esse volume foi particularmente bom em trazer de volta antigos personagens
em cena — € como se ele estivesse preparando tudo para conclusdo no volume 14. Nao
foi muito um resumo, estava mostrando as trajetérias que eles estavam tomando e as
possiveis convergéncias para o futuro. A Unica coisa que posso realmente dizer € que
parece que Punpun e Aiko ganham forca um no outro — eles sdo incuraveis sozinhos,
eles acham forgas juntos. Eles sdo o arquétipo inverso de Addo e Eva (talvez alguém
pode lancar alusdo aqui ao final de Evangelion com Shinji e Asuka). No fim, eu
encontro em Punpun uma estimativa critica da depravacdo e mentiras da nossa era
moderna. N6s realmente precisamos acabar com tal era, na medida em que uma mera
funcionalidade operacional ¢ baseada a um nivel coletivo e individual. E tempo de
preparar um novo fundamento e um novo caminho pela frente (Traducédo livre).

No comentario acima hd um primeiro movimento em que o participante do
férum alinha a trama de Oyasumi Punpun ao trabalho literario de Kafka, autor que por
sua vez, trabalha com temas ligados a conflitos existenciais humanos e a alienacdo —
elementos que constantemente sdo mobilizados neste manga. O leitor comprova sua
comparacdo ao detalhar, com dominio, o que aprendeu dos sentidos comunicados pelo
manga que o fizeram mover sua memoria até Kafka. Segundo, as préprias reflexdes que

0 participante do férum elaborou sobre o autor, que segundo ele, possui uma destreza
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em revelar o carater obscuro da sociedade, indica que a historia do manga nao apenas

conta uma historia, mas traz perceptos e afetos ao leitor que corroboram para que este
formule uma imagem propria a respeito do autor. Por fim relativo a este comentario
cabe sobretudo ressaltar a reflexdo que o leitor lanca sobre a era em que vivemos seus
problemas e dicotomias apontando uma perspectiva em que devemos nos preparar para
uma mudanca social.

Em suma, o0 mangé proporciona atraves de suas histdrias diferentes encontros ao
leitor: o encontro com a historia, 0 encontro consigo, 0 encontro com o Outro e 0
encontro com o0 mundo. S8o encontros que se traduzem em atitudes de enfrentamento
com os sentidos construidos pelo manga que oferecem a possibilidade aos leitores de
pensarem e promoverem interlocugdes com o que conhecem da suas vidas e dos seus
respectivos mundos.

E justamente por ser um povo que cultiva em todas as fases de sua vida a
utilizacdo de um senso de tato apurado e uma sociabilidade minunciosa que valoriza o
controle das emogdes pessoais como uma virtude a ser utilizada cotidianamente — e por
haver uma presenca hierarquica que define os limites de atuacdo e comunicacdo entre o
sujeitos — que o manga se torna um lugar adequado para o japonés dar vazdo a
pensamentos, sentimentos e questionamentos de ordem pessoal e sécio-cultural que em
outros espagos nao seriam possiveis.

Para lidar com o excesso da vida o japonés necessitou construir um foco que
possibilitaria conter, impor limites a violéncia da natureza e dos seus proprios impulsos
instintivos advindos de suas paixdes. Desta forma, elaborou regras que permitissem um
certo direcionamento, que proporcionasse uma conduta para viver no mundo. Mas, ao
criar regras o japonés também criou privacbes — 0 que pode ser feito e o que ndo deve
ser feito. A proibicdo, entretanto, realca aquilo que se quer proibir. E talvez por um
desejo dos sujeitos japoneses pela transgressao, pelo questionamento e por ultrapassar
os limites formulados pela forca socio-cultural nipdnica, é que existe a possibilidade do
manga se tornar um espaco alternativo de comunicacao para o japonés

Trata-se sobretudo de um espaco onde o japonés, que oscila entre pensamentos
pré-concebidos de natureza socio-culturais e suas projecOes intimas, traca em meio a
ambos 0 que Gilles Deleuze chama de linhas de fuga em uma tentativa de “‘partir,

evadir-se, tragar uma linha’ de fuga sem que isso signifique fugir da vida, mas ao invés
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fazer a vida fugir, escapar as suas limitacbes impostas quer pelo eu, quer pelo estado
presente do mundo” (DELEUZE, 1977 apud DIAS, 2007, p. 3). O manga desta forma

pode ser um lugar em que o japonés enquanto sujeito encontra uma forma de falar do

seu mundo e de enfrenta-lo.

Concluséao

Podemos perceber que 0 manga seja, em seu interior ou exterior, pode atuar
como um lugar proficuo do ponto de vista comunicacional como espaco de acolhimento
do japonés e do Japdo, em que matérias distintas sobre ambos sdo trabalhados e
comunicados em suas histérias. No entanto, ndo podemos conceber um poder
demasiado ao manga a partir do seu poder de afetacdo na sociedade japonesa, pois
quaisquer que sejam o conjunto de significados construidos pelos discursos no manga,
eles necessitam recrutar seus leitores enquanto sujeitos — que sdo assujeitados, mas que
simultaneamente tem a capacidade de se posicionar em relacdo aos discursos no manga.

Outro pensamento valioso que podemos retirar a partir das consideracfes
levantadas neste artigo tendo o manga enquanto objeto de pesquisa, € que ndo devemos
desmerecer determinados objetos baseados em seu pertencimento nas dicotomias entre
cultura superior e cultura inferior, mas considerar suas propriedades e que tais objetos
sdo dependentes das lutas, discussdes e deliberagdes que os sujeitos elaboram — quer por
uma tentativa de reconhecé-los ou de denegri-los.

N&o se trata de negligenciar a existéncia de forcas determinantes de poder que
produzem e se apropriam de tais objetos com determinados fins, mas reconhecer que as
relacfes dos sujeitos com os objetos podem conferir a este Gltimo potenciais que
ultrapassam as finalidades cogitadas na sua producdo. Sobretudo é valido lembrar que
podemos promover abstracdes interessantes sobre 0s objetos, mas nunca podemos
perder de vista as circunstancias empiricas que fazem parte da trama sob o qual o objeto
pesquisado faz parte. Da mesma forma, ndo devemos ficar fascinados pelo dominio do
objeto na empiria é preciso olhar com desconfianca se queremos averiguar a existéncia
de outras potencialidades — sejam elas positivas ou negativas — envolvidas em relagéo

ao objeto.
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