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Oradeiras e orados:
jogos, asticias e “curas” partilhados em uma
cena microscopica de Belém/PA

Hiran de Moura POSSAS?

Resumo

O ato de rezar, benzer e invocar entidades e deuses representa um suporte de manifestacoes
culturais espalhadas em textura identitarias abertas a decifracdo. Nao precisei realizar longas
excursdes em busca dessas vozes que sempre terdo algo para revelar.Verifiquei uma
existéncia significativa de benzedeiras na regido metropolitana de Belém. Elas acionam
elementos do catolicismo popular e das pajelancas afroindigenas com o proposito de
restabelecer com “santos remédios” 0 equilibrio fisico, material ou espiritual - “quebranto” ou
“mal olhado” - das pessoas que buscam sua ‘“consulta”. Objetivo nesse exercicio
epistemoldgico examinar o universo simbolico no qual benzedeiras e benzidos da regido
metropolitana de Belém/PA séo devorados pelos textos culturais desse contexto, a partir da
hipdtese de que rezadeiras e rezados fazem parte de um contexto socio-cultural ou espaco de
jogos para curas e para a fé.

Palavras-chave: Rezadeiras. Rezados. Jogo.

“Curas”, “Consultas” e Verticalismos

“Ai, palavras, ai palavras, Que estranha poténcia, a vossa!”
(Cecilia Meireles)

As rezadeiras da regido metropolitana de Belém proferem regras especificas para
adentrar no universo do conhecimento da cura e, em algumas situac@es, dizem complementar
ou preencher as lacunas dos saberes da medicina paradigmatica. Crer nas suas “rezas brabas”
é a primeira regra para alcancar a cura oferecida.

A “aceitagdo” de boa parte da populacgéo catolica da regido metropolitana de Belém as
benzedeiras ¢ justificada por seus “pacientes” como uma tradi¢do, ndo entendida como algo
inerte, intocavel, mas sim como uma forma de existir dindmica, virulenta, capaz do (re) fazer-
se estrategicamente no devir social, podendo mudar as regras de seu jogo ao acrescentar

novos elementos.

! Doutorando em Comunicacédo e Semidtica (PUC/SP). Mestre em Comunicacao, Linguagens e Cultura
(Universidade da Amazoénia). E-mail: hiranpp@hotmail.com.
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A tradicdo como estratégia de um jogo de seducdo e sedagdo pode estar associada a

reafirmacéo de crencas, reforco de verticalismos, como também perpetuar a continuidade de
um passado historico que concede as benzedeiras a condicdo de guardids de uma memoria
valiosa.

A riqueza do jogo contido nesse discurso imagético da pajelanca é repleta de
vocalidade devoradora de sujeitos-jogadores-enunciadores: rezadores e rezados, observadores,
curiosos, familiares, autoridades publicas e pesquisadores atraidos por esse trato coletivo de
peticdo e cura invisivel aos olhares desatentos. Esses palimpsestos culturais so reforcam a
complexidade? e as energias empreendidas por aqueles que se dedicam ao fazer das
decifracdes.

A minha indignacdo e, a0 mesmo tempo, meu receio de que o coral de vozes
tedricas® que anunciaram uma suposta morte para as narrativas da experiéncia, mais tarde
entendidos como uma provocacdo epistemoldgica, tem possibilitado a construcdo de
exercicios de escrita objetivando trazer para 0s espagos candnicos 0s chamados periféricos ou
silenciados.

Nesse processo de arqueologia das bordas, coisificar ou tornar objetivavel as
experiéncias humanas tornam o fazer epistemologico herculeo, mas sem conformismos
cognitivos e domesticacdes do fazer académico foi possivel, sim, decompor categorias que
pudessem dar aparéncia a0 meu complexo, erratico e opaco “objeto” de estudo: as astlcias
enunciativas ocorrentes comunicacdo envolvendo benzedeiras e benzidos nos jogos da fé e da
cura.

Coloco sob rasura meu “objeto” de estudo, entendendo o conhecimento ao interrogar e
problematizar, seja que verdade for, abrindo caminho para metapontos de vista ao permitir o
desabrochar de um pensamento complexo pelo qual dialogo leituras anteriores* com as
colhidas junto a Semiética da Cultura, procurando desvelar canais de comunicacdo que

funcionem muito bem as sensibilidades de quem se propde a apreendé-los:

Quanto sofrimento e desorientaces foram causados por erros e ilusées ao longo da
histéria humana, e de maneira aterradora no século XX. Por isso, o problema

’No sentido de Edgar Morin quando defende um fazer epistemolégico interrogando e problematizando verdades,
abrindo caminho para metapontos de vista.

® Refiro-me a Walter Benjamin, Todorov ¢ Adorno quando em vozes unissonas anunciam a “morte” das
narrativas ancestrais.

*LEGROS, Patrick et AL. Sociologia do imaginario. Trad. Eduardo Portanova Barros. Porto Alegre: Sulina,
2007.
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cognitivo é de importancia antropoldgica, politica, social e histérica. Para que haja
um progresso de base no século XXI, os homens e as mulheres ndo podem ser
brinquedos inconscientes ndo s6 de suas idéias, mas das prdoprias mentiras. O dever
principal da educacdo é de armar cada um para o combate vital para a lucidez
(MORIN, 2000, P.33)

Ele ou eles® “[..] ndo é ser, mas sendo e que como todo sendo, muda [...]”
(GLISSANT, 2005). Apesar das superficies por trds de superficies, esse exercicio
epistemoldgico se propde a estudar rezados e rezadeiras, a partir da Teoria Midiatica de (Pross
apud Baitello, 2005): “a midia é muito mais ampla do que o jornal, a televisdo, a internet. E
muito anterior a eles. Qualquer um deles simplesmente ndo exercia sua fungédo comunicativa
se nao houvesse um corpo na outra ponta de cada um desses processos”.

Tendo essa compreensdo, Flusser (2010) quando entende a escrita ou 0 exercicio desta
como um procedimento arriscado, contribui para que meu(s) objeto(s) de estudo néo se mover
em circulos. No que se refere a proposta de estudo sobre os imaginarios narrativizados pelos
sujeitos culturais envolvidos nas praticas de pajelanca, delimita-se essa andlise pelo viés de
uma das estruturas universais invariaveis das culturas proposta por (Bystrina apud Baitello,
2005): o jogo. Ainda que eventualmente sonhos e situacfes de transe estejam atrelados as
astlcias enunciativas do jogo que se faz pelos gestos e pelos microgestos performaticos de
“médicos” e “pacientes”, indicando um fazer ladico carregado de seriedade, ja que uns
desejam se fazer crer, enquanto outros, ja tendo esgotado todas as possibilidades da“cura”
pela medicina paradigmaética, experimentam “a reza forte” para “fechar” seus corpos diante
dos “maus olhados” e de suas dores, sejam estas fisicas ou “espirituais”, como a soliddo e a
depressao.

Como hipdteses, hd o entendimento que rezadeiras e rezados fazem parte de um
contexto sécio-cultural ou espago de jogos de curas e de fé, como também esses sujeitos
sociais sao “curados” pelas representacdes simbdlicas que ha nessas arenas culturais.

VisOes reducionistas e preconceituosas impostas ao imaginario merecem por parte da
Academia revisdo, pois estudar o imaginario € um convite para ler e interpretar e reconhecer
discursos despercebidos e silenciados.

Tem-se como objetivo geral: examinar o universo simbolico pelo qual benzedeiras e

benzidos da regido metropolitana de Belém/PA sdo devorados.

*Meu ou meus objetos de estudo.
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E como objetivos especificos: analisar por uma das raizes da cultura proposta por

Bystrina (1995), o jogo como lugar de modelagem de imaginarios para a “cura” popular;
analisar algumas astlcias enunciativas presentes nessa comunicacgdo, dentre as quais: 0 uso do

siléncio e das linguagens do corpo.

Realismo Iconico ou Jogo de Poderes?!

Sabendo-se que a cultura humana sé se concretiza com a existéncia de uma segunda
realidade, e 0 jogo sendo uma das cenas sociais responsaveis para um transito voluntério para
0 imaginario, que técnicas de manejo das representacdes simbdlicas sdo operadas na
comunicacdo envolvendo benzedeiras e benzidos, entrincheirados nos “mistérios” de sua
comunidade ludica?

Essa ponte edificada com o sobrenatural, na comunicacdo envolvendo 0s sujeitos
dessa cena cultural, significa mais do que simples processos de “cura” na auséncia de médicos
e ou “doutores”. E também a oportunidade dese tomar conhecimento sobre mentalidades que
assentam seu labor diario da vida sobre o imaginario, que para boa parte das ciéncias
ocidentais miopes seria abdicar “[...] dos pressupostos aos quais se empresta fé em virtude de
uma razédo que (a) parece, repentinamente fragil [...]” (LEGROS, 2007). No entanto, algumas
epistemologias nao conseguem vislumbrar o “real” desvinculado do simbdlico ou a “razdo”
dissociada do terreno mitico.

O imaginario ou simbdlico atravessa todas as atividades da vida humana podendo ser
problematizado por uma polissemia de tematicas. No limiar do sonho com a ciéncia ou
relativizando a realidade, sujeitos sociais obedecem, com frequéncia, a motivacbes de
natureza “obscura” ou “inexplicavel” de uma segunda realidade superando as limitagdes
impostas pelo mundo natural, o inconformismo da humanidade diante de questdes fisicas e
espirituais, tais como com a morte: “[...] a imagem ndo €, pois, uma simples interface entre o
real e o imaginario: ela € o ato constitutivo, radical e simultaneo, do real e do imaginario [...]”
(MORIN apud LEGROS, 2007).

A imaginacdo, nos terrenos das ciéncias miopes, ainda é considerada férias da razéo
ou da infancia do conhecimento, principalmente pelas cruzadas pela desmistificacdo. Indo ao
encontro do pensamento de Durand (1997), ndo percebo o pensamento l6gico dissociado da
imagem: “[...] E-nos assim evidente que uma pedagogia da imaginacio se impde ao lado da

cultura fisica e do raciocinio [...]”. A imagem seria portadora de um sentido cativo da
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significagdo imaginaria, um sentido figurado, constituindo um signo intrinsecamente

motivado, ou seja: um simbolo. O simbolismo é cronoldgico e ontologicamente anterior a
qualquer significancia audiovisual; a sua estruturacao esta na raiz de qualquer pensamento. E
mais: “[...] o imaginario nao s6 se manifestou como atividade que transforma o mundo, como
imaginacdo criadora, sobretudo como transformagdo eufémica do mundo, como intellectus
sanctus, como ordenanga do ser as ordens do melhor” (DURAND, 1997).

Dialogando com Mircea Eliade (1972) em um dos classicos epistemoldgicos para 0s
estudos do imaginario, as sociedades arcaicas, as rezadeiras e rezados da regido metropolitana
de Belém, assim como todos nos, residimos em um encruzilhada ou pontos de intersecdo de
verticalismos, nos quais animais, plantas e objetos cosmicos recebem um dominio mégico-
signico. Sabendo onde encontrar essa posse primordial, 0s sujeitos sociais, dessas cenas,
especialmente na comunicagdo envolvendo “oradeiras” ¢ “orados”, para pensadores como
Morin, Bystrina e Pross, recuperam a signatura da sacralidade em nossas vidas. O homem:
“[...] cria uma segunda realidade, como uma cura para o mal existencial [...]”. Sonhos, jogos
ou “brincadeiras” revelam uma necessidade imediata de abrir mao do supraldgico em favor da
“incerteza [...]” (BYSTRINA, 1995).

A segunda realidade de Bystrina (1995) nos estudos de Harry Pross (1992) é o
indicativo de que: [...] vivemos [...] numa “cultura dos retangulos”. Pense nos quadros
pintados desde a renascenca, pense no jornal, na tela de televisdo, na arquitetura e em toda
tecnologia [...], ajustando nossas vidas a um relégio cosmogobnico e cosmoldgico. Esse
geometrismo no espaco de ralacGes de rezadeiras e rezados, se traduz por codigos que se
embaralham, ja que 0s supostos receptores, aqueles que sdo orados, ndo s&o
comunicadorespassivos. O codigo é sempre uma virtualidade se modificando a espera de
sentidos e verticalismos, pois “[...] os conflitos ja nascem quando, por exemplo, a mae diz a

2

seu filho “tire seu brinquedo dai”. Entdo a crianga responde “mas eu quero ele ai” [...]
(PROSS, 1992).
Seja a arena de que jogo for, ha o espago estratégico para canalizar, modelar e

legitimar energias e comportamentos.

[...] Exercer um poder simbdlico ndo consiste meramente em acrescentar o ilusério a
uma poténcia ‘real’, mas sim em duplicar e reforcar a dominacdo efetiva pela
apropriacao dos simbolos e garantir a obediéncia pela conjugacdo das relagdes de
sentido e poderio [...]. (BACKZO, 1985, P.229)
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Pross (1980) reforga a ideia desse realismo iconico afirmando que: “Lo que significa

para el hombre “realidad” és captado por és através de los medios artificales de los signos, de
forma que para ¢l no hay mas realidad que la experimentada y objetivada por signos [...]”.
Uma realidade “virgem” se esvanece a medida que amadurece o0 pensar e o0 atuar simbdlico
humano.

Esse espaco de interacdes, conjunto de informacOes geradas e acumuladas pelo
homem, para Huizinga (2000) representa uma arena habitada pelo homo ludens,
incompreendido pelos pensamentos supraldgicos, pois ao jogar e brincar torna-se tdo serio

quanto em qualquer outro evento sdcio-cultural que atue.

Narratividade e Cura

A “pequena” narrativa de Cecilia Meireles, uma das epigrafes desse exercicio de
pesquisa, converge mentalidades na questdo do “poder” que as palavras-signos possuem sobre
as pessoas e sobre a primeira realidade.

A crianca doente de (BENJAMIN, 1985, P.269) inicia seu processo de cura quando

faz parte, interage e narra o ritual signico-carinhoso-primordial com sua mae.

A crianca est& doente. A mée a pde na cama e senta-se a seu lado. E depois comeca
a contar historias. Como se deve entender isto? Eu pressenti quando N. me falou de
estranha forca curativa que repousava nas maos de sua mulher. Mas, destas méaos,
ele disse: “Seus movimentos eram altamente expressivos”. NO entanto, ndo teria
sido possivel descrever sua expressdo [...] Era como se contasse uma histdria.

O reequilibrio bioldgico experimentado pela crianca da narrativa benjaminiana
poderia, para Baitello (1997), muito bem poderia ser possibilitado pela interferéncia dos
coédigos da cultura, o que para as rezadeiras e rezados de Belém/PA significaria “[...] a
primeira coisa que se faz pra espantar o demonio do corpo [...]” (SANTOS, 2008).

A seus modos, esses pensamentos comungam: “[...] a existéncia de codigos
anteriores aos da propria cultura, ja que aqueles interagem permanentemente com estes |[...]”
(BAITELLO, 1997).

Narrativizar® é fazer cultura ou segunda realidade. Jogar nio se trata de simples passa
tempo, nem mesmo para as criangas, pois a “fascinagdo” e “feitico” do/no jogo residem
justamente na incerteza. Como dissera anteriormente, a cura nunca foi testada, mas sim

narrativizada por alguns pacientes que “seguiram direitinho o que a rezadeira mandou fazer”:

® Capacidade de inventar relacdes, de criar textos, em qualquer linguagem disponivel ao préprio homem, seja ela
verbal, visual, musical, performética-gestual, olfativa. Assim, o conjunto menor dessas associa¢des, denominado
“texto” constitui a unidade minima da cultura [...] (BAITELLO, 1997).
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“A vida deve ser vivida como jogo, jogando certos jogos, fazendo sacrificios, cantando,

dancando, e assim o homem poderd conquistar o favor dos deuses e defender-se de seus
inimigos, triunfando no combate”. (HUIZINGA, 2000)

Caillois (1990), a partir dos estudos de Huizinga, complementa as reflexdes que
entendem o jogo e a vida como situacdes interpenetrantes, citando quatro impulsos primarios
regendo os jogos, alguns presentes na comunicacdo envolvendo rezadeiras e rezados: agon,
ilinx, mimicry e alea.

A espera ansiosa pela “cura” poderia ser comparada a alea: “[...] com sorte e o0 poder
de nosso Senhor Jesus Cristo tu “vai” ficar bom [...]” (SANTOS, 2008); ilinz, na busca literal
da sedacdo das dores fisicas e “espirituais” dos “pacientes”, bem como na sensagédo de prazer
que as “médicas” alcangam com a “cura”; e agon, principalmente quando as rezadeiras

99, <

apostam nesse “cura”: “[...] aposto que acabou! O corpo “td” fechado contra mau olhado [...]”
(SANTOS, 2008)

Dentre os recursos lancados nesse tabuleiro do jogo da fé, hd o que Paul Zumthor
(2000) chama de vocalidade, corpo ou sede de uma escritura verbalizada pelos gestos, dentre
0s quais, lagrimas, suores, ornamentos, provocacdes tacteis, expressdes de medo, reprovacao,
contentamento, acrobacias e “espasmos’ involuntarios, lugar de expressdo ou simplesmente
carne se fazendo texto repleta de intengdes

Lancando como um artificio para ser usado no jogo, a memdria tactil-cinestésica
descreve detalhes sobre as chagas fisicas e espirituais enfrentadas pelas rezadeiras, evocando
situacdes, como o “desprazer” de tocar em casos “perdidos” que alcangaram “cura’: “o corpo
era todo cheio de bolhas, algumas “espocadas”, mas “Deus” deu jeito (SANTOS, 2008)”.

A teatralizacdo da cena ou o jogo do corpo operado por essas narradoras retrata
topograficamente uma reconstrugdo cultural, em que se inscrevem experiéncias ancestrais e
contemporaneas, superficie repleta de marcas que denunciam quem séo, como se identificam
e como se posicionam diante da vida.

A subjetividade dos odores expelidos na “consulta” também denuncia a enfermidade e
estimula a criatividade das narrativas, trazendo, para o palco desse jogo, textos nasais tecidos
pelo “altimo” sentido, 0 menos “nobre”, 0 menos “necessario”, o mais imperceptivel, 0 menos
“pesquisado”.

O siléncio, um dos tracos caracteristicos da comunicacdo entre rezadeiras e rezados, é

algo valoroso para esse processo, que precisa superar compreensdes redutoras que o qualifica
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como “resto” ou “excrescéncia” da linguagem. Ele supera este sentido passivo, atravessa as

palavras — existindo entre suas “frestas” — repleto de intencionalidades “[...] Quando o
homem, em sua histdria, percebeu o siléncio como significacdo, criou a linguagem para reté-
lo [...]” (ORLANDI, 2007).

Interrupgdes marcadas pelo siléncio indicam para esses jogadores uma tomada de
folego para significar. Silenciosamente, rezadeiras checam as reagdes de seus “pacientes”,
reorientando estrategicamente sua “consulta”. Enquanto que dizer e silenciar parecem
caminhar juntos nas expressoes dos “consultados”: expectativa, tensdo, medo e esperanca.

Simbolicamente, o siléncio se faz por atos ou experiéncias-limite, sendo “[...] preladio
de abertura a revelagao [...] grade cerimonia [...]” (CHEVALIER&GHEERBRANT, 2009).
Sua principal caracteristica, uma “invisibilidade” discursiva, ndo anula o siléncio como
enunciacdo, ao contrario, ele reside, passa, ndo durando entre as palavras: “[...] Ele escorrega
entre a trama das falas [...]” (ORLANDI, 2007).

Devorados pela imaterialidade simbolica da “fé” em suas crencas, aparentemente esse

Jogo ndo apresenta vencedores, mas sim vencidos, como bem define Baitello (2010, P.39):
[...] ndo somos nds comedores 0s agentes ou sujeitos de uma a¢do, mas, ao contrario,
ao comermos um pedaco de carne ou um pedaco de pdo, estamos sendo devorados
pelos mesmos, sucumbindo a forca de sua materialidade e de sua imaterialidade, de
seu sabor e de seus saberes, diante dos quais apenas somos um elo a alimentar uma
historia.

Elenco alguns pensamentos da Teoria Midiatica de Pross’, dentre os quais a
compreensdo de que 0s meios primarios de comunicacao estdo sempre inscritos ou adquirindo
nova vida nas midias secundarias e terciarias, para o registro e 0 armazenamento de narrativas
partilhadas pelos que anseiam a cura no sentido literalmente etimoldgico que a palavra
expressa. Curar € ter cuidado, atencéo, tratar e se importar com o outro.

No calendario agendado pala dicotomia vida X morte, a “consulta” as rezadeiras - um
verdadeiro ritual de provacdo a “fé’ e a “cura” - tem se tornado cada vez mais frequente
gracas as informacges ecoadas pelas “radios cipds” - fluxo inflado de midias priméria - aquela

que para Pross (1980) comeca e termina em um corpo.

Considerac0es finais
Tecer um caminho de acesso aos “objetos” que essa pesquisa se propde a

problematizar gera a necessidade de ordenacdo da forma sisteméatica para como testar,

"Citada na obra de BAITELLO, Norval Janior. A serpente, a maca e o holograma: esbocos para uma teoria
da midia. Sdo Paulo: Paulus, 2010.
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observar, questionar ou investiga-los. Comungando do pensamento de Michel Foucault

(2000) quando se mostrou arredio a simulacros metodoldgicos normatizados ou roteiros pré-
estabelecidos, tenho a pretensdo de dispor de ferramentas e alguns cuidados “metodologicos”
essenciais para a execucao dessa proposta de pesquisa.

Esta incurs@o transversal leva-me a percorrer metaforicamente um campo de provas
compreendendo trés (trés) fases: a primeira consistira em levantamento bibliografico sobre o
manancial bibliografico, oportunizando um aprofundamento de leituras para as tematicas em
consideragdo: semidtica da cultura, imaginario ou segunda realidade, a maleabilidade das
memorias, assim como o0 prosseguimento de entrevistas, aqui ndo consideradas simples
“apéndices” de um gravador ou de uma maquina digital, mas sim resultadas de trocas de
convivéncia, aproximando-se do que Portelli (1997) define como um fazer de pesquisa
préximo do “intelectual organico™: aquele que reabre periodicamente o canal de comunicacéo,
respeitando as diferencas e as “praticas de igualdade” ®. O Segundo momento consistira na
transcricdo dos dialogos mantidos com os sujeitos culturais da comunicacdo envolvendo
rezadeiras e rezados, compreendendo, desde ja que a riqueza dos detalhes dessas cenas
esbarra nas limitagcGes impostas quando se quer expressa-la pelas palavras. A Conversdo de
informacdes auditivas em visuais sofre interferéncias e modificacdes em algumas situagdes,
principalmente na impossibilidade de se traduzir com fidelidade as reagdes de fundo
emocional. Ainda nesse momento de desdobramentos teodrico-metodologicos, ocorrera
aexploracdo deste material (leitura destas fontes e decomposi¢cdo em unidades de significado).
Seria, em outras palavras, a elabora¢do de um “sumario” ou de categorias provisorias para
sistematizar ou dar inteligibilidade para o que pretendo abordar. O terceiro momento dard um
tratamento exaustivo as leituras realizadas, para a constru¢cdo de um exercicio escrito-

epistemoldgico.
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