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Hipermidia no ensino médio técnico como estratégia de aprendizagem

Hypermedia in secondary technical education as a learning strategy
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Resumo

A melhoria da qualidade do ensino médio técnico deve ser sistémica, reunindo adequacao
de metodologias, ampliacdo de recursos de aprendizagem e formacao de docentes. A escola
publica exige do professor constante adaptacdo. Diante disso, em uma abordagem de
aprendizagem ativa, o professor pode direcionar o aluno a encontrar estratégias que o leve a
construcdo do conhecimento na realizacéo da tarefa de forma ativa e centrada na reflexao.
A utilizacdo da hipermidia visa oportunizar diferentes instrumentos no processo
educacional, requerendo disposicdo do professor para conhecer e aplicar novos meios de
producdo do conhecimento. Instrumentos estes voltados para a autonomia dos alunos,
qualidade da aprendizagem e aperfeicoamento da formacdo técnica. Este trabalho busca
refletir sobre o uso e efeitos mobilizadores da hipermidia no ensino-aprendizagem no
ensino técnico e estimular cultura da aprendizagem continua para aluno e professor.
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Abstract

The improvement of the quality of secondary technical education should be systemic,
bringing together methodologies, expansion of learning resources and training of teachers.
The public school requires constant teacher adjustment. Therefore, in an active learning
approach, the teacher can direct the student to find out strategies that lead to the
construction of knowledge in the accomplishment of the task in an active and focused way
based on reflection. The use of hypermedia aims to provide different instruments in the
educational process, requiring the teacher's willingness to know and apply new means of
knowledge production. Instruments aimed at student autonomy, quality of learning and
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improvement of technical training. This work seeks to reflect on the use and mobilizing
effects of hypermedia in teaching-learning in technical education and stimulate a culture of
continuous learning for both student and teacher.

Keywords: Secondary technical education. Hypermedia, Public education. LDB.

Introducéo

O ensino técnico suscita a possibilidade de se iniciar uma carreira logo ap6s a
conclusdo do ensino basico ou para aqueles que ja concluiram o ensino médio, significa
uma qualificacdo profissionalizante voltada para o mercado de trabalho. Recentemente,
apos mudanca na legislacdo, o governo busca incentivar a realizacdo do ensino médio
técnico.

Muitas mudangas foram propostas e irdo requerer maior capacidade de adaptagéo de
toda comunidade escolar frente aos desafios atuais e futuros. Dentre as alteragOes que
visam modernizar 0 ensino médio temos, por exemplo, a inclusdo do itinerario formativo
formacéo técnica e profissional e 0 uso da Educacdo a Distancia (EaD) no cumprimento das
exigéncias curriculares, Art. 36, V e 811 da LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional - Lei 9.394 de 1996, alterada atraves da Lei n® 13.415 de fevereiro de 2017
(BRASIL, 1996).

Dados divulgados pelo Observatério do Plano Nacional de Educagdo (PNE, 2016),
destacam que no Brasil existem 1,7 milhdes de jovens entre 15 e 17 anos fora do ensino
médio. Porém, um aluno no ensino médio técnico integrado, deve cursar toda a grade do
ensino médio e do técnico em trés anos, o que representa cerca de 20 (vinte) disciplinas por
ano, em geral mais de vinte, cursadas nos dois turnos (manha e tarde), sendo este um dos
motivos de evasao e transferéncias. Nesse sentido, encontrar caminhos que permitam que a
escola se torne um ambiente de ensino mais acolhedor e motivador, correspondendo aos
anseios do jovem de hoje e do mercado, € 0 nosso desafio.

A geracdo atual esta imersa em tecnologia e desde muito cedo aprende a manipular
jogos eletronicos, redes sociais e Internet. Sao 0s nativos digitais ou aqueles que nasceram

cercados por tecnologia. Esta geracdo pensa e processa a informacdo de forma répida,

Ano X1V, n. 10. Outubro/2018. NAMID/UFPB - http://periodicos.ufpb.br/ojs2/index.php/tematica
46



tematica

ISSN|1807-8931

aleatdria, dindmica, grafica, num contexto de recompensa proporcionado pelos ambientes
recreativos e jogos. Porém, na escola, os jovens sdo forcados a aprender de forma avessa de
como veem e entendem o mundo, conformados a um ensino linear, estatico e passivo,
ouvindo, copiando e memorizando, como evocam Barbosa e Moura (2013), “as escolas
estdo no século XIX, com professores do século XX, formando alunos para o0 mundo do
século XXI”.

O educador Jean Piaget, segundo Munari (2010), evidencia que aprender implica
experimentar ativamente, reconstruindo aquilo que se tem de aprender. J& Paulo Freire
(1979) enuncia que o homem deve ser identificado como sujeito do processo educativo,
pois a verdadeira aprendizagem requer participacdo ativa do educando na busca do saber.

O processo de ensino dos dias de hoje e a escola devem ser inovadores. Para isso,
faz-se necessario melhorar a infraestrutura da escola, adequar metodologias, capacitar
professores e atuar em sintonia com as tecnologias e as demandas de mercado. Desta forma,
é preciso saber por que, para quem e como ensinar, orientando 0 processo educativo com
fins definidos, critica e conscientemente, através de metodologias voltadas para a
participagdo ativa do educando.

Urge lancar mao de estratégias de ensino-aprendizagem com a integracdo de
recursos das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) apoiadas por metodologias
pedagdgicas adequadas que permitam o protagonismo do aluno, interatividade e dinamismo
de acordo com os contextos e objetivos, pois, como evidencia Paulo Freire (1996), desde o
principio de sua experiéncia formadora, o aluno deve assumir-se como sujeito de produgédo
do seu proprio saber e o professor deve desafiar o educando num “movimento dinadmico,
dialético, entre o fazer e o pensar sobre o fazer”, assim nos “professor ¢ alunos juntos
podemos aprender, ensinar, inquietar-nos, produzir e juntos igualmente resistir aos
obstaculos a nossa alegria”.

Em uma abordagem de aprendizagem ativa, o aluno é direcionado pelo professor a
encontrar estratégias que o leve a construcdo do conhecimento, de forma ativa e centrada na
reflexdo sobre a realizacdo da tarefa. Varias estratégias podem ser utilizadas e mesmo as
mais tradicionais podem ser associadas aos meios digitais, como por exemplo: discussao de

temas e topicos de interesse profissional, trabalho em equipe, estudo de casos, mapas
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mentais, modelagem e simulacdo, criacdo de espacos virtuais para aprendizagem coletiva,
jogos ou serious games (jogos serios), realidade virtual, realidade aumentada, Blogs, lousa
eletrbnica, Google docs, midias sociais (Facebook. Instagram, WhatsApp, YouTube,
Twitter, etc), flipped classroom, ensino hibrido ou blended learning, entre outras, como
destacam Barbosa e Moura (2013).

Para Miiller et al. (2011), a hipermidia através da integracdo de recursos das TIC’s
modifica a concep¢do de ensino-aprendizagem gerando comunicacdo mais continua e
sensorial, pois potencializa interatividade e criagdo de conhecimento, ressignificando o
individuo e criando uma nova dindmica nos processos de constru¢do do saber. Algumas
dessas estratégias de ensino-aprendizagem utilizam a integracdo de recursos das TIC’s,
multimidia e hipermidia, que proporcionam interatividade e dinamismo, além de contribuir
com a criacdo de ambientes de aprendizagem contextualizados e colaborativos, necessarios
para atender a formagé&o profissional de alunos de ensino técnico, como explicam Barbosa e
Moura (2013).

A perspectiva de melhoria da qualidade do ensino médio técnico deve ser sistémica,
reunindo adequacéo de metodologias, ampliacédo de recursos de aprendizagem, formacéo de
docentes, educacdo ambiental, educagdo para a cidadania e valorizagdo profissional. No
entanto, Castells (1999) enuncia que a mudanga mais fundamental na Era da Informacéo ¢ a
experiéncia real de interacdo social, que se traduz atualmente na colaboracéo e interacéo
através das novas midias de comunicacéo.

A escola publica exige do professor constante adaptagdo. As metodologias facilitam
o0 ensinar em diversos aspectos, bem como a adequacdo para um contetdo voltado a préatica
do curso, ampliacéo das possibilidades, diversificagdo de tarefas, maior acompanhamento,
aproximacdo com o aluno e feedback. Contudo, apesar de muitas escolas possuirem
laboratorio de informatica e internet, muitos professores, tanto das matérias do ciclo bésico,
quanto do técnico, resistem e/ou desconhecem a aplicacdo de recursos no apoio as
atividades escolares. Inserir 0 uso de midias ndo significa recreagdo, nem aprendizagem
garantida, pois os resultados virdo de acordo com o uso intencional adequado aos objetivos

definidos no planejamento da atividade.
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Portanto, a partir das peculiaridades do ensino técnico a aplicacdo de hipermidia no
ensino médio técnico como estratégia de aprendizagem, visa oportunizar novos
instrumentos no processo educacional de ensino-aprendizagem, voltados para autonomia e
aprendizagem ativa dos alunos, bem como conhecer os efeitos dessas estratégias para
alunos e professores, visto que vivemos tempos de mudangas e a busca pela qualidade da
aprendizagem e aperfeicoamento da formacdo para o trabalho, perpassa por experiéncias

mais instigantes e novas descobertas, para professor e aluno.

Educacao e hipermidia

O jovem de hoje estd fortemente conectado as tecnologias. A cultura do digital
permeia suas relacdes sociais através das novas midias, smartphones, tablets, redes sociais,
YouTube, Netflix, Xbox, etc.. Santaella (2004) destaca que 0s “jovens estdo efetivamente
vivendo dentro de uma nova lbégica audiovisual, multisensorial, participativa e
cooperativa”, que altera seu perfil cognitivo, pois quando imersos no ciberespaco ocorrem
transformacGes sensorias, perceptivas e cognitivas.

Segundo Pierry Lévy (1999), o ciberespaco pode ser definido como um dispositivo
de comunicagdo interativo e comunitario, que se apresenta como um instrumento dessa
inteligéncia coletiva. No ciberespaco, as ferramentas permitem considerar amplos sistemas,
redes de transacdo e organizar a comunicacao entre individuos e recursos de aprendizado de
todas as ordens, transformando a educacéo do futuro.

Porém, na escola, a educacdo ocorre afastada desse universo tecnologico préoprio do
dia a dia do jovem. Ocorre um descompasso entre o aprender fora da escola e o aprender
dentro da escola, resultando no desinteresse dos alunos como aponta Martins (2016).
SituacOes de fracasso, muitas vezes, sdo relacionadas a deficiéncias dos alunos, no entanto,
podem refletir resisténcia a um ensino autoritario, mecéanico, repetitivo e sem sentido para o
aprendiz. Visto que, enfatiza Levy (1999), “os individuos toleram cada vez menos, cursos
rigidos e uniformes, que ndo levam em consideracdo suas circunstancias pessoais e

profissionais”.
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Santaella (2014) destaca que o mundo digital introduziu mudancas substanciais na
constituicdo das linguagens humanas que se manifestam nas misturas que entrecruzam o
verbal, o visual e o sonoro. Essa hibridacdo de linguagens, processos signicos, codigos e
midias consiste na multimidia. A configuracdo das informacfes ndo mais se restringe a
linguagem verbal, mas advém das mdltiplas possibilidades constituidas que remetem a
outros documentos, compostos por textos, fotos, videos, musicas etc., sendo gque, na fusao
da multimidia com o hipertexto, surge a hipermidia.

Os sistemas de hipermidia, de acordo com Nunes Filho (2003), se estruturam como
uma rede semantica de informacdes que possibilitam compreensdes transdisciplinares, pois
se conformam de uma natureza on-line ou off-line, de capacidade plurisignica, que permite
ao usuario realizar uma leitura sinestésica que mobiliza os sentidos quando dispostos em

memorias paralelas ou em rede:

O principal trago do que podemos denominar hipermidia é a conjungédo
basica de trés elementos que se associam a outros: imaterialidade,
interatividade e velocidade. Isso implica em afirmar que os diferentes
processos de construcao signica na esfera digital operam com informagdes
vinculadas, interconexdes de narrativas, multiplicidade, instantaneidade e
estruturacdo ndo linear. (NUNES FILHO, p. 57, 2003)

Nesse espaco visual inteiramente novo de hipermidia, Santaella (2014) exp&e que 0
usuario desenvolve processos perceptivos e cognitivos inéditos, proprios de um novo tipo
de leitor inaugurado pelo mundo digital, com habilidades perceptivo-cognitivas distintas do
gue ocorre em um texto impresso, sequencial, manuseando e virando paginas. O contexto
da hipermidia permite que o usudario se converta em produtor e divulgador de suas proprias
mensagens, se transformando em cocriador, por meio da interacdo nas redes e
compartilhamentos com o outro.

Lévy (2004) assinala que o hipertexto ou a multimidia interativa adequam-se
particularmente aos usos educativos. E bem conhecido o papel fundamental do
envolvimento pessoal do aluno no processo de aprendizagem. Quanto mais ativamente uma
pessoa participar da aquisi¢do de um conhecimento, mais ela ira integrar e reter aquilo que

aprender. Dessa forma, a multimidia interativa, gracas a sua dimensao ndo linear, favorece
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uma atitude exploratéria, ou mesmo ludica, face ao material a ser assimilado. Sendo,
portanto, um instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa.

Para Castells (2005), a implantacdo da Internet ou de computadores nas escolas, ndo
constituem necessariamente grandes mudancas sociais, pois dependera de onde, por quem e
para que serdo usadas, visto que na sociedade em rede, sdo as necessidades, valores e
interesses das pessoas que ddo forma a tecnologia. Assim, a educacdo deve ser voltada ao
modelo de aprender a aprender, ao longo da vida, preparada para estimular a criatividade e
a inovacdo de forma a aplicar esta capacidade de aprendizagem a todos os dominios da vida
social e profissional. Neste sentido, Freire (1996) assevera que “ndo haveria criatividade
sem a curiosidade”, doravante a pratica educativa deve ser pautada no desenvolvimento da
curiosidade critica, em um movimento que envolve o dindmico e o dialético, entre o fazer e
0 pensar sobre o fazer.

Moran (2013) salienta que aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a
reflexdo e a acdo, entre a experiéncia e a conceituagdo, entre a teoria e a préatica; quando
ambas se alimentam mutuamente, no equilibrio integrado entre o sensorial, o racional, o
emocional, o ético, o pessoal e o0 social. Portanto, formador e formando devem participar
ativa e interativamente, como aludem Freire (1996) e Lévy (1999), uma vez que, “quem
forma se forma e re-forma ao formar e quem é formado forma-se e forma ao ser formado”;
logo, ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producao
de forma participativa, pois os professores aprendem ao mesmo tempo que 0s estudantes e
atualizam continuamente tanto seus saberes disciplinares, como suas competéncias
pedagdgicas.

Os sistemas de educacdo, indica Lévy (1999), devem adaptar dispositivos e
aprendizagem através da educacdo a distancia (EaD) e todas as tecnologias intelectuais da
cybercultura, hipermidia e as redes interativas de comunicagdo. Nesse cenario, o professor
torna-se um mediador da inteligéncia coletiva de seus grupos de alunos. Piaget (1973)
ratifica que o futuro do ensino deve se abrir cada vez mais ndo so a interdisciplinaridade,
como também as necessidades do cotidiano, num ambiente de praticas pedagogicas que
estimulem o espirito de liberdade nos estudantes, de modo que eles possam reconstruir suas

verdades.
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Wgotsky (1991) em sua teoria rejeitou a ideia da aprendizagem como a simples
acumulacao de estimulos e respostas, e sim quando atua transformando o ambiente com o
uso de ferramentas. Soma-se a essa Vvisdo a teoria sobre aprendizagem de David Ausubel
(1976), em que a esséncia do processo de aprendizagem significativa é quando o aluno
consegue mesclar o conhecimento prévio ao conhecimento novo de forma que haja uma
evolucdo no seu conhecimento.

Barbosa e Moura (2013) defendem que as metodologias ativas seguem o principio
significativo que invoca a autonomia e permitem que o aluno seja direcionado pelo
professor a encontrar estratégias que o leve a construgdo do conhecimento, de forma ativa e
centrada na reflexdo sobre a realizacdo da tarefa. Partem de uma atitude ativa da
inteligéncia, em contraposicdo a atitude passiva geralmente associada aos meétodos
tradicionais de ensino. Ressaltam ainda, que a participacdo dos sentimentos é fator
relevante na fixacdo do conhecimento, visto que a boa disposicao e a alegria estimulam o
entendimento e a aprendizagem, levando a confianga na tomada de decisdes para aplicacéo
do conhecimento em situagdes préaticas e reforcando a autonomia no pensar e atuar.

Neste ambiente de aprendizagem, destacam Barbosa e Moura (2013) as
metodologias ativas que muito se adequam a educacao profissional, ja que demandam aulas
de laboratério, oficinas, trabalhos em equipe dentro e fora de escola, visitas técnicas, estudo
de casos, debates, geracdo de ideias (brainstorming), mapas conceituais, modelagem e
simulacdo, criacdo de sites e blogs, uso de midias sociais, aprendizagem baseada em
problemas, aprendizagem baseada em projetos, modelagem e simulagéo, criacdo de espacos
virtuais para aprendizagem coletiva, jogos, realidade virtual, realidade aumentada, etc.

Martins (2016) e Tori (2010), defendem a combinagédo das tecnologias da educagao
a distancia (EaD) ao ensino presencial, com a finalidade de potencializar a aprendizagem.
Esse ensino hibrido, também chamado de b-learning, frisam Andrade e Pereira (2012), séo
apoiados por ambientes virtuais de aprendizagem (AVAS), que usualmente, disponibilizam
ferramentas como: forum, bate-papo (chat), mensagem privada, tarefa, questionario, wiki,
glossario e repositorio de materiais. Operacionalmente, AVAs como o Moodle (Curtin,
Australia), um dos mais utilizados meios educacionais, permitem criar, gerenciar e
acompanhar cursos na Internet (CLARENC et al., 2013).
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O papel do professor, segundo Andrade e Pereira (2012) e Miller (2011), nesse
caso, se altera, passando da condicdo de Unico detentor do saber em mediador no processo
de aprendizagem do aluno. O papel do aluno passa da condicdo de recebedor para uma
conduta de coautoria e pro-atividade na constru¢do do conhecimento. As tarefas em geral
sdo variadas podendo conter links de sites, questionamentos e debates, exercicios de
aprendizagem, videos, imagens e outros recursos, privilegiando a sociabilidade e a
colaboracédo na construcdo do conhecimento.

No ensino publico, existe uma série de dificuldades como nimero de pessoal
reduzido e infraestrutura nem sempre satisfatéria, o que significa dizer que, existem
inmeros obstaculos a modernizacdo. Porém, ao olharmos atentamente, verifica-se um
quadro de pessoal com excelente nivel académico, e que, apesar de escassos meios para a
manutencdo e modernizacdo da infraestrutura, as tecnologias disponiveis atualmente como
a hipermidia podem apoiar, tanto no auxilio a pratica, através de simuladores, quanto na
aproximacdo do perfil cognitivo do jovem de hoje, por possibilitar maior dindmica,
interacdo e colaboracéo.

Aplicar a hipermidia no ensino medio técnico como estratégia de aprendizagem
requer transformacdo na pratica pedagdgica do professor de disciplinas do ensino médio e
do técnico. Diversos recursos podem ser usados e combinados, sites, Blogs, redes sociais,
WhatsApp, Facebook, Twitter, Instagram, Youtube, Apps, videos, imagens, textos, softwares
simuladores, games, realidade virtual, realidade aumentada, etc.. Assim como organizar
cursos ou aulas em AVAs, integrando tecnologias, em sistema de b-learning.

Muitos alunos no ensino publico ndo possuem acesso pleno a internet, pois a
utilizacdo e exploracdo de alguns recursos via smartphones torna-se caro e nem todos
alunos tém acesso a banda larga ou WiFi. Na escola, este acesso também pode ser limitado
a apenas um laboratorio de informatica com internet e poucos equipamentos, considerando
varios cursos e diversas disciplinas. Contudo, se cada professor em sua disciplina buscar
formas para quebrar a linearidade das aulas com o uso de hipermidia em dado conteudo, a
pratica do contetdo e até a propria disciplina pode resultar em uma experiéncia

significativa para o educando. Além de criar uma interacdo positiva aluno-professor e
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aluno-aluno a cultura da aprendizagem e desmistificar a ideia de que a aprendizagem por
meio virtual ou através de TIC’s ¢ de baixa qualidade.

Todavia, Martins (2016) e Gomes (2015) consideram que uma inovacao tecnolégica
ndo representa, necessariamente, uma inovagdo pedagdgica. Além disso, apesar de trazer
dinamismo e motivacdo para o aluno, para o professor a tarefa é complexa, destacam
Andrade e Pereira (2012). E importante planejar a aula de forma muito mais detalhada,
estabelecer os objetos, as TICs, os recursos disponiveis e adaptar o planejamento do
contetdo programatico para a metodologia do design instrucional, préprio do planejamento
em EaD.

Neste caso, 0 professor deve elaborar as avaliacGes e tarefas, antecipadamente e
com maior controle do tempo, tendo em vista a promog¢do do “aprender a aprender”,
voltados aos profissionais técnicos e as demandas do mundo do trabalho, que requerem em
seus processos produtivos, um profissional com habilidades que compreendam solugdo de
problemas, trabalho em equipe, predisposi¢do inteligente, conduta ética, iniciativa,
criatividade, flexibilidade, autocontrole, comunicacdo, aléem de capacidade para o uso de

tecnologias e TICs.

Considerac0es finais

No contexto educacional, o processo da aprendizagem ocorre majoritariamente de
forma rotineira, a partir das relagdes do sujeito com uma educacdo formal, conceitos
cientificos, meio fisico e social, que interagem com os conceitos da vida do aprendiz, e que
a pos a assimilagdo, influenciam os conceitos cotidianos, retroalimentando todo o processo,
afirma Martins (2016).

Gomes (2015) descreve que as TIC’s configuram meios poderosos para melhoria do
acesso, eficiéncia, qualidade e democratizacdo da educacdo profissional. Relnem uma
ampla infraestrutura de conhecimento para a aprendizagem, formada por escolas,
laboratorios, computadores, videos, Internet, oficinas, em que o professor atua como
facilitador/mediador entre os objetos de aprendizagem e os alunos, contudo, ndo € a

panaceia da educacéo.
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O ensino medio de acordo com as altera¢fes na LDB em 2017 configura um grande
desafio, pois busca reduzir a evasdo escolar, modernizar o ensino e melhorar desempenho
do aluno no IDEB. Dentre as mudancas, a nova legislacdo estabelece 5 (cinco) itinerarios
formativos: linguagens e suas tecnologias, mateméatica e suas tecnologias, ciéncias da
natureza e suas tecnologias, ciéncias humanas e sociais aplicadas, e formagéo técnica e
profissional. Além disso, acrescentou a possibilidade implementacdo da EaD, em
complemento e adequacdo escolar aos itinerarios formativos (Brasil, 1996). Observa-se,
que a maioria dos itinerarios formativos esta vinculada a tecnologia, exigindo, portanto, que
o concluinte do ensino médio ou futuro profissional esteja alinhado com as tecnologias
presentes no mundo atual e das organizagdes.

O jovem de hoje tem uma relacdo muito proxima com a tecnologia, deseja
praticidade e agilidade, estd mais disposto a usar aparatos eletrénicos e ambientes virtuais.
Com a convergéncia tecnologica da hipermidia, incorporada a abordagens didatico-
pedagogicas, pode-se inverter o fluxo tradicional da educacdo, colocando o aluno como
agente ativo do processo educativo.

O ensino meédio técnico possui diversas peculiaridades, sendo a principal delas a
formagdo do jovem para o mercado de trabalho. A tarefa é complexa, pois requer aliar
teoria a préatica, além de manter o aluno motivado a aprender, consciente da importancia da
educacdo para a vida, e visando um resultado futuro, mesmo diante do incerto. Além disso,
a aprendizagem, em geral, sO ird ocorrer em condi¢Ges de motivacdo, mediante estimulo
para o aprendiz ndo sé aprender, mas também continuar aprendendo.

No contexto geral do ensino publico, os professores ainda possuem uma pratica
bastante conteudista, rotineira e voltada para o resultado final, com notas e avaliagGes.
Porém, no dia a dia precisam vencer uma série de dificuldades como a falta de estrutura,
laboratorios, insumos, desinteresse do aluno e pouco incentivo a producdo cultural ou
inovacOes. As possibilidades da educacdo utilizando TIC’s despontam como caminho para
quebrar esta dindmica passiva, pois envolvem meios e dispositivos diversos, que utilizam
recursos disponiveis como laboratérios de informatica e Internet, que permitem o uso, tanto
de forma presencial, quanto a distancia, e que em grande parte estdo alinhados com os

interesses dos educandos.
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A hipermidia permite a diversificacdo de tarefas, flexibilidade de tempo, mobilidade
e dinamismo, tornando o ensino na formacdo técnica mais atraente ao jovem
contemporaneo, pois, se sustenta na necessidade de mobilizar a atengéo do aluno através de
novas tecnologias, motivando sua autonomia, pensamento critico e reflexivo e trabalho
colaborativo; vinculada a necessidade de estimular o professor a elaborar planejamentos em
harmonia com o0s componentes curriculares, objetos de aprendizagem e préaticas
pedagogicas adequadas.

Diante disso, a proposta de aprendizagem ativa atraves de estratégia da hipermidia
no ensino médio técnico visa oportunizar novos instrumentos no processo educacional, de
forma que o professor possa conhecer e aplicar novos meios de producao do conhecimento,
voltados para a autonomia dos alunos, qualidade da aprendizagem e aperfeicoamento da

formagé&o técnica.
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