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Temporalidades excessivas: as praticas de
binge-watching, binge-searching e speed-watching no consumo de streaming

Excessive temporalities: binge-watching,
binge-searching, and speed-watching in streaming consumption practices

Anderson Lopes da SILVA!

Resumo

Este artigo toma as praticas de binge-watching; binge-searching e speed-watching
como formas de consumo contemporaneas em plataformas de streaming. Fazendo uso
da Teoria das MediacGes e do entendimento do excesso como fruicdo de uma
representacdo, este trabalho propde estudar tais praticas de consumo como tecnicidades
dotadas de “temporalidades excessivas”. O artigo aponta a atualidade do pensamento de
Martin-Barbero na intepretacdo do consumo digital e propGe a relocalizacdo do excesso
como categoria cultural ontologicamente qualitativa. Como consideracdo final, as
“temporalidade excessivas” do consumo sdo dispostas em trés subdivisdes: o excesso
enquanto fruicdo na quantidade de conteddo representado (binge-watching), o0 excesso
como fruicdo na peregrinacao pelo contetdo representado (binge-searching) e o excesso
como fruicdo no ritmo do conteldo representado (speed-watching).
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Abstract

The present article understands binge-watching, binge-searching, and speed-watching
practices as forms of contemporary consumption in streaming platforms. Recurring to
the Mediation Theory and assuming excess as fruition of representation, this work
proposes a study of streaming consumption practices as technicities impregnated with
“excessive temporalities”. The article points to the topical presence of Martin-Barbero’s
thinking as a necessary alternative for interpreting digital consumption. It also proposes
the replacement of excess as an ontologically qualitative cultural category. As final
consideration, “excessive temporalities” of consumption are presented in three
subdivisions: excess in terms of the fruition in quantity of the represented content
(binge-watching), excess in terms of the fruition in the peregrination over the
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represented content (binge-searching) and excess in terms of the fruition in the rhythm
of the represented content (speed-watching).

Keywords: Mediation. Streaming. Technicity. Temporality. Excess.

Introducéo

O objetivo deste artigo é discutir o consumo digital e as préaticas de interacdo em
plataformas de streaming sob a l6gica de umas das maiores contribuigdes ja feitas ao
campo da Comunicacdo, dos Estudos de Midia e dos Estudos Culturais na América
Latina: a Teoria das Mediacdes. Proposta por Jesus Martin-Barbero ainda na década de
1980, a Teoria das Mediacdes é entendida aqui como uma cosmovisao tedrica-analitica
complexa, potente e em constante reatualizacdo na compreensdo contemporanea dos
estudos sobre streaming (desde os fluxos de producéo, distribuicdo e exibicdo de
produtos até as competéncias de recepc¢do das narrativas). Nesse sentido, sdo trazidos ao
debate teorico as praticas de consumo de binge-watching, binge-searching e speed-
watching localizadas em plataformas de diferentes formatos e institucionalidades.

Por conseguinte, alia-se 0 pensamento de Martin-Barbero (1982, 2004, 2009) ao
de Omar Calabrese (1987), o tedrico neobarroco dos estudos do excesso, para costurar o
caminho que delineia, caracteriza e avaliza as trés praticas acima descritas, posto que
elas sdo entendidas aqui como inovadoras na atualidade. Assim, conjunta e
secundariamente, tais praticas sdo lidas, por sua vez, sob a Otica das discussbes de
Calabrese (1987) quando de sua fala sobre: (a) o excesso representado enquanto
conteddo; (b) o excesso enquanto estrutura de representacdo; e (C) 0 excesso enquanto
fruicdo de uma representacéo.

Dessa maneira, como hipotese central, afirma-se que os fluxos, as ritualidades e
as experiéncias de consumo no streaming sdo entendidas por tecnicidades dotadas de
“temporalidades excessivas”. Ou seja: ha um “excesso” na quantidade de contetido
assistido; ha um “excesso” na oferta de conteudo; e ha um “excesso” no ritmo de
assisténcia do contetido. Logo, na visdo adotada por este artigo, o “excesso” desloca-se
de um enquadramento analitico quantitativo normativo para uma perspectiva qualitativa

ontoldgica de praticas e processos comunicacionais.
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1 Tecnicidade e temporalidade na Teoria das Mediacdes

O conceito de tecnicidade dentro do escopo da Teoria das Mediagdes tem um
caminho histérico evolutivo muito peculiar. Assim, como aponta Lopes (2018), a
necessidade de se discutir a tecnicidade para Martin-Barbero pode ser observada desde
sua implicitude conceitual em uma area considerada estratégica na pesquisa latino-
americana até a transformacédo do verbete em um liame secundério na segunda e terceira
versOes do mapa criado pelo autor.

Com a tentativa de retirar por completo a possibilidade de confusdo entre
tecnicidade e tecnicismo, Martin-Barbero afirma que “[...] a tecnicidade ¢ menos
assunto de aparatos do que de operadores perceptivos e destrezas discursivas”
(MARTIN-BARBERO, 2009, p. 18). E valido notar, finalmente, que a tecnicidade
chega a sua representacdo de relevancia maxima quando se torna um conceito
diacronico de eixo estrutural-estruturante na quarta e mais recente versdo do mapa
barbereano (JACKS; SCHMITZ; WOTTRICH, 2019).

Com igual importancia, o que Martin-Barbero (2009, p. 136-137) chama de
“rupturas no sentido de tempo” diz respeito ao processo de deformagao do tempo ciclico
(tipico da cultura popular e das festas) para algo que, marcado pela espetacularizacao e
pelo capitalismo, é transformado em tempo da producéo, tempo ndo mais vivido, mas
visto. Nesse sentido, continua ele, pensar o tempo pela 6tica da Teoria das Mediages é
deslocar o eixo do debate dos meios “[...] as articulagdes entre praticas de comunicagao
[...], para as diferentes temporalidades e para a pluralidade de matrizes culturais”
(MARTIN-BARBERO, 2009, p. 261).

Nota-se, entdo, como 0 autor pontua, que as temporalidades sdo diversas e
experienciadas em contextos comunicacionais distintos. Segundo ele: “Existe uma [...]
dificuldade das nossas sociedades em assumir que convivemos com uma mutagao que
comecou a embaralhar nossa experiéncia de tempo pois liquida com a concepcao
moderna e hegemodnica de um tempo em sequéncia linear ininterrupta” (MARTIN-
BARBERO, 2017, p. 25). Além disso, uma importante distincdo/relacdo entre tempo e
temporalidade na obra de Martin-Barbero, segundo a leitura proposta por Rocha e
Roche (2019), é que:
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O tempo é um conceito. Uma noc¢do criada pela sociedade humana
para dar conta das explicacfes sobre as transformacg6es pelas quais ela
passa. A temporalidade é a experiéncia com o tempo. Seu uso social é
0 que define o ritmo da vida humana e o que define as temporalidades.
Em outras palavras, é a forma através da qual a no¢do de tempo é
concretizada (ROCHA; ROCHE, 2019, p. 68).

Logo, nas reatualizacdes recentes propostas no mapa das mediagdes barbereano
(terceira e quarta versdes), percebe-se que as tecnicidades e as temporalidades ocupam
explicitamente um lugar de destaque nos eixos diacrénicos e sincrénicos (PIENIZ;
CENCI, 2019). Chama a atencao ainda, como o conceito de temporalidade dialoga com
as nocdes de tecnicidade (em status ontoldgico distinto) nestas duas Ultimas versdes
cartograficas: se na terceira versdo a tecnicidade era responsavel pela conexdo entre a
temporalidade e os fluxos (no eixo daquilo que se convencionou chamar de formatos
industriais), agora, na quarta versdo, Vé-se que temporalidade e tecnicidade
compartilham de um posicionamento central equitativo, ou seja, sdo elementos
conceituais que dialogam entre si pelo processos das mediacgdes socioculturais alinhados

as narrativas (figura 1).

Figura 1 -Mapas Metodoldgicos das Mediagdes (fundidos)
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Fonte: Silva e Baseio (2019, p. 171) - com base nas obras de Martin-Barbero.
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2 O conceito de excesso

No que diz respeito ao entendimento do excesso enquanto categoria cultural
produtora de sentidos em correlagdes interacionais com a tecnicidade e a temporalidade,
traz-se aqui as reflexdes de Omar Calabrese (1987). Considerado o maior responsavel
pela teorizacdo do excesso enquanto parte de um gosto neobarroco e postulando suas
ideias no mesmo ano que Martin-Barbero também propbe o seu debate, Calabrese
chama de neobarroco um complexo sistema de pensamento estético-politico que
compreende os fendmenos culturais e suas transformacgdes, continuidades e rupturas
presentes no mundo contemporaneo. Formas estas que ja ndo eram mais apreensiveis ao
que se convencionou chamar de “moderno”.

Segundo Calabrese (1987, p. 64) existem periodos temporais que transitam mais
para a ideia de “estabilizacdo organizada do sistema centrado” (nos quais ¢
preponderante o apreco pelas normas “perimétricas”, pelo limite, pelo ordenado, pelo
respeito ao “confim”). Por sua vez, ha periodos que se interessam muito mais pela
necessidade de “provar o excesso”, de quebrar limitagbes existentes ou normatizadas. E
justamente por perceber o excesso como “a saida do contorno”, que o autor afirma ser o
carater cultural do neobarroco extremamente vinculado a um tempo que prova do
excesso e faz dele sua forma de existéncia rebelde, quase subversiva (CALABRESE,
1987, p. 64).

Nesse sentido, 0 excesso no gosto neobarroco pode ser lido a partir de trés
principais vias: 0 excesso representado como conteldo; 0 excesso enquanto estrutura de
representacdo; e o excesso enquanto fruicdo de uma representacdo (CALABRESE,
1987, p. 73). As duas primeiras vias do excesso (como conteldo e como estrutura de
representacdo) sdo pensadas pelo intelectual italiano como “co-necessarias” uma a
outra. Dito de outro modo, a relacdo é simbidtica dado que o conteddo representado
como excessivo, em uma era neobarroca, tende a vir de um contentor também
estruturalmente excessivo em sua forma representacional. Tal relacdo fica ainda mais
potente quando se percebe, a partir da afirmacdo do autor, que 0 excesso estd
internamente presente, isto é, seja ele conteddo representado ou estrutura de

representacdo, em ambos 0s casos, sua materialidade é demarcada pela endogenia do
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gosto neobarroco, inclusive, nos meios de comunicagéo social (CALABRESE, 1987, p.
73).

Ja a terceira via do excesso (como fruicdo de uma representacdo) € importante
para se compreender, ainda no fim dos anos de 1980, o que o autor chamava de
“espectaculos de frui¢do”, isto ¢é, “[...] a cada vez mais frequente construgdo de
‘maratonas de espectaculos’, com visionamento de quatro filmes consecutivos a noite”
por parte de publicos cinéfilos (CALABRESE, 1980, p. 78). Das trés defini¢cGes, como
se pode notar, esta Ultima é a que mais se aproxima, por exemplo, da compreensdo das
atuais “maratonas” de assisténcia de séries, seriados e filmes por longas horas em
servicos de streaming. Logo, o excesso como fruicdo de uma representacdo é a
definicdo de Calabrese de maior interesse a este artigo justamente porque é a partir dela,
da tecnicidade e da temporalidade que as praticas de consumo digital como o binge-
watching, binge-searching e o speed-watching podem ser interpretadas.

3 Préticas de consumo do streaming

O mercado da inddstria criativa passa por processos de inovagOes constantes que
permeiam desde o aprimoramento de tecnologias ja desenvolvidas até mesmo & criacdo
de espacos disruptivos que instauram novas formas de se produzir, distribuir e consumir
produtos comunicacionais (LADEIRA, 2016; OROZCO GOMEZ, 2020). Um dos casos
exemplares de ruptura nos modelos prévios de consumo se da a ver no cenéario das
producdes de entretenimento em plataformas de streaming como a Netflix, a maior e
mais conhecida empresa do ramo presente hoje em todos os continentes do mundo e
com catalogos especificos adaptados aos processos de glocalizacdo de cada pais e
mercado onde ela adentra (HALPRIN, 2018; PENNER, STRAUBHAAR, 2020;
PINON, 2020).

A inovacao especifica do consumo localizado nas légicas do streaming atrela-se
as ideias trazida por Rosseti (2013) quando a autora convida a refletir sobre a inovagédo
como um fendmeno social, simbolico e tecnologico que produz novas formas de
experiéncias ndo apenas na industria em si, mas, especialmente, nos sujeitos
consumidores desta inovacgdo. Logo, a inovacao trazida pelas plataformas de streaming
diz respeito ao ato de inovar na maneira de se produzir séries e filmes como, por

exemplo, ao trazer novas janelas de exibicdo ndo mais atreladas ao fluxo televisivo do
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broadcasting ou ao complexo sistema cinematografico de distribui¢do em salas fisicas.
Mas, também, a inovacdo do streaming alia-se as transformacdes nas ritualidades do
consumo e as maneiras pelas mais 0s sujeitos apreendem os sentidos produzidos em

produtos dispostos nestas ambiéncias digitais.

3.1 Binge-watching

A primeira pratica de consumo que se configura como inovadora no cenario do
streaming é o binge-watching. Este termo diz respeito a assisténcia reiterada em um
fluxo que, ao ritmo do espectador, pode consumir varios episddios ou mesma uma
temporada inteira em poucas horas seguidas, como afirma Silva (2015). O fenémeno do
binge-watching vem sendo estudado ja ha algum tempo (JENNER, 2020; PITTMAN,
SHEEHAN, 2015) e revela, pelo termo “binge”, o entendimento de uma pratica
excessiva, compulsiva ou mesmo devotada de algo. O ritual de consumo caracterizado
pelo binge-watching (também referido, algumas vezes, como binge-viewing ou
marathon-viewing) mostra-se como um fenémeno que, permitido pela légica do
streaming, esta intimamente ligado aos usos sociais dos meios digitais como mediacdes
permeadas pelas novas tecnicidades.

Por outro lado, autores como Smith e Telang (2017) e Cheney-Lippold (2017)
chamam a ateng@o para a complexidade da formagao deste “novo espectador” envolto
em um emaranhado de decisdes que nem sempre sdo tomadas unilateralmente por ele no
consumo do binge-watching. Ou seja, para 0s autores é preciso que se cologue nesta
equacdo o papel exercido por atores sociotécnicos como inteligéncia artificial e big
data, muito mais do que simplesmente propalar a ideia de liberdade plena dos
espectadores em um cenario inovador das plataformas. E preciso, os pesquisadores
afirmam, que se tenha em mente como os processos de algoritmizacdo experimentados
no consumo do streaming afetam e moldam o processo de espectatorialidade e interacdo
digital dos individuos.

Assim, deve-se levar em conta: a) as tecnicidades distribuidas pela qualidade da
internet na qual os produtos em streaming sdo distribuidos e consumidos: b) as
tecnicidades plurais de experiéncia espectatorial a depender do suportes pelos quais o
consumo ¢ feito e, ndo menos importante; ¢) as tecnicidades singulares e conectadas aos

espacos nos quais o binge-watching ¢ praticado: desde o ambiente privado (e, por vezes,
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fragmentado) do lar até o consumo em espagos de trabalho, de estudo, de mobilidade
urbana (6nibus, metré e outros transportes) ou a assisténcia compartilhada de um
produto no streaming em multiplas telas (como € o consumo concomitante de séries em

relacdo ao uso das redes sociais).

3.2 Binge-searching

O Dbinge-searching, atualmente, ainda pouco estudado no campo
comunicacional, diz respeito a pratica repetitiva e reiterada de procura por determinado
conteudo em plataformas de streaming em um ritmo de ou quase “maratona” a depender
de quem efetua tal ato. A acdo lembra o zapping da televisdo quando o espectador passa
longos minutos buscando algo para assistir em meio a grande oferta de producdes
disponiveis e nada encontra (seja porque nada o interessa, seja porque o préprio ato
tedioso da procura ja o0 cansa previamente ou, ainda, seja porque a experiéncia de
procura “compulsiva” sem nada a assistir per se mostra-se como uma atividade
prazerosa circunscrita em si).

Este tipo de pratica, comumente, ndo é visto como algo a ser fomentado no
espectador das plataformas de streaming (tal qual o binge-watching é estimulado?). Ao
contrario, na Netflix hd softwares e algoritmos combinados como AVA (Aesthetics
Visual Analysys) que sdo projetados especificamente para analisar as imagens, por
exemplo, de uma temporada completa (de uma série cerca de 10 episodios) e extrair (de
um montante de quase 9 milhdes de quadros) a melhor imagem a ficar em destaque nas
thumbnails das séries dispostas na plataforma (RILEY et al, 2018, s/n.). Utilizando
ferramentas como anotacdo de frames, os algoritmos de classificacdo permitem
classificar um subconjunto de frames que atenda aos objetivos estéticos, criativos e de
diversidade de género e etnia e, assim, o espectador é capturado mais rapidamente e ndo
chega sair da plataforma dado o “excesso” de contetido ofertado e a inabilidade ou
indecisdo do sujeito no ato da escolha.

Ainda sobre o assunto, o estudo de Hoyle, Antelo e Coutinho (2019) demonstra

a possibilidade de se evitar a pratica de binge-searching ao se extrair o frame “perfeito”

2 Vejam, como exemplos metalinguisticos: 1) na parte final de todos os episodios da 12 temporada do
reality show “Next In Fashion” (Netflix, 2020), os apresentadores Alexa Chung and Tan France
convidam o espectador a realizar o binge-watching; e 2) no final de videos de talk shows e reality shows
americanos (como “Jimmy Kimmel Live!” e “RuPaul’s Drag Race™), 0s apresentadores — que dao nomes
aos programas — também fazem o mesmo tipo de convite ao usuario de seus canais oficiais no YouTube.
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por meio de inteligéncia artificial (em extracdo sincrona com o video, com o texto da
sinopse de cada episodio e com 0 mecanismo de closed captions (CC) da obra). Assim,

em resumo, oS autores explicam que:

Nesse cenario, as thumbnails [miniaturas] desempenham um papel
muito importante na exibicdo de videos online. Como o snapshot mais
representativo, eles [os frames das thumbnails] devem capturar a
esséncia de cada video e fornecer uma primeira impressao precisa aos

espectadores” (HOYLE, ANTELO, COUTINHO, 2019, p. 1).
Seguindo protocolos rigidos quanto as imagens destacadas nas thumbnails
[miniaturas] de fic¢cOes televisivas seriadas e unitarias da Globoplay (empresa brasileira
de streaming que é propriedade do Grupo Globo), o estudo dos autores explica que o
objetivo final desta tarefa € ndo apenas capturar, mas manter a atencdo do espectador:
“Como em outras plataformas de video digital, ha um cuidado especial na forma como
os produtos sdo apresentados aos usuarios, a fim de aumentar seu interesse e

engajamento” (HOYLE, ANTELO, COUTINHO, 2019, p. 1).

3.3 Speed-watching

A préatica de consumo do speed-watching é o fenbmeno de assisténcia de
determinados videos em plataformas de streaming (especialmente no YouTube e
Netflix) em um ritmo e velocidade diferentes do proposto originalmente pelo emissor
que realizou o upload/distribuicdo do material. Assim, o espectador acelera
intencionalmente o video para a velocidade de reproducdo em 0.25x, 0.5x, 0.75x, 1x
(velocidade normal), 1.25x, 1.5x, 1.75x até 2x e 0 consome em um ritmo agodado,
como destaca Jost (2016, 2019). Diferentemente de apenas “pular” para 10 seg. antes ou
depois de determinada cena (como algo que a plataformas ja permitiam ao usuario), €
valido assinalar a peculiaridade da pratica de speed-watching que, em comparacao com
as outras, da mais possibilidade ainda de alteracdo ndo apenas do volume de informacéo
a ser consumida como, principalmente, oferece meios construir uma ritualistica de
consumo propria (que, para muitas geracdes, pode soar até como ininteligivel). Isso
relembra a leitura de Rocha e Roche sobre como Martin-Barbero vem chamando a
atengdo para as ‘“novas rupturas no sentido de tempo” que ndo permaneceram situadas

apenas ao contexto de suas obras nos anos de 1980:
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A reflexdo sobre o tempo e as temporalidades ganha novas
especificidades no fim dos anos 1990 e inicio dos 2000, momento no
gual o autor [Martin-Barbero] situa o amanhecer do crescimento da
cultura digital e da instauragdo do dominio da virtualidade como
sistema de interacdo social e midiatica. Para ele, passariamos a viver
em uma sociedade em profundo processo de transformacéo (ROCHA,
ROCHE, 2019, p. 75-76).

Ainda segundo Jost (2016), alguns espectadores optam por assistir as ficcdes em
speed-watching para evitar que o desenrolar das séries seja “estragado” por potenciais
spoilers que borbulham em redes sociais com as quais tém contato ou mesmo como
forma de “ganhar tempo” em relagdo ao fluxo de conteudo assistido. O autor explica:
“Os proponentes dessa pratica se justificam argumentando que a oferta de obras ficticias
é muito ampla hoje em dia e que, para ver 0 maximo possivel, eles devem usar 0s meios
[de aceleragdo] a sua disposi¢dao” (JOST, 2016, s./n). Praticas de speed-watching podem
ser observadas também em estudantes de concursos publicos, por exemplo, que acionam
novos ritmos aos conteldos audiovisuais das aulas na esperanca de assimilar mais

informacdes pertinentes as provas em menos tempo.

4 Temporalidades excessivas

Este artigo compreende as praticas de binge-watching, binge-searching e speed-
watching como experiéncias de consumo digital fortemente marcadas por tecnicidades
dotadas de “temporalidades excessivas”. Em outros termos, ¢ possivel notar um
“excesso” na quantidade de conteudo assistido (via o binge-watching); um “excesso” na
oferta de conteddo disponivel que leva, muitas vezes, a procura obsessiva por
programas que, quando ndo encontrados, fomentam o desinteresse pela propria
plataforma (por meio do binge-searching); e um “excesso” no ritmo de assisténcia do
conteldo por ldgicas temporais sui generis (como é o caso do speed-watching).
Contudo, é importante colocar como questdo primeira a nogdo de que o entendimento
ou a defini¢do deste “excesso” em tais temporalidades estd arcaicamente vinculado a
uma base de comparacao situada nas légicas tradicionais do assistir, do consumir e do
experimentar produtos da televisdo, do cinema e de outros meios pré-streaming. O que
este artigo propde, entdo, ¢ que tais “temporalidades excessivas” conformadas pelas trés
praticas de consumo digital aqui explicadas sejam lidas por outra via, isto €, ja dentro

das logicas das proprias plataformas de streaming.
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Assim, a via de entendimento do excesso enquanto fruicdo de uma representacéo
(CALABRESE, 1987) desdobra-se a ponto de poder ser subdivida em trés tipos de
fruicdo nas plataformas de streaming: 1) o excesso como fruicdo na quantidade de
contetdo representado (binge-watching); 2) o excesso como fruicdo na peregrinacao
pelo conteudo representado (binge-searching); e 3) o excesso como frui¢do no ritmo do
conteddo representado (speed-wacthing). Outra hipotese, a ser mais bem trabalhada em
pesquisas futuras, aponta a sensacdo de controle versus a sensacdo de descontrole por
parte do espectador como a responsavel por permitir experiéncias ambiguamente
consideradas prazerosas ou desprazerosas nas praticas de consumo do streaming. Em
outros termos, aventa-se a possibilidade de que a sensacdo de controle (na forma como
0s sujeitos compreendem o seu papel auto-organizador na maneira como a quantidade
de conteldo e ritmo séo fruidos) traga experiéncias positivas aos espectadores, enquanto
a sensacdo de descontrole (pela peregrinacdo em busca de um certo contelldo em meio a
“um mar de ofertas e informagdes” da plataforma) possa gerar a experiéncia de cansago
e frustragio®.

Em suma, é necessario relembrar ainda o que Calabrese (1987) explica quando
fala que determinadas praticas “excessivas” Sd0 consideradas como “degeneracdo” ou
“produtoras de escandalo” em uma determinada época e, mesmo assim, conseguem
resistir a ponto de cooptar-penetrar o zeitgeist em um processo de reiteracdo das
dindmicas de desmesura e de excedéncia na sociedade. Logo, tais fenbmenos sdo
capazes de fazer com que ocorra uma normalizacdo, tolerancia ou aceitabilidade do
excesso nestas praticas culturais, borrando as fronteiras entre o limite e 0 excesso: ora
confundindo-os, ora indistinguindo-os (CALABRESE, 1987, 77-80). Ou seja: tal
“excesso” que adjetiva as temporalidades digitais experienciadas nestas ambiéncias
digitais necessita ser interpretado com base em um enquadramento analitico no qual as
mediagOes produzidas pelos espectadores desloquem-se da ideia de excesso como algo
quantitativamente anormal, para uma perspectiva onde as “temporalidades excessivas”

do consumo de streaming sejam analisadas qualitativa e ontologicamente pelas préaticas

3 A busca pelo contetido a ser fruido e a propria procura em si como meta-fruigio pelos “campos”
aparentemente infindos das plataformas de streaming, reforca o uso do termo peregrinacdo em uma
leitura que compartilha de sua acepgdo no sentido religioso como ambiguamente prazerosa (ha sensagao
de procura pelo sagrado) e desprazerosa (pelo cansago fisico-mental existente no processo desta procura
sacra). Algo correlatamente vivenciado na procura vista como uma propria “maratona” prazerosa em
busca do que assistir e pela sensacdo de desprazer advinda da procura malsucedida por um conteido ndo
encontrado na plataforma.
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e processos comunicacionais préprios dessas plataformas. E, assim, as contemporaneas
praticas de binge-watching, binge-searching e speed-watching poderdo ser
compreendidas como tecnicidades que se estruturam e sdo estruturadas por
“temporalidades excessivas” que, agora, refletem ¢ refretam o “novo normal”, isto é,
ndo tanto no sentido de regra, norma ou ditame inflexivel, mas a partir da concepcéo de
que tais praticas comeg¢am a ser mostrar como hodiernamente “ordinarias” no processo

de consumo digital do streaming.

Considerac0es finais

A discussdo empreendida neste trabalho teve por objetivo pensar o consumo
digital em plataformas de streaming por meio de uma composicdo tedrica baseada nas
contribui¢Ges da Escola Latino-Americana de Comunicagdo, especificamente a partir da
Teoria das Mediacbes em Jesus Martin-Barbero. Postulando uma discussdo que
compreendesse as praticas de binge-watching, binge-searching e speed-watching em
suas particularidades, este artigo trouxe a leitura de Omar Calabrese (1987), como apoio
secundario, para a caracterizacdo do excesso como fruicdo de um contetdo
representado. Em outros termos, a leitura das mediagOes socioculturais atrelada ao
entendimento do excesso enquanto fruicdo, possibilitou a constituicdo conceitual das
trés praticas de consumo anteriormente citadas como tecnicidades dotadas por
“temporalidades excessivas”.

A escolha por interpretar as praticas de binge-watching, binge-searching e
speed-watching por meio de um arcabouco tedrico-metodolégico genuinamente latino-
americano se deu pela necessidade de opor-se a uma discussdo que quase sempre €
localizada em bases tecnicistas, para colocar em quadro uma visdo conjuntural que se
aproxima do entendimento mais amplo das matrizes culturais, dos formatos industriais e
do desenvolvimento das tecnicidades plurais que envolvem 0s processos e produtos
comunicacionais. Assim, este trabalho demonstrou a atualidade do pensamento
barbereano (produzido ainda no fim dos anos de 1980) como uma matriz de pensamento
critico extremamente valida e acercada aos fendmenos contemporaneos de consumo
digital da primeira e segunda década dos anos 2000.

Por sua vez, pensar as légicas de producgdo, exibicdo, circulagdo e consumo do

streaming pela tecnicidade, temporalidade e excesso requer ndo apenas a compreensao
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dos mecanismos internos de machine learning e algoritmizacdo das plataformas
(especialmente a partir de softwares e ferramentas algoritimicas combinadas como
AVA, por exemplo). Mas ao contrario, demanda também discutir que: “O sentido da
tecnicidade ndo se relaciona a ideia de mero aparato tecnoldgico, mas & competéncia na
linguagem, as materialidades no discurso que remetem a constituicdo de gramaticas que
dao origem a formatos e produtos midiaticos” (LOPES, 2018, p. 57-58).

De igual modo, o excesso enquanto categoria cultural produtora de sentidos foi
pensado nesta discussdo via o reposicionamento de seu status ontoldgico. Ou seja, foi
necessario sair de um pensamento que o caracterizava como algo em demasia, que fugia
da norma ou que desrespeitava os limites (viés majoritariamente visto sob as logicas de
fruicdo analdgica), para uma visdo do excesso como um elemento qualitativa e
ordinariamente vinculado as préaticas de consumo digital (agora, visto dentro das logicas
de fruigdo no streaming). Nesse sentido, as “temporalidades excessivas” que orbitam ao
redor dos fendmenos de binge-watching, binge-searching e speed-watching sdo
entendidas como formas constituidoras de praticas singulares endégenas aos ambientes
interacionais nos quais as experiéncias de espectatorialidade se dao. Logo, em termos
conceituais € possivel afirmar que o binge-watching é o excesso como fruicdo na
quantidade de contetdo representado, o binge-searching é o excesso como frui¢cdo na
peregrinacdo pelo contedo representado, e o speed-watching é o excesso como fruicédo
no ritmo do contetdo representado.

Por fim, as correlagBes interacionais do excesso com a tecnicidade e a
temporalidade trouxeram como contribuicdo académica apenas notas tedricas. Tais
contribuicbes podem vir a auxiliar ou mesmo servir de pistas as pesquisas futuras de
sondagens de audiéncia e estudos de recepcdo. Em outros termos, como este trabalho
limitou-se a refletir sobre como o streaming e o consumo digital podem ser criticamente
observados pela Teoria das MediagOes, seria promissor que novas pesquisas pudessem
avangar nesta discussdo em dire¢do ndo mais ao eixo sincrénico do mapa proposto por
Martin-Barbero (2009), mas sim lancar um olhar ao eixo diacrénico, isto &, ir ao cenario
da pesquisa em longo prazo. Dessa maneira, faz-se necessario e urgente ir a0 campo
concreto das experiéncias de espectatorialidade para compreender como as
competéncias de recepcao refletem e refratam as praticas de binge-watching, binge-

searching e speed-watching.
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