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Resumo

Com o advento da internet, a partir dos anos 1960, a informética e a tecnologia ganharam
grande espaco em varios setores da sociedade, principalmente na area da educacdo. O
presente estudo apresenta uma revisao sistematica da literatura, que teve como objetivo
analisar o que esta sendo pesquisado acerca da informatica/computagdo na educacao nos
paises em desenvolvimento, entre os anos de 2012-2022. A busca pelos trabalhos
selecionados foi realizada no més de novembro de 2022 na base de dados da Scielo,
resultando em 61 artigos. Como resultado, a analise resultou em oito categorias: avaliagdo
de desempenho; interacdo homem-computador; participacdo da mulher na computacéo;
programacao; sistemas de informacéo; softwares educativos; uso das TICs e informatica
na formacdo docente. Sdo apresentadas as quantidades de estudos publicados em cada
uma destas categorias, bem como os resultados daqueles mais representativos, a fim de
subsidiar novas reflexdes e direcionamentos de pesquisas.

Palavras-Chave: Educacdo. Computacdo. Informaética. Sistemas de informacéo.
Tecnologia da informacdo e Comunicacao.

Abstract

With the advent of the internet, starting in the 1960s, computing and technology gained
great space in various sectors of society, mainly in the area of education. This study
presents a systematic review of the literature, which aimed to analyze what is being
researched about computing in education in developing countries, between the years
2012-2022. The search for the selected works was carried out in November 2022 in the
Scielo database, resulting in 61 articles. As a result, the analysis resulted in eight
categories: performance evaluation; human-computer interaction; women's participation
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in computing; programming; information systems; educational software; use of ICTs and
information technology in teacher training. The number of studies published in each of
these categories is presented, as well as the results of the most representative ones, in
order to support new reflections and research directions.

Keywords: Education. Computing. Information systems. Information and
communication technology.

Introducéo

Com o advento da internet, a partir dos anos 1960, a informatica e a tecnologia
ganharam grande espaco em Varios setores da sociedade, inclusive na area da educacéo.
Enfatiza-se que a tecnologia passa a ser intitulada Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo (TIC) na década de 90, principalmente com a difusdo da internet e com a
evolucdo tecnoldgica. Nessa perspectiva, de acordo com Vasconcelos (2020), exige-se
que as instituicdes de ensino adequem-se aos avancos tecnoldgicos decorrentes do
advento das tecnologias, marcadas pelo processo de informatizacdo em todos o0s servi¢os
e produtos oferecidos nas mais diversas areas do conhecimento.

Os primeiros passos da informética na educacao, no Brasil, se deram em 1971,
quando, pela primeira vez, se discutiu 0 uso de computadores no ensino de fisica na
Universidade de Sdo Paulo - USP Sdo Carlos. De acordo com Nascimento (2009), o
primeiro modelo de funcionamento de um futuro sistema de informética na educacéo
brasileira foi divulgado através do documento “Subsidios para a Implantagdo do
Programa Nacional de Informatica na Educagdo”, em dezembro de 1981.

Diante disso, Nascimento (2009) destaca as utilidades e beneficios que o
computador exerce nos dias atuais. Assim, a escola precisa reconhecer a influéncia da
informatica na sociedade moderna e os reflexos dessa ferramenta na area educacional.

Vale ressaltar que de acordo com Elia (2021), a Informatica na Educacdo é uma
area de conhecimento que surge no mundo ocidental nos anos 50. A Universidade Federal
do Rio de Janeiro (UFRJ), a Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) e a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), foram as primeiras instituicoes

que investigaram o uso de computadores na educacao brasileira.
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Em 2018, o MEC aprovou a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
orienta todo o sistema de ensino do Brasil e é composta por 10 competéncias, das quais
trés estdo diretamente relacionadas ao desenvolvimento do pensamento computacional.

Diante disso, normas sobre computagdo na educacdo bésica - complementares a
BNCC foram publicadas no Parecer CNE/CEB n° 3/2022, aprovado em 7 de abril de
2022. O documento foi aprovado pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE) em
fevereiro de 2022 (BRASIL, 2022). Com isso, as escolas de educacao basica brasileira
passam a contar com aulas de computagéo.

Posto isso, surge o propdsito desta pesquisa, que € o de revisar a producdo
cientifica acerca da tematica informatica/computacdo na educacdo dos paises em
desenvolvimento. Para alcancar tal objetivo, recorreu-se a revisdo sistematica de
literatura, em que identificam-se estudos ja realizados que abordam uma determinada
questdo de pesquisa.

A proposta de realizar este estudo com paises em desenvolvimento deu-se devido
a existéncia da plataforma Scientific Electronic Library Online - SCIELO, a qual
compreende uma colecdo selecionada de periodicos cientificos de 13 paises em
desenvolvimento da América Latina (Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Colémbia, Costa
Rica, Cuba, Equador, México, Paraguai, Peru, Uruguai e Venezuela), além das indias
Ocidentais (Antilhas e Bahamas), Portugal, Espanha e Africa do Sul (SCIELO, 2023).

Esta plataforma é considerada a principal biblioteca digital da América Latina e
foi criada para responder as necessidades da comunicacdo cientifica no continente. Os
paises em desenvolvimento se configuram por possuirem como caracteristica comum
problemas de distribuicdo de renda que afetam diretamente os pilares econdmicos e
sociais das nagdes (MORENO; SILVA, 2010). A Educacédo, nesse sentido, € diretamente
afetada por estas condicdes e, com isso, a SCIELO apresentou-se como uma importante
ferramenta de busca para serem encontrados estudos representativos, nas areas da
Educacdo e da Computacdo, que trouxessem realidades brasileiras e semelhantes a elas
nos paises vizinhos.

Portanto, o objetivo dessa revisao sistematica de literatura € analisar o que esta
sendo pesquisado com relacdo a informéatica/computacdo na educacdo dos paises em
desenvolvimento, nos Gltimos dez anos. Como objetivos especificos, tém-se: identificar
as diferentes teméticas que séo abordadas dentro da computagéo e educacéo, e perceber

0s assuntos mais pesquisados e aqueles com lacunas de pesquisa.
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Metodologia

Esta pesquisa trata-se de uma revisdo sistematica da literatura. De acordo com
Souza (2022), a revisdo sistematica da literatura é adequada para pesquisar um tema
especifico e sintetizar o conhecimento de dada area, por meio da formulacdo de uma
pergunta, da identificacdo, da selecdo e da avaliacdo dos estudos cientificos contidos em
bases de dados eletronicas.

A revisdo foi dividida em trés etapas: Planejamento, contemplando a
familiarizacdo com a tematica estudada e preenchimento do protocolo de busca;
Conducao, que consistiu na busca em bases de dados e na aplicacdo dos critérios de
inclusdo e exclusdo e extracdo de dados.

A pergunta de pesquisa foi: Como a temética informéatica/computacao nos paises
em desenvolvimento tem sido abordada na educacdo?. As buscas foram conduzidas
durante 0 més de novembro de 2022, na base de dados da Scielo. Foram pesquisados
artigos em portugués, inglés e espanhol.

As strings de busca foram: para as buscas em portugués ((*"educacdo™) AND
("informatica" OR "informaética educacional” OR "computa¢do" OR "computador" OR
"tecnologia da informagdo™ OR "sistemas de informacdo” OR “sistemas")); inglés
((*"education™) AND ("informatics" OR "education computer science™ OR "computing”
OR "computer™ OR "information technology™ OR "information systems™ OR "systems"))
e espanhol ((*"educacion") AND (“computacion” OR "computo” OR "ordenador" OR
"informética™)).

A escolha dos artigos se deu a partir do seu titulo e palavras-chave que
envolvessem a tematica de estudo e posterior leitura dos resumos das publicacdes
selecionadas, com o objetivo de refinar a amostra por meio de critérios de incluséo e
exclusdo, e por ultimo uma leitura completa dos estudos que passaram pela fase de
extracdo. Foram incluidos artigos publicados entre 2012 e 2022 presentes nos periddicos
cientificos indexados a Scielo.

Para auxiliar a revisdo utilizou-se a ferramenta Start* (State of the Art through
Systematic Review), um software desenvolvido pelo Laboratério de Pesquisa em
Engenharia de Software (LAPES), do Departamento de Ciéncia da Computacdo da

4 Disponivel em: http:/lapes.dc.ufscar.br/tools/start_tool
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Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar). Essa ferramenta possibilita e oferece
suporte ao planejamento, a execucao e a analise final de uma revisao sistematica.

Na busca, foram encontrados 1160 artigos. Destes, 223 estavam duplicados. Dos
937 que passaram para a fase de selecéo, 642 foram rejeitados pelos critérios de excluséo
e inclusdo, e 294 artigos foram para a fase de extracdo, dos quais 61 artigos foram
selecionados para esta revisao. Os critérios de exclusdo foram artigos que ndo abordavam
diretamente a tematica. Em seguida, foi elaborada uma tabela de extracdo dos dados
coletados com informagGes de cada pesquisa, a saber: titulo, ano de publicacdo, pais,
método, objetivo, topico de pesquisa e principais resultados.

Ressalta-se, ainda, que foram encontrados 297 artigos em portugués, 746 em
inglés e 117 em espanhol, visto que a Scielo indexa periddicos cientificos dos de paises

que possuem como lingua oficial, pelo menos, um destes trés idiomas.

Resultados e discussao

A discussao dos resultados identificados na analise das publicacfes selecionadas
sera mostrada por categorias abordadas na pesquisa, a saber: avaliacdo de desempenho;
interacdo homem-computador; participacdo da mulher na computagdo; programacao;
sistemas de informacdo; softwares educativos; uso das TICs e informatica na formacao

docente. A Figura 1 apresenta o compilado desses topicos encontrados.

Figura 1 - Categorias abordadas na pesquisa

= Avaliagdo de desempenho ® Interacdo humano-computador
m Participacdo da mulher na computacdo Programacao
m Sistemas de informagéo m Software Educativos
Uso das TICs Informética na Formagdo Docente

11%

3%

2%
46%

Fonte: Dados da pesquisa
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Destaca-se, também, que os estudos aqui apresentados s@o oriundos dos seguintes
paises: Africa do Sul, Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Colémbia, Costa Rica, Equador,
México, Peru e Venezuela. Na tabela 1, para uma melhor visualizagdo, encontra-se 0s
nomes dos paises e a quantidade de artigos cientificos encontrados, de acordo com o tema
em questdo, para que esta discussao pudesse ser realizada.

Tabela 1 - Quantidade de artigos encontrados em seus respectivos paises

NUmero de artigos Pais
1 Africa do Sul
5 Argentina
1 Bolivia
21 Brasil
3 Chile
Colémbia
Costa Rica
Equador
16 México
1 Peru
Venezuela

Fonte: Dados da pesquisa

Apresenta-se, dessa forma, as categorias encontradas na pesquisa e a explanacéo

de alguns estudos representativos.

Avaliacao de desempenho

De acordo com Silva, Joly e Rueda (2012), a avaliagdo de desempenho,
denominada pelos autores de escala de desempenho, tem por finalidade tracar o perfil do
professor quanto a seu desempenho em Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo - TDIC, isto é, definir seu perfil quanto ao uso das tecnologias digitais no
processo de ensino.

Nesta categoria, foram identificados 8 estudos sobre avaliacdo de desempenho,
sendo 5 no México, 1 no Brasil, 1 na Coldmbia e 1 estudo na Venezuela. Quatro destes
estudos tratavam da competéncia de conhecimentos e habilidades em informatica, dois
sdo voltados para o desempenho dos alunos e dois para 0 desempenho dos professores.

No artigo de Espinhosa, Betancur e Aranzazu (2014), traz-se um exemplo da
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avaliacdo de desempenho dos professores. Trata-se de um estudo qualitativo, com 96
professores universitarios, com o objetivo de conhecer o nivel de alfabetizacdo
informatica de professores universitarios. Nos resultados, constatou-se um baixo uso dos
LMS Moodle pelos docentes, bem como um baixo nivel de letramento em informaética,
tanto na parte técnica quanto no uso pedagdgico dessas tecnologias. Também foi
observado que as mulheres possuem maior conhecimento em relag¢do ao uso das TICs.

O outro trabalho sobre essa tematica teve como objetivo evidenciar a importancia
do desenvolvimento de competéncias digitais em professores universitarios, para que
potencializem seus trabalhos académicos com o apoio das tecnologias da informacéo e
comunicacdo. Foi realizado um estudo com 124 professores de 24 faculdades.

Nos resultados, os autores apontaram que as universidades tém que investir na
formacdo de seus professores para que estes enfrentem os desafios do atual século. O
empoderamento do professor que emana da certificacdo internacional de competéncias
digitais da a ele atitudes maiores e habilidades para combinar seus conhecimentos,
estratégias didaticas e técnicas de ensino.

Ja a respeito da avaliacdo de desempenho dos estudantes, o trabalho de Martinez-
Franco et al. (2012) identifica o nivel de alfabetizacdo em informética dos alunos e o
tempo de ingresso no curso de bacharelado em medicina de uma universidade. Tratou—se
de um estudo observacional, descritivo e transversal, com 1135 alunos do primeiro ano
do curso de bacharelado em medicina.

Os resultados demostraram que 0s conhecimentos e as habilidades em
computadores foram avaliados como suficientes para uso em atividades académicas, que
resultou em uma média global de 77%, o que representa um grau de habilidade
satisfatorio, especialmente para assuntos de ciéncia da computacdo Biomédica.

No que se refere a pesquisas com estudantes, o trabalho de Suguimoto et al.
(2017), aborda o desempenho em conhecimentos computacionais. Tratou-se de um estudo
quantitativo analitico e descritivo, com estudantes de nivel superior, com o objetivo de
avaliar o letramento digital de alunos ingressantes no ensino superior, destacando 0s
aspectos do conhecimento computacional, comunicacional e informacional.

Nas palavras de Joly (2012), no Brasil existe uma escassez de estudos quanto ao
desempenho docente no uso de TIC para educacgdo. Certamente, 0 mesmo acontece com
o0 desempenho dos estudantes quanto ao uso da informética na educacéo.

Nesse sentido, observa — se que é preciso fazer esse diagnéstico quanto a avaliacéo
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de desempenho com os alunos e professores para medir o conhecimento e habilidades,
bem como o nivel em informatica, para, assim, conhecer a realidade dessa area nas escolas

e propor novos caminhos de formacao e preparacao do sistema educacional.

Interacdo homem-computador

A Interacdo Humano-Computador, segundo Sabadin (2016), diz respeito ao termo
interacdo homem-maquina ou interacdo humano-computador (IHC). O termo foi criado
h&d menos de 30 anos devido a preocupacdo com a comunicabilidade e uso dos
equipamentos informatizados.

Dentro dessa tematica foram encontrados 3 estudos, todos eles publicados no
Brasil. Dois foram publicados em 2015 e um em 2014. O computador tem sido uma
ferramenta essencial no @mbito escolar. Por exemplo, no artigo de Gléria e Frade (2015),
a presenca do computador é benéfica no periodo da alfabetizacdo. Trata-se de um estudo
qualitativo com 6 criancas de uma escola publica. O objetivo foi refletir sobre as
implicagBes de se introduzir o computador como suporte de escrita na fase da
alfabetizacéo.

Segundo os autores, as aulas que usaram o computador, a producdo escrita e 0s
géneros existentes nesse espaco, 0 ensino da lingua para as criancas desta pesquisa teve
um significado especial. Elas aprenderam a escrever para se comunicar por meio dos
géneros textuais, incluindo os da midia virtual, sendo de grande valia a presenca do
computador como suporte de aprendizagem no periodo da alfabetizagdo. Eles enfatizam,
ainda, que a auséncia do computador numa alfabetizacdo contemporanea pode
empobrecer as experiéncias vivenciadas pelas criangas, tendo em vista que seu uso ja faz
parte da cultura escrita.

Ja o artigo de Santarosa e Conforto (2015) fala das tecnologias moéveis na inclusédo
escolar. O objetivo foi mapear os reflexos de politicas publicas inclusivas, no ambito
escolar e digital, analisando a emergéncia de movimentos de empoderamento para
estudantes com Transtorno do Espectro Autista quando em interacdo com dispositivos
moveis.

Um dos resultados diz respeito ao uso do computador como pouco amigavel dos
alunos, pela complexidade do sistema operacional e também suas multiplas escolhas e

configuracdes. Ja na interagdo com o tablet, foi possivel constatar um manuseio amigavel
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e intuitivo, pois a manipulagdo com o objeto ocorre de forma direta e natural, com o toque
do dedo.

Nesse sentido, de acordo com Oliveira e Oliveira (2015), é preciso entender néo
somente como o computador funciona, mas também como o ser humano “funciona”,

para, assim, compreender essa interacdo humano-computador.

Participacdo da mulher na computacao

Atualmente, as mulheres sdo 29,3% dos cientistas no mundo, de acordo com a
Organizacdo das NacOes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO,
2019). No entanto, segundo lwamoto (2022), ha uma minoria de mulheres no campo das
Ciéncias, Tecnologias, Engenharias e Matematica (STEM, apesar de esforgos
significativos em termos de iniciativas publicas, privadas e da sociedade civil para
diminuir a iniquidade de género).

A autora ainda ressalta que na América Latina, 45,1% de trabalhadores nas STEM
sdo mulheres, mas isso ndo ocorre no Brasil, pois apesar de todos os trabalhadores serem
mulheres (47%), apenas 24% trabalham nas carreiras de STEM.

Foram encontrados 2 artigos sobre a categoria da participacdo das mulheres na
computagdo. O artigo de Silva et al. (2022) foi publicado no Brasil e trata-se de uma
revisdo sistematica sobre os problemas enfrentados por alunas de graduacdo em ciéncia
da computacdo em relagdo ao abandono do curso.

Os principais problemas enfrentados relatados pelos autores foram: consequéncia
do baixo sentimento de pertencimento causado pela falta de modelos de comportamento,
estere6tipos de género negativos, baixo senso de autoeficécia, depreciacdo de género e
indiferenca das contrapartes. Os autores ressaltam, ainda, que esses problemas podem ser
mais graves quando se referem a meninas negras, asiaticas e lésbicas.

Ja o estudo de Mora-Rivera, Coto-Chotto e Villalobos-Murilo (2017), publicado
na Costa Rica, identifica o percentual da participacdo das mulheres na Carreira de
Engenharia de Sistemas de Informagdo. Como resultado, foi verificada a baixa presenca
das mulheres no curso, principalmente para as mulheres com taxa de abandono mais
elevado e o nimero de mulheres candidatas a carreira € muito baixo, com média de 27%
(1 para 3) em relagéo aos homens.

As mulheres foram as pioneiras na area de computacdo. Inclusive, foram as
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primeiras engenheiras de software, a exemplo da Ada Lovelace, que foi a primeira pessoa
a desenvolver um algoritmo computacional da historia em 1843 e de Grace Hopper,
criadora da linguagem COBOL, popularizando a ideia de linguagem de programacdo em
1952, e entre outras mulheres que fizeram histdria na computacéo.

Apesar de todos os avancos, a participagdo da mulher na area de tecnologia e
computacdo tem regredido, principalmente nos anos 80 quando os videogames
revolucionaram o mercado através de grupos direcionados, 0os meninos, diminuindo
drasticamente a presenca de mulheres no mercado da &rea de tecnologias.

Portanto, a participacdo da mulher na computagdo ainda precisa ser discutida.
Politicas publicas voltadas para o amparo de grupos vulneraveis, acdes de conscientizacao
e empoderamento feminino, insercdo da computacédo desde o ensino infantil nas escolas,

cursos, etc.

Programacéao

Para Mathias (2017), quando se fala em programacéo vem em mente o algoritmo,
uma sequéncia de passos e ordem que visam atingir um objetivo, logo, o conceito de
programacdo € o algoritmo, pois programar € consruir algoritmo. Um programa
(software), por exemplo, pode ser visto como uma codificacdo de um algoritmo em uma
determinada linguagem de programacéao, para que seja executado pelo computador.

Foram encontrados 4 artigos sobre programacado nesta revisao. Dois publicados
no México, um no Brasil e um no Chile. Sobre os resultados dos estudos encontrados, 0s
autores apresentam resultados semelhantes e benéficos quanto a aprender a programar e
usar esse recurso como uma ferramenta pedagogica.

Por meio de um estudo com 08 criangas do ensino fundamental de duas escolas
publicas, Morais, Basso e Fagundes (2017) visavam propor que a Educacdo Matematica
pudesse ser um meio alternativo para a inser¢do da Ciéncia da Computagéo, na escola
bésica. Logo, foi verificado que aprender a programar fomenta a aprendizagem de
matematica. O Pensamento Computacional pode ser uma contribuicdo significativa para
a educacdo e resultante da insercdo da Ciéncia da Computacdo na escola basica.

Em outro artigo encontrado, de Jaimes et al. (2018), objetivou-se avaliar e propor
estratégias didaticas gerais e especificas para o ensino e aprendizagem de programacao

de software. Tratou-se de um estudo com 78 alunos da carreira de Engenharia em
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Computacdo. Foi demonstrado que a estratégia didatica exposta em trés blocos
especificos de ensino e aprendizagem elevou o desempenho académico e a metacognicéo
dos alunos.

Dessa forma, aprender a programar favorece a aprendizagem de matematica, e
também h& uma boa aceitagdo em realizar esta atividade. Um dos estudos, inclusive,
ressaltou que as meninas apresentam mais curiosidade em aprender a programar do que

0S meninos.

Sistemas de informacéo

Um estudo foi encontrado com essa tematica, dos autores Souza e Monteiro
(2015), pesquisa publicada no Brasil. Trata-se de um estudo explorat6rio e descritivo,
com o objetivo de investigar alguns dos usos do Sistema Integrado de Gestdo de
Atividades Académicas (SIGAA) pelos docentes de graduacao da Universidade Federal
do Ceara - UFC..

O Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas (SIGAA) é um sistema
de informacdo web corporativo que visa informatizar os procedimentos da area
académica. Através deste sistema, os docentes acessam recursos e informacdes relativas
a vida académica e podem utiliza-lo para postar conteudos de aula, divulgar noticias e
avisos sobre as aulas, registrar a frequéncia das turmas, agendar avaliagdes, dentre outras
funcdes. No SIGAA, os estudantes também tém acesso aos recursos e informacdes sobre
suas vidas académicas na universidade e interagem com o0s professores.

Os autores concluiram que o sistema SIGAA tem apresentado crescimento de uso
por parte dos docentes de graduacdo da UFC gradualmente a cada semestre, porém sua

utilizacdo ainda néo é plena.

Softwares educativos

De acordo com Tavares e Silva (2017), os softwares comegaram a ser inseridos
na area da educacdo por volta de 1970. Portanto, software educativo é aquele que € usado
com finalidade educacional, pedagogicamente defensavel, por professores e alunos.

Nesta categoria, foram encontrados 8 estudos, sendo 5 estudos publicados no

Brasil, 2 estudos no México e 1 no Equador. Os principais resultados discutidos nesses
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estudos foram: ganho de produtividade pelos professores e participacdo dos alunos e
também melhoraram seu desempenho escolar; se as atividades da sala de informatica
convergir com as das atividades da sala de aula havera melhor rendimento e aprendizagem
dos alunos.

Ainda sobre os resultados desta categoria, Bardy, Hayashi e Schliinzen (2013)
abordam os Objetos de Aprendizagem, que podem favorecer o aprendizado de contetidos
disciplinares, além de serem concebidos como um recurso pedagdgico de apoio ao
processo de ensino e aprendizagem. Tratou-se de uma pesquisa exploratéria analitica —
descritiva, com 100 cursistas, com o objetivo de verificar se 0s objetivos de aprendizagem
(OA) sdo ferramentas eficientes na costrucao do processo de ensino e aprendizagem de
conteddos disciplinares, na perspectiva da educacéo inclusiva.

Além dos resultados mencionados acima, 0 curso contribuiu para a concretizagdo
de uma formacao sélida e eficiente dos participantes ao propiciar: a aproximagao com o
mundo tecnoldgico; a possibilidade de insercdo das tecnologias em sala de aula; a
realizacdo de estudos teoricos e praticos; a valorizacdo da diversidade e do potencial de

todos os estudantes; inovacgdes nas estratégias e recursos pedagogicos e reflexdo na acéo.

Uso das TICs

Para Rodrigues (2016), as TICs podem ser definidas como o conjunto total de
tecnologias que permitem a producdo, o acesso e a propagacdo de informacdes, assim
como tecnologias que permitem a comunicagdo entre pessoas. Sua popularizagao ocorreu
na década de 90, principalmente com o advento da internet e com a evolugéo tecnoldgica.

Esta categoria foi a que obteve maior nimero de pesquisas (28 estudos
encontrados), a maioria deles publicados no México e Brasil. Dos 28 estudos, 22 falam
do uso das TICs (sendo 11 pelos alunos e 11 pelos professores), 3 estudos retratam o uso
das TICs pelos professores e alunos, 2 estudos abordam o uso no ambito educacional, e 1
artigo no Chile fala sobre os riscos de se usar as TICs entre os alunos.

Os usos das TICs abordado pelos autores nas pesquisas encontradas falam, em sua
maioria, dos beneficios que essa tecnologia tem causado no dmbito educacional. Por
exemplo, a assimilacdo do conteddo através do uso do computador e informatica; os
alunos preferem “aulas invertidas”, ou seja, a que substitui a aula tradicional; as TICs tém

sido utilizadas como suporte tanto para os professores como para os alunos, e 0s
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estudantes se sentem motivados a aprender através do uso dos recursos tecnolégicos.

Mesmo com tantos beneficios e uso recorrente, as TIC ainda atuam de forma
timida no ambiente educacional, de acordo com o estudo de Schuhmacher, Alves Filho e
Schuhmacher (2017). Esses autores relatam que a insercao das TIC na prética docente é
timida e, em muitos casos, inexistente no Brasil, devido ainda a barreiras: estrutural,
epistemoldgico e didatico.

J& no estudo de Carmona (2017), os professores ndo utilizam as TICs como um
recurso educacional no ensino aprendizagem, devido a falta de recursos educacionais
digitais nas instituicGes de ensino. Nesse sentido, observa-se que ainda é precario 0 uso
das TIC nas escolas.

Outra questdo apontada nas pesquisas foi a falta de preparo e habilidade dos
professores ao manusear as TIC, de acordo com o estudo de Almiron e Porro (2014).
Mesmo que o discurso enfatize a necessidade das TIC na escola, a realidade é que 0s
professores tém dificuldade em implementa-las em sala de aula. Essa dificuldade, na

maioria das vezes, é a falta de formacao que o professor ndo tem.

Informatica na formagéo docente

Atualmente, os computadores que séo inseridos nas escolas sdo usados para
auxiliar no ensino-aprendizagem em sala de aula. A informatica exerce um papel
imprescindivel na formagdo docente. Diante das evolucGes tecndlogias, os professores
necessitam passar por fomacdo continuada e se adequarem as novas tecnologias de
ensino.

Sobre essa categoria foram encontrados 7 estudos, sendo 2 no Brasil e 2 na
Argentina que foram sobre uso das TICs na formacgéo docente; 2 estudos sobre formacgéo
docente em TICs e (1 estudo) sobre formacao docente em informatica.

As pesquisas demonstram que os professores tem o conhecimento minimo sobre
o0 uso da informatica, e que formagio nessa area ainda necessita de olhares. E o que
aponta, por exemplo, o estudo de Santos (2014), com gestores de escolas da educacgéo
basica. O autor fala que ainda existe um cenario preocupante para a implantacdo de cursos
de formacéo continuada em servigo: a inclusdo e a fluéncia digitais como pré- requisitos
para o funcionamento dos cursos. Adicionalmente, constata-se um despreparo para

usufruir adequadamente de um curso de Educacéo a Distancia (EaD).
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Diante disso, Dias et al. (2020) ressaltam que diante do cenario atual, 0s sujeitos
envolvidos no processo educacional, principalmente os professores, deverao rever suas
praticas pedagodgicas e se adequarem as necessidades emergentes, ou seja, 0 professor
necessitard sempre estar passando por formacdo continuada. N&o basta somente ter 0s
recursos tecnolégicos disponiveis nas intistuicdes de ensino, é preciso que haja pessoas

capacitadas para usar essas ferramentas emergentes.

Consideracoes finais

Este estudo permitiu dar uma viséo do que estd sendo pesquisado, com relacéo a
informética/computacdo na educacédo, nos paises em desenvolvimento, nos ultimos dez
anos, visando contribuir para um olhar mais critico e criterioso para se pensar as novas
praticas e novos desenhos curriculares para a area da informatica/computacdo na
educacéo.

Dos estudos identificados, destaca-se o uso das TICs, os softwares educativos, a
avaliacdo de desempenho e informética na formacao docente que foram as categorias
mais recorrentes na amostra final desta revisao.

A informaética/computacdo na educacdo tem sido cada vez mais presente no
ambito educacional, porém, ainda é preciso avancar muito, pois muitas escolas nao estdo
equipadas com uma estrutura adequada para atender o atual cenario que envolve as
tecnologias e ferramentas tecnolégicas.

Os resultados apresentados nesta pesquisa auxiliam, também, o melhoramento das
praticas pedagogicas nas instituicdes de ensino, bem como a reflexao e impulsionamento
de mais estudos em areas, como: participagdo da mulher na computacdo e softwares
educativos.

Assim, aspira-se que mudancas no sistema educacional com relagdo a
implementacdo da informatica na educagdo ocorram, e para isso € necessario que haja
maior participagdo dos professores, dos discentes, das escolas, das instituicdes de ensino
superior, da comunidade local e principalmente de mais pesquisadores na area de
informética voltada para a educacdo, assim como a disponibilizacdo de recursos que

possam atender as necessidades destes profissionais.
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